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Este tema fue seleccionado a partir de varios inconvenientes que
se presentaron en el grupo de catequistas de la Parroquia $an Lorenzo

Martir del Municipio de Bojacd (Cundi)-

Partiendo de la problemdtica, teniendo en cuenta los criterios y temdticas que maneja
los textos: CONCILIO VATICANO I, MODULOS ESPAC (Escuela Parroquial de Catequistas) y
los MANUALES CATEQUISTA Y ALUMNO AMIGOS DE JESUS (de la editorial San Pablo)

los cuales son una quia prdctica para el desarrollo de la catequesis de dicha parroquia-




La pedagogia del catequista se basa en reforzar y ampli

conocimientos en el drea religiosa y moral que las familias les ha

inculeado a los nifios; la catequesis bdsicamente pretende que el nifio

entienda los conceptos y pueda aplicarlos en su vida diaria y asi

formarse como un buen catélico y como una persona integra-

A partir de algunas reuniones generales de los grupos de pastoral (catequistas) del municipio

de Bojacd, se han planteado algunos problemas con el aprendizaje de los nifios en el ambito

catequético, asumiendo las debilidades que se estin presentando en la pedagogia impartida

Teniendo en cuenta lo anterior se llegé a la conclusién de implementar

material diddctico que pueda facilitar la ensefianza y que permita que los

ilen de una mejor manera los conceptos catequéticos-




;Cémo implementar material didictico por medio de piezas grificas, que
logre suplir la falencia que presenta la pastoral catequética y promueva la
interaccion de los encuentros catequéticos y los nifios de & a 10 afos que

hagan parte de la pastoral del municipio de Bojaca?




Objetivo General

Disefiar material diddctico por medio de piezas grificas, que se ajuste en el

plan catequético y que promueva la interaccién de los encuentros catequéticos

y los nifios de & a 10 afios que hagan parte de la pastoral del municipio de

Bojaca-

Objetivos Especificos

e Generar material diddctico que se pueda implementar para mejorar la

catequética:

r las funciones que proporciona la comunicacién grifica en dicho mat

Ide car los beneficios y el progreso de los nifios y jévenes al apl

acticos-



El desarrollo de este proyecto es de gran importancia y ayuda para

Bojacd, puesto que se implementarin nuevas formas de pedagogia que fat

catequista en términos de ensefianza y comunicacién con el catecimeno (“perso

instruyendo en la doctrina y misterios de la fe catélica, con el fin de recibir un sacramento”-)

también el nifio se ve beneficiado, puesto que la clase le seria mds divertida, amable y amena-

Catecdmerno Diccionario de la lengua espariola, recuperado Moviembre 70 de 2070

Se tiene en cuenta la comunicacién grifica, pues genera medios que influyen direct

persona generando ideas y haciendo que el mensaje sea transmitido de manera co

recordacién- Este proyecto es un elemento primordial porque a partir de él se p

s ¢ imientos adquiridos a través de la formacién obtenida en la univers


http://es.wikipedia.org/wiki/Diccionario_de_la_lengua_espa%C3%B1ola

La Imagen y Su Contextualizacién

Dibujo y Personalidad

Los estudios de dibujo y personalidad normalmente se desarrollan con personas que participan de

tratamientos mentales:

Seqin Vels- A (71995) él trabajé con personas aparentemente normales, durante su estudio se puede
ver que algunas personas cuando no pueden controlar sus sentimientos (alegria, tristeza, tem

pasan de una actitud buena a una de disqusto-




Una parte muy importante en estos estudios son las

un mismo objeto; estas diferencias son causadas por motivaciones, am!

que generan una vision diferente, todas estas reflejando el momento que

La utilizacién de las imdgenes debe manejarse de una manera ordenada y coherente, ya que la

impresion que deben dar es la que garantiza la buena disposicion de la persona ante el estudio:/ El autor

destaca cémo en algunas ocasiones la persona siente agresividad por parte de la imagen y ésta se cohibe en

su andlisis- Lo anterior permite a la persona hacer una lectura, estd puede ser imaginaria, relacionando

imdgenes y cosas que tiene en su memoria o formalmente, representando con exactitud el co

le proporciona, esto recibe el nombre de aprendizaje significativo-




verse identificados con una situacién deciden justificarla para no sentirse

cuando las personas tienen miedos o fracasos, y quieren esconderlos, es asi co

logra integrarlos a la realidad-

El grafo-andlisis es un estudio minucioso, que no puede basarse en teorias y estadisticas,

como el estudio del hombre en movimiento; su forma de caminar, gesticular, de mover lgs manos, de

escribir, en cada persona es diferente, asi mismo el grafo-andlisis es un estudio del movimiento mental, de

sensaciones emocionales y aspectos de la personalidad-




En el caso en el que la mujer dibuja la figura humana, tiende

haciendo un dibujo desagradable y que no llene sus expectativas-

Grafologia Mira £ & WolfF W (sF) recuperado el 77de noviembre de 2070, en grafologia universitaria




Aprendizaje

El Dibujo En La Educacién Infantil

El dibujo es muy importante, no sélo para los nifios, también para los

esto permite detectar problemas en el desarrollo mental del nifio, y asi ver como éste se estd relacionado

con su entorno:

A partir de los estudios de aprendizaje realizados se determiné que el nifio asocia y dibuja/ al hombre

como él mismo, es decir él no dibuja seqgin lo que ve en los demds, lo que busca es representarse a si

mismo; esta etapa es la de los 2 a 3 afios, manejan una visién egocéntrica, asi que entre m

tenga la ilustracién mayor serd el desarrollo-




En la edad de los 4 a los 5 afios los nifios estdn deseosos de aprende

en el aprendizaje: Su desarrollo mental es muy amplio, comienzan a conocer varios aspectos de su ambiente

y los combina con la fantasia; esto le da un toque de ingenuidad y creatividad-

En los dibujos de los nifios que tienen un desarrollo mental significativo, siempre representan o hacen

notar un elemento que es muy importante en su entorno-

Revista de /nvestigacion: FPalomares A & Ortega € & Hloreno H (agosto del 2006), Revista investigacion

26, Vo'l Recuperado e/ 77 de Moviembre de 2070




Dibujo de la figura humana

El dibujo de la figura humana son proyecciones sobre la expresion del

Al graficar la figura humana inconscientemente se tiene en cuenta varios
estereotipo social, la sensibilidad ante los problemas, el sexo, la vitalidad- La mayoria de las personas que
no pueden expresarse libremente, cuando dibujan logran expresar todas esas emociones; lo mismo/ ocurre con

una imagen, logran identificarse con ella por elementos significativos-

En las representaciones existen elementos que dejan ver ficilmente las actitudes,
que quieren expresarse el artista, entran en un juego de aceptacién, no importa la e

contexto, lo importante es ser aceptado, esto es una viva representacién de la figura

e/ 70 de noviembre de 2070,



Caracteristicas Generales De la llustracién

Seqgin José Maria Gonzdlez, licenciado en Filologia el ideal de la sentac
elementos reales, ddindoles atributos cémicos y fantdsticos+ La mayoria de
Dios, es por esto que siempre se relacionan la naturaleza y el hombre- Las representaciones normalmente

son muy alegres y emotivas, buscan simbolizar la igualdad, la felicidad, la perfeccién de las formas-

La ilustracién es denominada como el pensamiento innovador, se caracteriza por su racionalismo basado en el

saber y el pensamiento- El aprendizaje empirico en el caso de interpretar y experimentar la tecnologia que el

mundo proporciona, también tiene su parte critica, la cual cumple la funcién de hacer especulaciones frente

a sus conocimientos y a la sociedad-

Otra caracteristica de gran importancia es el deseo de conocimiento- Es ese
completo todo sobre el mundo en el que vive, la utopia al aprovechar la razén y a

el reformismo al modernizar la sociedad-

Nustracion- Gonzilez J & Serna Sinchez, (s£) recuperado el 70 de noviembre



llustracién Infantil

En la actualidad, se considera que los nifios y nifias son seres con car

Por este motivo la literatura infantil debe ser ilustrada, se considera de

simplicidad, la magia, un lequaje adecuado, la fantasia y la aventura-

Aspectos técnicos a tener en cuenta:

e La calidad, ayudando al nifio a tener mayor comprensién del texto-

o Los materiales: deben se acordes con la edad y las caracteristicas de los nifios-

e La compaginacién: la compaginacion entre texto e imagen resulta ser de qgran importancia ya que
permite que la historia sea mds enriquecedora y de ficil comprension-

o Ll efecto: la diagramacién debe ser limpia y ordenada, permitiendo que el texto sea
través de la imagen-

Revista Educativa Rodriguez M (s£) PAPELES DE EDUCACION- Revista digital de divulyacion

- (Recuperado £7 28 de djcrembre Del 2070)




CARACTERIZACION DE LOS JUEGOS DIDACTICOS:

Los juegos, como técnica de ensefianza, son utilizados desde hace m
utilizé este tipo de cosas de manera empirica y desarrollo habilidades con

ensefiaron a sus familias para implementar la pesca, la caza, las formas de cult

Los primeros trabajos de investigacién se desarrollaron a finales del siglo XX fueron desarrollados en
de psicologia por K- Gross, quien define la teoria del juego en la cual se considera al juego como una

instruccion anticipada para el futuro desarrollo de algunas capacidades:-

Filésofos, psicélogos y pedagogos, han planteado diferentes definiciones acerca del juego tanto asi que han

generado una clasificacion

Juegos de reglas: Consiste en generar conciencia de la regla la cual se refiere a la form
representan el cardcter y fuerza inquebrantable de la regla- Todo esto con el fin

coordinacién a fin de intereses mutuos

Jue

de roles: Este le permite hacer parte de otra realidad con conductas si

ctuando con personajes reales o ficticios en determinadas regiones o



Juegos de simulacion: En los 60 se desarrolla un juego que tiene un

estimulando el nivel de decisién y autodeterminacién- En otras palabras, no solo favorece en la adquisicion
de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que ademds motiva al agrado de las diferentes

asighaturas

Cabe anotar que los jueqos infantiles precedieron a los juegos diddcticos y estos se desarrollaron antes que la

pedagogia-

La idea original del juego trata de hacer de la actividad lo mds ameno posible desarrollando un medio de
capacidades recreativas mediante la participacién activa y efectiva de las personas; por lo cual es

experiencias se transforman en experiencias felices-

El juego como actividad diddctica desarrollo la personalidad del sujeto a través de la al

del juego y en particular su capacidad creativa

El juego tiene componentes importantes para el ser humano

ectual-cognitivo fomenta la observacién, atencién, incentiva la ima

te en la investigacion cientifica



Contenido conductual desarrolla la parte critica y autocritica

respeto y responsabilidad estimula el drea fraternal y la sequrida

Contenido afectivo-motivacional genera camaraderia, interés, gusto
permite dar y recibir ayuda-

hEtp /L grupo-breogan-scouts-org jueqo-htm (recuperado el 74 de abril de 2072




Para el desarrollo de el tema: “ilustracién pastoral” se tiene en cuenta

personalidad, y Galetti Sinchez- C- el dibujo en la educacién infantil-

Teniendo en cuenta el estudio de estas teorias relaciondndolo y aplicando en la investigacién se implementa
una manera diferente de medir la interpretacion de los temas de la catequesis en los nifios: Teniendo en
cuenta la teoria que presenta Vels el primer acercamiento serd hacer que los nifios dibujen, ya que las

representaciones que ellos realicen se pueden tomar como una interpretacién del concepto

manejan, adaptdindolo a su realidad y a su personalidad-




Este primer acercamiento es un elemento fundamental, pues evalia la ed on que posee el cat

en este caso la informacién trataria  temas como valores, mo

anterioridad por parte de su familia, en los cuales se basa su pensamiento

La idea de la educacion segqin la iglesia catélica es el énfasis que se da en la resp

pensamientos de la persona, el estimulo de los valores y el amor a Dios que es el aspecto mds importante

para la concepcion de la vida del ser humano- En este caso el ideal es que los nifios adquieran este

conocimiento a temprana edad para fijar bases solidas y que con el paso del tiempo ellos sean conscientes de

esta responsabilidad y sean consecuentes con su manera de pensar y actuar-

El aprendizaje en las personas se da de dos maneras significativas o memoristicas: El aprendi. significativo

se da en el caso en el que la persona tiene un concepto claro, y al recibir otro que

que la persona sabe, asocia la informacién y la adapta a su propio lequaje: El apren

funcién, sélo que en éste la informacién se adapta par ser ent



del rosario entre otros:

También se utiliza el aprendizaje significativo un ejemplo claro es cuando se

primero se lee y analiza el texto, luego se hace una contextualizacién haciendo refere

de las personas en esta época-

Ahora bien seqin la teoria que plantea Galetti el ideal del DIBUJO DE LA FIGURA HUMANA (DFH) es la
representacion del propio cuerpo, asi como surge la idea de que las ilustraciones busquen la manera de que

los nifios y jévenes se vean identificados o identifiquen su realidad con la imagen que estdn/ viendo

forma lograr que asimilen los pro y los contra de su manera de ver la vida:




En la teoria del dibujo y la personalidad, se aconseja no hacer dibujos i 0s, Yya que se puea

ya que el propésito es que la clase sea amena y divertida, dejar de lado
el encuentro de la catequesis que no se convierta en una clase catedratica si

que permita el andlisis del entorno en el cual se habita-

Para la realizacién de las ilustraciones se deben tener en cuenta muchos aspectos; el primero de ellos es el
estudio minucioso de los temas catequéticos, ya que a partir de éstos se desarrollara en primera instancia
bocetos de los personajes de las ilustraciones, estos serin puestos a consideracién ante el
para la posterior realizacién de una historia completa y asi producir un buen material que cu

funcién de informar, proyectar e interactuar con los nifios

Otro aspecto muy importante es tener cuidado con el manejo de los trazados, colo

ue hay aspectos en los que se debe tener mucha precaucién, uno



sensaciones

figuras rigidas, desordenadas, sin estética, ni proporcion,

pueden proporcionar informacién errénea al nifio:

Haciendo referencia a la ilustracion de ambientes es necesario tener

que tiene el nifio, por esta razén es de vital importancia jugar con estos ele

Ahora bien, el trabajo no solo consiste en los personajes, también se debe tener en cuenta el ambiente, en
identificados;

contextualizar las ilustraciones a la vida diaria de los nifios, buscar que ellos se sientan

también, en el caso de representar una problemdtica, que ellos mismos puedan identificar soluciones y

generar nuevas ideas de cémo mejorar el desarrollo de su comunidad-

A partir de estos dibujos se toman las principales caracteristicas de los qustos de los

importancia para la realizacion de las ilustraciones; teniendo en cuenta los estudio




de cada ilustracién serd combinar esos qustos utilizando la significacién de las for. a humana, de

este modo las ilustraciones serdn mds aqradables para los jévenes-

Jugando también se aprende

José Marti Pérez analiza el proceso de la pedagogia en la educacién, el manifie e algunas veces/ el
conocimiento pierde su fundamento y todo se termina convirtiendo en estereotipos y formatos
predispuestos es decir si hace 10 afios se ensefiaba a sumar con manzanas ahora es lo mismo solo que en vez

de hablar de manzanas se habla de naranjas-

Es de vital importancia que por esta época se replantee los modelos del plan de estudio, si el ideal es
preparar al estudiante para que sea competitivo y altamente calificado, también es necesario despertar sus
capacidades cognitivas, intelectuales y técnicas haciendo que desempefien un papel activo en el proceso de
aprendizaje: El maestro o pedagogo debe buscar la forma mds adecuada de aplicar los conocimientos de

manera activa, clara e innovadora-

Para tal fin es necesario generar un espacio de interaccién entre profesor y estudiante, .€como entre

problemadtica y conocimiento todo esto fomentando la creatividad de las partes, de tal for ir

determinada situacién en su vida el estudiante sepa solucionar los problemas, ya que
existe ningudn tipo de formula que solucione el problema, por el contrario ellos deben s

eventualidades usando su razonamiento-

U n necesita aprender a solucionar los problemas siendo criticos y analiticos: Es

idad de trasformar su realidad, que identifiquen conceptos a partir del est

, interesante y motivador-


http://www.monografias.com/trabajos28/vigencia-marti/vigencia-marti.shtml

Es necesario que los jovenes aprendan a:
Aprender
Hacer

Ser

Para este fin es preciso que la misma clase desarrolle un habito cogne
convirtiendo al conocimiento en el protagonista de la vida estudiantil, el e de lo
histérico-cultural, del saber puesto que la institucion educativa estd formada garantizar una

sociedad proactiva-

La intencién de implementar en la ensefianza métodos que respondan a los nuevos objetivos que se quieren

plantear, lo que hace notorio la importancia del incremento de la ensefianza-

La idea de aplicar juegos en las clases no es una idea nueva, se han publicado articulos de su diferente
utilizaciéon en otros paises: El juego, como representacién de actividad humana, tiene /un gran potencial

emotivo y motivacional que puede y debe ser utilizado de manera adecuada-

Es claro como el juego permite estimular la creatividad en este espacio se incorpor emento técni
constructivo en la elaboracion de los juegos, en la asimilacion de los conocimientos |
resultados que enriquece la capacidad técnico productora del individuo- Dentro de
formar el disefio de juguetes, perfeccionamiento o apropiacién de juegos y prueba

caso de la catequesis se apropiarian de algunos jueqos y se pondrian en funcién



Como referencia tanto en la parte del trabajo e investigacién diddctica como en a he tomado el

trabajo de la familia Olguin Mesina fundadores de Valivin

Valivdn es una empresa familiar dedicada a producir audiovisuales para nifios de com‘:emda cristiano- La Casita
sobre la Roca -The Friar- es una serie de televisién producida por Valivin para E(A/TN En cada capitulo

muestran a los protagonistas como fray Juan y a los amables titeres Renata, Leopoldo y Tim, buscan
N

encontrar ensefianzas que podrian ayudarles a solucionar sus conflictos cotidianos con las Pardbolas de Jesus:
Historia

valivan es una empresa familiar compuesta por los padres Valeria e Ivan este ultipo disefiador gréfico de ahi

el nombre VALIVAN, y sus cuatro hijos Jaime, Maria, José y Maria Valeria-

EL fin de esta empresa es evangelizar, tambien poder comercializar los productos que realizan los cuales
tienen por objeto poner al alcance de los padres de familia, profesores, sacerdotes y catequistas la mayor
cantidad posible de material a el menos costo- La propuesta comunicativa de valivan consiste basicamente

en adaptar los contenidos biblicos en ocaciones de dificil comprencion incluso para los adultos-

Las personas integrantes de valivan viven y trabajan en Asturias Espafia, lugar privilegi
paisajes y su rici potrimonio cultural forjado durante siglos en el constante paso de
toda Europa hacia Santiago- Uno de los objetivos que tienen es extraer estos recurso
dicho patrimonio con los sofisticados metodos de la tecnologia, buscando que la i

no se acompleje de su pasado, pues como catolicos nos hemos arrinconado




sin raices, como si el espiritu solo hubera soplado a partir del ultimo concilio | por naturaleza

es fuente de inspiracion constante, por que nos habla de Dios-

Lograr realizar este tipo de elementos de una manera atractiva, alegre, y ce ormales
del nifio de hay sin perder la riqueza de los textos originales- Valivan cuenta encia en
producciones internacionales de animacion,  haciendo una prolongada participacio programa

Barrio Sésamo, uno de sus trabajos mas destacados

Actualmente trabajan en la realizacion de una serie para la cadena global norteamericana EWTN, uno de los
capitulos de esta serie ha sido premiado por THE CATHOLIC ACADEMY FOR COMUNICATION ARTS
PROFESSIONALS-

Anhelan evangelizar, esto es, poder influir en la cultura, con valores y criterios cristianosdiferentes de los
que se anuncian  en el mundo- Valivan quiere que la gente, a partir de la infancia, aprenda a amar a el
Dios vedadero y no a idolos que conducen a la destruccion como cultura y como civilizacién - Dicho de otro
modo queremos que los nifios aprendan que Dios es padre , que que quiere nuestro bien 'y quiere que

seamos felices , que confiemos en su amor

Y que sigamos sus leyes, no para no para frustarnos ni para reprimirnos, sino para que

plenitud - asimismo queremos ensefiar que la forma de consequir una sociedad mads

a r en todas sus dimenciones: paterno, filial, fraterno, responsable etc: e



arte que sea, como expresion de ternura y comprencion con el fin de producir y de estructurar la empres,

que sea una propuesta de participacion y de funcionamiento por estimulos / esplendidos y economicos:

Schoenstatt es una congracacion evangelizadora alemana que difunde eleme con un acento

mariano, muy difundido en latinoamerica-

No es preciso saber cuando inicio la idea de Valivin para esto es necesa ancia de Ivin

y Valeria, sin conocerce aun, cada uno en sus respectivos hogares jugaban y su hermana
Alina, pasaban horasa con estos mufiecos, inventaban cuentos e historias inim rimer teatrillo lo
hizo su padre- La infancia de valeria trancurrio ente excelentes lecturas que le proporcionanban sus padres,
en una época en la que la television no era soberana como loes ahora- Ivin por su parte, tenia un gran

sotano que arreglaba cono un lugar de espectdculos para revicir a sus vecinos-

Pasaron los afios y sus vidas se encontraron en la universidad, afloro poco a poco la vocacion buscanzo
lugares en los cuales presentar sus obras- Ellos pensaban que no era un trabajo con el / que pudieran
mantener a sus hijos- Mientras el mundo muestra la puerta ancha: dinero, prestigio, comodidad; pero el
sefior indica la otra puerta: estrecha pero deliciosamente realizadora- Asi fue vencio el sefior y se lanzaron
ya casados , hicieron una consagracion a la virgen-  Su plegaria fue “MADRE TE CONSAGRAMOS
NUESTRAS VIDAS Y PROFESION, NO DEJES QUE TRABAJEMOS EN ALGO |DIFE A LA
EVANGELIZACION”

Y asi fue ellos renunciaron a su trabajo y luego de un tiempo en EWTN encon

manifiestan que lo que expresan es lo que vivien, algo muy curioso fue que sus




padres-

buscan reivindicar la idea de una Edad Media luminosa y colorida, y no oscu

creer el racionalismo de la llustracion Francesa, sino llena de aspectos positivos, propios de una/ época

mariana y teocéntrica-

Tomado de http://www-valivan-com/ y entrevistas virtuales a Ivin Olguin fundador de Valivan




Enfoque empirico analitico: describir la causa del problema que en este

ayuda para el desarrollo de la catequesis; a partir de esto, el ideal es

contrarrestar el problema-

Paradigma Mixto: Cuantitativo, ya que se puede obtener un porcentaje de los nifios a los que se les dificulta

el aprendizaje o memorizacién de conceptos, vy asi mismo medir cudntos de ellos se ven beneficiados con las

ilustraciones:

Cualitativo: las caracteristicas qgenerales para el desarrollo de las ilustraciones, y del

sensaciones que generan los dibujos y cudl es el cambio que genera en la comprensién de |

Tipo de Investigacién- Experimental: utilizar los elementos propuestos para contrarre

este modo establecer relaciones entre causa y efecto-



Recoleccion de datos: Recopilar la informacién por medio de la sintesis de la observacion y
bibliografica, en el caso de los estudios temdticos, a través de la observacién participante, para
de caracteristicas importantes y que se deben tener en cuenta para las ilustraciones- Utilizando encuestas,

entrevistas y observacion directa, se consequirin los datos sobre qustos y preferencias del grupo objetivo-




Formato de Encuesta

Hola amigquito, te invito a que marques con una X (equis) la re

7- ;Te gusta la catequesis de Primera Comunién?

Sl NO

;De los siguientes temas cudles crees que son los mds féciles o dificiles para ti:

TEMA FACILES DIFICILES

Sacramentos

Los diez Mandamientos

Las Oraciones

Quien es Dios

La Creaciéon




La Semana Santa

La Biblia

Otros

Si tu respuesta fue otros

2- ;Te gustaria que los temas de la catequesis se hicieran sin dictar tanto en el cuaderno?

Sl NO

Porque




3- ;Te gustaria que los temas de la catequesis fueran explicados por medio

SI__ NO____

Porqué

4- ;De los siguientes juegos, cudles te qustaria incluir en la catequesis:

Concéntrese

Parqués

Rueda de la fortuna

Rompecabezas

Otros

cudles




Formato Entrevista

Entrevista a Sacerdote

Buenos Dias

7- zcudl es la metodologia que utiliza normalmente en la ensefianza con lo
2+ ;Qué importancia cree que tiene la ilustracion en el aprendizaje de los nifios?
3+ ;Cémo se ve beneficiada la ensefianza en los nifios al aplicar elementos interactivos y recreativos
como rompecabezas y concéntrese?
4- scree que al aplicar este tipo de juegos en las catequesis se puede generar algin desorden o mal
entendidos en los nifios?

5- Desde su sacerdocio ;como cree que se puede aplicar la comunicacién gréafica en la ev




Entrevista Catequista

Buenos Dias

7- zcudl es la metodologia que utiliza normalmente en la ensefianza con
2- ;Qué importancia cree que tiene la ilustracién en el aprendizaje de los nifios:
3+ ;Cémo se ve beneficiada la ensefianza en los nifios al aplicar elementos interactivos y recreativos

como rompecabezas y concéntrese?
4- jcree que al aplicar este tipo de juegos en las catequesis se puede generar algin desorden o mal

entendidos en los nifios?
5 Desde su ejercicio de catequista jcémo cree que se puede aplicar la comunicacion

evangelizacion?




Tabulacién

7- ;Te gusta la catequesis de primera comunion?

¢ Te gusta la catequesis de Primera Comunion?

ESI ENO mNoresponde

O%\




2- ;De los siguientes temas cudles crees que son los mds faciles o dificiles par

M Facil m Dificil = No Reaponde




3 ste qustaria que los temas de la catequesis se hicieran sin dictar cua

¢Te gustaria que los temas de la catequesis se hicieran sin
dictartanto en el cuaderno?

ESi mNo




Argumentos:

Positivos

Negativos

Nos explican mejor

La informacion es impor

Es mejor el didlogo

Se mejora la letra

Es feo copiar tanto

Me gusta escribir

Es incomodo escribir

Con el dictado se aprende mas

Me gusta como es la clase sin dictar

Asi estd bien

Es mds didactica

Es bueno tener un  cuaderno

ordenado




4- ;te qgustaria que los temas de la catequesis fueran explica

¢éTe gustaria que los temas de la catequesis
fueran explicados por medio de juegos?

mSi mNo

Arqumentos:

Positivos

Negativos

Aprendo mds

No aprenderiamos mucho

Seri

Ya somos grandes

Nos desconcentramos




cDe los siguientes juegos cuales le qustaria incluir en la cateq

éDe los siguientes juegos, cudles te gustaria
incluir en la catequesis?

M Concétrese M Parqués M Ruedade lafortuna M Rompecabezas M Otros

Otros

e Cogidas

e Congelados




Sequn las encuestas realizadas a los nifios que hacen parte de  la

Lorenzo Martir de Bojacd arrojo los siquientes resultados:

Los nifios manifiestan estar a qusto con la catequesis, aunque presentan gran inco con el tener
que copiar tanto en el cuaderno, y con que algunos de los compafieros no realicen las tareas o no presten
atencién a la explicacién- Es por esto que el implementar el material didictico permite hacer una

retroalimentacion y/o a la explicacién impartida con anterioridad; permitiendo asi un /mejor entorno

evaluativo y generando un nuevo aprendizaje catequético

Segln las entrevistas realizadas la comunicacién grifica es un buen método de ensefi

Algunos Frailes Agustinos (Fr- Andrés Romero, Fr Cesar Cadena, Fr José Luis 5a




interés especial por la comunicacién grafica en la evangelizacién, pero bién aclaran que tc

de ¢cémo se maneje dichos juegos o actividades, hacen referencia a
recomendable no realizar este tipo de actividades ya que puede
del objetivo- Otro aspecto muy importante fue que al manejar la comu
viven

se debe dejar atrds la mitificacion de los diferentes elementos, y ponernos en co

las personas en estos momentos para poder manejar los temas catequéticos de manera correcta:

Andlisis de diario de campo y resultados

Esta investigacion se viene desarrollando desde marzo de 2011- El primer acercamiento que se realizo con

el grupo objetivo fue un sistema de trabajos y talleres en os cuales ellos dibujaban lo que

los diferentes temas de la catequesis-




mayoria de representaciones manifestaron asociarlo con alguien

o con algin programa de televisién-

no todos los nifios pero si la gran mayoria manifestaron que seria mejor hacer la catequesis agregdindole

algin juego-

Estos resultados fueron analizados por el grupo de pastoral catequética de la parroquia San Lorenzo

Martir de Bojacd con quienes se llego a la siguiente conclusién:

Teniendo en cuenta los parimetros que manda la diocesis de Facataiva (a la cual pe

y al carisma Agustiniano que maneja por de la Orden de San Agustin quien




catequesis debe llevar en esencia la combinacién de dos partes, de

vivencial y relacionada a la realidad que se vive en el municipio

Para tal fin se comenzé a trabajar con dindmicas, las cuales sirviero
jovenes ante este tipo de ejercicios: Luego de esto se desarrollaron alg

imdgenes impresas (revistas, periddicos, libros etc:) para lo cual los nifios respondiero

Aproximadamente para mediados del mismo afio se realizo una evolucién de los resultados de la catequesis
hasta el momento y se manifesté que aunque los nifios y jévenes manifestaban agrado por el desarrollo
de la catequesis utilizando estos medios, algunos otros presentaban confusiones en algunos conceptos y se
les hacia dificil la asimilacién de algunos temas- Por este motivo el grupo tomo la decisién de
algin tipo de elemento que se pueda integrar de mejor manera al desarrollo de la cat

hacer varias propuestas de decidié que los juegos diddcticos era la mejor opcién-




Dentro de los juegos diddcticos se plantearon rompecabezas, concéntrese, g¢

dijo que para tener un mejor aprovechamiento de estos

encuentro catequético, es decir se desarrollaba la catequesis c

analizando conceptos y luego el juego se realizaba como una forma

tiempo permitia evaluar lo que el cateciimeno habia aprendido durante la ¢

Se tuvo en cuenta que los elementos que se pretendian implementar no podrian ser cualquier cosa y

debia desarrollarse un tipo de imdgenes acodes al fin que se queria-

Se examino cuales serian las imdgenes mds apropiadas para estos y elementos y se llego a la conclusion de

que algunas imdgenes debian ser acordes a la realidad y otras tanas podrian ser un poco mds animadas

todo dependiendo del tema-




didactica-

El primer tema que se desarrollo de esta forma fue la creacion, se hizo la explicacié

y el grupo que primero lo armara era el ganador-

Esto genero una competencia sana en la cual los nifios aprendieron a trabajar el grupo/y a fi

trabajo aunque este no tuviera un premio especifico:




Para los mds grandes también se planteo por grupos solo que la dificul

integrantes tenian los ojos vendados y uno los dirigia, pero este no p

fichas del rompecabezas- El desarrollo en general del ejercicio fue

manifestaron agrado por la actividad, al hacer la socializacién los ma

dificil por los ojos vendados, se divirtieron mucho, y con respecto al

descubrieron los problemas que se generan ahora con el medio ambiente y como el hombre estd acabando

con esa creacién de Dios, pero también propusieron soluciones para evitar estos inconvenientes, lo cual

fue de gran beneficio pues ellos no solo captaron la ensefianza que se pretendia impartirles sino que

también lo contextualizaron a su vida cotidiana:

El sequndo ejercicio fue con el tema de los mandamientos, igual que con el anteri

luego se desarrollo el juego en este caso era la golosa



Para este caso se realizo por sesiones primero

medida que avanzaban de casilla hacian una breve explicacion de la ima

o no con el mandamiento respectivo-

La conclusion de este ejercicio fue bueno pues al desarrollarlo los ejemplos que daban para su explicacion

la mayoria eran con respecto a la television o a alguna experiencia que ellos hayan tenido en su vida

entendiendo asi en qué momento se estd faltando al mandamiento y en cuales otros se cumple-




e Diccionario de la lengua espafiola

Http: //buscon-rae-es/drael/SrvitConsulta? TIPO_Bus=3+LEMA=cateciment

http://www-angelfire:com- PAPELES DE EDUCACION- Revista digital de divulgacior

2- N d mer o4 Aprendizaje significativo: Moreno

o Revista investigacién y educacion- Numero 26, agosto del2006- Vol-lll Falomares A & Ortega € &£

oreno M (agosto del/ 2006)

o http://www-grafologiauniversitaria-com- Grafologia Mira £ & Wolt¥ W (sF)

e Concilio Vaticano Il Papa Juan XXIIl 1962-1965

o  Médulos ESPAC Castillo C- E (prbo) Arquidiécesis de Bogotd

rupo-breogan-scouts-org/juego-htm Jugando también se aprende José




