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GLOSARIO

BASE DE DATOS: es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto
y almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este sentido, una
biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su mayoria por
documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta.

DIAGRAMAS DE CASOS DE USO: La descripcion escrita del comportamiento del
sistema al afrontar una tarea de negocio 0 un requisito de negocio. Esta
descripcion se enfoca en el valor suministrado por el sistema a entidades externas
tales como usuarios humanos u otros sistemas.(www. wikipedia.org)

DIAGRAMA ENTIDAD RELACION: es una herramienta para el modelado de
datos de un sistema de informacidn. Estos modelos expresan entidades relevantes
para un sistema de informacion asi como sus interrelaciones y propiedades.(
www.wikipedia.org)

DIAGRAMA DE RELACION DE DATOS: Es donde se estructura la relacién de
cada uno de los datos o atributos que corresponden a cada una de de las tablas
en consulta del modelo de entidad relacion.

DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS: Es una representacion grafica del "flujo” de
datos a través de un sistema de informacion, también se puede utilizar para la
visualizacion de procesamiento de datos. (www. wikipedia.org)

DIAGRAMA DE SECUENCIA: Muestra la interaccion de un conjunto de objetos
en una aplicacion a traves del tiempo y se modela para cada método de la clase.
(www. wikipedia.org)

DICCIONARIO DE DATOS: Conjunto de metadatos que contiene la
caracteristicas légicas de los datos que se van a utilizar en el sistema (nombre,
descripcion, contenido).( http://uvfdatabases.wordpress.com)

DREAMWEAVER: Potente software de creacion WYSIWYG de Macromedia que

permite crear facilmente sitios que contienen graficos y elementos multimedia.
Es uno de los mejores programas para crear animaciones. (Www.multimania.es)
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HARDWARE: Componentes fisicos de una computadora o de una red, en
contraposicién con los programas o elementos logicos que los hacen funcionar.
(www.e-salud.gob.mx)

HTML: Siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de
Hipertexto), Es el lenguaje de marcado predominante para la construccion de
paginas web. Es usado para escribir la estructura y el contenido en forma de texto,
asi como para complementar el texto con objetos telas como imagenes. HTML se
escribe en forma de “etiquetas”, rodeadas por corchetes angulares (<,>). HTML
también puede describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un documento, y
puede incluir un script (por ejemplo Javascript), el cual puede afectar el
comportamiento de navegadores web y otros procesadores de HTML.

INDEXADO: Valor que se le asigna al campo de una tabla de la base de datos
gue sirve para agilizar los procesos de busqueda en el sistema.(apuntes de clase

INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO: en el contexto del proceso de interaccion
persona — ordenador, la interfaz grafica de usuario es el artefacto tecnologico de
un sistema interactivo que posibilita, a través del uso y la presentacion del
lenguaje visual, una interaccion amigable con un sistema informatico.

INVENTARIO: Un inventario es definible como aquel conjunto de bienes, tanto
muebles como inmuebles, con los que cuenta una empresa para comerciar. De
este modo, con los elementos del inventario es posible realizar transacciones,
tanto de compra como de venta, asi como también es posible someterlos a ciertos
procesos de elaboracion o modificacion antes de comerciar con ellos. Estas
transacciones de compra y venta deben realizarse en un periodo econémico
determinado y deben contarse dentro del grupo de activos circulantes de la
empresa.

INSUMO: Es un bien consumible utilizado en el proceso productivo de otro bien.
Este término, equivalente a la materia prima, y usualmente son denominados
factores de la produccion o recursos productivos.

MYSQL: Es un lenguaje declarativo de acceso a bases de datos relacionales que
permite  especificar  diversos  tipos de  operaciones en  éstas.
(www.abanet.net/acronimos.html)

MODULO: En programacion un moédulo es una parte de un programa de
ordenador. De las varias tareas que debe realizar un programa para cumplir con
su funcion u objetivos, un médulo realizara una de dichas tareas (o quiza varias en
algun caso).
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http://es.wikipedia.org/wiki/Materia_prima
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_(computaci%C3%B3n)

PHP: Es un lenguaje de cddigo abierto sumamente popular especialmente
utilizado para desarrollar aplicaciones que se ejecutan en servidores Web y puede
ser integrado en HTML. Las siglas son por PHP Hypertext Preprocessor.
(www.esalud.gob.mx)

PRODUCTO: Es cualquier cosa que se puede ofrecer a un mercado para
satisfacer un deseo o una necesidad.

SISTEMA: conjunto de reglas o principios sobre una materia relacionados entre si.

SOFTWARE: Se refiere al equipamiento l6gico o soporte légico de una
computadora digital, y comprende el conjunto de los componentes logicos
necesarios para hacer posible la realizacion de tareas especificas. (www.
wikipedia.org)

UNICIDAD: Es el valor que se le asigna a los campos de una base de datos

cuando éstos son de valor numérico entero, y se cargan en el sistema de una
forma ordenada de menor mayor.

XV


http://es.wikipedia.org/wiki/Mercado_(Marketing)
http://es.wikipedia.org/wiki/Deseo
http://es.wikipedia.org/wiki/Necesidad

RESUMEN

El objetivo de este proyecto de grado es analizar, entender y suplir las
necesidades que presenta el almacén Telas La 27 en el area de inventario.

Para entender el proceso que el almacén lleva acabo para la elaboracion de este,
se realiza una investigacion previa, donde se decide estructurar cada uno de los
requerimientos en diferentes etapas de evaluacion, para asi lograr el respectivo
analisis y desarrollo durante la estructura del moédulo.

Al evaluar cada uno de estas etapas se lograra eliminar al maximo los errores de
ejecucion en cada uno de los procesos que se desean trabajar en el analisis del
proyecto.

Por ende se prosigue, a elaborar diagramas de flujo de datos que permiten
entender la forma en que es tratada la informacion que se ingresa al inventario.
A partir de esto se puede comenzar a construir un médulo de un sistema de
informacion que permita mejorar y sistematizar la elaboracién de este, ofreciendo
asi control y seguridad a los datos.

El proposito del estudio consistié en Implementar un primer modulo de un sistema
de registro y control de los datos que maneja el almacén Telas La 27 para el
inventario que brinde al administrador y al empleado encargado la informacién
necesariay actualizada de las diferentes entradas y salidas de los insumos
y productos con los que el almacén cuenta.
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INTRODUCCION

La importancia para las organizaciones de tener un orden en cada una de sus
registros de informacién ha sido una de los requerimientos que han querido
implementar en cada uno de los sistemas.

Sistemas que permitan llevar el debido control de los diferentes movimientos que
alteran las existencias de los productos e insumos que el almacén comercializa,
muchos de estos se organizan de forma escrita en acetas a muebles de archivo, al
pasar del tiempo estos archivos se van deteriorando y la informacion que contiene
se borra.

Para dar solucion a este problema que presenta el almacén Telas La 27 en el area
de inventarios, se propone implementar un modulo que permita la automatizacion
de los procesos que se llevan de forma manual permitiendo asi cargar a sistema la
informacion inmediatamente una vez se genere una compra o0 una venta de
materia prima y elementos deportivos.

Esta sistematizacion permite que la empresa valla un paso adelante que sus
competidores, al utilizar herramientas tecnoldgicas, ya que esto agilizara los
procesos y ayudara a la gerencia en la toma de decisiones.



ORIGEN DEL PROYECTO

La idea de realizar este proyecto surge en el momento que se contacta a la duefia
del almacén Telas La 27, donde ella manifiesta la necesidad que tiene en el area
de inventario, donde se llega a la conclusion que es necesario sistematizar la
informacion que se tienen del inventario para darle un mejor control y seguridad a
los datos por medio de herramientas tecnoldgicas.

Se decidié empezar por este modulo al notar que a la hora de hacer el inventario
no se utilizan los métodos adecuados para la elaboracion, lo cual genera falta de
informacion importante que se necesita extraer de este. Teniendo en cuenta esta
falencia he decidido mejorar el modo en el que lo elaboran, el cual permita
ingresar datos ya con un formato establecido no dando cabida a errores humanos,
e implementando un método mas rapido y seguro donde un administrador sea el
encargado de manejarlo.

En mi papel de desarrolladora he decidido aceptar la realizacion de este primer
modulo para suplir la necesidad que el almacén Telas La 27 esta presentando,
con el fin de mejorar su organizacion en el tratamiento de datos.



1. TEMA

Automatizacion de la informacion

La automatizacion es un sistema donde se trasfieren tareas de produccion,
realizadas habitualmente por operadores humanos a un conjunto de elementos
tecnoldgicos.

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El almacén “Telas la 27” en el area de inventario no cuenta con las herramientas
adecuadas para la elaboracién y almacenamiento de esté, lo cual perjudica
bastante en la toma de decisiones de los procesos de entrada y salida de los
insumos y los productos.

En ocasiones no se logra encontrar y entender de donde cierta cantidad de dinero
0 un producto; como no se lleva un control en muchas ocasiones son pasadas por
alto esta inconsistencia pasa frecuentemente y en ocasiones se presenta pérdida
de registros indispensables para el inventario, lo cual genera desorganizacion e
inseguridad para los datos.

A finales del 2009 el almacén decidié hacer una estadistica; de los ingresos
mensuales (ver Graficol) la administradora se dio cuenta que lo reportado en la
estadistica en algunos meses era menor de lo que en verdad se habia vendido,
esto se presento por perdida de registros y de no ingresar lo que se paso por alto
(ver Grafico 2).

PROMEDIO ESTIMADO DE ENTRADAS ECONOMICAS
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Figura N° 1: Estadistica anual del 2009 del promedio lapso 30 dias - Fuente
“Telas La 27".



Diciembre

s% Registros Faltantes Ao 2009

Noviembre 9% Febrero
X 8% 9%  Marzo
Octubre ;
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Agosto Julio Junio Mayo
8% 8% 8% 8%

Figura N° 2 Registros faltantes afio 2009 - Fuente “Telas La 27”.

Este descontrol se presenta siempre cuando se intenta organizar el inventario; en
ocasiones los datos que este da resultan ser erroneos.

Para evitar el descontrol de los datos que se almacenan en el inventario que
elabora el almacén ¢Qué se debe realizar para obtener el control sobre los
productos que fabrica y compra “Telas la 27”7?

3. OBJETIVOS
Los objetivos a trabajar en el desarrollo del proyecto son los siguientes:
3.1 GENERAL

Desarrollar un modulo de un sistema de inventario que le permita al almacén Telas
La 27 controlar las entradas y salidas economicas de los insumos y productos con
los que esté cuenta.

3.2 ESPECIFICOS

e Crear una cuenta de usuario dentro del médulo donde un administrador tenga
el uso de permisos y privilegios evitando de esta forma posibles alteraciones
en el manejo y recopilacion de datos.

e Asegurar la navegabilidad entre las diferentes paginas de la aplicacion, de tal
forma que se ofrezca una informacion oportuna al administrador.

e Consultar con expertos en el tema los diferentes requerimientos y puntos a
tratar durante el desarrollo del modulo.



4. MARCO REFERENCIAL

Telas La 27 es una empresa punto de fabrica de uniformes de futbol y compra de
elementos deportivos. Ubicada en la calle 27 sur N° 14 — 35 Bogota D.C
Teléfonos: 2723630 — 9129933.

Misién

Somos una empresa dedicada a ofrecer gran demanda en ropa deportiva de alta
calidad y excelencia, asesoria continla a nuestros clientes, innovacion, liderazgo,
excelente servicio, precios competitivos y novedosos disefios; que siempre
cumplen las expectativas de nuestros clientes.

Visién

En el afio 2014, Telas La 27 sera la empresa mas representativa del
Departamento de Cundinamarca, con un gran portafolio en ropa deportiva y
casual, que nos permitira posicionarnos en el mercado en el primer lugar en
cuanto a la satisfaccion del cliente, gracias al compromiso de nuestro equipo
humano y proveedores respondiendo confiablemente a las expectativas del
consumidor.

4.1 MARCO TEORICO

El problema que se presenta actualmente en el almacén, es la falta de
conocimiento de los procesos y formatos en el que se debe realizar el inventario
por parte del empleado encargado.

Para dar solucion a la falta de conocimiento se contacta a un contador, el cual
explica los procedimientos y la informacion basica y necesaria que se debe tener
para la correcta creacion de esté.

El formato sugerido por el contador se analiza de forma detallada, a partir del
analisis se adopta esté nuevo formato para usarlo en el médulo que es
sistematizado.

Para organizar la informacidén que se necesita se crean tablas relacionadas entre
si que contienen datos de los insumos y productos, entradas y salidas de estos. La
creacion de las tablas se hace en el motor gestor de bases de datos MYSQL
siguiendo algunos parametros establecidos por este sistema.

Para la implementacion del médulo de un sistema de informacion y registro se
deben tener en cuenta los recursos de hardware y software con los que cuenta el



almacén, y con lo que la duefia este dispuesta a renovar para el buen
funcionamiento de esté.

4.2 MARCO CONCEPTUAL

Una base de datos dentro de un mddulo de sistema de inventario permite guardar
de forma ordenada, gran cantidad de datos ya que cuenta con una gran capacidad
para el almacenamiento de los datos, permitiendo realizar consultas en un periodo
de tiempo mas corto.

La base de datos sera interpretada por lenguajes de programacion como PHP,
JavaScrip y correra sobre un servidor Apache, su estructura estara implementada
sobres el motor gestor de bases de datos MYSQL, todo esto con el fin de que el
modulo pueda ser implementado bajo cualquier sistema operativo en el caso que
el almacén desee cambiar el que posee.

Dentro de este médulo los datos de la informacion de los insumos y productos son
fundamentales para alimentar la base de datos y poder ser mostrados al
administrador. Teniendo en cuenta que el administrador es el que lleva el control
de la informacion esté debe ser denominado por la duefia del almaceén.

4.3 MARCO ORGANIZACIONAL

| PRESIDENCIA |

| GERENCIA |
|
| | | |
| COMPRAS || PrRoDuUcciON | | VENTAS || conTaBILIDAD |
Ordenes de Facturacién | Materia prima |
= compra n Corte de
hormas Productos |
-—| Proveedores | | T —— Bienes |
analisis
_| Ingresos |
—| Egresos |

Figura N° 3: Marco organizacional del almacén telas la 27.



5. ALCANCE

El proyecto busca proporcionar un instrumento de visualizacion insercion y
consulta de los insumos y productos que Telas La 27 compra y brinda al mercado,
por ello que se trabaja en la creaciéon de un Modulo de inventario, Asi se busca
ofrecer un control y seguridad a los datos que en este se guardan teniendo en
cuenta lo importante que es para el almacén esta informacion.

La funcionalidad del sistema se enmarca en el cumplimiento del siguiente grupo
de actividades solicitadas por la administradora del punto de fabrica principal en
Bogot4, la sefiora Yolanda Crispin Liguera, quien plantea los siguientes
requerimientos.

1. El médulo permite elaborar el inventario, permitiendo consultar, modificar y
eliminar la informacion que se almacene en al base de datos sobre las entradas y
las salidas. .

2. El modulo permite cargar la base datos con la descripcion de los insumos y
productos con los que el almacén cuenta.

3. El médulo Permite ingresar y consultar los proveedores, de una forma ordenada
con la informacion necesaria agilizando de este modo el proceso de compra de los
insumos.

4. el médulo permite restar y sumar las cantidades de los insumos y productos sin
necesidad de depender del modulo de facturacion.

El almacén cuenta con el departamento de compra y venta, pero esté maodulo se
solo se encarga de llevar el inventario de estas dos areas. Estas opciones estan
contempladas para un siguiente médulo el de facturacion, el cual sera desarrollado
mas adelante.

6. SISTEMA ACTUAL

Teniendo en cuenta que Telas La 27 es un punto de fabrica cuenta con un
almacén donde se realizan las ventas, en este establecimiento solo tienen un
disefio de cada estilo tanto de uniformes como de camisetas, medallas, trofeos,
guayos y canilleras; teniendo en cuenta esto la administradora es la encargada de
realizar el inventario y lo hace de la siguiente manera:

e Para Las Telas: la administradora una vez que mide y pesa cada rollo de tela
anota en una planilla el nombre de cada tela y los metros que contiene cada
rollo permitiendo esto saber con cuantos metros de tela se cuenta para la
produccién de los uniformes; cuando ya se tienen estos datos la



administradora compara los resultados con los datos que se encuentran en el
inventario, permitiéndole calcular cuanta tela se gasto y cuenta tela queda.

Para Los Ingresos y Egresos: la administradora recoge la siguiente
informacion la cual se anota en una planilla.

Recoge la carpeta de las facturas de ventas y extrae los siguientes datos:
cédigo del producto, descripcion del producto, IVA, cantidad, valor unitario del
producto, valor total del producto, subtotal antes del IVA, valor total IVA vy total
factura; esto lo hace con cada una de estas.

Recoge la carpeta de las érdenes de compras y extrae los siguientes datos:
nombre del proveedor, descripcién del insumo o producto, cantidad que
ingresa, valor unitario, valor total de la compra; esto lo hace con cada una de
estas.

Recoge la carpeta de la ndbmina de los empleados y con lista en mano se dirige
a consignarles a cada uno de ellos.

Recoge la carpeta marcada con el nombre servicios publicos en los cuales se
encuentran recibos de pago como: arrendamiento, agua, luz, teléfono, gas
entre otros.

Recoge la carpeta marcada con el nombre parafiscales en los cuales se
encuentra recibos de pago como: IVA, NIT, DIAN, entre otros.

Recoge la carpeta marcada con el nombre de caja menor de esta mira los
recibos que le dan al encargado de comprar implementos de aseo, bolsas,
etcétera.

Una vez recopilado estos datos la administradora mira en las facturas de ventas el
valor total de las facturas y los suma, después mira todo las salidas y las suma,
entonces coge el resultado de las facturas de venta y le resta el valor que le dio en
las salidas y eso le da un resultado.

Cuando tiene esté resultado confirma en la cuenta de la empresa y mira si
concuerda con lo que estaba escrito con lo que debe tener en ese momento en
dinero.

Para los productos gue se encuentran en el almacén: La administradora
comprueba las referencias de los productos que se encuentran en este;
teniendo en cuenta que en el almacén solo hay un disefio de cada estilo tanto
para los uniformes como para las medallas, trofeos, guayos, balones y
canilleras; una vez comprueba si estan todos los productos no modifica nada



en el inventario pero si es el caso contrario lo reporta en la planilla y se
investiga que paso con este producto.

6.1 DIAGRAMA CASOS DE USO SISTEMA ACTUAL.

El actor identificado en el sistema es administrador del almacén:

MANEJO DEL
—— |1 INVENTARIO EN

EL ALMACEN

TELAS LA 27.

Administrador

Figura N°4: Diagrama caso de uso sistema actual.

%

Administradad

Figura N° 5: Diagrama de caso de uso funciones del empleado encargado.



Administrador

Administrado

Figura N°6: Diagrama de caso de uso recopilar datos.

Consulta Materia

Consulta Ingresos

Figura N°7: Diagrama de caso de uso recopilar datos de entrada.

Administrad

—p Consultar facturas de venta

e Consultar 6rdenes de compra
—p] Consultar nomina empleados

=] < Consultar gastos servicios >

or .
I—b Consultar caja menor

Figura N° 8: Diagrama de caso de uso recopilar datos salidas.
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6.2 DIAGRAMA SECUENCIAL SISTEMA ACTUAL.

Prowveedor

.- Hoja De :
Administrador J Archivo
Calculo
i i i
1 | 1
1 | 1
1 | 1
1 | 1
1 | 1
i 1
1. Entrega factura ) i i
> 2. Registro Insumos J !
> 3. Archivo factura de i
X compra .
! >
1
i i
i 1
i 1
1
1
1
4, Busqueda del mismao
5. Ordenamiento
6. Lista insumos
7. Guarda
>
8. consulta
>

Figura N° 9: Diagrama Secuencial tratamiento de los insumos.

-

Planillas

Archiveo

Caja Ventas
i i
1 1
1 1
1 1
Empleado | |
S ——
— 1. Ingresar
venta
2. Entregar facturas
e 3. Registrar ventas
| | —>
i
i
1
5. Peticion de datos
e 6. Busqueda

_—>

8. Reporte de las ventas 7. Lista de ventas

s Mf—

4, Guardar facturas
—_—

Figura N° 10: Diagrama Secuencial tratamiento de los Ingresos.
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proveedor Planillas Archivo

Administrador

1. Paga =l pedido

.
>

2. Entregar facturas

—
3. Registro de ordenes de compras
> 4. Guardar facturas
de compra
T - T
1 1
1 1
. I
5. Peticion ordenes de compra i
> i
6. Busqueda

>
7. Lista de compras
-

‘E. Reporte de compras

Figura N° 11: Diagrama Secuencial tratamiento de los Egresos.

Servicios p
Nomina y caja Planillas Archivos
menor

Administrador

—

1. Pagarie alos
empleados

2. Registro de cada pago

3. Guardar recibos
de cada pago

—_—

4. Lista de cada pago
—ee

5. Reporte de pago total a los empleados
-

6. Pago de servicios pulblicos

7. Registro de
cada page

> 8. Guardar recibos
e Cada page

8. Lista de cada pago
—

10. Reporte total del pago de los servicios pl.'lblicua

Figura N° 12: Diagrama Secuencial tratamiento de la ndmina de los empleados y
servicios publicos.
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7. SISTEMA PROPUESTO.

Para solucionar el inconveniente que se presenta con la informacién del inventario
se propone automatizar los procedimientos que se hacen de forma manual,
creando un primer modulo el cual consta de una base de datos para el
almacenamiento de los datos ingresados a este nuevo sistema, permitiendo de
este modo que la informacion sea ingresada y consultada de inmediato una vez se
genere una compra o venta de los productos e insumos.

La implementacién de este de mddulo le ayudara a la gerencia en la toma de
decisiones pues al poder consultar la informacion del inventario de forma
inmediata, les permite saber las existencias de los productos e insumos y asi
llevar un control de las entradas y salidas de estos.

Teniendo en cuenta lo anterior a continuacion se describe el sistema propuesto:

El disefio del sistema propuesto para Telas la 27 presenta diferentes opciones de
trabajo que facilitan la conexidn entre el administrador y el inventario. Este sistema
contara con un icono que se encontrara en el escritorio, el cual permite el acceso
directo a la aplicacion.

T27

Figura N2 13: Icono

Una vez seleccionado este icono, se mostrara la aplicacion en el navegador
Internet donde se puede ver el inicio de esta, la cual pide que se ingrese un
usuario y contrasefia, ya que este modulo trabaja con una Unica sesion la cual se
denomino administrador estos se hace con el fin de brindarle seguridad a los
datos.

En la parte superior del la pagina se encuentra un banner animado, el cual se
encuentra el logo del almacén y el nombre del aplicativo, en la parte inferior del
banner aparece un titulo en movimiento el cual le da la bienvenida al sistema, en
la parte izquierda se muestra el logo ampliado, en la parte derecha se encuentran
los campos en los que el administrador del sistema puede digitar el usuario y
contrasefia para poder ingresar al sistema.

En la parte inferior izquierdo se muestra la fecha actual que consta de nombre y
dia el mes y el afio, en la parte inferior derecha se encuentra el nhombre del
desarrollador y correo electronico, lo anterior dicho se puede ver en la figura N°
14,
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Bienvenido al sistema de control para Telas la 27

RS (o ivisTRADOR |
“-..-....-..-. “

” Ingresar

Sabado 14 de Agosto de 2010

AUTOR: Jessenia Orozco Sanchez #

Figura N° 14: Pagina inicial de la aplicacion.

Una vez ingresa como administrador del sistema se muestra un menu el cual
contiene las opciones inventario, configuraciones de administrador y cerrar sesion.

Si se elige la opcidn inventario esta opcidon muestra un submenu donde se puede
registrar y llevar un control de las entradas y salidas, si se escoge entradas esta
opcidn se puede ingresar, listar y eliminar un insumo o producto ver figura N° 15.
Si se escoge salidas esta ofrece generar una salida y listar las existencias que se
encuentran de los insumos y productos con los que el almacén cuenta ver figura
N° 19.

OPCIONES ENTRADAS I

ENTRADA INSUMOS ENTRADA PRODUCTOS

INGRESAR INGRESAR
LISTAR LISTAR
ELIMINAR ELIMINAR

Figura N° 15: Opciones Entradas.
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Dentro de las opciones entradas en el submenu ingresar tanto para los insumos y
los productos, se muestra un formulario en el cual el administrador puede llenar la
siguiente informacion:

1. Referencia: Se muestra en una lista desplegable que se carga dependiendo de
lo que se ingrese en la opcién insumo.

2. Nombre: Este se carga automaticamente dependiendo de lo que se seleccione
en la lista desplegable.

3. N factura: Se ingresa el namero de factura.

4. Costo unitario: es el valor por unidad de lo que se este comprando o
vendiendo.

5. Cantidades: Es el numero de insumos o productos de lo que se este
comprando o vendiendo.

6. Valor: este campo se carga automaticamente dependiendo de lo que se ingrese
en costo unitario y cantidades, puesto que el sistema internamente multiplica estos
dos campos y asi da el valor de la entrada o salida.

En la parte superior se muestra el numero de la entrada o salida de la cual se esta
ingresando, y en la parte inferior se pueden visualizar si desea regresar al menu
se oprime volver pero si desea almacenar la informacion se oprime guardar.

CONTROL ENTRADA DE INSUMOS

Referencia T_m

Nombre |MDnte Simone

N Factura 5452398

Cantidades 1100

|
|
Costo Unitario 5000 |
|
|

Valor De La Entrada |5EIEIEIDEI

GUARDAR

Figura N° 16: Entradas opcion ingresar.
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La opcion listar las entradas tanto para los insumos como para los productos
muestra los datos ingresados en el formulario control de entradas y adicional
muestra el numero de la entrada, la fecha en la que se genero la entrada que
aunque no se pide en el formulario el sistema la guarda automaticamente, se
guarda la descripcion la cual siempre serd compra s/n, y el saldo total que va
sumando automaticamente lo que se almacena en el campo valor.

LISTADO ENTRADAS DE INSUMOS

ENTRADA N* FECHA | CODIGO NOMBRE DESCRIPCION | NFACTURA | COSTO UNITARIO| CANTIDAD| VALOR ENTRADA | SALDO TOTAL

1 2010-08-13 Ionte Simone |COMPERA S/IT)102450439 5000 100 500000 500000
2 2010-08-13) 2 |Vendaval Cross|COMPERA S/IT] 456987 400 12 4800 504800
3 2010-08-13 1 Monte Simone |CORPEA ST 566 4000 5 20000 524800
4 2010-08-13) 2 |Vendaval Cross|COMPEA S| 4566 5000 & 30000 554800
5 2010-08-13 1 Ieonte Simone | COMPEA S/ 88 5000 2 10000 558800
& 2010-08-13) 2 |Vendaval Cross|COMPEA S| 8888 4000 8 32000 591800

|

Figura N° 17: Listar Entradas.
La opcion eliminar tanto para la entrada de insumos y productos muestra toda la

informacion como se hace en la opcion listar pero esta opcion la deferencia un
boton al lado derecho de cada registro un boton con el nombre eliminar.

ELIMINAR ENTRADA INSUMOS I
COD ENT| FECHA |CODIGO NOMBRE DESCRIPCION | N FACTURA | COSTO UNIT | CANTIDAD | VALOR| SALDO| ACCION

2010-08-13 Maonte Simone | COMPRA S/N | 102450439 2000 100 500000500000  Eliminar |
2 2010-08-13 2 vendaval Cross | COMPRA SN 456987 400 12 4800 |304800)| Eliminar |
3 2010-08-13 1 Monte Simone | COMPRA S/ 366 4000 5 20000 |524800)| Eliminar |
4 2010-08-13 2 vendaval Cross | COMPRA SN 4566 2000 5} 30000 |554800)| Eliminar |
5 2010-08-13 1 Monte Simone | COMPRA S/ g8 2000 2 10000 |555800)| Eliminar |
5} 2010-08-13 2 vendaval Cross | COMPRA SN 85888 4000 g 32000 |521800)| Eliminar |

voLver]|

Figura N°18: Eliminar entradas.
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OPCIONES SALIDAS I

SALIDA INSUMOS SALIDA PRODUCTOS
GENERAR SALIDA GENRAR SALIDA

LISTAR EXISTENCIAS LISTAR EXISTENCIAS

Figura N° 19: Opciones Salidas.

Dentro de las opciones salidas en el submenlu generar salida tanto para los
insumos y los productos, se muestra un formulario en el cual el administrador
puede llenar la siguiente informacion:

1. Referencia: carga las referencias en una lista desplegable que ya se ingresaron
en el formulario de las entradas.

2. Nombre: se carga automaticamente segun la opcion que elija el administrador
de la lista desplegable en el campo referencia.

3. Descripcidn: este campo aparece solo en la opcion generar insumos y se carga
automaticamente segun la opcion que elija el administrador de la lista desplegable
en el campo referencia.

4. Stock: se carga automaticamente segun la opcion que elija el administrador de
la lista desplegable en el campo referencia y muestra la cantidad minima que
debe existir dada por la empresa para cada insumo o producto.

5. Cantidad: ingresa las cantidades que van a salir ya sea a produccion o fueron
vendidas.

6. Nueva existencia: se carga automaticamente de pendiendo de la cantidad
saliente a la cual el sistema le resta las existencias que se muestran del insumo o
producto.

En la parte inferior se pueden visualizar si desea regresar al menu se oprime
volver pero si desea almacenar la informacién se oprime guardar.
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CONTROL SALIDA DE INSUMOS
Nombre kMaonte Sirmone

Referen::ia 1 :I Descripcion
Seleccione la Referencia del insumo para poder Stock é

visualizar la informacidon que se encuentra al lado Existencias 101
derecho.

Por favor digite la cantidad de la salida a produccion.

I | GUARDAR |

Figura N° 20: Generar salida.

La opcidn listar existencias permite visualizar las cantidades actuales de cada
insumo o producto con las que cuenta el almacén, permitiendo ver la referencia,
nombre y stock.

LISTADO DE LAS EXISTENCIAS DE LOS TINSTITWMOS

REFEREMNCILA | NOMBEREE TIPO STOCK EXISTENCIAS
T o1 Idlcnte Sirmone Tez=til 10 101
T 0=z “Wendawval Cross Teztil 10 26
T 03 Idicro Prinss Teztil 10 8]
T 0 IHautica Tezzil 10 0]

FE 01 Fintura Aasmarilla Fintura Estarmpado =2 1
FPE 0= Pintura &A=l FPintura Estampado =2 o
FE 0= Fintura Blatnca Fintura Estampado =2 0]
FE 0O Fintura MNegra Fintura Estarmpado =2 8]
E_0O1 Eoctones Flastico S0 o
a1 Cremallera ToTizzto S0 0]

WOLWVER l

Figura N° 21: Listar existencias.
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Dentro de la misma opcion inventario se puede cargar la base de datos con la
descripcién detallada de la materia prima con la opcion insumos se puede cargar,
listar, modificar y eliminar los datos de estos.

LISTAR (4]

MODIFICAR INSUAOD
ELIMINAE INSUMO

Figura N° 22: Opciones insumos.

Dentro de las opciones salidas en el submenu cargar base de datos insumos se
muestra un formulario en el cual el administrador puede llenar la siguiente
informacion:

1. Referencia: Se le asigna una referencia al insumo que se va almacenar en la
base de datos.

2. Nombre: Se ingresa el distintivo por el cual se va a reconocer este insumo.
3. Und/med: Se selecciona por medio de una lista desplegable la unidad de
medida que tiene el insumo ejemplo: metros, milimetros y capas dependiendo a la

gue corresponda cada insumo.

4. Material: Se selecciona por medio de una lista desplegable el material describe
la clase de material del insumo.

5. Stock: Se ingresa la cantidad minima que debe haber del insumo.

En la parte inferior se pueden visualizar si desea regresar al menu se oprime
volver pero si desea almacenar la informacion se oprime guardar.
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CARGAR BASE DE DATOS INSUMOS Nombre Wonts Simone

Undimed hetros

_ Material Texdil
T_0 || Stock

Debe asignar una referencia al insumo acontinuacion
se dan alijunos ejemplos: T_01,P_01, B_01. C_01.

MI GUARDAR

Figura N° 23: Cargar insumo.

La opcion listar insumos muestra los datos que se ingresaron en el formulario
cargar base de datos insumos.

LISTADO DE LOS INSUMOS

REFERENCIA NOMERE TIPO STOCK

T 01 Monte Simone

T 02 YWendaval Cross Teztil 10
T 03 Mficro Prinss Texhl 10
T 04 Mautica Textl 10
FE 01 Pintura Amarilla Pintura Estampado 2
FPE D2 Pmtura A=l Pmtura Estampado 2
PE 03 Pintura Blanca Pintura Estamnpado 2
PE 04 Pintura Megra Pintura Estarnpado 2
E 01 Eotones Plastico a0

Cremallera Iufiszte

I

Figura N° 24: Listar insumos.
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La opcion modificar insumos le permite al administrador modificar el nombre de un
insumo que ya halla sido ingresado al sistema., en el campo referencia se
selecciona la referencia del insumo al cual se le desea modificar el nombre y
adicional carga el nombre actual.

En la parte inferior se pueden visualizar si desea regresar al menu se oprime
volver pero si desea modificar la informacidn se oprime modificar.

MODIFICAR INSUMOS

Seleccione la referencia que desea modificar y el sistema cargara el nombre actual

Referencia T_M

Nombre Actual Monte Simone

Nombre Nuevo Monte

I | Modificar ]

Figura N° 25: Modificar insumos.

La opcion Eliminar insumos muestra los datos que se ingresaron en el formulario
cargar base de datos insumos pero adicionalmente a cada registro al lado derecho
se muestra un botdn el cual permite eliminar dicho registro.

ELIMINAR INSUMO I

REFERENMCIA NOMBRE TIPO STOCK ACCION
T_0O1 Monte Simone T extil 10 Elirminar
T_0Oz=2 w~endawal Cross T extil 10 Eliminar
T_ 03 FAicro Prinss T ex=til 10 Eliminar
T_ 0O rautica T extil 10 Elirminar
PE_0O1 Pintura Amarilla Pintura Estampado =2 Eliminar
PE_0OZ2 Pintura 2zul Pintura Estampado =2 Eliminar
PE_0O3 Pintura Blanca Pintura Estampado 2 Elirminar
PE_ D04 Pintura Regra Pintura Estampado =2 Eliminar
E_0O1 Botones Flastico =0 Eliminar
=01 Cremallera [ e S0 Elirminar

Figura N° 26: Eliminar insumos.
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Dentro de la misma opcion inventario se puede cargar la base de datos con la
descripcién detallada de los elementos que estdn a la venta con la opcién
productos se puede cargar, listar, modificar y eliminar los datos de estos.

ELIMINAR PRODUCTOS

Figura N° 27: Opciones productos.

Dentro de las opciones salidas en el submenu cargar base de datos productos se
muestra un formulario en el cual el administrador puede llenar la siguiente
informacion:

1. Referencia: Se le asigna una referencia al producto que se va almacenar en la
base de datos.

2. Nombre: Se ingresa el distintivo por el cual se va a reconocer este producto.
3. Stock: Se ingresa la cantidad minima que debe haber del producto.

En la parte inferior se pueden visualizar si desea regresar al menu se oprime
volver pero si desea almacenar la informacidon se oprime guardar.

CARGAR BASE DE DATOS
PRODUCTOS

Nombre

|
stock | I

Referencia

Debe asignar una referencia al producto acontinuacion
se dan algunos ejemplos: Unf_01.

MI | GUARDAR |

Figura N° 28: Cargar producto.
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La opcion listar productos muestra los datos que se ingresaron en el formulario
cargar base de datos productos.

LISTADO DE LOS PRODUCTOS

I

Figura N° 29: Listar productos.

La opcion modificar productos le permite al administrador modificar el nombre de
un producto que ya halla sido ingresado al sistema., en el campo referencia se
selecciona la referencia del producto al cual se le desea modificar el nombre y
adicional carga el nombre actual.

En la parte inferior se pueden visualizar si desea regresar al menu se oprime
volver pero si desea modificar la informacion se oprime modificar.

MODIFICAR PRODUCTOS

Seleccione el referencia que desea modificar y el sistema cargara el nombre actual

Referencia Lunt_1

Nombre Actual \Uniforrme

Nombre Nuevo \medias

I | Modificar

Figura N° 30: Modificar productos.
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La opcion Eliminar productos muestra los datos que se ingresaron en el formulario
cargar base de datos insumos pero adicionalmente a cada registro al lado derecho
se muestra un boton el cual permite eliminar dicho registro.

ELIMINAR PRODUCTO I

REFERENCIA NOMBRE STOCK ACCION

LIniforrme

Elirminar |

can_01 canillera 3 | Eliminar |
gun_01 guantes 3 | Eliminar |
bal_ 01 balon a | Elirninar |
gLy_01 guUayos B | Eliminar |

medallas

| Eliminar |

vover]|

Figura N° 31: Eliminar producto.

La opcion configuraciones de administrador permite cambiar el usuario y la
contrasefia, en el caso de la contrasefia se pide que ingrese la contrasefia actual y
luego pide dos veces la nueva contrasefia esto impide que personas ajenas
cambien la contrasefia.

ADMINISTRADOR

CAMBIAR USUARIO
CAMEIAR CONTRASENA

Figura N° 32: Opciones de administrador.
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La opcion generar backup le permite al duefio del almacén generar una copia de
seguridad de la base de datos.

Conectar a localhost

|| Recordar cortrasedia

| Acepter || Cancels |

Figura N°33: Seguridad en la copia

En esta opcién el administrador debera ingresar otro tipo de usuario y contrasefa,
para poder generar la copia de informacion, el sistema pedira en ingreso de otro
password muy diferente al del administrador, con el fin de aumentar la seguridad
en cuanto al desarrollo de este permiso.

e Dumpy Download

Dump y Download Ia Base de Datos
~ Basze de Datos: ‘web_ 127 en Tocaliiest’,
- ¥a que esta dispeaslie Zhib, salva e lo Base de Datos commprisndn come bacdonpe) 7 sql g2’
- He establecido conexion coa la Base de datos.

Deprecated Funvehon mysql_hst_tables() 1s deprerated m O xampp htdors'telaslal " hackup dhp_db php on ne 371
~ He salvasde Las 33 tadlas en O minutes ¥ 1 segundos.

« El Durap de 1a Base de Dates esta completo.
- He salvasls la Base de Datos en /relasla2T backaptl " sql gz

- Puede byasela duectamente: bacoupil? sal gz (7237 bytes)

nates 06 nudio 2060 - 034543

Figura N°34: Dump y Download.
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El sistema mostrara esta opcion de descarga de la copia de la informacién de la
base de datos una vez que se halla ingresado en usuario y el password correcto al
sistema.

Para restaurar la informacion a la base de datos el administrador debera ingresar
otro tipo de usuario y contrasefia, para poder generar la copia de informacion, el
sistema pedird en ingreso de otro password muy diferente al del administrador,
con el fin de aumentar la seguridad en cuanto al desarrollo de este permiso.

e Restore

Restore la Base de Datos

- Base de Datos: "web 27" en localhast’
- ¥a que exta desporuble Zhib, usars el BackUp d= [a Base de Datos backupt 7 sql g2’

- He estableado covexion con la Base de datos.

Deprecated Function vayeql list_tablex() ie doprecated in O xawopp htdocstelach? Thackup costocw_db plgp on line 237
- He bomada [a estuucturs de la Base de Datos.

Lineas provesdflad. vo st ssssont ianiansamin 1091
- Queries Procesadas. .. ... v viinrianiians 497

Uitime Query prooosale. .. ... cv vy vrs vy, "WNLOCK TABLES'
- Base det POLes CRMPEANIGN. ... es e . TI37 uytes
-~ Base de Pates descomprimaida y procesada... 43306 bytes

He complotalo ol Rostore de 1a Base de Datos ox 0 maatos ¥ 1 sogundas

Figura N°35: Restore.

El sistema mostrara en pantalla el resultado del borrado general de la informacién
en la base de datos y el proceso de carga o actualizacién que se ejecuto en la
base de datos.
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7.1 DIAGRAMAS DE CASO DE USO PARA EL SISTEMA PROPUESTO.

El actor identificado en el sistema es el administrador, a continuacion se pueden
observar los diferentes diagramas que apoyan las diferentes acciones que realiza
el actor del sistema en relacién con la aplicacién.

AUTOMATIZACION
DEL MODULO DE
INVENTARIO DEL

ALMACEN “TELAS
LA 27”

Administrador

Figura N° 36: Diagrama presentaciéon del modulo para “Telas la 27"

Ingresar al
sistema.

Contrasefna

Administrador

Aplicacién

Figura N° 37: Diagrama ingresar al sistema.
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Configuracion de
administrador

Cerrar sesion

Aplicacién

Administrador

Figura N° 38: Diagrama opciones iniciales que se muestran en pantalla.

Ingresar

<=
Comr

oD

Aplicacion

—
Administrador

Figura N° 39: Diagrama ingresar por inventario entradas y salidas.
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Administrador

Aplicacidn

Figura N° 40: Diagrama Ingresar por inventario Insumos.

|G

Administrador

Aplicacién

Figura N° 41: Diagrama Ingresar por inventario productos.
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— T

Cambiar
Contrasefia

__,--"'"_'_'_._.—‘_‘_‘_‘_'—"‘-\H
i Generar Backup )
-""'l-._.___‘_‘_‘__'_._'_.___...-"""‘l

Administrador

Aplicacion

Figura N° 42: Diagrama ingresar por inventario configuraciones de
administrador.

Nuevo Usuario

Aplicacion

Cambiar Usuario

Administrador

Figura N° 43: Diagrama ingresar por inventario configuraciones de administrador
— cambiar usuario.
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Ingresar
Contrasefia

Ingresar Nueva
Contrasefia

Cambiar
Contraseria

Vuelva a
ingresar nueva
contrasefia

Administrador

Aplicacion

Figura N° 44: Diagrama ingresar por inventario configuraciones de administrador
— cambiar contrasena.

de seguridad

/._'_,..-—-'_'_'_-_-_'_‘_‘—-—-._‘_‘_\
“CITe

Aplicacion

Administrador
Figura N° 45: Diagrama ingresar por inventario configuraciones de administrador

— Generar
Backup.
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Caso de Uso

Actor Primario

Ingresar al sistema
El administrador

Ingresar a la aplicacion y poder realizar las

Metas respectivas tareas para la elaboracion del inventario.
Haber activado el bot6n ingresar a la aplicacion.
Condiciones
Previas
Administrador
Activador
1. Ingresa los datos de usuario
2. Ingresa los datos de password
Escenario 3. Sistema visualiza los valores de usuario
(Proceso)

4. Sistema oculta los valores del password
5. Sistema valida informacion

6. Sistema permite al administrador trabajar las
opciones de configuracion del sitio web

Excepciones

1.1 no ingresa datos en el campo de usuario
2.1 no ingresa datos en el campo de password

5.1 el sistema encuentra un error en el ingreso de
esos datos.

Tabla 1: Ingresar al sistema.

32




Caso de Uso Opciones de la pantalla principal

El administrador
Actor Primario

Visualizar en pantalla las opciones de inventario,
Metas configuracion de administrador.
Haber iniciado sesién correctamente.

Condiciones
Previas
Administrador
Activador
1. El Sistema le permite al administrador trabajar las
Escenario opciones de inventario, configuracion de
(Proceso) administrador.

1.1 no ingresar por alguna de las opciones que se
Excepciones | visualizan en pantalla.

Tabla N° 2: Opciones iniciales que se muestran en pantalla.

Caso de Uso Opciones inventario

El administrador
Actor Primario

Visualizar en pantalla las opciones del inventario y carga
Metas de la base de datos.
Ingresar por la opcion inventario.

Condiciones
Previas
Administrador
Activador
1. Sistema permite al administrador trabajar las opciones
Escenario de configuracién de las entrada y salidas de los productos
(Proceso) e insumos y a su vez cargar la base de datos con la

informacién de estos.

1.1 no ingresar por alguna de las opciones que se
Excepciones visualizan en pantalla.

Tabla N° 3: Ingresar por inventario.
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Caso de Uso Opciones de la pantalla principal

El administrador

Actor Primario

Visualizar en pantalla las opciones que puede configurar
Metas el administrador.
Haber iniciado sesién correctamente.

Condiciones
Previas
Administrador
Activador
1. El Sistema le permite al administrador configurar su
Escenario usuario y contrasefia y a su vez generar un Backup de la
(Proceso) base de datos en este ingresa con un usuario y

contrasefia diferente para mayor seguridad.

1.1 no ingresar por alguna de las opciones que se
Excepciones visualizan en pantalla.

Tabla 4: Ingresar por configuraciones de administrador.

7.2 DIAGRAMAS DE SECUENCIA SISTEMA PROPUESTO.

®
Interfaz Sistema Basede
datos
administrador
[ | 1. Seleccionar “opcién de ;
administrador” 2. Ingresa datos de

usuario y contrasefa

3. Valida los datos

ngresados

5.Muestralas opciones de
trabajo para
administrador

4_Autorizadon de entrada |

7.Bloguea el ingreso . 6 Aceso denegado

Figura N° 46: Diagrama ingresar al médulo de inventario.
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O
.

Interfaz

administrador

1. Seleccionar “Ingresar
insurmos

5. Proceso exitoso

Sistema

Basede
datos

?.Ingresa datos del
insumo

7.Proceso errdneo

Q

3.Guarda los datos

]
: ;
4.El insumo a sido cregdo correctamente

G.Errun al wresan

insumo  deportivo.

Figura N° 47: Diagrama ingresar un insumo.

Interfaz

administrader

1. Seleccionar “Ingresar
un elemento deportivo”

5. Proceso exitoso

Sistema

7. Ingresa datos del
nuevo elemento

Basede
datos

3.Guarda los datos

4.El elementeo a sido creq

do correctamente

L]

7.Proceso errdneo

6. Error al crear ur

elemento depur Livo.

Figura N° 48: Diagrama ingresar un producto.

35




O
|

Interfaz

administrador

1. 3electiona el insurmo

Sistema

5. Visualiza los datos del

insurmo

2. Relaciona la consulta

Basede
datos

3. Busca los datos del
insumao

i
H 4.Muestra la informacién relacionada al insurmo

O
A

Figura N° 49: Diagrama consultar insumo.

Interfaz

administrador

1. selectiona el producto
deportivo

Sistermma

5. Visualiza los datos del
producto

2.Relaciona la consulta

Basede
datos

3. Busca los datos del
producto

i
4.Muestra lainfermacién relacionada al producto

Figura N

° 50: Diagrama consultar producto.
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' Interfaz Sistema Basede
| datos
administrador i i
[ ] 1. Elige &l elemmentlo gue E E
desea modificar. 2. Identifica el elemento :
- 3. Busia ol eleinentlu
!
E 5. Presenta datos del : 4 Devuelve los datos
L ! elermento ]
B. Sele permite ingresar H o
nuevos datos -

7. Ingresa nuevos datos

2. Envio de datos

11. Se logrd la modificacién

10. Relaciona los

9_Guarda los nuevos datos.

nuevos datos

13. El cambio no se realizo

12.Error

administrador

Figura N° 51: Diagrama modificar insumos y productos.

O
L

Interfaz

1.5elecciona “Eliminar
insumo

2. Identifica el insurno

Sistema

Basede
datos

G, Consulta el insumo

5. Muestra datos del insumo

3. Busca los datos del
insumo

4 Devuelve el registro

7. 5elecciona eliminar

8 Borra los datos del
insurmo

11. Ha eliminado el

10.insumo eliminado ©

9. Elimina el registro total de
£52 iNnsumo

arrectamente

insumo
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Figura N° 52: Diagrama eliminar insumo.

O

Interfaz

Sistema

Base de
datos

administrador

1. Selecciona “Eliminar
elemento deportivo®.

G. Consulta el elemento

2. Identifica el elemento

! 5. Muestra datos del elemento

7. 5elecciona eliminar

3. Busca los datos del
elemento

4.Devuelve el registro

3. Borra los datos del

elemento

11. Ha eliminado &l
elemento

9, Elimina el registro total de .
ese elemento i

i
10.Elemento eliminado carrectamente
H

Figura N° 53: Diagrama eliminar producto.

8. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.

Las actividades a realizar en el tiempo, para asegurar el cumplimiento de las

metas son:

1. Analizar cada uno de los requerimientos que el almacén desea que sean

implementados.

2. Recopilar los datos que se necesitan para poder entender como funciona el

sistema actualmente.

3. Utilizar los métodos que ofrece la ingenieria de software para ofrecerle al cliente
de una formo ordenada y concreta una propuesta para automatizar la informacion.

4. Desarrollar cada una de las opciones que se propone implementar durante un

periodo de 20 dias.
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9. ARQUITECTURA DE LA SOLUCION DE SOFTWARE
9.1 MODELO

El modelo de desarrollo que se utilizar4d para el disefio y desarrollo de éste
proyecto corresponde al modelo de desarrollo evolutivo, el cual, para cada una de
sus fases trabaja el modelo en cascada.

En la siguiente figura (Ver Figura N° 54: Modelo evolutivo) se podra visualizar las
etapas del modelo en cascada que deben ser aprobadas para lograr la ejecucion
del sistema, bajo la estructura del modelo evolutivo.

“‘El modelo de desarrollo evolutivo construye una serie de grandes versiones
sucesivas de un producto, sin embargo, mientras que la aproximacion incremental
presupone que el conjunto completo de requerimientos es conocido al comenzar,
el modelo evolutivo asume que los requerimientos no son completamente
conocidos al inicio del proyecto.”

(Ventajas del modelo evolutivo con respecto al software prototipo y al
estructurado, s.f, 1 parrafo)

"T J/ Prucha de integracién

implantacidn

/T -.L- validacian

mantenimiento

Etapa M™1

Andlisis de requisitos Amnalisis de requisitos
T i validacion T .L validacion
Disefio del sistema Disefio del sisterna
T 'l’ prueba i{ prueba
Diseno del programa Disefo del programa
T i prueba T .J/ prueba
codificacion codificacién
T L Prueba de unidad T ‘L Prueba de unidad
Pruebas Pruebas

A
‘L Prusba de integracion

implantacidn

b L validacion

mantenimiento

Etapa M2

Figura N° 54: Modelo evolutivo.




“‘En el modelo evolutivo, los requerimientos son cuidadosamente examinados, y
s6lo esos que son bien comprendidos son seleccionados para el primer
incremento.

El desarrollo evolutivo es 100% compatible con el modelo cascada, éste no
demanda una forma especifica de observar el desarrollo de algin incremento, asi,
el modelo cascada puede ser usado para administrar cada esfuerzo de desarrollo.

El desarrollo de software en forma evolutiva requiere un especial cuidado en la
manipulacion de documentos, programas, datos de test, etc. Desarrollados para
distintas versiones del software, cada paso debe ser registrado, la documentacion
debe ser recuperada con facilidad, los cambios deben ser efectuados de una
manera controlada.
El modelo evolutivo se trabaja con el modelo de desarrollo en cascada, el cual
tiene como enfoque metodoldgico ordenar rigurosamente las etapas del ciclo de
vida del software, de tal forma que el inicio de cada etapa debe esperar a la
finalizacion de la inmediatamente anterior.
De ésta forma, cualquier error de disefio detectado en la etapa de prueba conduce
necesariamente al redisefio y nueva programacion del codigo afectado
aumentando los costes del desarrollo.” (Ventajas del modelo evolutivo con
respecto al software prototipo y al estructurado, s f, 5 parrafos)
Para confirmar la correcta ejecuciéon del modelo en cascada en el proyecto, se
debe evaluar las siguientes etapas que corresponden al determinado modelo, las
cuales son las siguientes:

1. Analisis de requerimientos.

2. Disefio del sistema.

3. Disefio del programa.

4. Codificacion.

5. Pruebas.

6. Implantacion.

7. Mantenimiento.

En la primera fase se analizan las necesidades de los usuarios finales del software
para determinar que objetivos debe cubrir.
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¢,Como se logro el levantamiento de informacion?

Para hacer un buen analisis de requerimiento lo primero que se debe hacer es
lograr el levantamiento de informacion como se conoce en ingenieria de software,
para asi conocer realmente el problema al que se le desea dar solucién.

El levantamiento de informacién se logré ejecutar, al cumplir con las siguientes
actividades, con la autorizacion de la sefiora Yolanda Crispin Liguera, Gerente de
produccion de “Telas la 277.

Se trabaj6 en el punto de fabrica de Telas la 27 por un tiempo de 30 dias, con
el fin de visualizar con que tipo de materiales son los que se utilizan a la hora
de confeccionar los diferentes uniformes deportivos, esto se realiz6 con el fin
de poder evaluar la calidad con que se trabajan cada uno de los productos.

Se examinaron las diferentes fichas técnicas de cada uno de los materiales
gue se utilizaban para poder trabajar cada uno de los uniformes deportivos que
se ofrecian al mercado, para asi poder confirmar los procesos de calidad que
se estaban ejecutando en cada uno.

También se tomaron apuntes de cada uno de las areas por las que debia pasar
un producto antes de llegar a ser entregado al cliente, entre estos se
encontraron los siguientes:

Area de disefio: En compaifiia del sefior Jorge Luis Gutiérrez, coordinador del
area de disefio, se recolectaron los siguientes datos de forma escrita sobre las
actividades que se realizaban dentro de éste proceso, los cuales son los
siguientes:

En ésta area se creaban las diferentes hormas relacionadas con cada uno de
los disefios en uniformes deportivos, con el fin de disefiar moldes precisos que
se adaptaran a las medidas del nuevo trabajo que se deseaba lanzar al
mercado.

Con relacién a los elementos deportivos, en ésta area, solo se especificaban
las tallas, materiales y colores que éstos debian tener como caracteristicas
para contar con una relacion hacia el uniforme, luego estos elementos se
compran a un proveedor nacional que le asegura la calidad, economia y
garantia en cada uno de estos productos, para asi poder venderlos en el
almacén.

Area de corte: En compaiiia de la sefiora Milena Zamora, coordinadora del
area de corte, se recolectaron los siguientes datos de forma escrita sobre las
actividades que se realizaban dentro de éste proceso, los cuales son los
siguientes:
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En ésta area se relacionaban las diferentes telas que se debian emplear en la
confeccidon del nuevo uniforme, igualmente se relacionaban las hormas de
trabajo para cada disefio y se procesa a cortar bajo los moldes.

En éste trabajo se revisaron los procesos de perfeccion al corte, pues
dependiendo de éste paso se puede asegurar el O6ptimo trabajo
correspondiente a la confeccion del uniforme.

Area de confeccion: En compafiia del sefior Juan Fernando Bejarano,
coordinador del area de confeccién, se recolectaron los siguientes datos de
forma escrita sobre las actividades que se realizaban dentro de éste proceso,
los cuales son los siguientes:

En ésta area se unen las piezas que corresponden al disefio del uniforme, se
cuenta con personal capacitado en cada uno de estos procesos, tanto en la
manipulacion de la maquinaria como en el conocimiento de la estructura de las
telas.

En éste proceso se detall6é cada uno de los trabajos de presion que realizaba el
personal femenino dentro del area.

Area de estampado: En compaiia del sefior Mauricio Alquiver, coordinador
del area de estampado, se recolectaron los siguientes datos de forma escrita
sobre las actividades que se realizaban dentro de éste proceso, los cuales son
los siguientes:

En ésta area se realizan los diferentes procesos de estampado que se
requieren emplear en cada uno de los disefios de los uniformes deportivos
para futbol, se trabajan las técnicas de transfer (estampado al calor) y de cajon
(estampado manual).

En éste proceso se detall6 cada uno de los trabajos que se deben trabajar en
el uniforme para darle vida al disefio, también se pudo deducir que
dependiendo del tipo del estampado es que se evalla el precio comercial de
cada uniforme.

Area de bordado: En compaiiia del sefior Andrés Marin, coordinador del area
de bordado, se recolectaron los siguientes datos de forma escrita sobre las
actividades que se realizaban dentro de éste proceso, los cuales son los
siguientes:

En ésta area se trabajan los detalles que se le deben adicionar al uniforme, asi
como son los bordados de los escudos y la publicidad.
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De ésta forma se deduce el valor que se le acredita a cada uniforme deportivo
para futbol dependiendo de las caracteristicas que tenga cada bordado como
ejemplo se tienen las siguientes:

El nimero de puntadas que se trabajan en el bordado.
El calibre y tipo de hilo que se utiliza para el trabajo.

El trabajo en la creacién del ciclo del programa que debe recorrer la aguja para
terminar el disefio.

Area de control: En compaiiia del sefior William Camero, coordinador del area
de control, se recolectaron los siguientes datos de forma escrita sobre las
actividades que se realizaban dentro de éste proceso, los cuales son los
siguientes:

En ésta area se evallan los trabajos terminados para asi poder ingresar un
codigo de registro donde se concentraran todos y cada uno de los procesos
gue se le trabajaron al uniforme, para asi enviarlos al almacén de ventas.

Con el anadlisis del trabajo desarrollado por cada una de las areas de
produccion de uniformes deportivos, se pudieron tomar los apuntes que
correspondes a la ejecucion de cada uno de los procesos; con el fin de poder
reconocer los parametros y caracteristicas que se debian ingresar en el
sistema de gestion de los productos deportivos y los insumos para Telas la 27
gue se desean trabajar en este proyecto.

Se realiz6 un inventario con cada uno de los uniformes y elementos deportivos
gue comercializaba el almacén, con el fin de contar con los respectivos
atributos que correspondian a cada producto, para asi poder entender un poco
mas de ésta estructura y poder contar con la informacién precisa para lograr la
ejecucion de éste proyecto.

Este inventario se realizo de forma manual apuntando las respectivas
caracteristicas en unas nuevas fichas técnicas que luego se ingresarian al
sistema, esto se logré con el fin de poder actualizar los registros dentro del
almacén , para asi poder analizar la calidad que cada uno de estos elementos
deportivos y uniformes contaban para ofrecer al cliente en una préxima venta.

Se realizo una entrevista con la sefiora Yolanda Crispin Liguera, Gerente de

produccion de “Telas la 277, para determinar los requerimientos que se
necesitaban que se cubrieran en el proyecto.
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Todo éste proceso facilitd la identificacion de los requerimientos que se hacian
indispensables por “Telas la 27”7 que se trabajaran en ésta primera etapa.

¢Cuales son los requerimientos que se hacian indispensables por “Telas la 277?

El sistema debe permitir por medio de vinculos o botones, que el administrador
pueda consultar en pantalla los diferentes entradas y salidas de los insumos
elementos deportivos y uniformes que el almacén comercializa, para asi lograr
satisfacer la busqueda que desea obtener por éste medio de consulta.

El sistema debe permitir tan solo al administrador por medio de la aprobacién de
una clave usuario y contrasefa; poder consultar todos los datos que corresponden
a cada entrada y salida de los elementos deportivos o uniforme que se encuentra
en la aplicacion, con el fin de permitirle a éste personal, lograr actualizar cada una
de ésta informacion.

El administrador podra hacer una copia de la seguridad dentro del mismo sistema.
Como conclusion, al culminar la primera fase del modelo evolutivo se logro
recolectar la informacion necesaria para poder construir los diagramas de caso de
uso que sirven como guia principal para generar el aplicativo.

En la segunda fase del modelo de desarrollo

En ésta fase se concentra el trabajo en el disefio del sistema, el cual descompone
y organiza cada uno de los requerimientos que se desean cumplir en el proyecto;
de ésta forma se lograra organizar la informacion, aprovechando las ventajas del
desarrollo en equipo de cada una de las actividades a realizar.

Al culminar con el proceso de recoleccion de datos, se puede empezar a plantear
las diferentes opciones de desarrollo que el sistema debe cumplir, para lograr el
cumplimiento de cada uno de los requerimientos que se encontraron en el proceso
de investigacion.

Posteriormente, se necesita organizar los diferentes datos de registro dentro de un
sistema, para esto, se organizan los diferentes campos en una base de datos que
se conecte directamente con las opciones de consulta del aplicativo.

El sistema debera tener opciones que permitan al administrador ingresar,
modificar, eliminar y consultar cada una de de las entradas y salidas que se
generan en el almacén, con el fin de ofrecer informacion clara y precisa de cada
uno de los insumos y productos que Telas la 27 tiene.
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El sistema debe cumplir con todos los parametros de seguridad, es decir, no debe
permitir el ingreso de informacion nula al registro, ni tampoco conceder ejecutar
las tareas de decision al personal diferente del administrador del aplicativo.

Como conclusion, al culminar la segunda fase del modelo evolutivo se logro
recolectar la informacion necesaria para poder construir el disefio de los medios
de almacenamiento y transaccionalidad que utiliza el sistema de informacion
propuesto para el almacén Telas la 27.

En la tercera fase del modelo de desarrollo

En ésta fase se trabaja el disefio del programa, en este punto se realizan los
algoritmos necesarios para lograr cumplir con cada uno de los requerimientos del
usuario, como también los analisis para saber que herramienta usar en cada etapa
de codificacion.

El aplicativo trabajara con una base de datos en MYSQL, que le permitira realizar
los procesos de ingreso y consulta necesarios relacionados hacia cada uno de los
insumos que tiene y los elementos deportivos que ofrece Telas la 27.

Ademas se asegurard la correcta ejecucion de cada una de éstas tareas mediante
la codificacion del lenguaje de PHP, otorgandole al aplicativo un limpio y seguro
procedimiento, a la hora de ingresar o consultar cierta informacion.

También se trabajara con una codificacion sencilla en HTML a la hora de ofrecerle
al usuario una facil y segura navegabilidad en el aplicativo.

Como conclusion, al culminar la tercera fase del modelo evolutivo, se logro
recolectar la informacion necesaria para poder relacionar los diferentes campos
del sistema en la base de datos, generando asi la construccién del diagrama de
relacion de datos.

En la cuarta fase del modelo de desarrollo

En ésta fase se concentrara el proceso en la codificacion del disefio, pues éste
debe traducirse en una forma legible para la maquina.

Se implementa el cddigo fuente dependiendo del lenguaje de programacion con
las correspondientes librerias y componentes siendo reutilizables dentro del
mismo proyecto, para asi hacer que la programacidén sea un proceso mas seguro y
eficiente.

El sistema tendra una codificacion limpia y altamente validada en cada una de sus

opciones de almacenamiento de informacion; con el fin de lograr aumentar la
seguridad en cada uno de los procesos que la misma enlaza, también se eliminara
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por completo la duplicidad de datos que puedan alterar la informacion que se
ingresa al sistema y se visualiza en el sitio web.

La informacién que corresponde a la base de datos solo podra ser modificada por
el personal que apruebe la seguridad que se establece en el sitio web, es decir
ésta accibn no sera permitra al personal ajeno al sistema.

El cddigo que se utliza para lograr la estructuracion del sistema seré
implementado en HTML apoyado por el lenguaje de programacién PHP, para asi
lograr cumplir con todos los parametros de seguridad y control que el sistema
necesita para su facil y segura ejecucion.

Como conclusion, al culminar la cuarta fase del modelo evolutivo, se logré
recolectar y organizar la informacién necesaria que se va a trabajar en la
codificacion del sistema, esta informacion ayuda a lograr el buen desarrollo del
diagrama de flujo de datos.

En la quinta fase del modelo de desarrollo

En esta fase se trabajan las pruebas en los elementos ya programados, se
ensamblan para componer el sistema y se prueba que funcione correctamente
para confirmar que éste cumple con los requisitos de seguridad que el aplicativo
debe tener para ser ejecutada el administrado.

Antes de lograr la instalacion del sistema en el equipo principal del administrador,
se realizaran las respectivas pruebas de fiabilidad, consistencia, concurrencia y
demas para confirmar la correcta ejecucion del mismo.

Las pruebas de desempefio y carga del sistema se trabajaran por un limite de 30
dias una vez instalado el sistema en la empresa, con éste intervalo de tiempo se
evaluara la correcta funcionalidad del aplicativo

Este tipo de pruebas se deben hacer con el fin de encontrar eliminar por completo
los datos en duplicidad que el sistema pueda presentar y que a su vez interrumpan
con la culminacién de algunos procesos.

Estas pruebas se realizan con el fin de lograr comprobar que los requerimientos
por los que fue implementado el sistema corresponden con la ejecucion de cada
uno de ellos.

También se deben hacer pruebas que demuestren la seguridad que soporta la

informacion a la hora de permitir ser consultada o alterada en pantalla por el
administrador, ya que éste es el Unico que tiene el acceso a tomar ésta decision.
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Una vez terminado este tiempo de prueba se podrdn deducir conclusiones y
ejecutar los respectivos cambios que el sistema solicite, para continuar con una
siguiente etapa.

En la sexta fase del modelo

En esta fase de desarrollo se evaluara la implantacion del sistema dentro del area
de trabajo.

Se instalaran los respectivos tipos de software que se necesitan dentro del
sistema, para lograr la correcta ejecucion dentro de los correspondientes modelos
de hardware con que se van a trabajar en el aplicativo.

La implementacion es la fase con mas duracién y con mas cambios en el ciclo de
elaboracion de un proyecto.

El sistema y la base de datos debera ser implantada en un servidor seguro que
cuente con la capacidad de memoria necesaria para lograr ingresar cada uno de
los diferentes codigos de informacion que se plasmaran en el aplicativo, asi como
imagenes, sentencias, tablas de informaciéon y controles de seguridad.

Para poder trabajar desde un espacio mas amplio que permita desarrollar y
ejecutar las diferentes opciones de consulta que el aplicativo ofrece al
administrador, se recomienda trabajarlo desde el navegador de Internet Explorer
6.0.

Igual se recomienda que el aplicativo sea trabajado desde el navegador de
internet Explorer 6.0, pues en éste se pueden realizar los procesos de consulta
para el administrador de una forma mas eficiente y ordenada, cosa que no se
podria visualizar desde cualquier otro tipo de navegador, pues no todos cuentan
con los respectivos parametros que permitan el libre trabajo de las diferentes
operaciones que se desarrollan en el aplicativo.

Para lograr la correcta instalacion del sistema de base de datos en el equipo del
administrador, se recomienda ejecutarlo sobre la plataforma del sistema operativo
de Windows XP. Pues en este tipo de sistema operativo fue donde se realizaron
las pruebas de desarrollo e implantacion del sitio web, igualmente se recomienda
gue para eliminar las opciones de errores en procesos del sistema, éste sea
instalado bajo estas recomendaciones.

Puesto que en el sitio web se podra seleccionar diferentes opciones de consulta
utilizando listas desplegables, botones de seleccién, vinculos, etc.
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Como conclusion, al culminar la sexta fase del modelo evolutivo se logro
recolectar las caracteristicas con las que debe contar en el determinado area de
trabajo del administrador donde se va a hacer la instalacion del sistema.

En la séptima fase del modelo de desarrollo

En ésta fase se supervisa y evalla el correspondiente mantenimiento que se le
podra realizar al sistema una vez se deseen hacer cambios después de haber
culminado con la entrega e instalacion del mismo.

Una vez que se deseen ejecutar éste tipo de cambios en el sistema de gestion de
los productos deportivos, se deberan atender estas acciones dentro de una
segunda etapa de trabajo del modelo evolutivo para el proyecto.

10. ANALISIS DE LA SOLUCION DE SOFTWARE

10.1 ESTRUCTURA DE ALMACENAMIENTO.

Para organizar la informacién que se necesita se crean tablas relacionadas entre
si que contienen datos de los insumos y productos, entradas y salidas de estos. La
creacion de las tablas se hace en el motor gestor de bases de datos MYSQL
siguiendo algunos parametros establecidos por este sistema.

Para el motor gestor de base de datos se trabajo con el paquete de XAMPP server
1.7.3, el cual cuenta con las siguientes caracteristicas.

Apache 2.2.14 (IPv6)

MySQL 5.1.41

OpenSSL 0.9.8I

XAMPP 2.5.8 Panel de control
PhpMyAdmin 3.2.4

10.2 INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO.

Para darle orden a la presentacién de la interfaz de usuario se utiliza la ingenieria
de software para poder entender los procedimientos y el flujo de informacion que
se quiere mostrar, donde se hacen diagramas de flujo de datos para poder
identificar que funcion cumple cada formulario que se muestra en pantalla como:
principal, listado, formularios, cuadros de didlogos, sesion, mensajes.
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10.3 INTERFAZ DE PROCESAMIENTO.
e Para conectar la capa de almacenamiento y presentacién se trabaja en el

lenguaje de programacion PHP, Para lograr la estructura de cada una de las
funciones de la aplicacion, se trabajo con Dreamweaver 8 portable.

11. DISENO DE LA SOLUCION DE SOFTWARE

11.1 ESTRUCTURA DE ALMACENAMIENTO.

ENTRADAS_INS |- - — ~ INSUMOS S SALIDAS_INS
N

R TT
UNIDAD_DEMEDIDA |--- --4 TIPO_MATERIAL

CTTTTTTTTTTT T T T T T ADMINISTRADOR C-Z-ZZ-Z-ZZ-ZZZZZZZZZIZZZZZZC

L

ENTRAS_PROD |______ 4 PRODUCTOS |~ .. SALIDAS_PROD

Figura N° 55: Modelo Entidad Relacion.

Nombre Tabla: administrador.
Descripcion: Tabla que almacena los datos del administrador.

CAMPO TIPO LONGITUD | CLAVE UNICIDAD OBLIGATORIED AD INDEXADO DESCRIPCION
DATO
id Int + 3 pk Sl Si sj Campo que

almacenala llave

primaria delatabla
insumos numeérica
autoincrementable

usuario int 30 -0- no Si Si Campo que
almacena el nombre
asignado al usuario
password texto 15 -0- no S S Campo que
almacenala
contrasefa
asignada.

Tabla N° 5: Tabla administrador.
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Nombre Tabla: entrada_ins.

Descripcion: Tabla que almacena los datos de las entradas de los insumos.

CAMPO

TIPO
DATO

LONGITUD

CLAVE

UNICIDAD

OBLIGATORIEDAD

INDEXADO

DESCRIPCION

inet_cod

Int +

3

pk

]

si

]

Campo que
almacenala llave
primaria delatabla
entradas numérica
autoincrementable.

ins_cod

int

fk

]

S

]

Campo que
almacenala llave
fordnea del campo
ins_cod delatabla
insumaos.

ins_nombre

texto

20

no

Si

Si

Campo que
almacenala llave
foranea del campo
ins_nombre dela
tabla insumos.

inet_fch

fecha

20

no

si

]

Campo que
almacenala fecha
enla que generola
entrada.

inet_desc

texto

20

no

si

no

Campo que
almacenael tipo de
entrada.

inet_nfact

bingint

10

no

si

]

Campo que
almacena el
nimero dela
factura decompra.

inet_costu

bingint

10

no

sl

]

Campo que
almacena el costo
unitario de cada
insuma.

inet_cant

bingint

10

no

5l

]

Campo que
almacenalas
cantidades delos
insumos que estan
ingresando.

inet_valor

bingint

10

no

5l

]

Campo que
almacena el valor
total dela entrada.

Inet_saldvalor

bingint

10

no

5l

]

Campo que
almacenala suma
delcampo valor.

Tabla N° 6: Tabla entradas_ins.
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Nombre Tabla: entrada_prod.
Descripcion: Tabla que almacena los datos de las diferentes entradas de los
productos.

CAMPO TIPO LONGITUD | CLAVE UNICIDAD OBLIGATORIEDAD INDEXADO DESCRIPCION
DATO
pdet_cod Int + 3 pk si Si si Campo que
— almacenala llave
primaria de|atabla.

salidas numeérica
autoincrementable.

pro_cod int 3 TK 5i Si 5i Campo que
- almacenala llave

fordnea del campo
pro_cod delatabla
productos.

pro_nombre texto 20 -0- no Si Si Campo que
almacenala llave

foranea del campo
pro_nombre dela
tabla productos.

pdet_fch fecha 20 -0- no Si Si Campo que
almacena la fecha

enla que genero la

entrada.
pdet_desc texto 20 -0- no si no Campo que
- almacena el tipo de
entrada.
pdet nfact bingint 10 -0- no Si Si Campo que

almacena el
nimero dela
factura decompra.

pdet costu bingint 10 -0- no Si 5i Campo que
= almacena el costo

unitario de cada
producto.

pdet _cant bingint 10 -0- no si 5i Campo que
almacena las
cantidades delos
productos que
estan ingresando.

pdet_valor bingint 10 -0- no Si 5i Campo que
- almacena el valor

total dela entrada.

pdet_saldvalor| bingint 10 -0- no Si 5i Campo que
almacenala suma

del campo valor.

Tabla N° 7: Tabla entradas_prod.

51



Nombre Tabla: insumos.
Descripcion: Tabla que almacena los datos de los diversos materiales para la
fabricacion de los uniformes deportivos.

CAMPO

TIPO
DATO

LONGITUD

CLAVE

UNICIDAD

OBLIGATORIEDAD

INDEXADO

DESCRIPCION

Ins_cod

Int +

7

pk

si

Si

si

Campo que
almacenala llave
primaria delatabla
insumos numérica
autoincrementable

ins_nombre

texto

20

no

Si

Si

Campo que
almacena el
nombre quese da
al insuma.

undm_cod

int

Tk

no

Si

si

Campo que
almacenala llave
foranea del campo
undm_cod dela
tabla
unidad_demedida.

tipom_desc

texto

20

Tk

no

Si

si

Campo que
almacenala llave
fordnea del campo
tipom_descdela
tabla tipo_material.

ins_stock

bigint

10

no

Si

si

Campo que
almacenala
existencia minima
que puede haber
deuninsuma. .

ins_exit

bigint

10

no

Si

Si

Campo que
almacena la
cantidad de
insumos que hay.

ins_referencia

bigint

10

no

Si

Si

Campo que
almacenala
referencia asignada
alinsumao.

Tabla N° 8: Tabla insumos.

Nombre Tabla: productos.
Descripcion: Tabla que almacena los datos de los diferentes productos

deportivos que estan ala venta en el almaceén.

CAMPO

TIPO
DATO

LONGITUD

CLAVE

UNICIDAD

OBLIGATORIEDAD

INDEXADO

DESCRIPCION

pro_cod

Int +

T

pk

si

si

si

Campo que
almacenala llave
primaria delatabla
productos numérica
autoincrementable

pro_nombre

texto

20

no

Si

Si

Campo que
almacena el
nombre que se da
al insumo.

pro_exit

bigint

10

no

si

si

Campo que
almacenala
cantidad de
productos.

Pro_ref

texto

20

no

Si

Si

Campo que
almacenala
referencia asignada
alos productos.

Tabla N° 9: Tabla productos.
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Nombre Tabla: salidas_ins.

Descripcion: Tabla que almacena los datos de las diferentes salidas de los

iNSUMoS.

CAMPO

TIPO
DATO

LONGITUD

CLAVE

UNICIDAD

OBLIGATORIEDAD

INDEXADO

DESCRIPCION

insal_cod

Int +

3

pk

Si

Si

si

Campo que
almacenala llave
primaria de latabla
salidas_ins
numerica
autoincrementable.

ins_cod

int

fk

Si

Si

Si

Campo que
almacenala llave
fordnea del campo
ins_cod delatabla
insumaos.

ins_nombre

texto

20

fk

no

5i

S

Campo que
almacenala llave
foranea del campo
ins_nombredela
tabla insumaos.

insal_fch

fecha

20

no

5i

]

Campo que
almacenala fecha
enla gque genero la
salida.

insal desc

texto

20

no

Si

no

Campo que
dlmacena el tipo de
salida.

insal_nfact

hingint

10

na

si

si

Campo que
almacena el
nimero dela
factura de compra.

insal_costu

inet_cant

bingint

bingint

10

10

pk

no

no

Si

5i

si

]

Campo que
almacena el costo
unitario de cada
insumao.

Campo que
almacenala llave
fordanea dela tabla
entradas_ins del
campoinet_cant.

inet_valor

bingint

10

pk

no

Si

Si

Campo que
almacenala llave
fordnea del campo
inet_valordela
tabla entradas_ins.

insal_exit

bingint

10

no

Si

Si

Campo que
almacenalas
cantidad dela
salida delinsumo.

insal_valor

bingint

10

no

5i

S

Campo que
almacena el valor
dela salida

insal_saldo

bingint

10

no

Si

si

Campo que
almacenala resta
delos campos
inet_canty
insal_exit.

Tabla N° 10: Tabla salida_ins.
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Nombre Tabla: salida_prod.
Descripcion: Tabla que almacena los datos de las diferentes salidas de los
productos.

CAMPO TIPO LONGITUD | CLAVE | UNICIDAD OBLIGATORIED AD INDEXADO DESCRIPCION
DATO
pdsal _cod Int + 3 pk si si si Campo que

dlmacenala llave
primaria delatabla
salidas_prod
numeérica
autoincrementable.

pro_cod int 3 Tk S Si Si Campo que
almacenala llave
fordnea del campo
pro_cod delatabla
productos.

pro_nombre texto 20 Tk no 5i Si Campo que
= almacenala llave

foranea del campo
pro_nombredela
tabla productos.

pdsal_fch fecha 20 -0- no 5i Si Campo que
- dlmacenala fecha

en la que generala
salida.

pdsal_desc texto 20 -0- no S no Campo que
- almacena el tipo de
salida.

pdsal_nfact bingint 10 -0- no 5i Si Campo que
almacena el
nimero dela
factura decompra.

pdsal_costu bingint 10 -0- no 5i Si Campo que

= almacena el costo
unitario de cada
producto.

pdet cant bingint 10 pk no 5i S Campo que

dalmacenala llave
fordnea dela tabla
entradas_prod del
campo pdet_cant.

pdet_valor | bingint 10 pk no S S Campo que
almacenala llave
foranea del campo
pdet_valordela
tabla
entradas_prod.

pdsal_exit bingint 10 -0- no 5i Si Campo que
almacenalas
cantidad dela
salida del producto.

pdsal_wvalor| bingint 10 -0- no s si Campo que
- almacena el valor

dela salida

pdsal_saldo | bingint 10 -0- no s Si Campao que

almacenala resta
delos campos
pdet_canty
pdsal_exit.

Tabla N° 11: Tabla salida_prod.
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Nombre Tabla: tipo_material.
Descripcion: Tabla que almacena los datos de los diferentes materiales en los
gue estan hechos los insumos.

CAMPO TIPO LONGITUD | CLAVE | UNICIDAD OBLIGATORIEDAD INDEXADO DESCRIPCION
DATO
tipom_cod Int + 3 pk 5 5 5i Campo que

almacenala llave
primaria delatabla
tipo_material
numerica
autoincrementable
Tipom_desc texto 20 -0- no Si Si Campo que

almacenael
nombre quese da
al material.

Tabla N° 12: Tabla tipo_material.

Nombre Tabla: unidad_demedida.
Descripcion: Tabla que almacena los datos de la unidad de medida de los
productos.

CAMPO TIPO LONGITUD | CLAVE | UNICIDAD OBLIGATORIEDAD INDEXADO DESCRIPCION
DATO
undm_cod Int + 3 pk Si si Si Campo que

almacenala llave
primaria delatabla
unidad_demedida
numerica
autoincrementable
undm_desc texto 20 -0- no 5i S Campo que

- almacenael
nombre quese da
ala unidad.

Tabla N° 13: Tabla unidad_material.

11.2 INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO.

A continuacion se explica el proceso de cada una de las actividades en los
diagrama de flujo de datos del sistema, los cuales se obtuvieron como conclusién
a la hora de trabajar la cuarta fase del modelo evolutivo.

Los siguientes son los diagramas de flujo de datos que corresponden a los
procesos que se ejecutan en los diagramas de casos de uso.

Diagramas DFD: administrador
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Figura N° 56: DFD ingresar administrador.
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Figura N° 57: DFD ingresar un producto.
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Figura N° 58: DFD ingresar un insumo.
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Figura N° 59: DFD consultar un producto.

57



Imgrasaral .I,
sistema Seleccionarel
cadigo del

l insumos
Seleccionar una
opcidm de
administrador

Buscala
relacidm

no $ =i

ur
insumo=s >

Irpri e ~.,
e informacion Jl

e Empantalla e

serealiza la

consulta

D

Figura N° 60: DFD consultar un insumo.
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Figura N° 61: DFD modificar un producto.
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Figura N° 62: DFD modificar un insumo.
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Figura N° 63: DFD eliminar un producto.
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Figura N° 64: DFD eliminar un insumo.
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Figura N° 65: Pantallazo inicial.
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SISTEMA DE INVENTARIO Y REGISTRO

Usuario: ADMINISTRADOR

Figura N° 66: Pantallazo menu principal.

AUTOMATIZACION DE INVENTARIOS

BIENVENIDO AL MENU

Dentro de este menti podra registrar el conjunto de bienes tales como
materia prima y productos disponible para la venta a los clientes.

Maries 17 Ge Agosio de 2010 Usuario: ADMINISTRADOR

Figura N° 67: Pantallazo opciones inventario.
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AUTOMATIZACION DE INVENTARIOS

OPCIONES ENTRADAS

ENTRADA INSUMOS ENTRADA PRODUCTOS

Usuario: ADMINISTRADOR

OPCIOMES SALIDAS

SALIDA INSUMOS SALIDA PRODUCTOS

GENERAR SALIDA GENRAR SALIDA

LISTAR EXISTENCIAS LISTAR EXISTENCIAS

Mariss 17 Ss Agosio ds 2010 Usuario: ADMINISTRADOR

Figura N° 69: Pantallazo opciones inventario - salidas.
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AUTOMATIZACION DE INVENTARIOS

Usuario: ADMINISTRADOR

OPCIONES INVENTARIO
CARGAR BASE DE DATOS PRODUCTOS
CARGAR PRODUCTOS
LISTAR PRODUCTOS
MODIFICAR PRODUCTOS
ELIMINAR PRODUCTOS

Mariss 17 Ss Agosio S8 2010 Usuario: ADMINISTRADOR

Figura N° 71: Pantallazo opciones inventario - productos.
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SISTEMA DE INVENTARIO Y REGISTRO

GENERAR BACKUP

Usuario: ADMINISTRADOR

SISTEMA DE INVENTARIO Y REGISTRO

CAMBIAR USUARIO

Huevo
usuario :

J
Baorrar Cambiar I

VOLVER

Martes 17 de Agosto de 2010

Figura N° 73: Pantallazo opciones de administrador — cambiar usuario.
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SISTEMA DE INVENTARIO Y REGISTRO

IBIAR CONTRASENA

Ingrese la contraseiia actual:

Ingresar la nueva contraseiia

vuelva a Ingresar la nueva contraseiia:

Usuario: ADMINISTRADOR

SISTEMA DE INVENTARIO Y REGISTRO

Ejecutar Ejecutar

Martes 17 de Agosto de 2010

Figura N° 75: Pantallazo opciones de administrador — generar Backup.
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11.3 INTERFAZ DE PROCESAMIENTO DE DATOS.

8 M5cromedialDreamyeaver S [Datzampp it hidocs inustZatindesth il o (O] 53
Archivo  Edicién Wer  Insettar  Modficar Texto  Comandos  Sikio  Ventana  &vyuda
Comin ~ 20LEEE -4 BDQD-P
index.hitrnl
. (o] Gédiga | =] owvidir | (5] Disefio | Titulo: [Inico Telas Laj27 | o w2 0f. @, | c E %"
34 <hody> ~
D_ 35 "formZ™ "formz" "post” "walidar usuario.php™
? 36 <tahle width="908" alimm="center” hordercolor="#COCOCO™ bogcolor="#COCOCO™:>
| 37 <tr bordercolor="#0000007 bycolor="#0000007>
T:T 38 <th colszpan="Z2" scope="row">Iing src="imagenes/TGIF.gif"” width="900" height="1Z5"></Ch>
| 30 £/Ere
l 40 <tr bhordercolor="#CCCCCC™ bogcolor="#CCCCCC™>-
@ 41 <th colspan="Z2" bordercolor="#COCOCO™ bgcolor="#COCOCO™ =scope="row">=<marquee direction="right"” >
i 42 <tahle alimm="center™ width="898"horder="0">
i} a3 <res
— 44 <td width="0" bordercolor="#COCOCO™ bhgcolor="#COCOCO"=<span class="EstiloZ3"=Bienwvenido al sistema de
PE control para Telas la 27 <£/spans</td-
¢ | 48 <Str
| 48 </table>
47 </margquess< the
T 48 <ALEy
49 <tr hordercolor="#CCCCCC™ bocolor="#CCCCCC™-
| S0 <th width="598" bordercolor="#COCOCO"™ hogcolor="#COCOCO™ scope="row"><img src="imagenes/logo3. JPG™
® width="571" height="331" /></th=
| 51 <th width="298" bgcolor="#COCOCO" scope="row"»=<table width="277" border="1" bordercolor="g000000"
e bgcolor="#FFFFFF">
- | 52 <Lr»
£2| 53 <td width="77" bordercolor="#000000" bgcolor="#000000"><span class="Estilo6 Estilol&"><{strong>
@ Usuario:</stronge</spans</od-
| sa <td width="180" bordercolor="#00CC0O0">- Trext” "usuario™ I
T30 Mizuario.walue=usuario.walue. tollpperCasze ()™ s v
< >

Figura N° 76: Interfaz de procesamiento del cédigo del proyecto.

12. DESARROLLO Y PRUEBAS

Para el desarrollo del proyecto se considero que se trabajaran las especificaciones
técnicas de software y de hardware.

A continuacion se explicara la estructura correspondiente a cada una.
ESPECIFICACIONES TECNICAS

Para el desarrollo del proyecto, funcionalidad del proyecto y operatividad todas las
actividades a realizar por el proyecto, las especificaciones a trabajar son de
software y de hardware.

SOFTWARE

o Para el desarrollo y ejecucion del proyecto se trabajo en el sistema operativo
de Windows XP.
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e Para el desarrollo del proyecto en su fase de cédigo fuente se trabajo con php.

e Para el desarrollo de interfaces gréficas se trabajo con el pseudo lenguaje
HTML versién 4.01 Strict.

e Para el motor gestor de base de datos se trabajo con el paquete de XAMPP
server 1.7.3, el cual cuenta con las siguientes caracteristicas.

Apache 2.2.14 (IPv6)

MySQL 5.1.41

OpenSSL 0.9.8]

XAMPP 2.5.8 Panel de control
PhpMyAdmin 3.2.4

e Para lograr la estructura de cada una de las funciones de la aplicacién, se
trabajo con Dreamweaver 8.

e La aplicacion se muestra en un servidor Stand Aldne (Servidor local DNS-
Localhost).

e La aplicacion se muestra al usuario en un navegador de Internet.

HARDWARE

Para lograr que el sistema funcione correctamente como se plantea en éste
proyecto, es necesario que el area donde se va a lograr la instalacion dentro del
almaceén cumpla con las siguientes caracteristicas como minimo.

Equipo administrador:

e Procesador Pentium IV o0 Xeon, que permita agilizar cada uno de los procesos
gue se desarrollan por el modulo de inventario.

e Memoria RAM libre de 1 GB o mas.

e Disco duro libre de 160 GB. (como minimo) para poder almacenar la
informacion correspondiente que se necesite para trabajar, asi como imagenes
de los productos e informacién de base de datos.

e Unidad de CD-ROM (Para instalacion).

e Tener instalado Internet Explorer 7 o Firefox 2.0.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que el administrador si no esta seguro de los datos a
ingresar o de los procesos a realizar, lean la documentacion del sistema
para evitar el ingreso de datos err6neos que puedan afectar el buen
funcionamiento del sistema o puedan alterar los resultados del mismo.

El administrador o el encargado del buen uso del sistema debe realizar un
mantenimiento peridédicamente con el fin de evitar el riesgo de perder
informacion.

Capacitar al administrador parta que maje cada uno de los procesos del
sistema.

Leer el manual técnico y de usuario, para resolver cualquier inquietud que
se presente respecto al sistema.
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CONCLUSIONES.

Para construir una aplicacién se necesita estar enterado de todo lo que
ocurre en un proceso como es el de inventarios.

El proceso de investigacion durante el desarrollo de un proyecto nos
permite conocer las necesidades de un sistema, nos deja ver el problema
desde una perspectiva diferente, no como desarrolladores de software, si
no como que pueden contribuir a la mejora de un sistema.

Una aplicacion se debe construir pensando en la forma en que se puede
ayudar a la comunidad, y a las empresas.

Con la implementacion de un software para la elaboracion del inventario
evita que se deje de ingresar informacion importante parta el inventario.
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