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Resumen y palabras clave

El acompafiamiento continuo e integral a la primera infancia requiere de ambientes de
ensefianza y aprendizaje flexibles, innovadores, pertinentes y de calidad, que consideren las
dindmicas y retos constantes para el logro los principios de la formacion y socializacion de los
nifios y las nifias. Es alli, a partir del Covid-19, que se presento el despliegue de estrategias
vinculantes en la generacién de entornos educativos en la virtualidad, que lograran aportar a los

objetivos que se buscan en la preescolarizacion.

El siguiente documento, inicialmente presenta el proyecto de investigacion Ensefianza —
aprendizaje de la primera infancia a traves de la virtualidad en tiempos de pandemia, el cual
empled una metodologia de corte cualitativo desde el método descriptivo. Luego, se muestra el
proyecto de intervencion EI juego interactivo como estrategia pedagdgica para la educacion
virtual en la primera infancia. Se concluyo la importancia de combinar actividades sincrénicas,
en las que se relacionara de manera activa a los padres de familia, para la practica de una

educacion virtual centrada en el logro de los objetivos y principios de la educacion preescolar.

Palabras claves: ensefianza - aprendizaje, primera infancia, estrategias pedagogicas,

educacioén virtual



Abstract

A continuous and comprehensive accompaniment to early childhood requires flexible,
innovative, pertinent and quality teaching and learning environments that consider the dynamics
and constant challenges for the achievement of the principles of the formation and socialization
of child. During Covid-19, different strategies to generate educational environments in virtual
educational processes were presented, in order to contribute to the objectives sought in

preschool.

The document initially presents the research project Teaching - early childhood learning
through virtuality in times of pandemic, which used a qualitative methodology from the
descriptive method. Then, the intervention project Interactive game as a pedagogical strategy for
virtual education in early childhood is shown. It was concluded the importance of combining
synchronous activities, in which parents are actively related, for the practice of a virtual

education focused on the achievement of the objectives and principles of preschool education.

Keywords: teaching - learning, early childhood, pedagogical strategies, virtual education
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Introduccién

Los procesos de formacién y socializacion en la primera infancia son esenciales para la
generacion de bases solidas para el desarrollo de habilidades cognitivas, emocionales, sociales y
fisicas; ademas, los prepara para su etapa de escolarizacién. Tradicionalmente, este
acompafiamiento se ha llevado a cabo de forma presencial, pero la declaracion de la pandemia
Covid 19, presentd un reto aun mas complejo en un entorno educativo de preescolar, migrar las
acciones presenciales a la virtualidad, lo que requirio el despliegue de metodologias y estrategias
para la continuidad de la ensefianza — aprendizaje, en un entorno marcado por complejidades

propias que trae consigo una pandemia.

Ahora bien, teniendo de fondo este panorama, la investigacion se pregunt6 por ;Como se
desarrollan los procesos de ensefianza - aprendizaje a través de la virtualidad, en tiempos de
pandemia, con los nifios del nivel transicion del Jardin Infantil Buen Comienzo Santo Domingo,
un mundo para sofiar en la ciudad de Medellin, Antioquia? Inicialmente, buscando mejorar las
practicas de las docentes en un escenario totalmente nuevo para el logro de los objetivos y los
principios de la preescolarizacién, unido a una necesidad creciente en el entorno de llevar las
actividades a la virtualidad, en un contexto educativo que presenta limitaciones en el acceso a

herramientas y a la conexidn a internet.

Es asi como inicialmente se realiza una investigacidn orientada al analisis de las formas

en las que se desarrollan los procesos de ensefianza - aprendizaje a través de la virtualidad, en
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tiempos de pandemia, con los nifios del nivel transicion. Dicho andlisis se estructura en varios

capitulos, cuyas particularidades se describen en los siguientes parrafos.

El capitulo uno presenta la descripcion, formulacion del problema de investigacion,
justificacion, objetivos generales y especificos; el segundo, muestra el marco referencial, con
antecedentes investigativos, marco legal y teérico; el tercero, el marco metodoldgico con detalles
de cdmo se llevd a cabo la investigacion; el cuarto, presenta los resultados de acuerdo con los
objetivos del estudio y el quinto capitulo, aborda las conclusiones y recomendaciones derivadas

del proceso de recoleccion e interpretacion de datos.

Luego se presenta el proyecto de intervencion El juego interactivo como estrategia
pedagogica para la educacion virtual en la primera infancia, el cual tuvo como objetivo
fomentar el uso de los juegos interactivos como estrategia pedagogica para la educacion virtual
en nifos y nifias del Jardin Infantil, por lo que se presenta la metodologia, la planeacion de
actividades y sus resultados, para evidenciar como se logra potenciar el uso pedagdgicos de las
tecnologias para las actividades en la primera infancia, como una estrategia flexible y adaptable

para el alcance de los principios y objetivos de la preescolarizacion.
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Capitulo I. Contexto Problémico

1. Planteamiento del problema

1.1 Descripcion del problema

Con la declaracion de emergencia por la Pandemia Covid-19 en Colombia, las politicas de
prevencion y los lineamientos en el marco de esta situacion, requirieron migrar la mayoria de los
escenarios de formacion, laboral y de interaccion a la virtualidad, entre ellos la educacion en la
primera infancia, que representd no solo retos en la parte formativa, sino también en cuanto al
acceso de las familias a este derecho, particularmente en términos de los recursos econémicos y

tecnoldgicos.

Lo descrito anteriormente, se evidencio en el Jardin Infantil Buen Comienzo Santo
Domingo, un mundo para sofiar de la ciudad de Medellin con los nifios de 4 a 5 afos. Esta
institucion promueve el desarrollo integral, con principios de inclusion, diversidad y autonomia
para los educandos beneficiados, estableciendo unas actividades formativas que tienen en cuenta
los principios de la preescolarizacién contemplados en la normatividad vigente, para ser

aplicados de forma presencial.

De esta manera, cuando se decreta la pandemia y la educacion virtual, en reuniones con las
docentes, se les indica cambiar las actividades y usar para los recursos virtuales, sin previa
preparacion por parte del Jardin Infantil, por lo que se recurre a adaptar estrategias aplicadas
especialmente en otros grados mas avanzados y algunas experiencias que se encuentran en linea

con los preescolares.
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Teniendo en cuenta esto, en las reuniones con docentes realizadas en los meses en que dur6
el confinamiento, se manifestaba la preocupacién por el proceso, utilizando expresiones como “es
muy complejo, porque se les da la orientacion a los padres, se le envian los trabajos al e-mail,
ellos lo imprimen, o ven los videos, pero el nifio participa poco, es evidente que las tareas las
hacen los papas” (docentes del grado transicion, 2020). Adicional a esto, otras maestras
manifestaban asuntos como este: “me preocupan los nifios, ya se mantienen en otras actividades y
poco en interaccidn con otros pares, desde la pandemia, siento que como docente trabajo doble

jornada” (docentes del grado transicion, 2020).

Unido a lo anterior, en las reuniones con padres de familia, que también se realizaban de
manera virtual, era evidente la ausencia en el proceso, se llamaba a lista, respondian, pero en la
interaccion y las preguntas, a pesar de estar el usuario en linea, no respondian. Es necesario
resaltar que, especialmente algunas madres eran activas, hacian las tareas, las actividades y
complementaban con otras que ellas mismas disefiaban, pero esta actitud no fue la constante y se
evidencio en las familias que cuando la atencidn educativa era presencial, acompafaban y
asumian los compromisos propios del proceso, mientras que en la virtualidad, se mostraban
pasivas y poco responsables frente a las acciones de apoyo y formacidn en el hogar asimismo, los
nifios, aungue les gusta la tecnologia, evidenciaban la necesidad de comunicarse y compartir con
sus pares, presentandose de esta manera un escenario con actores que manifiestan, desde sus
diferentes realidades (educandos, familias y docentes), la necesidad de estrategias, vinculantes,

flexibles y transformadoras del quehacer educativo mediante el uso de las TIC.

Con respecto a estas situaciones, segun Chirinos et al. (2002): “La Educacion

Virtual enmarca la utilizacion de las nuevas tecnologias, hacia el desarrollo de metodologias
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alternativas para el aprendizaje de alumnos de poblaciones especiales que estan limitadas por su

ubicacion geogréfica, la calidad de docencia y el tiempo disponible” (p.85).

Con base en todas estas consideraciones, se puede decir que los procesos de ensefianza
aprendizaje mediados por la virtualidad se constituyen como problema para la educacion infantil
de esta poblacion, ya que presentan dificultades, tanto econémicas, para la adquisicion de
recursos tecnolégicos, como también intelectuales, en términos del manejo de dichas
herramientas en caso de que cuenten con una de ellas, que generalmente es el celular. Por esta
razon, queda claro que la educacion virtual no es para todos, ya que muchos padres de familia no
tienen la capacidad de garantizar o velar por el aprendizaje de los nifios y las nifias de una forma
autonoma en escenarios mediados por la virtualidad, ya que estos demandan de mayores tiempos
de acompariamiento que los cuidadores no siempre estan dispuestos a asumir. Ademas, deben
incorporar a su rutina nuevos habitos de estudio con los (as) hijos (as) que aseguren un tiempo de

calidad para que estos procesos pedagogicos tomen fuerza y se vean resultados.

Segtn la ONU, en sus noticias del 27 de agosto de 2020, “Uno de cada tres nifios en el
mundo no puede acceder a clases virtuales si su escuela cierra” (ONU, 2022, parr.1). Esto
constituye un porcentaje demasiado alto si se considera la importancia de que los nifios y las

nifias tengan este derecho a la educacion.

1.2 Formulacioén del problema

Con la pandemia, las practicas educativas se han visto en una situacién retadora e

inquietante que implica la transformacién de los modos en los que se desarrolla la relacion
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pedagogica. El contexto del confinamiento condujo a reevaluar las estrategias utilizadas para la
comunicacion y construccion del conocimiento, viéndose particularmente afectados los procesos
relacionados con la educacion infantil y la implicacion de las familias en esta. A raiz de lo
evidenciado en el marco de estos sucesos, surge la pregunta: ;Como se desarrollan los procesos
de ensefianza - aprendizaje a través de la virtualidad, en tiempos de pandemia, con los nifios del
nivel transicion del Jardin Infantil Buen Comienzo Santo Domingo, un mundo para sofiar en la

ciudad de Medellin, Antioquia?

1.3 Justificacion

La educacion inicial representa las bases de mejoramiento de las acciones y estrategias a
implementar en todo el ciclo de formacion, ya que a través de ella se dan los fundamentos de
preescolarizacion y se inicia la integracion a la comunidad educativa de nifios, nifias y sus padres,
generando un escenario propicio para implementar acciones y estrategias flexibles,
transformadores y aporten al mejoramiento continuo con calidad y pertinencia del escenario

educativo.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta investigacion se orienta en las ensefianzas, retos y
nuevas formas de llevar la formacion a los educandos en el marco de la Pandemia Covid-19,
desde el analisis de ese escenario formativo marcado por la virtualidad, y como a los actores
participes les fueron designadas nuevas responsabilidades en sus roles, las cuales también traen
inmersas las establecidas de forma tradicional cuando la interaccion se hacia exclusivamente en

el aula de clase.
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Ahora bien, como lo expone Barberi Ruiz et al. (2021), la pandemia en el contexto
especifico de los paises latinoamericanos, con la puesta en practica de diferentes mecanismos
para asegurar la continuidad en la formacion, en este caso de nifios y nifias, evidencié con mayor
profundidad brechas y desigualdades en todos los ambitos, siendo el tecnolégico uno de los mas

marcados.

En este escenario, en el caso de la educacion virtual el reto es ain mas complejo, por lo
que el rol de los padres de familia como primeros formadores y el de los docentes como
facilitadores de los procesos de aprendizaje es fundamental, ya que “no es tanto darle una clase,
sino hacerle participar con la familia” (Gonzales, 2020, parr.4). Por tanto, esta situacion
representa nuevos retos no solo para la formacion de los (as) licenciados (as) en educacion
preescolar, sino también para la generacion de otras formas de llevar a la practica lo aprendido,
cuando el escenario transforma no solo la realidad de la educacion, sino de todos los espacios de

interaccion donde se forman y desarrollan las personas.

Los conocimientos, los simbolos, las formas de relacion, las normas, los roles y un sinfin
de temas que estan presentes, se articulan entre si en el proceso de ensefianza - aprendizaje,
evidenciandose en el marco de la pandemia la necesidad de ser fortalecidos y abordados de
formas distintas a las convencionales. El tiempo, ha demostrado que las dinamicas de la
educacion inicial estan llamadas a ser transformadas, a través de la investigacion y el analisis
critico y reflexivo de lo acontecido, con propuestas que innoven y apuesten por un mejoramiento

continuo del escenario formativo.

Esta investigacidn busca aportar al escenario formativo de nifios y nifias de educacion

inicial en la virtualidad, resaltando el papel preponderante del nicleo basico de proteccion y
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formacion en la primera infancia. A la par, se constituye como una propuesta que se orienta hacia
la reflexion sobre la praxis pedagdgica en el ambito de la educacion virtual, con miras a la
generacién de oportunidades de mejora para la labor docente en este contexto, de tal forma que se
logren vincular teorias y praxis en la bisqueda de una formacidn pertinente, contextual, integral,

incluyente, de calidad y transformadora.

1.4 Obijetivos

1.4.1 Objetivo general.

Analizar como se desarrollan los procesos de ensefianza - aprendizaje a través de la
virtualidad, en tiempos de pandemia, con los nifios del nivel transicion del Jardin Infantil Buen

Comienzo Santo Domingo, un mundo para sofiar en la ciudad de Medellin, Antioquia.

1.4.2 Objetivos especificos.

° Identificar la metodologia que utilizan los docentes y padres de familia de la institucion

para orientar los procesos de aprendizaje de los nifios durante el tiempo de confinamiento.

° Describir los usos de la tecnologia en los hogares de los estudiantes y sus relaciones con

los procesos de aprendizaje.

° Determinar formas en las que los nifios se adaptan o no al aprendizaje en la modalidad

virtual en tiempos de pandemia.
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) Disefiar una propuesta de intervencion que promueva aprendizajes significativos en
contexto de ensefianza virtuales, de acuerdo con las caracteristicas y posibilidades de los nifios y

sus familias.
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Capitulo I1. Sustento Tedrico

2. Marco Referencial

2.1 Antecedentes

En la busqueda de investigaciones que se orienten hacia el analisis de los procesos de
ensefianza-aprendizaje a traves de la virtualidad en tiempos de pandemia para los nifios, se
encontraron diversas investigaciones en los ambitos internacional y nacional que abordan este
tema. Para ello, se utilizaron bases de datos y buscadores especializados como: Redalyc, Google
académico y repositorios de algunas universidades. La busqueda se delimité a partir de dos
descriptores claves: educacion virtual en la primera infancia y ensefianza aprendizaje con TIC en
la primera infancia, en un periodo comprendido entre 2016 y 2022. A continuacion, se presentan

las investigaciones segun contexto y afio de publicacion.

2.1.1 Contexto internacional.

En Uruguay, en el afio 2017 Da Silva present6 la tesis doctoral Apropiacién de las TIC en
la infancia y su impacto en la comunidad: posibilidades y limites del modelo educativo Quinta
Dimensidn en un contexto de vulnerabilidad social en Uruguay, con la que busco ir mas alla de la
dimension de uso de las estrategias y mirar los impactos que se generan con su aplicacion en los

contextos escolares y comunitarios de la localidad de Canelones.
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Teniendo en cuenta que, el modelo 5D se basa en el desarrollo de estrategias de
integracion de la cultura local, la identificacion de necesidades y la resolucién de problematicas
con el uso de las TIC, se implement6 una metodologia cualitativa a través del disefio de una
investigacion-accion colaborativa (IAC), construida con la comunidad participe del estudio (Da

Silva, 2017).

Se concluyé que son mayores los beneficios de las herramientas virtuales, si se fomenta la
pertenencia de los nifios y las nifias en relacién al espacio Cyber-Oni, con una propuesta de
contenidos que sean accesibles y desafiantes, promoviendo a la par la consolidacion de un nexo
con la institucion educativa, escenario que también evidencio la vinculacion de nifios que no
pertenecian a las instituciones formales (Da Silva, 2017). Esta tesis doctoral, aporta un amplio y
detallado marco tedrico que sustenta y da bases a una intervencion centrada en las tecnologias
para la primera infancia que contribuye a potenciar, ampliar teéricamente y justificar la

implementacion de algunas estrategias que se perfilan desde los objetivos de esta investigacion.

En el afio 2021, en Espafia Fusté Forné publico el estudio Encuentros online en educacion
infantil: una experiencia vincular y educativa en tiempos de Covid-19, en el cual se relata la
experiencia vivenciada por una educadora investigadora en el uso de videollamadas con nifios y
nifias de 2 a 3 afos, en el marco de la situacion acontecida por la pandemia, lo que implicé no

solo el confinamiento, sino el cierre de los establecimientos educativos.

Es asi como desde un estudio etnografico, se interactta con los infantes con el fin de
escuchar sus relatos y experiencias, utilizando la observacién como elemento central y la
anotacion en un diario de campo de lo vivenciado, lo que permitioé a la vez desarrollar una

propuesta de interaccion y vinculo del nifio y la nifia a través de la video llamada, con el fin de
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mantener el contacto, compartir experiencias y el desarrollo de habilidades en la primera infancia

(Fusté Forné, 2021).

En el trabajo en mencion se concluye que esté situacion de comunicacion online es una
experiencia nueva y diversa para todos, pero se logré transformar en una experiencia de
aprendizaje, teniendo en cuenta una planeacion que empled multiples actividades, tales como
cuentos, juegos, bailes, lo que permiti6 expresion e interaccién, asuntos que se afianzaron con el
uso de las videollamadas en otras actividades como conversaciones con familiares (Fusté Forné,
2021). Este estudio presenta una serie de propuestas didacticas a implementar en la virtualidad
para la primera infancia, detalladas y con claros objetivos para el aprendizaje, las cuales pueden
adaptarse facilmente a las necesidades evidenciadas en la formacion de nifios y nifias del Jardin

Infantil Buen Comienzo Santo Domingo, un mundo para sofar.

2.1.2 Contexto nacional.

En el afio 2019, Bricefio et al. publicaron la investigacion Uso de las TIC en preescolar:

hacia la integracion curricular, el cual tuvo como propdsito

Comprender los usos que se le dan a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en el grado transicidn de una Institucion Educativa Distrital en la
localidad de Bosa en Bogota, utilizando como principio orientador los saberes,
practicas docentes, intereses de los nifios y nifias y las expectativas de sus familias

(Bricefio et al., 2019, p.1)

Para cumplir con lo planteado, se realizé un estudio de caso con alcance descriptivo-

comprensivo, a través de la implementacién de grupos de discusidn, encuestas, observaciones y
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entrevistas, dividas en dos fases: La primera de ellas busco la relacion con las TIC desde la
cotidianidad de los participantes, mientras que en la segunda se indag6 sobre las TIC y la relacion

que se establece entre estas y la educacién de nifios y nifias (Bricefo et al., 2019).

Los autores concluyeron que las tecnologias de la informacién y la comunicacion
requieren orientaciones y fines pedagdgicos claros, ya que por si solas no transforman ni mejoran
los procesos formativos, por lo que es necesario crear vinculos reflexibles, didacticos y que
tengan en cuenta el contexto en el que se implementan, asi como otras variables, tales como la
relacion docente-estudiante, las interacciones entre pares y a la vez la vinculacion de los
estudiantes con los contenidos (Bricefio et al., 2019). Esta investigacion aporta un sustento
teorico sobre las maneras y pertinencia de acercar las TIC a la formacion en la primera infancia;
asi mismo, contribuye a la generacion de estrategias para un vinculo constante y fluido en la
relacion docente-estudiante desde la virtualidad, constituyendo este aspecto un asunto esencial

que puede adaptarse a los fines de esta investigacion.

Por otra parte, en el afio 2020, Gonzélez et al. presentaron la tesis de grado La incidencia
de la modalidad remota en la cultura escolar. Una mirada a estudiantes de primera infancia en
tiempos de pandemia, la cual se oriento a analizar la incidencia y posibles afectaciones que se
presentaron no solo en la dindmica de la ensefianza aprendizaje para nifios y nifias de 0 a 7 afos,
sino también lo que implico para la cultura escolar, los entornos familiar y escolar, los actores y

los discursos presentes el hecho de adaptarse a esta nueva modalidad educativa.

En el trabajo en mencion, se identificaron las caracteristicas de la educacion teniendo
como marco la cuarentena y el aislamiento, las percepciones del profesorado y la experiencia no

solo de estos, sino también de los nifios y padres acompafiantes. Para ello, se contd con una
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metodologia de tipo descriptivo, utilizando la observacion estructurada y las entrevistas grupales

y a actores estratégicos (Gonzalez et al., 2020, p.5).

Los autores concluyen que el docente, en este escenario, debe asumir el rol de un
mediador activo, dindmico y estratégico que vincule a los padres, teniendo como marco una
educacion flexible, con calidad y con acciones positivas que logren que los nifios y nifias
aprendan y se diviertan. No obstante, el camino aun es complejo, por lo que se requiere mas
estudios que profundicen sobre cémo lograr los objetivos del aprendizaje y materializar en el
proceso los derechos y deberes del estudiantado, de los padres, de los mismos docentes y de la
institucion educativa para generar cambios en los curriculos (Gonzalez et al., 2020). Esta tesis
aporta a esta investigacion una ruta para implementar una detallada metodologia que permita
analizar los cambios e impactos que se presentan en la modalidad virtual en la educacion para la

primera infancia, desde una mirada integral de los elementos que la componen y la impactan.

En esta misma linea de contribuciones, en el afio 2020, Vega publico el articulo
Implementacion de las TIC en preescolar: una revision documental, con el cual busco realizar
una revision bibliografica de diversos estudios académicos sobre la implementacién de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion preescolar entre los afios 2008 a
2019, identificando en ellos como aportan al desarrollo psicolégico y al desarrollo de las

competencias en ese grado.

Para ello, se utiliz6 la metodologia Prisma (Preferred Reporting Items for Systematic
reviews and Meta-Analyses), esta ayuda en la revision sistematica de la informacion publicada
sobre un tema en especifico, logrando después de la aplicacion de unos criterios de inclusion y

exclusion analizar 47 publicaciones, concluyendo que estan orientadas principalmente a
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determinar cémo los recursos digitales aportan a las dimensiones del preescolar y el

mejoramiento de los aprendizajes (Vega, 2020).

En dicho trabajo, se resalta igualmente que las herramientas tecnolégicas con un objetivo
claro del aprendizaje son recursos activos y esenciales para la integracion y el aprendizaje (Vega,
2020). Este estudio aporta para esta investigacion una base de datos amplia relacionada con los
estudios realizados para la implementacion de las TIC en las acciones pedagoégicas que se

desarrollan en Colombia con los estudiantes del nivel preescolar.

En ese mismo afio, Oliveros et al. (2020), presentaron la tesis de grado Revision
documental sobre implementacion de las TIC en la primera infancia en los colegios publicos de
Colombia, en la que se tomo6 como referencia la pandemia generada por el covid -19 para
identificar como se utilizan las TIC para la ensefianza aprendizaje en la primera infancia, develar
el temor entre padres y maestros frente al uso en la educacion en los grados iniciales y las

tendencias que se van marcando a partir de su implementacion.

Teniendo en cuenta lo anterior, la busqueda se orient6 por la pregunta

¢Cudles son los impactos en los procesos de desarrollo de los nifios y nifias de
primera infancia en propuestas pedagdgicas basadas en las TIC que fueron aplicadas
en colegios publicos en Colombia?, empleando un enfoque cualitativo de caracter
descriptivo desarrollado por medio de un analisis documental y el disefio de una

matriz con criterios para su clasificacion. (Oliveros et al., 2020, p.5)

Con este estudio se concluye que, de las experiencias evidenciadas en un rango de 10

afios analizados, la mayoria no contienen innovaciones metodoldgicas con el uso de las
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tecnologias de la informacion y la comunicacion, ya que se basan en trabajos previos y la réplica
de experiencias exitosas, pero que desde lo experiencial aportan integralmente a la formacion de
la primera infancia (Oliveros et al., 2020). Este estudio, al igual que el de Vega (2020),
mencionado anteriormente, aporta una base de investigaciones realizadas en Colombia sobre el
tema y orientan a futuros investigadores sobre las tendencias que se van configurando con

relacion a este asunto.

Es importante destacar que las investigaciones anteriormente expuestas, resaltan el papel
de la familia y de un (a) docente innovador (a), flexible y dinamico (a) que genere estrategias que
vinculen al educando con los procesos de ensefianza-aprendizaje mediados por la virtualidad,
desde el nivel de preescolar, conservando los principios y metodologias propias de la educacion

inicial.

2.2 Marco legal

El desarrollo de la presente investigacion requiere hacer un recorrido por el andamiaje
legal que sustenta la educacion en la primera infancia y, particularmente, su articulaciéon con las
propuestas de educacion virtual. En tal sentido, se inicia un recorrido por la Constitucién Politica
de Colombia, pasando por la Ley General de Educacion, el Decreto 2247 de 1997, los
Lineamientos Pedagogicos para el Nivel de Educacion Preescolar, la Ley 1341 de 2009, los
Derechos Basicos de Aprendizaje (2016) y el Lineamiento de Alternancia para la Prestacion del

Servicio Educativo (2020).
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Para este recorrido, la Constitucion Politica de Colombia de 1991 establecid unos
lineamientos claros para el acceso y disfrute de los derechos de los nifios y las nifias, entre los que
se encuentra la educacién. En el Articulo 67 de esta norma, la educacion se establece como
derecho fundamental y bien publico. A la par, gracias a la Constitucién Politica los nifios y las
nifias son reconocidos como sujetos de derechos que gozan de especial proteccion, por lo que es
primordial que el Estado, la Sociedad y la Familia se vinculen en su defensa y el alcance de sus

derechos.

A partir de lo establecido en la Constitucion Politica, se promulga la Ley General de
Educacion — Ley 115 de 1994, la cual propicia un cambio del modelo educativo hasta ese
momento implementado e instituye la educacion orientada en una concepcion integral de la
persona, su dignidad, los derechos y deberes. Conjuntamente, especifica los niveles educativos en
los que se encuentra el de preescolar, referenciado en los Articulos 15 y 16, desde los cuales se
hace alusion a que la Educacion Preescolar promueve el desarrollo integral en los aspectos
“biologico, cognoscitivo, sicomotriz, socioafectivo y espiritual, a través de experiencias de

socializacion pedagodgicas y recreativas” (Congreso de la Reptblica, 1994, p.5).

De esta manera, invita a que la ley, de acuerdo con los contextos, se aplique para el logro
de los objetivos del aprendizaje y el acceso igualitario y en equidad al derecho, con el uso de
estrategias metodologicas y ludico pedagogicas para su concrecion, como lo son este caso las

TIC.

Otros de los referentes legales que se tienen en cuenta para la realizacion de esta
investigacion son el Decreto 2247 de 1997 y los Lineamientos Pedagogicos para el Nivel de

Educacion Preescolar (1998). En el primero, se estipulan normas relativas a la prestacion del
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servicio en el nivel de Preescolar y nombra principios como la participacion, la ludica y la
integralidad, en su Articulo 11. En el caso de los Lineamientos Pedagdgicos para el Nivel de
Educacion Preescolar (1998), el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) plantea las
dimensiones: estética, corporal, cognitiva, comunicativa, socioafectiva y espiritual como bases de

la formacion en la primera infancia.

Igualmente, en el afio 2009 se promulga la Ley 1341 que tiene por objeto reglamentar el
sector de la tecnologia de la informacion y las comunicaciones en el pais, en donde se estipulan
temas como la cobertura, la calidad, la inversion en el sector, teniendo entre sus principios la
priorizacion en el acceso y uso de las TIC en sectores como la educacion, fomentando el derecho
fundamental a la informacion, en desarrollo de los articulos 16, 20 y 67 de la Constitucion

Politica Nacional.

Por otra parte, el Ministerio de Educacion Nacional, en el afio 2016, establece los
Derechos Basicos del Aprendizaje - DBA, los cuales se constituyen como un conjunto de
aprendizajes estructurados, flexibles y sistematicos que tienen en cuenta las actividades rectoras
para la educacion inicial. Es necesario precisar, que las actividades rectoras son: el arte, la
literatura, el juego y la exploracidn del medio, las cuales aportan de manera integral a la

formacidn de los nifios (as).

Posteriormente, durante la pandemia se promulgo el Lineamiento para la prestacion del
servicio de educacion en casa y en presencialidad bajo el esquema de alternancia y la
implementacion de practicas de bioseguridad en la comunidad educativa (2020), integrando de
manera activa y protagonica a las tecnologias de la informacién y la comunicacion en los

procesos de ensefianza-aprendizaje.
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Este andamiaje legal, presenta orientaciones enmarcadas en aspectos teodricos y practicos,
donde se situa al estudiante como protagonista y al docente como mediador, requiriendo de
ambientes de aprendizajes transformadores, en los que las TIC se incorporen con objetivos claros

para la formacion, aportando al desarrollo integral de los nifios y las nifias.

2.3 Marco Teorico

En un estudio que tenga como base central la educacion inicial y la virtualidad, en el marco
una pandemia, se requiere del acercamiento a constructos teoricos que las aborden desde la
integralidad, pero a la par, promuevan su transversalizacion para la obtencion de los resultados.
Por lo tanto, las categorias en las se sustenta esta investigacion son: ensefianza en la virtualidad,

las TIC en la educacion inicial y educacion en tiempos de pandemia.

2.3.1 Ensefianza en la virtualidad.

Cuando se aborda teéricamente la ensefianza, se encuentran dos vertientes que han marcado
la teoria generada al respecto. La primera que la dimensiona como actividad instruccional propia
de modelos educativos como el tradicional y la que la relaciona como un proceso de
construccion, de interaccion y aprendizajes mutuos, en donde se encuentran modelos como el

constructivismo (Doménech, 1999).

Es precisamente, en esta Ultimo donde se ubica este trabajo de grado, no obstante, teniendo
en cuenta que la ensefianza durante la pandemia Covid -19 migro a la virtualidad ;como lograr
integrar este modelo a la ensefianza que se imparte a través de la tecnologia? Y a la par ¢;cémo

vincular activa, reflexiva y colaborativamente a los actores participes en ella? ya que la educacion



Ensefianza — aprendizaje de la primera infancia a través de la virtualidad en tiempos de pandemia

29
Es una actividad humana en la que unas personas ejercen influencias sobre otras
(Lobrot, 1974; Pérez Gomez, 1983). Aparece claro en estas afirmaciones que no se
puede ser indiferente ante el tipo de interaccion que se establece entre docente-
alumno, ante lo que se pretende ensefiar y como. (Granata et al, 2000, p.43)

De esta manera, la actividad de la ensefianza estd marcada por los modelos que se
establecen, valores, visiones, formas de percibir el mundo, las practicas culturales, las relaciones
que se dan, la forma de comunicarse, de acercarse al conocimiento, entre otros. Es decir, la
ensefianza no es transparente y materializa en la planeacion y en las formas de préctica que se

establecen, que se denomina teorias implicitas de la ensefianza (Cossio y Hernandez, 2016).

Aungue esta investigacion no se centra en teorias implicitas, es necesario clarificar que
estas hacen parte esencial del proceso de ensefianza, ya que “las teorias implicitas [...] son
constelaciones complejas de conocimientos y creencias intuitivas, dificiles de explicitar, que se
elaboran con fines pragmaticos de utilidad y que tienen como fuente de abastecimiento la suma
de experiencias personales dentro de determinados contextos culturales” (Cossio y Hernandez,

2016, parr.13).

De esta manera, para hablar de la ensefianza en la virtualidad, hay que centrarse en ese
actor clave que actua como mediador del proceso, el docente. El docente, por lo tanto, es el
encargado de materializar los lineamientos de este tipo de ensefianza en tiempos de pandemia,
para ello, se vincula y desarrolla, estrategias diferenciales que deben ser analizadas y
categorizadas, para comprender desde el contexto que se investiga, los cambios y acciones

implementadas.
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Tal como lo expresa Segura (2021), la presencia del docente de forma activa en los
entornos virtuales puede parecer como evidente en el proceso, pero no siempre se logra con
facilidad, ain mas si se tiene en cuenta que los medios tecnoldgicos deben usarse para generar
comunicacion afectiva y efectiva. Esta autora indica que frente a los cambios generados con la

pandemia Covid-19

los docentes en general han tenido que adaptarse y reinventarse drasticamente para
poder atender las nuevas demandas educativas. Esto ha significado grandes
esfuerzos tanto para lograr el dominio de las herramientas tecnologicas como en la
planificacion de nuevas estrategias didacticas adaptadas a este contexto. Situacion
que [...] ha evidenciado observandose con frecuencia grandes debilidades
comunicativas y de mediacion que aun existen en los entornos virtuales de

aprendizaje (Segura, 2021, p.68)

Con lo anteriormente enunciado, el docente se encuentra ante un reto que le convoca a ser
propositivo no solo ante el proceso de ensefianza aprendizaje, sino ante su actualizacion en la
formacidn y las formas como concibe y lleva su praxis. Es decir, el rol tradicional asignado al
docente ante las exigencias de los entornos virtuales y de las nuevas formas de acercarse al
conocimiento y la formacion por parte del estudiante, exigen un maestro que sea autocritico

consigo mismo y con lo que sabe (Velasquez, 2019).

En consonancia con las orientaciones de este trabajo investigativo, se puede decir que las
tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) son un entorno concreto en el que se hace
posible trabajar el caracter colaborativo del aprendizaje en los nifios y nifias del Jardin infantil

Buen Comienzo Santo Domingo. Estas y otras razones han ayudado a que los espacios virtuales
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se transformen en modelos de innovacion pedagogica que llevan al estudiante a asumir un papel
participativo y colaborativo en los procesos via internet, mediante actividades que le permitan

exponer e intercambiar ideas y experiencias con sus comparieros.

En esta reflexion, resulta evidente que la aplicacién de la virtualidad en procesos,
servicios y productos es una realidad que se generaliza en el mundo cotidiano, aprovechando el
crecimiento de internet, las multimedia y los servicios de la informética, se construyen ambientes
en los que interactUan agentes con diversas intencionalidades colectivas e individuales, ademéas
del aceleramiento que ha tenido el internet de las cosas con la situacion de la pandemia que se ha

vivido en el pais y en el mundo entero.

Para el acceso a estos espacios virtuales no se requiere mas que una conexion a internet y
el contacto con una computadora, celular o tablet que posibiliten el disfrute de las clases a
distancia y con buenos resultados. Sin embargo, evidentemente es una situacion extraordinaria
para todos y no se debe pasar por alto la importancia de las clases presenciales para el desarrollo
de las habilidades, por ejemplo, los trabajos en equipo (aunque esta actividad se ejerce con
ejercicios grupales en documentos compartidos, no es igual que fisicamente) y, para los nifios
mas pequefios, la importancia del juego, accion que con la virtualidad se desplaza del valor del
contacto y la interaccion real con los otros a un escenario de simulaciones en las que no es tan

palpable la cercania y el encuentro para el despliegue de aprendizajes.

El impacto del Coronavirus ha desestabilizado los planes de todos y ha cambiado la vida de
la mayoria de las personas, las cuales se han visto restringidas de la noche a la mafiana en su casa
en el peor de los casos, o bien con los movimientos limitados. Estas medidas han forzado al

sistema educativo a generar transformaciones, ya que los nifios y jovenes se han visto obligados a
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permanecer mas tiempo en sus casas Yy los docentes a sustituir sus clases presenciales por la
forma online. Sobre esto, vale la pena retomar los aportes de Arias et al. (2010), quienes indican
lo siguiente “es pertinente aclarar que la virtualidad al ser empleada tanto en la educacion
presencial como en la educacién a distancia tendria que ser considerada tanto en el disefio
curricular como en la planificacién de las actividades cotidianas de ensefianza-aprendizaje”

(p.213).

Debido a la importancia que tiene el uso de tecnologias en el proceso de ensefianza y la
forma como aprenden los nifios y las nifas, es necesario conocer la motivacion de diferentes
investigadores al respecto. En tal sentido, Rodriguez (2010) en la investigacion Analisis de la
integracion de las tecnologias de la informacion y comunicacion en educacion infantil en
Navarra, centra su estudio en la integracion de los medios tecnologicos en las aulas de la

educacion en la primera infancia, partiendo de la identificacion de las tecnologias existentes.

Por su parte, Santovefia (2004), en su articulo Metodologia didactica en entornos virtuales
de aprendizaje, determina que la transformacion en los modelos de ensefianza y la formacion de
docentes son la base para lograr la integracion adecuada en las estrategias de ensefianza-

aprendizaje basadas en las TIC.

Teniendo en cuenta esto, la educacidn virtual va a pasos agigantados de ser la herramienta
para una eficiente y adecuada educacion. Para ello, se deben fortalecer los recursos tales como
internet, en término de la banda ancha a nivel nacional, para que sea de facil acceso acudir a
ellas; esto ayudaria a mejorar la equidad, ya que todos los estratos podrian acceder a estas sin
limitaciones, lo cual también generaria una mayor cobertura en la poblacion estudiantil,

garantizando el derecho a la educacién.
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Los nifios esperan vivir en un entorno que apoyen sus estudios en la casa y unos padres
que estén dispuestos a acompafiarlos en sus problemas, existen actitudes y conductas frecuentes
en aquellos padres cuyos hijos son triunfantes en los estudios. En la educacion escolar, los nifios
necesitan una educacién con ilusion, alegria y muy motivados, por lo que dificilmente lo haran si
el ambiente del hogar es de estrés y ansiedad tanto en horarios o tareas como en actividades
virtuales de colaboracién que la escuela exige a los padres. Segun Alves (1996), la reivindicacion
del derecho que tienen los nifios a vivir una escolaridad plena consiste en que los maestros deben
ensefiar con alegria, pues no resulta extrafo, encontrar a un estudiante desmotivado por el estudio
cuando el mismo profesor no trasluce esta alegria tan necesaria en sus clases. Por tanto, la clave,
la magia de la ensefianza, esta en la alegria y la motivacion, ya que hace que los alumnos actten o

se comporten de determinadas maneras.

Debido a esto, se devela la existencia de diversas motivaciones para la educacion en el
hogar y las escuelas; no cabe duda que los padres de familia buscan suministrar a sus hijos una
mejor calidad educativa entendiendo que la motivacion es un factor clave en el aprendizaje,
acompafiando asi este proceso de manera afectuosa ya que generalmente pretenden como efecto
principal el desarrollo de un aprendizaje innovador a través de las circunstancias que se presentan
hoy en dia con la educacidn en casa. Esta practica permite una interaccion familiar en la que se
fortalecen los vinculos afectivos, ya que interacttan desde el mas pequefio hasta el mayor de la
casa, buscando alcanzar unos objetivos como es la educacion de uno o los miembros de la familia

que participan en la educacion virtual.

Es de resaltar que el transito de la educacién presencial a la educacién virtual, en el marco

de la emergencia sanitaria por Covid-19 que vive el mundo entero, ha sido un gran reto para
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docentes, padres, estudiante y sistema educativo. Sin embargo, esta coyuntura ha obligado a que
la escuela se traslade a la sencillez del hogar y con ello se retoma la esencia de los vinculos
psicoafectivo-familiares en los procesos pedagdgicos y la implicacion de la familia en la

formacion integral del ser humano (Amaya-Lépez, 2020).

2.3.2 Las TIC en la Educacion Inicial.

Actualmente las tecnologias de la informacién y la comunicacion has representado un
medio esencial para la vida de las personas. Antes de la pandemia por Covid-19, las TIC eran
asumidas como una herramienta presente para diversas actividades, pero no con el impacto que
simbolizaron en millones de personas lograr vincularse a actividades que estan presentes en su

cotidianidad como lo son empleo y educacion.

El Ministerio de las TIC en Colombia (2021) presenta en sus cifras un incremento de
600000 accesos a internet (pasando de 7 millones en el afio 2019 a 7.6 millones en el afio 2020),
asi mismo el internet movil aumento 1.5 millones méas en el 2020 (en el afio inmediatamente
anterior, estaba en 28.9 millones). Ese cambio se da en el marco de la pandemia, ademas afio tras

afo ha ido aumentando.

Pero estas transformaciones no solo representan modificaciones en la demanda de las
tecnologias, sino también en estrategias que permitan incluirlas en la cotidianidad, sin que esto
represente mayores traumatismos a nivel individual, social y cultural. Es un secreto a voces que
ningun pais ni sus habitantes estaban preparados para una pandemia, no estaba en el radar ni de

naciones ni de las personas, entonces llegé como algo que requeria accion inmediata; ahi se hizo
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evidente tanto la lentitud de algunos estados en la respuesta (ejemplo, en la aplicacion de

vacunas) como las brechas en el acceso a los recursos econdémicos, técnicos y tecnolégicos.

Ahora bien, retomando el tema de interés de este trabajo de grado, cabe preguntarse
¢Colombia estaba preparada para pasar la educacion a la virtualidad en un 100%? Ademas, vale
la pena interrogarse acerca de si en la educacion inicial ¢se logra vincular los principios del
preescolar cuando se migran las actividades totalmente a la virtualidad? Ambas preguntas

requieren una reflexion profunda.

De entrada, se debe considerar que Colombia es un pais con altos indices de poblacién con
necesidades basicas insatisfechas, aunque Medellin presenta indicadores positivos, esto se ubica
en ciertas zonas mas centrales, pero en las periferias y barrios lejanos al centro de la ciudad, el
indicador tiende a disminuirse (DANE, 2018). En este sentido, cuando una persona no tiene
acceso a los minimos para subsistir (casa, alimentacion, por citar algunos), dificilmente puede

acceder a la formacién, la tecnologia y a la conexion de internet.

En este escenario, son evidentes las brechas digitales, concepto que segun el Ministerio de

las TIC En Colombia (2021)

Hace referencia a la diferencia socioecondmica entre aquellas comunidades que
tienen accesibilidad a las TIC y aquellas que no, y también hace referencia a las
diferencias que hay entre grupos segun su capacidad para utilizar las TIC de forma
eficaz, debido a los distintos niveles de alfabetizacion y capacidad tecnolégica.

(parr.1)
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Teniendo en cuenta este contexto, la pregunta sobre si se logra vincular los principios del
preescolar cuando se migran las actividades totalmente a la virtualidad, tiene como respuesta
contundente un no, ya que se requiere un andlisis del contexto en el que se mire mas alla de lo
inmediato para considerar la situacion de las familias, los alumnos, no solo en el acceso a
herramientas tecnoldgicas, sino también en cuanto a la necesidad de acompafiamiento y vinculo

del hogar con la escuela.

Por tanto, las TIC en la educacién inicial se deben asumir como un reto, pero a la vez
como la oportunidad de crear nuevos escenarios de formacion para los nifios y nifias. Con
relacion a estos planteamientos, Loaiza (2020) expresa que se debe seguir unas pautas que son
sencillas, pero que en este entorno digital son eficaces para que los nifios y las nifias asuman las

tecnologias desde la formacion. Dichas pautas son:

Actuar de manera responsable para poder ser ejemplo, crear un clima de empatia
y comprension para que [...] puedan expresar sus inquietudes y plantear su punto
de vista [...], ser también flexibles ante el uso de pantallas [...] aunque con limites
para que su uso saludable no se convierta en abuso; durante las tareas escolares,
evitar las distracciones [...], mantener las rutinas en las actividades diarias [...],
negociar el tiempo de uso de los dispositivos [...], implicarnos en el aprendizaje
de los contenidos a los que acceden para asi entender de la materia [...] e

informarse en este campo. (p.5)

Estas recomendaciones deben hacer parte del acompafiamiento pedagogico realizado por
los educadores, sin embargo, teniendo en cuenta los contextos presentes en el Jardin Infantil

Buen Comienzo Santo Domingo, se requiere vincular activamente a los padres de familia y
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cuidadores para lograr que los principios del aprendizaje del preescolar no se desdibujen. No
obstante, eso requiere también insistir en un acompafiamiento afectivo y efectivo, donde se
vinculen la familia y la institucién educativa en objetivos comunes, ademas de crear puentes de

comunicacion continuos y eficientes.

De esta manera, las TIC en la Educacion Inicial son asumidas como un campo de
crecimiento profesional, pero también como mecanismos para lograr que la teoria y la praxis se
articulen en un escenario de flexibilidad que se adapte no solo a los objetivos, sino también a las
necesidades tecnoldgicas, de conectividad, educativas y familiares en las que estan inmersos los

nifios y las nifas.

2.3.3 Educacion en tiempos de pandemia.

La aparicién de la pandemia Covid- 19 impacté muchos escenarios, entre ellos la familia
y la educacion; en el caso de la preescolarizacion, afectd a ambos entornos generando mayor
demanda de atencidn en el sentido de acompafar pedagogicamente en este nuevo contexto a estos

dos espacios esenciales para la formacion integral y la socializacion de los nifios y las nifias.

En consecuencia, al hogar llegaron las actividades que antes se consideraban de ambitos
externos al seno familiar (el trabajo, el ejercicio, la educacion, la diversion, etc.),
reconfigurandose la idea gque se tenia acerca de que estas se desarrollaban fuera de la casa,
incrementando la presion de lograr que en ese espacio se suplieran las demandas que generaban
dichas acciones. En ese sentido, se incrementaron otros indicadores en salud mental, por citar un
ejemplo, que condujeron a la aparicion de situaciones de tensidn y estrés al pensar en estrategias

de acceso y permanencia en la educacién en tiempos de pandemia.
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Unido a lo anterior, en la educacion en Colombia, la virtualidad tenia mayor porcentaje de
aplicaciones en la educacion superior (Contreras et al., 2021), disminuyéndose su influencia
cuando se analiza en la educacion media y béasica, donde su uso se llevé antes de la pandemia,
especialmente, a lograr el aprendizaje en distintos temas en un sentido de apoyo con las
herramientas tecnoldgicas sin que estas fuesen las protagonistas; para la educacion inicial, el

porcentaje de implementacién de dichas herramientas era ain mas bajo.

Por tanto, la educacion tiene un papel fundamental en la superacion de lo que implic6 en
el mundo el Covid - 19, pero también en seguir conservando y ampliando un derecho basico
fundamental como lo es la educacion. En esta linea de consideraciones, el Fondo de las Naciones

Unidas para la Infancia - UNICEF (2020), expresa

La educacion es una forma de brindar estabilidad y seguridad a la nifiez ya que
ayuda a implementar una rutina, a utilizar su tiempo de forma productiva y asi
afrontar el trauma, el estrés y el miedo que puedan estar sintiendo a causa de la
pandemia. Por eso es muy importante que [...] puedan seguir estudiando y
aprendiendo desde casa, de lo contrario podria darse el caso que olviden algunas

cosas que han aprendido. (parr.1)

Es asi como el cuerpo docente entrd en una presion creciente por lograr vincular los
principios de la educacion en tiempos de virtualidad total. Por tanto, teniendo en cuenta el
modelo educativo del pais, centrado en la formacion por competencias, la virtualidad tuvo que
instituirse como medio para vincular los saberes de la educacién en tiempos de pandemia, a
través de estrategias pedagdgicas y didacticas mediadas por el protagonismo de las TIC para

alcanzar las metas en los procesos de enseflanza-aprendizaje durante esta coyuntura.
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Capitulo I11. Metodologia

3. Disefio Metodoldgico

3.1 Enfoque y tipo de investigacion

En este proyecto investigativo se recolectan datos sin medicién numeérica, para descubrir y
resolver incdgnitas acerca de los efectos que deja la pandemia para la educacién con la situacién
actual del momento que se esta viviendo en el pais con el virus Covid-19. Teniendo en cuenta el
contexto en el que se va a aplicar, se elige el enfoque cualitativo, que posibilita comprender las
realidades y dinamicas que se presentan, ademas permite interpretar acciones, percepciones,
interacciones, ya que los hechos se conocen desde el ambiente natural de los participantes

(Hernéndez Sampieri, 2010).

Asimismo, utiliza el método descriptivo que se enfoca en la busqueda del qué en las
acciones, en las interacciones, las expresiones, el lenguaje verbal, no verbal, percepciones, por
nombrar algunos, mas que en el por qué, debido a que se centra, como su nombre lo indica, en la
descripcion, por lo cual implica que se pueda implementar diferentes técnicas e instrumentos para
la recoleccion de datos, entre ellas se destaca la observacion, sea participante o no participante, la

encuesta, por dar unos ejemplos (Strider, 2018).

Es asi como el método descriptivo, posibilita al investigador “el ser conscientes de nuestra
influencia en el campo y, por ende, de nuestras descripciones, nos posibilita hacer uso de una
reflexividad que nos permite ser mas criticos frente a lo que debemos registrar o no” (Aguirre y
Jaramillo, 2015, parr.44). De esta manera, se logra abarcar de modo critico y reflexivo el analisis

sobre las formas en las que se desarrollan los procesos de ensefianza - aprendizaje en la
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Educacion Infantil, a través de la virtualidad, ademés de vincular teoria y praxis como elementos

complementarios en el ejercicio investigativo.

3.2 Poblacion y muestra (Contexto y sujetos)

La poblacion objeto de estudio estd ubicada en el barrio Santo Domingo Savio, localizado
al nororiente de la ciudad de Medellin. Al interior de la institucion seleccionada para el estudio,
en este caso, el Jardin Infantil Buen Comienzo Santo Domingo, un mundo para sofiar, se puede
observar que las familias pertenecen a un estrato econdémico bajo, en el cual sus ingresos
economicos son escasos, una minoria de los padres cuentan con un empleo fijo formal y la gran
mayoria trabajan de manera independiente en el centro de Medellin, o en el mismo barrio, pues

este se compone de corredores comerciales en donde predominan las ventas informales.

La asistencia de los nifios al jardin es frecuente, aunque la participacion de los padres de
familia en los diferentes encuentros educativos y formativos a la institucion es en algunas
ocasiones escasa 0 siempre se vinculan los mismos en las actividades, otros nunca lo hacen,
algunos de los nifios presentan dinamicas familiares un poco complejas, tales como violencia
intrafamiliar, de género, conflictos entre los integrantes y ausencia de alguno o de ambo padres.
Todo esto se ve reflejado en el comportamiento y la conducta de los nifios y las nifias, aspectos en
los que se hace evidente la falta de principios como el respeto por los demas, la escucha y el

seguimiento a la norma.

En esta poblacién se presenta la modalidad Entorno Jardines Infantiles y se atiende a los

nifios y las nifias durante 8 horas. La cobertura institucional se encuentra en un promedio de 325
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nifios y nifias del barrio Santo Domingo Savio de la ciudad de Medellin, se abarcan edades entre
los 9 meses y los 5 afios, a través de los procesos de educacién, nutricién y acompafiamiento a las
familias, buscando brindarles una atencién integral en el marco del ciclo vital, en ambientes de
aprendizaje que potencian su desarrollo fisico, mental, afectivo y un aprendizaje significativo por

medio de sus propios intereses y experiencias.

El Jardin cuenta con una infraestructura apta para la atencién, con diferentes espacios y
ambientes de interés para el desarrollo de habilidades, 13 salas de atencion dotadas de materiales
y herramientas pedagodgicas de acuerdo con el ciclo vital que se atiende en cada sala. Tambien
posee un gimnasio Yy los nifios y las nifias reciben clases de muasica. La institucion tiene espacios
abiertos como chorritos de agua, parque, huerta, zonas al aire libre, casita de juegos, los cuales
facilitan la interaccion con los nifios y la adquisicion de conocimientos y apropiacion de

conceptos, actuando asi el ambiente como un tercer maestro.

De acuerdo con los propositos e intereses de esta investigacion, enfocada en las
estrategias utilizadas por los (as) docentes para garantizar la continuidad de los procesos de
ensefianza-aprendizaje en el tiempo de la pandemia, a través de la virtualidad, se seleccion6 como
muestra a la maestra titular y a los nifios y nifias del grupo Construyendo 3, conformado por
nifios y nifias entre los 3 y los 4 afios de edad. Es un grupo de 25 nifios y nifias con capacidades y
competencias diversas, esta integrado por 16 nifios y 9 nifias, la tipologia familiar de este entorno,
en su mayoria, es extensa (viven tanto los padres como también abuelos u otros familiares),
existen familias nucleares (conformada por el padre, la madre y los hijos) y otras monoparentales
(viven solo con uno de sus padres, por lo general con la madre). Esto se puede evidenciar en el

diagnoéstico familiar inicial.
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La eleccidn de este grupo para los fines de la presente investigacion obedecio a que los
nifios y las nifias que lo integran se encuentran en una edad en la que la adaptacion al escenario
de preescolarizacion y, especialmente, la independencia se esta estructurando, de acuerdo con lo
que describen diversas teorias del desarrollo infantil y varios de los lineamientos normativos que

se tienen en cuenta para el trabajo pedagogico en la institucion.

3.3 Técnicas e instrumentos

Para dar cumplimiento a los objetivos de esta investigacion, se utilizaron técnicas como la
observacion, la entrevista semi estructurada y la encuesta, las cuales se soportan en los
instrumentos guia de observacion, guion de entrevista y cuestionario analitico. Estas técnicas e
instrumentos son coherentes con el método descriptivo seleccionado para el desarrollo del estudio
y a partir de ellas se planted el proceso de recoleccion de informacion requerido para los fines del

presente trabajo.

3.3.1 Observacion Participante.

Desde el proceso de investigacion proyectado, se elige esta técnica para insertarse en las
realidades de las personas estudiadas, a fin de conocer las expectativas, intereses, deseos y
practicas que desarrollan en torno a la educacién de nifios y nifias mediada por la virtualidad.
Segun Rekalde et al. (2014) la observacidn participante es un método de caracter interactivo de
recoleccion de informacidn y requiere que el observador participe del contexto que esta

observando, para lograr mayor comprension de la realidad analizada.
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Con respecto a lo planteado, la finalidad de esta técnica se centr6 en observar la
interaccion entre estudiantes y docentes en clases virtuales, explicitamente en los momentos
pedagogicos, ademas, las formas en que los educandos se comunican con los deméas compafieros,
la manera cémo se integran y como participaron del desarrollo de los talleres, al igual que el uso
que le daban a los materiales. También se asumieron como objetos de observacién las formas en
las que se construye el conocimiento con los recursos que se tienen a disposicion.
Adicionalmente, la técnica de la observacion permitié reconocer los aspectos de adaptacion de

los nifios y las nifias para el aprendizaje en modalidad virtual.

Para la recoleccion de los datos, se tuvo en cuenta como instrumento el registro de
observacion. Este consistié en la redaccién de un conjunto de situaciones asociadas a las formas
en la que la docente del grupo Construyendo 3 dio continuidad a los procesos de atencion
pedagdgica empezando la pandemia. En este escenario de observacion, se priorizaron aspectos
como los cambios generados en la didactica y en las estrategias de la maestra, las formas en las
que se garantizo el acompafiamiento educativo y las respuestas de las familias frente a las

estrategias implementadas.

En este ejercicio investigativo fue fundamental que durante la observacion se hiciera
énfasis en la forma como los participantes utilizaban los recursos tecnoldgicos para la adquisicion
y apropiacién de conceptos. De esta manera, durante las sesiones de observacidn, se tuvieron
presentes los items anteriormente enunciados, los cuales permitieron centrar la vision en la linea
base de esta propuesta investigativa que se centrd en codmo asegurar la relacion ensefianza-
aprendizaje a través de la virtualidad en tiempos de pandemia (Ver Anexo 1. Guia de

observacion).
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3.3.2 Entrevista semiestructurada.

En el ejercicio investigativo, la entrevista permite una interaccion mas cercana con los
sujetos de estudio. Al ser semiestructurada, posibilita un intercambio de ideas, percepciones,
indagar a profundidad temas de interés que se presenten en medio del didlogo; asi mismo facilita

la comunicacién entre quienes interactdan.

Complementariamente, al ser semiestructurada cuenta con grados de flexibilidad que
permite mayor movilidad para indagar sobre temas particulares que requieren mayor

profundidad. Al respecto, Tejero (2021) indica que

El entrevistador dispone de un guion que recoge los temas que debe tratar a lo largo
de la entrevista. Sin embargo, el orden en el que se abordan los diversos temas y el
modo de formular las preguntas se dejan a la libre decisién y valoracion del

entrevistador (p.68).

Para la aplicacion de esta técnica, se tuvo como objetivo indagar el uso que las familias y
las agentes educativas dan a las tecnologias para el acompafiamiento en el aprendizaje de los
nifios y las nifias a su cargo. Por ende, fue aplicada a diferentes familias y docentes, con quienes
se utilizaron una serie de preguntas abiertas que permitieron identificar las condiciones basicas de
sus hogares para asegurar la relacion virtual con el Jardin y sus actividades pedagdgicas. En esta
medida, fue importante desde la entrevista reconocer en las docentes la importancia que le dan a
los recursos tecnoldgicos para mantener viva la relacion ensefianza- aprendizaje para la

construccion del conocimiento. En conclusion, esta técnica aporta tanto a identificar la
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metodologia que utilizan los docentes y padres de familia de la institucion en los procesos de

aprendizajes, como en los aspectos de adaptacion de los nifios y nifias en la virtualidad.

La recoleccion de los datos se llevo a cabo a traves de un guion de entrevista (Ver Anexo
2. Guion de entrevista), contando con 3 preguntas base para las familias y 3 para los agentes
educativos, centradas en tres (3) categorias: a) la relacion tecnologias — formacidn; b) estrategias
implementadas para dar cumplimiento a los objetivos del aprendizaje en primera infancia; c)

percepciones sobre las experiencias de clases en la virtualidad.

3.3.3 Encuesta.

Es una técnica destinada a obtener datos de varias personas cuyas opiniones impersonales
interesan al investigador. Para ello, a diferencia de la entrevista, se utiliza un listado de preguntas
escritas que se entregan a los sujetos, a fin de que las contesten igualmente por escrito. Ese
listado se denomina cuestionario. Es impersonal porque el cuestionario no Ileva el nombre ni otra
identificacion de la persona que lo responde, ya que no interesan esos datos. Segun Lopez y
Fachelli (2015) la encuesta como técnica se usa para la “recogida de datos a través de la
interrogacion de los sujetos cuya finalidad es la de obtener de manera sistematica medidas sobre
los conceptos que se derivan de una problematica de investigacion previamente construida” (p.8).
Por tanto, la aplicacion de la encuesta tanto a padres de familia como a docentes permitié
identificar varias apreciaciones que ellos presentan referente a la ensefianza a través de la

virtualidad y las estrategias que se implementan en el jardin para este proceso.

Desde la encuesta con los padres de familia se logro identificar qué tanto saben de

tecnologia y qué importancia le dan a esta en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios.
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En el caso de los docentes, se pudo determinar qué tanto influyen o se involucran los recursos
tecnoldgicos para la construccion del conocimiento, cémo los utilizan, qué conocen de ellos,
como hacer un acercamiento asertivo con las familias a través de estas, considerando que en
ocasiones no cuentan con los recursos econdémicos para sostener un paquete de internet u optar

por un aparato electronico.

En lo que respecta a las familias, la encuesta se orient6 a la indagacién sobre el
acompafnamiento del Jardin, la implementacion efectiva de estrategias y herramientas y la
facilidad en el acceso a los recursos tecnolégicos. En lo que concierne a los docentes, la encuesta
se centrd en el logro de los objetivos de aprendizaje y la experiencia pedagdgica en un contexto

virtual.

La encuesta se aplicd a través de un cuestionario analitico, en el cual se incluyeron
preguntas con opciones de seleccion y también de respuestas abiertas, con el fin de que tanto los
padres de familia como los agentes educativos dieran claridades sobre sus puntos de vista en
torno a las estrategias implementadas para la continuidad de los procesos educativos de los nifios
y las nifias y lo que les gustaria que se incorporara como mejora para la experiencia educativa. En
conclusion, el instrumento del cuestionario analitico se enfoco en indagar sobre los usos de la
tecnologia en los hogares de los estudiantes de primera infancia del jardin infantil (\Ver Anexo 3.

Cuestionario analitico).

3.4 Procedimientos

Para la recopilacién de la informacion en el cumplimiento de los objetivos de esta

investigacion, como procedimientos se desarrollaron las siguientes fases:
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Fase 1. Identificacion de metodologias para el aprendizaje en la virtualidad

En esta fase se inicia con la observacion que tiene como objetivo central identificar las
metodologias que utilizan las docentes en los procesos formativos virtuales, al igual que los
padres, teniendo presente que estos Ultimos visibilizan también, la forma como interacttan con la
virtualidad y sus hijos para lograr los aprendizajes. Sin embargo, no solo se utiliza la
observacidn, sino también las entrevistas, ya que se busco integralidad en la realizacion de los
instrumentos. Posteriormente, se triangula e interpreta la informacion, para la obtencion de los

resultados.

Fase 2. Uso de las tecnologias en los hogares

Esta fase busca describir los usos de las tecnologias. Tal como se menciono en la fase
anterior, se disefio el instrumento de la encuesta, pero la observacion y la entrevista, también
aportan elementos claves, ya que las interacciones, pensamientos, acciones y percepciones, estan
en constante identificacion en la investigacion, para lograr una comprension mas integral. Como

en la fase anterior se triangula e interpreta la informacion, para la obtencién de los resultados.

Fase 3. Aspectos de adaptacion de los nifios a la virtualidad

Para esta fase, se implementd entrevistas a los nifios, pero también se uso datos relevantes
de las encuestas a padres, agentes educativas y la observacion, que en general transversaliza todo
el proceso investigativo. Como en las fases anteriores se triangula e interpreta la informacion,

para la obtencidn de los resultados.
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Fase 4. Disefio de la propuesta de intervencion

Teniendo como base los resultados anteriores, ademas de la teoria, el pablico a intervenir
y los objetivos a lograr, se disefié una propuesta que tenga como eje central el juego interactivo

para la educacion en la virtualidad en la primera infancia, para ser aplicado y evaluado.
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Capitulo 1V. Resultados

4. Andlisis de resultados

En el analisis de los procesos de aprendizaje a través de la ensefianza mediada por la
virtualidad en tiempos de pandemia para los nifios del Jardin Infantil Buen Comienzo Santo
Domingo, un mundo para sofiar en la ciudad de Medellin, Antioquia, se extraen los siguientes
resultados a la luz de los objetivos especificos. Estos datos se organizan en funcién de las

categorias que se desarrollan a continuacion:

4.1 Metodologia de los docentes y padres de familia para ser la guia de los aprendizajes de los

ninos

Para identificar las metodologias de los docentes y de padres de familia para el
aprendizaje de los nifios y las nifias, teniendo como marco la educacion virtual, se hace necesario
inicialmente, establecer puntos de encuentro, para luego abarcar las diferenciaciones, ya que
ambos son fundamentales en el logro de una educacion integral, pertinente, con calidad en la

primera infancia.

La metodologia ayuda a la formacion y construccion de conocimientos, donde el nifio,
con adecuadas estrategias para su aprendizaje, desarrollo habilidades en el campo cognitivo, de
interaccion, la motricidad, entre otros. Por tanto, “El método de ensefianza constituye la
secuencia de acciones, actividades u operaciones del que ensefia, las cuales expresan la naturaleza
de las formas académicas de organizacion del proceso de enseiianza” (Navarro y Samon, 2017,

p.32).



Ensefianza — aprendizaje de la primera infancia a través de la virtualidad en tiempos de pandemia

50
Estas metodologias trascienden las aulas de clase y también aportan en gran medida la
obtencion de los objetivos del aprendizaje. Por eso, entre los puntos de encuentro, se evidencid
que los talleres que involucraran el juego y una explicacién por medio de un video corto eran las
estrategias que facilitaban un puente de comunicacion y permitian llevar los principios de la
preescolarizacion a través de la virtualidad, sin desconocer las complejidades propias del

involucramiento de los padres en el proceso y las herramientas TIC para hacerlo.

A partir de la realizacién de las entrevistas, se extrajeron aportes de los docentes y padres
de familia que hacen alusion a las metodologias implementadas para el acompafiamiento en el

aprendizaje de los nifios y las nifias. En tal sentido, se destacan las siguientes apreciaciones:

Las estrategias y las herramientas si son suficientes, el problema es el contexto y la
poblacion que en su gran mayoria no cuentan con estos servicios o en la casa solo hay
un celular y se lo lleva el papa para el trabajo u otras familias no tienen el compromiso
de acompariar a los nifios y nifias en estos procesos, es dificil culturalizarlos con esta

nueva normalidad (Agente Educativa 1).

De estas afirmaciones de una de las docentes, se puede decir que el problema de las
metodologias para acompafiar el aprendizaje de los nifios y las nifias no radica en el trabajo de los
docentes sino en las dificultades que tienen las familias para acogerse a las dinamicas de la
educacion virtual, bien sea por asuntos de trabajo, falta de compromiso o limitaciones en cuanto al

acceso a los servicios de internet o manejos de dispositivos electronicos.

Por su parte, una de las madres de familia entrevistadas, indica que:
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Si, cuando me puedo conectar me gusta acompafiarlo, porque sé que para €l es un
momento en el que sale de la rutina, a él le gusta hacer las actividades que pone la
profe y ver a otros comparieritos, pero cuando tengo que trabajar, me tengo que
llevar el celular y no hay quien se conecte con los nifios, ya que quedan con mi
mama y ella no tiene celular con Internet, ademas tampoco sabe manejar estas

plataformas (Madre de Familia 3).

Frente a esta respuesta, se puede afirmar que se evidencian limitaciones en el acceso a
dispositivos tecnologicos en la familia, lo que trae consigo la opcion de eleccion sobre el uso de la
herramienta tecnoldgica, ademas de una necesidad de una cualificacion minima en el empleo de

las diferentes plataformas en los que se dinamizan el acompafiamiento de las docentes.

Asimismo, se evidencio que el acompafiamiento en el aprendizaje recae en un tercero, la
abuela, que no tiene mayores conocimientos del uso de las tecnologias. Igualmente, cabe resaltar,
que en las encuestas de las docentes el compromiso de la mayoria de las familias para realizar las
actividades, enviar evidencias y especialmente conectarse a las sesiones, fue la constante en cuanto

a aspectos a fortalecer.

El compromiso de las familias, muchas veces no traen los nifios por pereza de salir
de la casa, tampoco se conectan en la semana que les corresponde virtualidad, no
contestan el WhatsApp y tampoco mandan evidencias, entonces ahi si se queda uno
como sin estrategias con esas familias (Agente Educativa 2).

Por parte de las familias, se evidencia una sobrecarga de tareas, especialmente orientadas

al cuidado, lo que hace que se descuiden escenarios como el educativo, el cual migrd para
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convertirse en parte de las actividades y obligaciones cotidianas, especialmente de las madres,

durante la pandemia:

Si, aunque a veces se me dificulta un poco conectarme a los encuentros, porque
como también tengo un bebe recién nacido, a veces no puedo y me toca estar
pendiente es de los dos, mientras mi esposo esté trabajando, pero yo siempre estoy
pendiente de las actividades que manda la profe por el grupo (Madre de Familia 1).

En cuanto a las diferenciaciones en las metodologias, es evidente que las docentes buscan
en las actividades vincular los principios de la preescolarizacion, especialmente, el juego y el arte,
ademas de ser mediadoras en el aprendizaje, a traves de una explicacion detallada de las mismas.
No obstante, en los padres, se manifiesta una necesidad de independencia y manejo del tiempo de
las actividades, sin respetar los ritmos de aprendizaje de los nifios y las nifias: “Las clases donde
hay mucha teoria no funciona, es necesario, mezclarla con canciones, juegos, videos, etc. No solo
podemos hablar o mostrarles figuras, hay que saber que les gusta a nuestros alumnos” (Agente
Educativa 4).

A la par, se evidencia una sobrecarga en los acompafiamientos de las madres, quienes llevan
consigo tradicionalmente la responsabilidad en la crianza de los hijos; en ese sentido, las labores
del cuidado y del hogar, les genera una presion que les causa malestar, angustia y episodios de
estrés, por lo que recurren a alivianar las tareas relegando, en cierto aspecto, lo fundamental de la
autonomia en el aprendizaje de sus hijos/as “Trato de acompafiarlo, pero tengo muchas cosas que
hacer, hay veces es tanta la presion, que prefiero que €l juegue y yo le ayudo completando las
actividades (Madre de Familia 4).

En general, se encuentra tanto en agentes educativas como en padres de familia, la

necesidad de que las metodologias virtuales, se fortalezcan con acciones desde la presencialidad,
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por lo que se alude a que la alternancia fortalecio el proceso formativo, ya que la virtualidad total,
significo un proceso de adopcién de una educacién en casa, donde los nifios y nifias requieren un
acompafiamiento constante, no solo para acceder, sino para comprender y realizar las actividades,
que dada la multiplicidad de tareas de los acudientes, significé retrocesos y descuidos en el aspecto
formativo de los mas pequefios e igualmente procesos de socializacion se vieron afectados, factor

clave para la educacion integral en la primera infancia.

4.2 Usos de la tecnologia en los hogares de los estudiantes de primera infancia

Describir los usos de la tecnologia en los hogares de los estudiantes de primera infancia
del jardin infantil, busca lograr determinar qué tanto acercamiento tienen los nifios y nifias a los
aparatos tecnologicos y de qué forma lo hacen, pero también, como es asumidas las TIC en las
familias y que acceso tienen a los mismos, porque eso influye directamente en las dinamicas que

se presentan con relacion a las tecnologias.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion han penetrado fuertemente todos
los contextos, en este caso en particular, el sistema educativo y la familia, que trae, por una parte,
la promesa de la cercania y la comunicacion, y por otra, una nueva forma de acercarse a la
informacion y el conocimiento (Matamala, 2016), que en tiempos de Pandemia, especialmente,
para la primera infancia, fue un campo nuevo de aplicacién para la educacion inicial como

herramienta pedagodgica capaz de lograr los objetivos del aprendizaje.
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Al indagar a las familias sobre el uso de las tecnologias en sus casas, fue evidente, que el
televisor y los celulares, hacen parte de las dindmicas familiares, pero es el acceso a internet es el

gue menos se tiene:

En mi casa, el aparato tecnolégico que mas compartimos es cuando vemos un
programa juntos en la televisién, no tenemos computador, ni internet, solo hay dos

celulares y son de los adultos (Madre de Familia 5, Encuesta).

No obstante, al preguntar si los nifios y nifias utilizan el celular y las redes sociales, se
hallé que lo hacen, e ingresan a paginas especialmente para entretenimiento, no paginas

educativas, y al hacerlo es poca la supervision que los padres realizan en el proceso:

Cuando esta muy inquieto lo dejo ver video de YouTube, de canciones o de esos
que los muchachos juegan juegos y los otros los ven, se entretiene monton y se

queda calmado y callado y puedo hacer mis cosas (Madre de Familia 6, Encuesta).

Ahora mas que nunca esta entrando a internet, a recibir las clases, a ver videos, y a

comunicarse también con los amiguitos (Madre de Familia 1, Encuesta).

La actitud de acercamiento a tan temprana edad a la virtualidad, para interactuar y el
aprendizaje, sin una supervision constante, y mas dado, que hay libertad de navegacion y de ver
videos, por parte de algunos de los padres, puede generar como lo expone Matamala (2016) un
mal uso de las TIC sin una mediacidn que oriente adecuadamente su utilizacion, ya que se puede
promocionar malos habitos como abusos en el copie y pegue, distraccion en los estudios,
dependencia de la tecnologia, exceso de su uso en actividades de recreacion y ocio, exposicion a

riesgos digitales, entre otros.
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En general, se evidencia que hay unas limitantes para el acceso a la educacion virtual, por
una parte, por la falta de recursos tecnolégicos y el acceso a internet, y por otra, por el limitado
conocimiento del potencial pedagdgico que tiene las TIC en el aprendizaje, por lo que invita a
que se generen estrategias de potenciacion y acompafiamiento para lograr la comprension y

utilizacién de las tecnologias para la formacion en las familias.

4.3 Aspectos de adaptacion de los nifios para el aprendizaje en modalidad virtual

La adaptacion es clave para vincular a los nifios y a las nifias al escenario escolar, las
nuevas normas, dindmicas, compartir con sus pares, con las docentes, construir confianza,
espacios de proteccion y aprendizaje, donde las familias tiene un papel clave, para que la
preescolarizacion sea ese escenario donde se prepare de la mejor forma a los infantes para su

escolarizacion, no es facil, pero es fundamental.

Los cambios que experimentan los nifios son fuertes, ese espacio le demanda nuevos

retos, especialmente en la autonomia y la socializacién, como lo expone Albornoz (2017):

El principal objetivo es este nuevo espacio es la socializacion, integracion y
adaptacion de los nifios y las nifias a ese medio, asi como el desarrollo de su
autonomia personal., existen determinados aspectos del ambiente familiar que
inciden en el proceso de adaptacion escolar del nifio, de aqui la importancia que

tiene el nacleo familiar dentro del proceso de adaptacion escolar. (parr. 6)

De esta manera, en el reconocimiento de los aspectos de adaptacion que tienen los nifios

para el aprendizaje en la modalidad virtual, los padres y las docentes tienen un papel
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trascendental, ya que hay una ruptura en el espacio fisico esencial en los procesos de
fortalecimiento de la autonomia, el aprendizaje y la socializacion, como lo menciona el
observador de la clase de julio de 2020, en el cual se describe la necesidad de que las familias
participen en los procesos académicos de los nifios y nifias a través de esa virtualidad, ya que se

empez04 a contar con muy pocos, muchas veces de 25 familias solo se conectaban 3 o 4.

Lo que se evidencia es una ruptura en el proceso de preescolarizacion de los nifios y
nifias, lo que requirié acciones de mejora, que incluyo6 desplegar las potencialidades de las TIC
para los aprendizajes, diversificar las clases, con canciones, videos, juegos, entre otros, Ademas,

de hacer un llamado al compromiso de los padres en el proceso:

El jardin o el programa siempre tuvo la intencion de continuar brindando atencion
no sélo a los nifios y nifias sino también a sus familias, al principio fue muy
complejo por lo de las cuarentenas, pero poco a poco con la ayuda de la Alcaldia y
del programa Buen Comienzo se empez6 a garantizar parte de la alimentacion de
los nifios y las nifias y ya luego se generaron las estrategias para brindarles los
encuentros virtuales, para que comenzaran a tener experiencias de aprendizaje.

(Agente Educativa 1, Entrevista)

Eso depende més que todo de nosotros como padres si estamos acompafiando a
nuestros hijos en las actividades para que ellos aprendan, porque las profes
mandan las actividades, pero debemos ser nosotros los que brindemos ese
acompafiamiento en mi caso yo siento que Isaac aprende mucho, él es muy

inteligente. (Madre de Familia 6, Entrevista)
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Este cambio en la metodologia y en la actitud de los padres con relacion a la educacion
virtual, gener6 un cambio en la actitud de los nifios y las nifias, para realizar las actividades y

conectarse con mayor animo a los espacios virtuales con la profesora y con los comparieros:

Si, me gusta, si porque veo a mi profe y hago las tareas son con misica y me gusta
cantar la vaca lola, mi mama me compro unas pinturas, la profe me mandé

también unos materiales para yo hacer mis tareas. (Nifio 1, Entrevista)

En conclusion, con los cambios realizados por los docentes y los padres, se resalta el
fortalecimiento de la adaptacion especialmente en el reconocimiento del espacio virtual escolar,
es decir, se reconocio la importancia y se logro a la comprension del mismo por parte de los
nifios, lo que permitié paulatinamente flexibilizar el proceso, planear el tiempo del estudio, de
socializacidn con otros nifios, de realizacion de actividades, y vincular la tecnologia con el

aprendizaje.

4.4 Disefar una propuesta propuesta de intervencion

Partiendo de los resultados de esta investigacion, teniendo en cuenta las potencialidades
pedagdgicas de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el contexto, la edad de los
nifios, la dotacién y conectividad con la que se cuenta, se plantea una propuesta gque se centra en

el juego interactivo como estrategia pedagdgica para la educacion virtual en la primera infancia.
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Se vincula en la misma la comunidad educativa para el logro de los objetivos que se buscan. La

propuesta se detalla en el capitulo VI de este escrito.

Capitulo V. Conclusiones y Recomendaciones

5.1 Conclusiones

Al analizar cémo se desarrollan los procesos de ensefianza - aprendizaje a través de la
virtualidad con los nifios y las nifias del nivel transicion, se logro determinar una ruptura en el
proceso de preescolarizacion, debido a los nuevos contextos y retos que trajo la declaracion de la
pandemia Covid-19, lo que requirié el despliegue de estrategias pedagogicas que lograran el
fortalecimiento de puentes de comunicacion entre el Jardin Infantil y las familias, ademas de un

compromiso continuo en el acompafiamiento a la formacion y socializacion de los infantes.

En cuanto a la identificacion de metodologias que utilizan los docentes y padres de
familia de la institucion para orientar los procesos de aprendizaje de los nifios y las nifias durante
el tiempo de confinamiento, se evidenciaron puntos de encuentro que involucran el juego y la
explicacion a través de videos cortos. Asi mismo, se lograron determinar problematicas en las
familias para acogerse a las dinamicas de la educacion virtual, algunas relacionadas con asuntos
de trabajo de los padres o cuidadores y otras asociadas a la falta de compromiso o limitaciones en

cuanto al acceso a los servicios de internet o manejo de dispositivos electrénicos.

En relacion a las diferenciaciones en las metodologias, es evidente que las docentes buscan
en las actividades vincular los principios de la preescolarizacidn, ademas de ser mediadoras en el

aprendizaje, mientras que, en las familias, se manifiesta una necesidad de independencia en los
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hijos y manejo del tiempo de las actividades, sin respetar los ritmos de aprendizaje de los nifios y
las nifias, pero en ambos, se muestra la necesidad de fortalecer acciones para evitar retrocesos en

aspectos formativos y de socializacion.

En cuanto a la descripcién de los usos de la tecnologia en los hogares de los (as) estudiantes
y sus relaciones con los procesos de aprendizaje, se evidenci6é un uso orientado a ratos de ocio y
juego, mas que a actividades de formacién. También se observé que es poca la supervision de los
padres en el proceso. En algunos casos, otras variables que incidieron fueron la falta de dispositivos
tecnoldgicos en el hogar, asi como las restricciones en el acceso a internet. Todos estos factores se
constituyen como causas del limitado conocimiento que tienen las familias acerca del potencial

pedagdgico de las TIC en el aprendizaje.

Al determinar las formas en las que los nifios y las nifias se adaptan o no al aprendizaje en
la modalidad virtual en tiempos de pandemia, se logré evidenciar que los padres y docentes
tienen un papel fundamental: debido a la ruptura en el proceso de asistencia al Jardin, se hizo
necesario que tanto desde el hacer de los (as) maestros (as) como el de las familias se ejecutaran
acciones para incorporar las utilidades de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje, de
modo que se pudieran diversificar las clases y las actividades, ademas de promover

constantemente la corresponsabilidad escuela-familia.

En cuanto al disefio de una propuesta de intervencion para promover aprendizajes
significativos en contextos de ensefianza virtuales, de acuerdo con las caracteristicas y
posibilidades de los nifios, las nifias y sus familias, después del anlisis de los resultados de la
investigacion, se determin6 poner en marcha un plan de acciones centrado en el juego interactivo

como estrategia pedagogica para la educacién virtual en la primera infancia.
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En relacion con las técnicas e instrumentos de recoleccidn de informacion utilizados, se
concluye que fueron pertinentes en la medida que permitieron dar cumplimiento a los objetivos
del estudio, desde una postura flexible y abierta a los datos que permitiera enriquecer las
descripciones que se esperaba obtener como parte del ejercicio investigativo, con miras a una

posterior intervencion.

5.2 Recomendaciones

Se recomienda al Jardin Infantil Buen Comienzo Santo Domingo, un mundo para sofiar,
generar una apuesta institucional con lineamientos claros, para vincular la educacion virtual como
una constante en la oferta de formacion y socializacion de los educandos, de los padres de familia

y en la planeacion de las agentes educativas.

A las agentes educativas, se les sugiere implementar estrategias como tareas en casa, con
las que se logren vincular a las familias en actividades de formacion y socializacion en la
virtualidad, no solo para potenciar el uso pedagogico de las tecnologias, sino también en lo que
concierne al fortalecimiento del acompafiamiento y la supervision de los padres en las

interacciones que tienen sus hijos a través de la virtualidad.

A los padres de familia, se les recomienda generar estrategias tales como el
establecimiento de unos tiempos especificos para el desarrollo de las acciones que se plantean
como complementos del proceso de ensefianza aprendizaje en la virtualidad, de modo que se
estructuren rutinas con los nifios y las nifias que se puedan realizar como apoyos al

acompafiamiento que se efectta desde el Jardin y que contribuyan con la formacion efectiva y
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afectiva de la primera infancia, gracias al trabajo mancomunado entre el entorno familiar y el

institucional.

A futuras investigaciones, se recomienda centrar la atencion en vincular actividades
sincrdnicas y asincronicas para la educacion virtual y que, en la postpandemia, se evidencie la
importancia de una mixtura en las estrategias de acompafiamiento, es decir, actividades

presenciales y virtuales, para asi potenciar las acciones integrales para la formacion.

En general, se sugiere que se vincule el juego a las actividades pedagdgicas en la
virtualidad, ya que, dada su flexibilidad, potencial y pertinencia, permite afianzar acciones para la

atencion integral en la preescolarizacion.
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Capitulo VI. Propuesta de Intervenciéon

El juego interactivo como estrategia pedagdgica para la educacion virtual en la primera

infancia

6.1 Descripcioén de la propuesta

El juego es una de las actividades rectoras en la primera infancia, porque a través de él, se
logra promover estrategias integrales de ensefianza aprendizaje en la educacion inicial, que
tengan en cuenta los contextos, la edad cognoscitiva del educando, el tema que se quiere abordar.
Ademas, unido a su flexibilidad y adaptabilidad, permite en el proceso ir promoviendo mejoras
continuas que aporten mayor calidad, pertinencia y autonomia en la formacion de los nifios y las

ninas.

Unido a lo anterior, con el contexto de La Pandemia Covid 19, que implico cambios en
todos los escenarios, siendo mayormente impactada la educacion, que requirié migrar la
educacion inicial de lo presencial a la virtualidad, para adaptarse a esas nuevas realidades, se
constituyd en un reto para los docentes en la promocion de estrategias innovadoras, flexibles, que

respondan integralmente a los contextos en los que se aplica.

De esta manera, la insercion de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion al
proceso formativo en la primera infancia, impacto no solo la ensefianza y el aprendizaje, sino
también el papel de las familias, el rol del docente, los contenidos a impartir y la evaluacion
(Aguilar, 2020). Entonces ¢Como lograr promover los aprendizajes para los nifios y nifias a

través de la virtualidad? El juego es la respuesta.
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El juego permite dada su versatilidad adaptarse a esas nuevas condiciones y necesidades
surgidas en este contexto. Es una actividad natural, creativa, automotivada, necesaria; ante todo,
puede emplearse facilmente para el logro de los aprendizajes por parte de los docentes.
Asimismo, se puede utilizar en la formacion presencial, no presencial o mixta Es asi como la
propuesta se estructurd en cuatro fases: sensibilizacion, capacitacion, ejecucion y proyeccion, que

se detallan claramente en el apartado de metodologia de este escrito.

Por tanto, y con la implementacion de actividades ludico-pedagdgicas con el uso del
juego interactivo, se logro involucrar a los nifios, nifias, a las familias y lograr mayores
comprensiones sobre las potencialidades pedagodgicas de la virtualidad para educandos en la

primera infancia

6.2 Justificacion propuesta de intervencion

Promover una educacion con calidad, contextual, pertinente e integral en la primera
infancia, especialmente en tiempos de pandemia con el uso de herramientas tecnoldgicas,
requiere de la adopcidn de estrategias flexibles que tengan en cuenta el contexto en el que se
aplica, la edad cognitiva de los estudiantes y las posibilidades de acceder al uso de las tecnologias
de las familias, unido a una propuesta con objetivos claros de aprendizaje, siguiendo las

actividades rectoras de la primera infancia.

Asimismo, hay multiples retos para una educacion en la primera infancia en tiempos de
pandemia, que tienen que ver con el espacio de desenvolvimiento de las actividades,
especialmente, los procesos de socializacion fundamentales en esta edad para lograr los

aprendizajes, ya que el formato virtual o también llamado a distancia, en Colombia se orientd
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hacia los adultos, lo que implicé un reto personal y profesional para los docentes, cambi6 el rol

de estos, de los padres y las dindmicas formativas del estudiantado (Villanueva, 2020).

De esta manera, la tecnologia debe estar orientada a una funcion instrumental, donde los
docentes, como mediador del aprendizaje, utilice estrategias pedagogicas con bases claras,
actividades significativas, contenidos didacticos para la edad del estudiantado, el nivel de

interaccion para su realizacion y los tiempos de las clases, que se dan en la virtualidad.

Por lo tanto, esta propuesta pedagogica para la educacién virtual en la primera infancia,
favorece los procesos de formacion con el apoyo de herramientas tecnologicas, a través de la
realizacion de actividades ladico pedagogicas que respondan desde la virtualidad a los ritmos de
aprendizaje, los objetivos de la ensefianza, los procesos de formacion integral en los nifios y las
nifias; a la par, de brindar orientaciones claras para la labor docente en la virtualidad para

licenciadas en Pedagogia Infantil.

6. 3 Objetivos

6.3.1 Objetivo general

Fomentar el uso de los juegos interactivos como estrategia pedagdgica para la educacion

virtual en nifios y nifias del Jardin Infantil Buen Comienzo Santo Domingo un mundo para sofiar.
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6.3.2 Objetivos especificos

o Sensibilizar a la comunidad educativa del Jardin Infantil Buen Comienzo Santo Domingo un
mundo para sofiar sobre la importancia del juego para la educacién virtual en la primera
infancia.

e Capacitar a las agentes educativas en el uso de plataformas y juegos interactivos acordes a la
edad de los nifios y las nifias, para que integren estas estrategias virtuales en el proceso de
acompafiamiento educativo en casa.

e Ejecutar un plan de actividades que involucren el juego interactivo como herramienta didactica
para la educacion de la primera infancia.

e Socializar los resultados del proceso de intervencion, mediante un encuentro sincronico final
de reconstruccion de experiencias relacionadas con el uso del juego interactivo para el

mejoramiento de los procesos de ensefianza aprendizaje en la virtualidad.

6.4 Marco teorico propuesta de intervencion

La propuesta de intervencion utiliza los referentes tedricos expuestos en el proyecto
Ensefianza — aprendizaje de la primera infancia a través de la virtualidad en tiempos de
pandemia, presentado en apartados anteriores de este documento. No obstante, en el fomento del
uso de juegos interactivos como estrategia pedagdgica para la educacion virtual en la primera
infancia, se hace imprescindible enfatizar en la importancia del juego y como los avances
tecnoldgicos permitieron que este migrara a la virtualidad, para convertirse en una actividad que
aporta en los procesos de ensefianza aprendizaje a través de las Tecnologias de la Informacién y

la Comunicacion (TIC).
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Inicialmente, el juego es clave para los procesos de formacidn y socializacion de los nifios
y las nifias, especialmente en la primera infancia, se constituye en el vehiculo que permite la
comprension de los diferentes temas, que se orientan en la educacion inicial. Como lo expone
UNICEF (2018), el juego es una estrategia esencial en los aprendizajes, su potencial esta dado
por la flexibilidad y adaptabilidad que este adquiere, para el logro de competencias y
conocimientos basicos sobre si mismos, su entorno, sus experiencias, sus interacciones. Todo

adquiere mayor sentido y entendimiento cuando se utiliza el juego como herramienta pedagdgica.

Conjuntamente, el juego permite reforzar el trabajo colaborativo, la participacion, la
generacion de estrategias, la resolucion de conflictos, al tiempo que combina actividades tanto
fisicas, como mentales y verbales (UNICEF, 2018). Sin embargo, teniendo en cuenta la variedad
de tipos de juego, para que estos cumplan su objetivo en la ensefianza - aprendizaje, como lo
refieren Meneses y Monge (2001), la docente debe orientar estas actividades hacia los propésitos
de la clase, por lo que es recomendable no solo dejar que se desarrollen libremente por iniciativa

de los educandos, sino vincularlos a metas claras en el desarrollo de las jornadas.

Es aqui precisamente que el juego interactivo requiere de la mediacion docente para
convertirse en una estrategia que vincule activamente a los nifios y nifias con su formacion, y se
constituya en estrategia pedagdgica pertinente, de calidad, contextual, flexible y adaptativa para
la educacion virtual en la primera infancia. Ademas, “Los juegos interactivos pueden ayudar a
desarrollar cualidades y habilidades, cognitivas, sociales y fisicas, entre otras, por esta razon se
han venido articulando con los curriculos escolares de la educacién inicial para facilitar el

proceso integral de aprendizaje” (Gutiérrez et al., 2016, p.19).
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Unido a lo anterior, en linea se pueden encontrar variedad de juegos, con diferentes
tematicas y de facil uso, dirigidos a diferentes areas del conocimiento o que abordan contenidos
de formacidn para la primera infancia, a los que se puede acceder en la red o descargarlos para
jugarlos de manera offline. Esos juegos en sus contenidos y creacion visual, asi como en aspectos
de acceso y manejo, se dirigen a diferentes edades, buscan ser divertidos y aportan a la
comprension de temas, cuando los docentes lo orientan con intencionalidad y considerando los
interese de los nifios y las nifias. Como lo expresa Piaget (1973, como se cit6 en Magafia, 2019)

“los nifios y nifias no juegan para aprender, sino que aprenden porque juegan” (parr.5).

Ahora bien, el juego interactivo hace parte de los ambientes de aprendizaje en la
virtualidad. Como lo menciona Rabia et al. (2017), estos son entornos informaticos que
suministran las condiciones para el desarrollo de actividades para el aprendizaje, pero pueden ser
usados tanto en modalidad virtual, como presencial o mixta para la formacion. En este sentido,
tienen un potencial para ser diversificados y contextualizados a las necesidades de los ambientes

de formacion en los que sean aplicados.

De esta forma, el juego interactivo también vincula a las familias facilitando la realizacion
y comprension de las actividades, donde de manera colaborativa aporten a que sus hijos
continten su proceso formativo cuando la presencialidad no sea posible. Por lo tanto, el juego se
constituye en la educacion presencial, pero también virtual en la primera infancia, como actividad
que guia los aprendizajes, fortalece los ambientes de aprendizaje, contribuye a la mejora de la

calidad, la pertinencia y la integralidad de la educacion inicial para los nifios y las nifias.
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6.5 Metodologia propuesta de intervencion.

Este proyecto de intervencidn busco constituirse como una estrategia pedagogica que
fomente el uso de juegos interactivos en la educacidn inicial, por lo que se ejecuta en cuatro

fases, asi:

6.5.1 Fase de sensibilizacion

En esta fase, se presentaron a la comunidad educativa en general, en reunién de padres de
familia, los resultados del proyecto de investigacion Ensefianza — aprendizaje de la primera
infancia a través de la virtualidad en tiempos de pandemia. Estos son la base del disefio de la
intervencion que se planted. Bajo este referente, se socializé el proyecto de intervencion,
haciendo énfasis en la importancia de involucrarse la familia en el proceso para el logro de los

objetivos.

Para mayor comprension de la estrategia, se abordaron los sustentos tedricos del juego,
utilizando autores como Piaget, UNICEF, Ministerio de Educacién Nacional y demas que
sustentaron esta propuesta. A la par, se realiz6 un juego de trivia con los padres con material
elaborado por las docentes de forma fisica y luego se hizo este mismo juego de forma virtual,

haciendo énfasis en el objetivo de aprendizaje que se busco.

6.5.2 Fase de capacitacion

En esta fase, capacitacion, se realizd un conversatorio sobre estrategias flexibles e
integrales para la educacién virtual en la primera infancia con las agentes educativas del Jardin

infantil Buen Comienzo Santo Domingo un mundo para sofiar, utilizando los juegos interactivos
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en el proceso. Alli, se combiné teoria con ejercicios practicos, con lo cual se diversificaron las

actividades en diferentes temas que se abordan con los nifios y las nifias.

Para esta fase, en la comprensidn de la estrategia se tuvo en cuenta un trabajo
colaborativo, donde los saberes de las docentes y las experiencias durante su ejercicio de
acompafiamiento pedagdgico en la pandemia Covid 19, constituyeron los elementos que
permitieron el dialogo v la reflexion entre las participantes. Igualmente, se aplicé el mismo
soporte teorico utilizado en la fase de sensibilizacién, pero con mayor tecnicidad en la

exposicion, dada la formacion de las participantes.

6.5.3 Fase de ejecucion

En esta fase, se proyectaron actividades con el uso del juego interactivo, tomando en
cuenta que pudieran adaptarse facilmente a la modalidad (presencial, virtual o mixta) aplicada

con los nifios y las nifias del Jardin. Por lo tanto, se abordaron los siguientes temas y juegos:

e Activemos la Atencion, concentracion y memoria — Juego rompecabezas
e (El sonido de los animales? Juego granja de sonidos

e ;Cual es el tamafio? — Juego emparejar tamafios

¢ Nociones temporo-espaciales- Juego de adivinanzas ¢cuél sigue?

e Los animales — Juego ruleta interactiva

e Seriacion - Juego ordena los objetos

e Enriquecimiento del vocabulario - Juego adivina el objeto

e Partes del cuerpo - Juego rompecabezas

e jA moverse pues! - Juego el carrusel de los sonidos
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e Clasifiqguemos - Juego el rey dice

Cada uno de los temas se desarroll6 en una sesion de clase, algunos de los juegos se
emplearon como tarea para realizar con los padres, para asi lograr mejorar la adopcién de los
juegos interactivos como herramienta de aprendizaje. Unido a lo anterior, se permitié que cada

nifio y nifia expresara libremente sus expectativas, su sentir y lo logrado durante las actividades.

6.5.4 Fase de proyeccion

En esta fase, donde se da cierre, se presentaron los resultados y posibles actividades a futuro
teniendo en cuenta los logros de la intervencidn, se proyectd una actividad virtual de encuentro,
donde se realizo inicialmente una explicacion de los resultados de cada actividad, posteriormente
se hizo un dialogo con los padres, nifios y nifias sobre lo que mas les gusté de la estrategia, para
finalizar con videos y el registro fotografico de lo que se logré. Al terminar, se construyeron entre
los participantes algunas recomendaciones sobre como usar el juego interactivo para el

mejoramiento de los procesos de aprendizaje en los estudiantes del Jardin.

6.6 Plan de accion - intervencion

A continuacidn, se expone una matriz detallada acerca del plan de accién efectuado en el
marco del proyecto de intervencidn EI juego interactivo como estrategia pedagodgica para la

educacion virtual en la primera infancia:
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Tabla 1. Plan de accion de intervencion
N°  Nombre de la actividad Breve descripcion de la Objetivo Estrategia Recursos
actividad (Metodologia)

1 Presentar a la comunidad Socializacibon ~ Humanos
Presentacion del Con la comunidad educativa en  educativa del Jardin y formacion (investigadoras)
proyecto de aula El general, se realiza la Infantil un mundo para Técnicos
juego interactivo para la  presentacion del proyecto de sofiar el proyecto de aula (computador,
educacion virtual en la  aulay las acciones a desarrollar, EI juego interactivo para proyector,
primera infancia teniendo en cuenta un analisis la educacion virtual en la internet)

integral del contexto segun los  primera infancia. Financieros
resultados del proyecto que la

sustentan. Se entrega un plan de

actividades que realizan durante

la intervencion.

2  Conversatorio: Con las agentes educativas se Fortalecer la Formativas Humanos
estrategias flexibles e hace un conversatorio sobre comprension y adopcion  Didéacticas (investigadoras)
integrales para la estrategias flexibles e integrales  de estrategias flexiblese  Ludicas Técnicos
educacion virtual en la para la educacion virtual en la integrales, desde la teoria (computador,
primera infancia primera infancia, teniendo como 'y la praxis para la proyector,

eje central el juego interactivo,  educacion virtual en la internet)
el intercambio de experiencias y primera infancia. Financieros
aprendizajes.

3 Activemos la atencion, Con los nifios y nifias se realiza  Ejecutar la actividad de ~ Formativa, Humanos (agente
concentracion y memoria la actividad de aula sobre el aula por medio del juego  didactica, educativa)

- Juego rompecabezas tema seleccionado a través del interactivo con el tema socializacién,  Técnicos (equipo
juego rompecabezas. activemos la atencion, ludica, electronico)
concentracion y motricidad, Materiales
memoria. Creativa. (rompecabezas,
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tijeras, cartulina,
colbon, colores)

Financieros
¢El sonido de los Con los nifios y nifias se realiza  Ejecutar la actividad de ~ Formativa, Humanos (agente
animales? Juego granja  la actividad de aula sobre el aula por medio del juego  didéctica, educativa)
de sonidos tema seleccionado a través del interactivo con el tema socializacién,  Técnicos (equipo
juego granja de sonidos. ¢El sonido de los ludica, electrénico)
animales? motricidad, Materiales
Creativa. (juegos
didacticos)
Financieros
¢Cudl es el tamafo? — Con los nifios y nifias se realiza  Ejecutar la actividad de ~ Formativa, Humanos (agente
Juego emparejar tamarios la actividad de aula sobre el aula por medio del juego  didactica, educativa)
tema seleccionado a través del interactivo con el tema socializacién,  Técnicos (equipo
juego emparejar tamafios. ¢Cuél es el tamario? ldica, electronico)
motricidad, Materiales (fichas
Creativa. de diferentes
tamarios, lana de
colores, tijeras,
cinta)
Financieros
Nociones temporo- Con los nifios y nifias se realiza  Ejecutar la actividad de ~ Formativa, Humanos (agente
espaciales- Juego de la actividad de aula sobre el aula por medio del juego  didactica, educativa)
adivinanzas ¢cudl sigue? tema seleccionado a traves del interactivo con el tema socializacién,  Técnicos (equipo
juego de adivinanzas ¢cual nociones temporo- ludica, electronico)
sigue? espaciales. motricidad, Materiales (Legos
Creativa. de colores)
Financieros
Los animales — Juego Con los nifios y nifias se realiza  Ejecutar la actividad de ~ Formativa, Humanos (agente
ruleta interactiva la actividad de aula sobre el aula por medio del juego  didactica, educativa)
tema seleccionado a través del interactivo con el tema socializacién,  Técnicos (equipo

juego ruleta interactiva.

los animales.

electronico)
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lidica, Materiales (carton
motricidad, paja, marcadores,
Creativa. colores, dados,
fichas)
Financieros
8  Seriacién- Juego ordena  Con los nifios y nifias se realiza  Ejecutar la actividad de ~ Formativa, Humanos (agente
los objetos la actividad de aula sobre el aula por medio del juego  didéctica, educativa)
tema seleccionado a través del interactivo con el tema socializacién,  Técnicos (equipo
juego ordena los objetos. seriacion. ludica, electrénico)
motricidad, Materiales
Creativa. (juguetes de
diferente tamaro,
legos, palos de
chuzo)
Financieros
9  Enriquecimiento del Con los nifios y nifias se realiza  Ejecutar la actividad de ~ Formativa, Humanos (agente
vocabulario - Juego la actividad de aula sobre el aula por medio del juego  didactica, educativa)
adivina el objeto tema seleccionado a través del interactivo con el tema socializacién,  Técnicos (equipo
juego adivina el objeto. enriquecimiento del ludica, electronico)
vocabulario. motricidad, Materiales (hojas,
Creativa. lapiz, sacapuntas,
borrador, colores)
Financieros
10 Partes del cuerpo - Juego Con los nifios y nifias se realiza  Ejecutar la actividad de ~ Formativa, Humanos (agente
rompecabezas la actividad de aula sobre el aula por medio del juego  didactica, educativa)
tema seleccionado a través del interactivo con el tema socializacién,  Técnicos (equipo
juego rompecabezas. Partes del cuerpo. ludica, electronico)
motricidad, Materiales
Creativa. (rompecabezas,

tijeras, cartulina,
colbon, colores)
Financieros
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11 jA moverse pues! - Con los nifios y nifias se realiza  Ejecutar la actividad de ~ Formativa, Humanos (agente
Juego el carrusel de los  la actividad de aula sobre el aula por medio del juego  didéctica, educativa)
sonidos tema seleccionado a través del interactivo con el tema socializacién,  Técnicos (equipo

juego el carrusel de los sonidos.  jA moverse pues! ludica, electrénico)
motricidad, Financieros
Creativa.
12 Clasifiqguemos - Juego el  Con los nifios y nifias se realiza  Ejecutar la actividad de ~ Formativa, Humanos (agente
rey dice la actividad de aula sobre el aula por medio del juego  didéctica, educativa)
tema seleccionado a través del interactivo con el tema socializacién,  Técnicos (equipo
juego el rey dice. clasifiguemos. ludica, electronico)
motricidad, Financieros
Creativa.

13  Evaluacion final Evaluacion mediante la Realizar evaluacion Evaluativa. Humanos
aplicacion de una lista de continua y final sobre las Técnicos
chequeo estandar de valoracion  actividades de aula.
de las actividades de aula.

14 Actividad virtual Con los padres de familiay los  Evidenciar logros y retos Evaluativa, Humanos
jugando aprendo - nifios y las nifias se mostré los  en las actividades de aula  socializacion ~ Técnicos
educacion virtual para resultados del proyecto de a través del juego parala  Formativa Financieros
nifios y nifas intervencidn, resaltando las educacion virtual en la didactica

actividades realizadas por los
nifos.

primera infancia.

Tabla 1. En esta tabla se describe la propuesta de actividades planteada para el proceso de intervencion basado en el juego

interactivo.



Ensefianza — aprendizaje de la primera infancia a través de la virtualidad en tiempos de pandemia

75

6.7 Informe de cada actividad

Nombre de la actividad 1

El juego interactivo para la educacion virtual en la primera infancia

Informe de desarrollo

Se inicia la actividad, que fue realizada de manera virtual. Inicialmente, se da los
resultados del proyecto de investigacion Ensefianza — aprendizaje de la primera infancia a traves
de la virtualidad en tiempos de pandemia, para luego abordar la importancia del juego en el
aprendizaje y la socializacion de los nifios y las nifias, apoyandose en los autores utilizados en el
marco tedrico de este trabajo. Posteriormente, se presenta las acciones a desarrollar en la
intervencidn a realizar en el grado Jardin, explicitando cada uno de los objetivos de la actividad,
resaltando la importancia de acompafiamiento de los padres y exponiendo varias estrategias

utilizando juegos interactivos para la formacion.

Evaluacion

Los padres de familia participantes mostraron agrado por el tema, pero a la par, cierta
preocupacion por el acceso a internet y a equipos tecnologicos. Se les indica que se tendran

actividades sincrénicas y asincrénicas buscando que todos accedan a las acciones.

Nombre de la actividad 2

Estrategias flexibles e integrales para la educacion virtual en la primera infancia
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Informe de desarrollo

Con las agentes educativas se realiza un conversatorio donde se abordaran estrategias
integrales, flexibles y pertinentes en la educacion virtual, para nifios y nifias del Hogar Infantil.
Se realizd un acercamiento conceptual y practico, donde se evidenci6 que las docentes han
migrado acciones del aula a la virtualidad, pero sin potenciar el uso pedagogico de las TIC. Por lo
que se centro el dialogo en lograr que los educandos y sus padres se vincularan activamente a
todas las acciones y se lograra diversificar actividades, que implicaran el uso de herramientas

tecnoldgicas en el proceso.

Evaluacion

En general las agentes educativas estuvieron atentas, participaron del debate, expusieron
sus experiencias y propusieron acciones para lograr mejorar el impacto de la educacion virtual en

la primera infancia.

Nombre de la actividad 3

Activemos la atencion, concentracion y memoria - Juego rompecabezas

Informe de desarrollo

Se le da la bienvenida a la clase a los nifios y las nifias, se les pide que todos tengan
encendidas sus camaras y se pone la cancion en video sol solecito —Luna lunera, para activar los
sentidos, hacerlos cantar y mover en sus casas. Luego se pide con ayuda de los padres que
ingresen a la siguiente pagina https://arbolabc.com/rompecabezas-para-ni%C3%B1os y escojan

un rompecabezas, pero antes de iniciar como ejemplo se hace uno liderado por la agente
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educativa y con la ayuda de todos los participantes. Luego se hace como trabajo auténomo llenar
tres rompecabezas y cuando lo hagan envian la evidencia de la actividad al correo de la profesora

mediante un pantallazo.

Evaluacion

Los nifios se mostraron animados para realizar la actividad. No obstante, fue evidente que

los padres ayudaron a sus hijos, sin dejar que autbnomamente resolvieran el rompecabezas.

Nombre de la actividad 4

¢El sonido de los animales? Juego granja de sonidos

Informe de desarrollo

Se da la bienvenida, y la profesora con el apoyo de imagenes muestra los diferentes reinos
animales a través de una explicacion sencilla, para luego mediante la imagen y el sonido trabajar
un animal en particular, donde todos tenian que imitar al animal. Luego, se pone solo el sonido y

se les pregunta a los nifios qué animal es y ellos imitarlo.

Evaluacion

La actividad fue muy divertida y participativa, ya que los nifios no se limitaron a imitar el

sonido, sino también qué gestos hacen y como se mueven.

Nombre de la actividad 5

¢Cuél es el tamafio? — Juego emparejar tamafios
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Informe de desarrollo

Se les da la bienvenida a los nifios, se les dice que hoy vamos a jugar con objetos de
diferentes tamarios, por lo que se les pide que busquen entre sus juguetes y cosas que puedan
mover en su casa 10 objetos de diferente tamafio. Para eso se da 10 minutos. Luego se les dice
que, con esos 10 objetos, van a colocar en una fila del mas grande al mas pequefio, lo hacen.
Luego van a juntar los que tienen el mismo color, los que tienen la misma forma. Por Gltimo, se
les pide que escojan varias imagenes de internet con ayuda de sus padres, tres en total y las
ordenen de la mas grande a la mas pequefia y envien la foto de sus trabajos al WhatsApp de la

profesora.

Evaluacion

La actividad fue participativa, pero se conectaron solo 10 nifios. Fue muy participativa,
pero como tenian a la mano sus juguetes, muchos al exponer cual era el mas grande al mas

pequefio, se detenian y mostraban como se utilizaba el juguete.

Nombre de la actividad 6

Nociones temporo-espaciales- Juego de adivinanzas ¢;cual sigue?

Informe de desarrollo

Se les da la bienvenida a los nifios, la profesora dice que hoy se va a jugar a las
adivinanzas, por lo que con la ayuda de una presentacion en PowerPoint coloca tres imagenes
(pez, rana, balon) y dice la adivinanza buscando que los nifios indiquen a qué imagen pertenece

asi: soy chiquito, puedo nadar, vivo en los rios y en altamar ;Qué soy? Canto en la orilla, vivo en
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el agua, no soy pescado, ni soy cigarra ;Qué soy? Soy redondito, de muchos colores, y me

utilizan para meter goles ;Qué soy?

Los nifios participan de la actividad y se les pide que con ayuda de sus padres hagan una
adivinanza y luego entre todos tratamos de adivinar qué es. Se les da 10 minutos para hacerlo y

luego empiezan las exposiciones.

Evaluacion

Fue muy divertido el juego, la mayoria crearon sus propias adivinanzas y participaron

activamente durante la actividad.

Nombre de la actividad 7

Los animales — Juego ruleta interactiva

Informe de desarrollo

Se da la bienvenida a los nifios, se les explica que hoy vamos a explorar los animales para
eso se utilizara una ruleta que mostrara un animal

https://wordwall.net/es/resource/3382311/ruleta-de-objetos/b%c3%basqueda-del-tesoro, cada que

se selecciona uno se pregunta qué animal es, donde creen que vive, qué sonido hace, para

explicarles luego un poco sobre el animal seleccionado y asi sucesivamente.

Evaluacion

La actividad fue bastante entretenida y evidencio que se generd cierta competicidn entre
los nifios por lograr responder correctamente sobre los animales, apoyandose en sus padres

cuando no sabian las respuestas.
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Nombre de la actividad 8

Seriacion- Juego ordena los objetos

Informe de desarrollo

Se les da la bienvenida a los nifios. Se les indica que se envi6 a cada uno de los correos de
los padres un documento en Word con unas imagenes, que se les pedia imprimir, algunos
nombraron no haberlo hecho, pero la mayoria podian imprimirlo en ese momento. Solo un
educando no podia hacerlo, por lo que se le pide al padre de familia, dibujar en una hoja lo
enviado a su correo. Se da 10 minutos para hacerlo. Posteriormente, se explica que deben pintar
los dibujos que esta alli los nifios y recortar los cuadros que contienen las imagenes, luego
ordenar las acciones de acuerdo con la forma en la que ellos consideraban que iban, lo haceny
exponen cada una de ellas (ejemplo: se envio un nifio acostado, otro duchandose, otro caminando

con su madre por la calle y otro llegando al Jardin infantil).

Evaluacion

Aunque se logré el objetivo de la actividad, la irresponsabilidad de algunos padres
requirié mas tiempo del presupuestado e incluso recurrir al dibujo por parte de ellos, para no

dejar sin hacer la actividad a ninguno de los nifios.

Nombre de la actividad 9

Enriquecimiento del vocabulario - Juego adivina el objeto

Informe de desarrollo

Se da la bienvenida a los nifios, se dice que el dia de hoy vamos a jugar a adivinanzas, por

lo que la agente educativa ingresa al link https://wordwall.net/es/resource/17609111/adivina-el-
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objeto y explica que ella leerd proyectard en la pantalla el juego, leera la pregunta y entre todos
adivinan qué es. Se hace el juego y posteriormente, se pide que cada uno escoja dos objetos de su

casa con ayuda de sus padres y describa el objeto para saber qué objeto es.

Evaluacion

Fue muy participativa la actividad, aunque las descripciones fueron bastante especificas

de los objetos como color o forma, fue muy divertido y activo la escucha y atencién en los nifios.

Nombre de la actividad 10

Partes del cuerpo - Juego rompecabezas

Informe de desarrollo

Se da la bienvenida a los nifios y se les habla que hoy vamos a conocer partes de nuestro
cuerpo. La agente educativa muestra una parte del cuerpo y pregunta qué esa parte como se
Ilama, los nifios responden. Luego, cada uno debe mostrar una parte de su cuerpo y todos adivinar
coémo se llama y qué actividad hacemos con ella (ejemplo: pies, con ellos camino, corro, brinco)
y se hace el movimiento que indique el estudiante (por ejemplo: si son los pies brincar, si es la

cabeza moverla para los lados y asi sucesivamente).

Evaluacion

Fue una actividad divertida, el movimiento, unido al juego permitio hacer entretenido el

espacio. Muchos nifios repitieron partes de su cuerpo, pero hicieron diferentes movimientos.

Nombre de la actividad 11

iA moverse pues! - Juego el carrusel de los sonidos
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Informe de desarrollo

Se les da la bienvenida a los nifios indicandoles que previamente se habia solicitado que
todos tuvieran un audio que podria ser sacado de internet, sobre una cancién, un sonido, o algo
que les agrade para compartirla y entre todos imitar los movimientos. Muchos no la hicieron, por
lo que los pocos que si, iniciaron con canciones y empezaron a moverse, especialmente a brincar
y todos lo imitaban durante 30 segundos. Los que no fueron recursivos y utilizaron tapas de ollas

0 su propio cuerpo para producir musica (aplaudir, marchar).

Evaluacion

Al inicio todos se mostraron timidos, pero cuando iniciaron a bailar y moverse, se fueron
acoplando poco a poco a la actividad de manera participativa. Nuevamente, los padres incumplen
con las tareas asignadas, lo que requiere tener siempre una alternativa para la integracion de todos

los nifios a las actividades.

Nombre de la actividad 12

Clasifiquemos - Juego el rey dice

Informe de desarrollo

Se da la bienvenida a los nifios, se les indica que hoy se va hacer una actividad el rey dice,
donde el rey va a indicar algo que todos debemos hacer. Inicia la docente y el rey dice que
brinquen tres veces, para ejemplificar. Luego cada nifio segun su turno dice algo para que los

otros lo hagan por 30 segundos (reirse, hacer caras raras, etc.).
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Evaluacion

La actividad fue entretenida y sirvi6 de actividad previa y de calentamiento, para las otras

actividades proyectadas ese dia.

Nombre de la actividad 13

Evaluacion final

Informe de desarrollo

La agente educativa cito a los padres de familia, de manera individual en una reunion
virtual de no mas de 15 minutos a evaluar las actividades desarrolladas en las clases, indicaron
que les llamo mucho la atencion los juegos interactivos y disfrutaron bastante la interaccion y
posibilidad de expresarse libremente de los nifios. Pero, anhelan que ellos nuevamente se integren

a las rutinas de ir al Hogar de manera presencial.

Evaluacion

En general los padres evaluaron positivamente las actividades. Sin embargo, en la
educacion virtual en la primera infancia es necesario un acompafiamiento continuo y mas

proactivo por parte de los padres.

Nombre de la actividad 14

Actividad virtual jugando aprendo - educacion virtual para nifios y nifias
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Informe de desarrollo

Se citd a los padres y a los nifios a una reunién dénde se hizo una actividad de exposicion
y muestra de los trabajos que habian realizado en las diferentes actividades, evidenciando la
importancia de la autonomia en su elaboracion y un acompafiamiento constante y comprometido

de los padres de familia.

Evaluacion

Aunque la actividad fue muy puntual, se evidencié alegria en los nifios al verse en

pantalla ellos mismos y lo que hicieron. Por lo que la actividad fue evaluada positivamente.

6.8 Conclusiones

En general, durante la intervencion se logro una participacion de los educandos. El juego
es esencial en su formacion y un medio ideal para la socializacion y el aprendizaje. No obstante,
es necesaria la corresponsabilidad de los padres en el proceso para alcanzar los objetivos. Por lo
que es necesario seguir afianzando lazos de confianza, comunicacidn asertiva para mejores

resultados.

La sensibilizacion y formacidn acercaron tanto a padres de familia como a agentes
educativa a informacion tedrico y préactica sobre la importancia del juego en la educacién virtual.
El planteamiento de reflexiones y experiencias, especialmente con las docentes, fue clave para

potenciar la intervencion.
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Anexos

Anexo 1 Guia de observacion

Aspectos observados en las sesiones virtuales desarrolladas con los nifios y las nifias:

e Cambios generados en la didactica y en las estrategias de la maestra.

e Formas en las que se garantizé el acompafiamiento educativo

e Respuestas de las familias frente a las estrategias implementadas.

e Forma como los participantes utilizaban los recursos tecnologicos para la

adquisicion y apropiacion de conceptos.
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Anexo 2 Guia de entrevista

Preguntas para la familia:
Para los padres:

e TG como maestra has sentido que son suficientes las estrategias y las herramientas que has

e ;Se sienten con confianza al momento de acompaiar a los nifios en las clases virtuales?
Justifica tu respuesta

e ;Cree usted que las herramientas utilizadas han favorecido el desarrollo de las dimensiones de
sus nifios?

e (Qué tan satisfecho esta con las aplicaciones y plataformas utilizadas para el aprendizaje a
distancia?

e ;Con queé frecuencia ayuda a su hijo con las tareas escolares?

¢Qué consejo les darian a las profesoras para mejorar el compromiso de los estudiantes?
Para los nifios:

e ;Te gustan las clases virtuales? Justifica tu respuesta.

e ;Qué extrafias de tu jardin que ahora no puedes tener en casa?

e ;CoOmo son las clases que ofrece la profe? ;qué te gusta de esas clases?

Preguntas para los agentes educativos:

e ;Qué aspectos les gustaria que mejorara con esto de la virtualidad y la alternancia?

e ;Las familias han tenido participacion activa en los procesos pedagdgicos de los nifios y las
nifias?

estado implementando hasta el momento?
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e Te gustaria tener mas apoyo pedagodgico y mas ideas en cuanto a estrategias y herramientas

para llevar a cabo la experiencia educativa a través de la virtualidad?

Anexo 3. Encuesta analitica

Para las familias:

e Cree usted que ha sido oportuno y eficaz el acompafiamiento por parte de la institucién a los
nifios y nifias? SI___ NO__ ;Por qué?

e (El metodo de alternancia ha facilitado los procesos pedagdgicos? SI__ NO___ ;Por qué?

e ;Como han implementado en casa las estrategias y herramientas dadas por las docentes para
fortalecer el aprendizaje en los nifios y nifias?

e ;Se le ha facilitado los recursos tecnologicos en su hogar, como computador, Tablet o celular,
ademas internet?

e ;Tiene usted claro el método de ensefianza y la experiencia educativa? SI__ NO___justifica

tu respuesta.

Para los docentes:

e ;Cree usted que es posible alcanzar los objetivos de aprendizaje de forma virtual al igual que
de forma presencial? SI__ NO__ ;Por qué?

e ;Es clara la experiencia educativa al implementar herramientas para el trabajo virtual?
- Algunas veces
- Siempre

- Nunca
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