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2. Descripcién

Esta es una investigacion que utilizé una metodologia cualitativa, de alcance exploratorio y
descriptivo, que se llevd a cabo en la poblacion estudiantil de la Institucion Educativa Rosedal-
Cartagena, en nifios de 4to de primaria, representados en una muestra de 19 estudiantes, del afio 2021.
La informacion fue obtenida mediante Encuesta, entrevista semiestructurada, grupo focal y
observacion no participante, y los datos analizados por medio de tablas en Excel, obtenidas por
plataforma formulario Google, Meet y WhatsApp.

Este trabajo investigativo naci6 desde la necesidad, que se evidencid, en que los estudiantes,
fueran capaces de preocuparse por la manera en que adquirian conocimientos nuevos, se utilizaron
estrategias artisticas para generar y despertar en ellos, la curiosidad, motivacion y creatividad.

Los resultados arrojaron que el arte cumple una funcion mediadora en procesos como el de
cautivar a los estudiantes en la base de la motivacion, interés y deseo de aprender; de




empoderamiento activo de su propio proceso de aprendizaje, desarrollando habilidades de téctica,
pensamiento estratégico, cuidado, autocontrol, supervision y autorreflexion sobre sus formas de
aprender a aprender y de sus resultados en su aprendizaje, evaluando, por supuesto, su autoeficacia
para sacar adelante su proceso formativo; y de desarrollo emocional y cognitivo por medio de las
artes plasticas, creando asi ambientes propicios para la buena relacion y el buen aprendizaje.
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Para el proceso investigativo fue necesario abordar temas tan importantes como la
autorregulacion del aprendizaje, metacognicion, creatividad, artes y educacion, entre otros, utilizando
El documento de tesis se integra de los siguientes capitulos:

Capitulo 1. Planteamiento del Problema: En este capitulo se aborda la necesidad observada
por las investigadoras, en buscar estrategias para contribuir en la metacognicion de los estudiantes, y
utilizarla como estrategia educativa, logrando un avance significativo en las experiencias de
ensefianza —aprendizajes, por medio del arte, teniendo en cuenta perspectivas tedricas de
investigaciones relacionadas a esta investigacion, se formula el objetivo general que es “Analizar
cdémo a través del arte se logra contribuir al desarrollo del proceso metacognitivo en los nifios y nifias
de 4to de primaria de la Institucion educativa Rosedal - Cartagena”.

Capitulo 2: Marco referencial: Se compilan teorias y conceptos relacionados a los temas:
autorregulacion del aprendizaje, metacognicion, arte y creatividad, entre otros; todo desde las
posturas e ideas de diferentes autores, nutriendo y soportando este trabajo investigativo con sus
aportes y generando conocimientos nuevos.

Capitulo 3: Método: En este apartado se encuentran el enfoque metodolégico con el cual se
acoge el trabajo de campo de esta investigacion, se describe en profundidad la poblacion y
caracteristicas, la muestra de estudio, las categorias de investigacion, los instrumentos de recoleccion
de datos y procesos de validacion, las fases del trabajo de campo y los procedimientos metodolégicos
de sistematizacién y analisis de datos.

Capitulo 4: Resultados En este capitulo se analizan los resultados en el marco de las
categorias de investigacion, logrando un proceso de triangulacion de los resultados con las teorias que
orientaron el estudio.

Capitulo 5: Conclusiones: En este capitulo se encuentran detallados las conclusiones de todo
el proceso, principales hallazgos, generacion de nuevas ideas, respuestas de la pregunta de
investigacion y objetivos, limitaciones, nuevas preguntas de investigacién y por ultimo las
recomendaciones.

5. Metodologia de investigacién

Esta es una investigacion que utilizé una metodologia cualitativa, de alcance exploratorio y
descriptivo, la poblacién estuvo conformado por cuarenta y cinco (45) estudiantes de cuarto grado,
matriculados en la Institucién Educativa Rosedal — Cartagena. La muestra final se escogi6
intencionalmente, para la muestra se tomo a estudiantes de primaria de bajos recursos, que viven en
localidades marginadas, que muestran bajo desempefio académico y que, en general, muestran
dificultades o poca motivacion por el aprendizaje.

Se utilizaron cuatro instrumentos (encuesta a estudiantes, entrevista semiestructurada, grupo
focal y observacion no participante), los cuales fueron sometidos a una prueba de confiabilidad
mediante juicio de expertos y pilotaje. Surgieron categorias de analisis como metacognicion,
creatividad y motivacion, las cuales orientaron la recoleccion de la informacion y el andlisis de
resultados.
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En el proceso de sistematizacién y analisis cumplieron un papel importante las herramientas
Google Forms, Excel y Word; instrumentos como matrices de analisis categorial; técnicas de
codificacidn y analisis de recurrencias; procesamiento de los datos mediante andlisis de frecuencia
absoluta y relativa; exposicion de resultados mediante tablas y figuras descriptivas; y triangulacion de
resultados con el marco referencial

6. Principales resultados de la investigacion

El arte cumple una funcion mediadora en procesos como el de cautivar a los estudiantes en la
base de la motivacidn, interés y deseo de aprender; de empoderamiento activo de su propio proceso
de aprendizaje, desarrollando habilidades de tactica, pensamiento estratégico, cuidado, autocontrol,
supervision y autorreflexion sobre sus formas de aprender a aprender y de sus resultados en su
aprendizaje, evaluando, por supuesto, su autoeficacia para sacar adelante su proceso formativo; y de
desarrollo emocional y cognitivo por medio de las artes plasticas, creando asi ambientes propicios
para la buena relacion y el buen aprendizaje.

El arte se constituye como una de las mas importantes y trascendentales estrategias de aula en
esta poblacion de estudio, pues desde los componentes ltdico, creativo y motivacional, se genera el
impulso y el interés por hacer parta activa de su proceso académico; es asi que, se muestra esa
importancia de integrar a sus curriculos de manera transversal el arte como mediador de los procesos
de ensefianza-aprendizaje, rompiendo con estructuras rigidas y desaprendiendo practicas pedagogicas
unidireccionales, consignatarias, aburridas, descontextualizadas de las realidades e intereses de los
nifios y nifas, en fin, que solamente apagan su motivacion, autonomia, empoderamiento y deseo de
aprender.

Queda claro que expresiones artisticas como el dibujo y la pintura son canalizadoras del
aprendizaje y ademas contribuyen al desarrollo de la personalidad de los nifios y nifias, ya que cuando
dibujan logran concebir su mundo y proporcionan sentido a su propio universo, pueden interactuar
con su yo interno y con los pares que lo rodean, con sus dibujos estarian comunicando afecto,
estableciendo relaciones e indagando sentimientos. En tal sentido, integrar el arte al aula de clase
permite el desarrollo en estos infantes de sus diferentes formas de expresion, relacion y socializacion,
pues se potencian capacidades en ambos hemisferios cerebrales que permiten que la mente se
encuentre sana y feliz y logren ser eficaces en el aprendizaje.

Se evidenci6 un componente metacognitivo importante al implementar estrategias de aula y
ambientes de aprendizaje que favorezcan la capacidad de innovacion y creatividad, aplicando
actividades y usando espacios interactivos en donde los nifios y nifias creen obras artisticas de manera
individual y colaborativa; algo que les permite manifestar sus sentimientos, sus realidades y, de igual
forma, reconocer de una mejor manera su proceso de aprendizaje y las debilidades, fortalezas y
oportunidades de mejora frente al mismo.

Se pudo establecer que relacionar el arte con los temas de interés de los nifios y con los que
representan sus realidades, es una muy buena apuesta para motivarlos y empoderarlos de su
aprendizaje, lo que demanda en los docentes de procesos de actualizacion de su formacién y
resignificacion de su practica pedagogica, para que estén mas en sintonia con aquellos elementos que
resultan muy atractivos e interesantes para los nifios y nifias. Para esto, se destacan estrategias
artisticas como: la pintura con representaciones multicolor, los trazos de manera libre y creativa,




construccion colaborativa de obras artisticas, exposicion y apreciacion de talentos, reconocimiento y
estimulo por las creaciones, entre otros.

7. Conclusiones y Recomendaciones

A lo largo de esta investigacion con metodologia cualitativa, se puede afirmar, que es de vital
importancia despertar e incentivar la motivacion en los estudiantes, con actividades creativas, que
ellos les encuentren el disfrute y se diviertan, pero a la vez adquieran conocimientos nuevos, dentro
de esta investigacion, se puede destacar la relacion que existe entre la autorregulacion, y las
estrategias metacognitivas a través de las Artes plasticas, y es viable planear clases en donde la
ludica, la creatividad salgan a flote, en donde los nifios puedan expresar sentimientos, emociones,
puntos de vista, a través de apreciacion estética, pero sobre todo en el &mbito educativo, puedan
aprender cualquier tema creando y manipulando por medio de expresiones artisticas.

Como recomendacion para futuras investigaciones, que tengan similitud con esta misma
linea, se sugiere empezar estos procesos de autorregulacion y metacognicion, desde tempranas
edades, ya que en las primeras etapas, los nifios pequefios son mas abiertos a la hora de expresar lo
gue sienten y exponer su postura, otro punto para los docentes seria llevar actividades al aula
planeadas de tal forma, en la que ponga al estudiante a desarrollar su habilidad creadora e
investigativa, que antes de desarrollar cualquier actividad, se cuestione el ¢por qué? y ¢para qué? de
lo que se esta aprendiendo.

Elaborado por: Karen Ibeth Llorente Gonzalez

Marlis Patricia Carmona Canas

Componentes del Tribunal:

Fecha de examen de grado:
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Introduccion

Dentro de los ambitos escolares, educar implica transformar al individuo, instruirlo en los
conceptos y valores que se manejan en la vida de su sociedad y, de alguna manera, capacitarlo

para sobrevivir en forma optima (Gimeno, 1999, p. 27).

En el ejercicio del docente es menester reflexionar sobre los métodos de ensefianza, de tal
forma que, al mejorar en la préactica, se logre estimular ain mas a los alumnos y que estos
obtengan capacidades superiores para aprender a aprehender en cualquier area del conocimiento;
se entiende que, el papel del educador no es solo la transmision de conocimientos, sino también
la de suministrar al alumno medios de aprendizaje inteligentes, productivos y, sobre todo,
creativos; que fomenten al estudiante no solo a abrirse a la practica educativa, sino que

contribuya a la eficacia en la solucién de conflictos, la capacidad de decision y adaptabilidad.

Esta investigacion busco analizar cbmo el arte logra contribuir en el proceso de
metacognicion de los nifios de grado 4to de primaria de la Institucion Educativa Rosedal -
Cartagena, especificamente frente a la manera de expresar su motivacion y sus emociones en el
proceso formativo mediado por factores que hacen parte de su cotidianidad como: la pobreza, la
crianza, la violenta, entre otros. Se trat6 de un estudio cualitativo, de alcance exploratorio y
descriptivo; la informacion fue obtenida mediante encuesta, entrevista semiestructurada, grupo

focal y observacion no participante.

Este trabajo investigativo naci6 desde la necesidad de que estos estudiantes se interesaran
mucho mas por su proceso académico, se motivaran y asumieran un rol activo y protagonico en
la construccidn de sus propios procesos de aprendizaje, para que asi desarrollen capacidades tan

importantes de consciencia metacognitiva, pensamiento estratégico, autocontrol, autosupervision



y reflexion, siempre actuando con autoeficacia hacia el cumplimiento de sus metas académicas.
Todo esto en la base de una de las mas importantes estrategias de mediacion pedagdgica para los

procesos de educacion en primera infancia, como lo es el arte.

Los resultados arrojaron que el arte cumple una funcién mediadora en procesos como el
de cautivar a los estudiantes en la base de la motivacion, interés y deseo de aprender; de
empoderamiento activo de su propio proceso de aprendizaje, desarrollando habilidades de
tactica, pensamiento estratégico, cuidado, autocontrol, supervision y autorreflexion sobre sus
formas de aprender a aprender y de sus resultados en su aprendizaje, evaluando, por supuesto, su
autoeficacia para sacar adelante su proceso formativo; y de desarrollo emocional y cognitivo por
medio de las artes plasticas, creando asi ambientes propicios para la buena relacion y el buen

aprendizaje.

Este documento de tesis da cuenta de todo el proceso investigativo, se integrado de cinco
capitulos. En el primero, se abordan los antecedentes del estudio y su relacion con la presente
investigacion, el problema y su forma de ser resuelto, los supuestos o hipdtesis destacando la
importancia, su delimitacion, las limitaciones y la definicion de términos. En el segundo
capitulo, se destaca el marco referencial donde se expresan las teorias relacionadas con las
categorias estudiadas: Desarrollo de la capacidad creadora, Artes plasticas en el proceso
educativo y metacognicidon. En el tercer capitulo, se menciona el enfoque metodoldgico de la
investigacion, los participantes con sus caracteristicas, las categorias y subcategorias del estudio,
los instrumentos de recoleccion de datos: Encuesta, Entrevista semiestructurada, Grupo focal,
Observacion no participante y su validacion y los procedimientos con sus fases y cronograma;
también los procedimientos metodologicos de sistematizacion y analisis de datos. En el cuarto

capitulo, se realiza el andlisis de la informacion teniendo presente las categorias de estudio a



través de tablas y figuras y triangulando los resultados con los referentes tedricos. En el quinto y
altimo capitulo, se presentan las conclusiones y recomendaciones donde se presentan los nuevos
hallazgos, las nuevas ideas de investigacion, las limitaciones encontradas para ejecutar la

investigacion, las nuevas preguntas generadas a partir de este proceso y las recomendaciones

propuestas por las investigadoras.



Capitulo 1. planteamiento del problema

¢ Qué es plantear el problema de investigacion? (...) en realidad, plantear el problema no
es sino afinar y estructurar mas formalmente la idea de investigacion.” (Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2003). Cuando se selecciona una tematica o una idea, no se situa al investigador
inmediatamente en un enfoque que le permita empezar a plantearse qué tipo de informacion
tendra que recolectar, que métodos utilizara y como debera analizar los datos obtenidos. Antes de
ello, se necesitara formular el problema especifico de forma concreta y clara, de tal manera que

sea susceptible de ser investigado por medio de procedimientos cientificos.

La formulacién del problema radica, por lo tanto, en la elaboracién de una argumentacion
razonable, bajo la luz del tenor de los antecedentes conceptuales y el razonamiento aceptado por
la comunidad académica del area especifica, que ponga de manifiesto una ausencia o una
inconsistencia en los conocimientos existentes en relacion con el tema escogido. Dicha

argumentacion razonable tiene como conclusion la pregunta o el problema a investigar.

Dentro de este Capitulo 1, se revisan los antecedentes, se describe el problema de
investigacion, se formulan los objetivos y supuestos, se justifica sobre la importancia de llevar a
cabo el estudio y, finalmente, se determinan los limites y posibles limitaciones a enfrentar en su

desarrollo.

1.1 Antecedentes

En este apartado se describen las investigaciones mas recientes sobre arte, metacognicion
e infancia. Se muestran estudios relacionados con la presente investigacion, presentando un

analisis en cuanto a participantes, metodologia utilizada, perspectiva teérica empleada, entre



otros aspectos, lo cual sirve de base para examinar el estado actual de la investigacion y

reflexionar sobre la relacion o el aporte que puede ser de utilidad para el actual estudio.

Aprender a aprender en el transcurso de la vida, siempre ha sido un problema central por
el cual se genera cierta preocupacion; los estudios sobre metacognicidn pueden ser reflejo de la

relevancia de este problema 'y, a la vez, una via para intentar dar respuestas a esa necesidad.

Cuando el proceso metacognitivo empieza desde la infancia, los resultados serdn méas
eficientes, es por ello, que este trabajo de investigacion va enfocado a nifios de 8 a 10 afios,
pretendiendo hacer un aporte a su proceso metacognitivo a través de diferentes estrategias

artisticas.

Cabe sefialar que Andueza et al. (2019), explican que para promover y garantizar que el
proceso evolutivo de cada infante sea ecuanime, es fundamental disponer de los recursos que
provean el desarrollo de sus diferentes formas de expresion y considerar que mientras se presenta
el proceso evolutivo, surgen multiples capacidades en ambos hemisferios cerebrales que
permiten que la mente se encuentre sana y feliz y logre ser eficaz en el compromiso social y

personal.

En efecto el arte (danza, pintura, masica, dibujo, etc.) es una estrategia para estimular a
los nifios a reflexionar en la forma como aprende, dado a las competencias que aporta esta area;
para comprender un poco mas esta idea, es necesario apoyarnos en la investigacion realizada por
Sanchez y Morales (2017), titulada: “Fortalecimiento de la creatividad en la educacion
preescolar orientado por estrategias pedagodgicas basadas en el arte y la literatura infantil 7, el
objetivo de esta investigacion fue disefiar una propuesta educativa encaminada por estrategias de

arte y literatura, para el afianzamiento de la creatividad en preescolar entre los cinco y seis afios;



la metodologia utilizada por estos autores fue la investigacion-accion participativa, utilizando el
enfoque cualitativo, en primera instancia identificaron como estaban los nifios en creatividad
mediante una prueba diagndstica, una vez identificados los resultados, prosiguieron a evaluar la
propuesta educativa y el efecto que tendria en el fortalecimiento creativo en los infantes,
analizaron las estrategias de mediacion que aplicaban en la institucién y, por ultimo, se elabord
una cartilla digital para docentes enfocada al afianzamiento de las destrezas creativas en

preescolar.

La conclusidn que se obtiene de esta investigacion es que no es lo mismo el estimulo de
la creatividad a hacer una manualidad, ya que las manualidades son una obra que realizan
empleando sus manos, por otra parte, la manifestacion espontanea de su creatividad permite
mostrar sus sentimientos y deseos, contribuyendo asi a las habilidades cognitivas, comunicativas

y afectivas.

Esta investigacion sirve de referente debido a que van encaminadas a crear estrategias
artisticas desde la literatura, y el direccionamiento de esta investigacion es crear estrategias en

pro del arte para fortalecer la metacognicién en cuarto grado.

Desafortunadamente la educacion artistica ha quedado en un segundo plano por muchas
instituciones educativas de nuestro pais, aludiendo a la intrascendencia que tiene en el
aprendizaje de los estudiantes, sin tener en cuenta el papel tan importante que juega las bellas
artes en los infantes. Una investigacion que resalta la importancia de la préctica del arte en la
primera infancia fue la realizada por Lara y Riafio (2019), titulada: “Arte y Educacion,
instalaciones en el aula infantil ’; en su objetivo plantearon promover el juego para recrear
situaciones cotidianas en el saldn de clases, con el &nimo de incentivar la motivacion en los

estudiantes apreciando el espacio que tienen sus instalaciones.



El enfoque utilizado en este trabajo fue el constructivista, puesto que los nifios edificaron
su propio aprendizaje, con 24 estudiantes entre los 5 afios; para el disefio de esta propuesta se
tuvieron referencias artisticas de género femenino, tomaron en cuenta la técnica Ready-made (se
basa en tomar esos objetos que ya no sirven, sin modificar su forma original y transformarlos en
arte), esto implica que los nifios podian utilizar su imaginacion y creatividad para decorar su
propio espacio de trabajo, logrando satisfaccion en ellos al sentirse incluidos e integrarse con los
demas. Esta investigacion es un referente que evidencia la importancia de trabajar las estrategias
metacognitivas en el aula de clase a través del arte, logrando asi que los estudiantes reconozcan
sus formas de aprender a aprender por medio de distintas expresiones artisticas, motivandose y

empoderandose de manera activa y consciente de su propio proceso de aprendizaje.

En este orden de ideas y siguiendo la misma linea del valor del arte en la infancia, es
necesario ver el aporte que hace la musica en los nifios, y asi lo describié Moctezuma (2016), en
su investigacion titulada: “La muasica como estrategia para la educacion de la inteligencia
emocional en nivel preescolar ”’; en este trabajo se emple6 la musica como estrategia con el
objetivo de “Generar un programa de cambio que favorezca la percepcion, expresion y

regulacién emocional en los estudiantes” (p.46).

Bajo el paradigma cualitativo con enfoque sociocritico y la metodologia de investigacion-
accion, se generé un muestreo intencional, dicho muestreo se hizo de acuerdo con el criterio de
accesibilidad al escenario, para esta muestra se escogio un grupo de 14 estudiantes de grado 3°,
para ello se siguio el siguiente procedimiento: “Revision de la bibliografia pertinente para la
investigacion, aplicacion de entrevistas a directoras y educadoras de jardin infantil, observacion
de la organizacion y trabajo en los jardines de nifios y aplicacion de una valoracion en

inteligencia emocional a nifios preescolares” (p.53).



Como conclusién a este trabajo, el autor resalta el hecho de que los infantes lograron la
identificacion de los cuatros emociones basicas (alegria, tristeza, miedo, enojo), sin embargo,
menciona que es necesario continuar trabajando con los procesos de regulacién de estas

emociones, lo cual es una tarea que debe persistir en los siguientes niveles académicos.

Esta investigacion aporta muchas ideas para formular estrategias que van de la mano con
la musica y pueden contribuir a la educacion emocional, cognitiva y metacognitiva; ademas se
relaciona con el propdsito de esta investigacion, el cual es contribuir en el proceso metacognitivo

en los nifios(as) de cuarto grado de la Institucion Educativa Rosedal-Cartagena a través del arte.

Otra investigacion relacionada a la importancia del arte de la musica en el aprendizaje y
desarrollo de los nifios fue abordada por Delorenzi et al. (2019), en su trabajo: “La influencia de
la musica en el desarrollo del lenguaje y comunicacion de los nifios preescolares en Mérida
Yucatan ”; buscaron determinar estrategias en el &rea de musica orientadas a fortalecer el
lenguaje y la comunicacion en los infantes de preescolar. El disefio de investigacion fue
cuasiexperimental y se escogieron 3 equipos o grupos de los diversos jardines infantiles de la
ciudad de Yucatéan, experimentaron con dos grupos de segundo grado de jardin y un grupo de

control el cual no le aplicaron la prueba.

Para la recoleccion de informacion, se utilizd una escala Likert, la cual se realiz6 al inicio
y al final para realizar una comparacion entre los resultados. La investigacion arrojo que los
nifios con los cuales experimentaron tuvieron una excelente acogida, tanto en el lenguaje y la

comunicacion, a diferencia del grupo que no tomaron como objeto de estudio.



Esta investigacion guia desde el area de la musica, la creacion de una estrategia que
apunte a fortalecer el buen uso del lenguaje y la comunicacion en los nifios, ya que es vital

estimular el desarrollo oral en los nifios.

No se puede dejar de lado el quehacer docente y el aporte que puede realizar desde el
area del arte en los procesos académicos en la educacion preescolar, por esto se trae a
consideracion la investigacion realizada por Arguedas (2018), titulada: “Estrategias musicales y
de expresion corporal en el aula escolar, una experiencia a partir de los derechos humanos de
la nifiez . El enfoque cualitativo fue el escogido para este trabajo investigativo, ya que tiene

como finalidad reconstruir la realidad.

Como resultado de este trabajo, se obtuvo un 56% entre el periodo del 2013 y 2014, en el
que los docentes coincidieron en argumentar que los programas disefiados para la implantacién
de la Musica en las Instituciones, no toman en cuenta el derecho y las opiniones los nifios y
adolescentes en cuanto la implementacion de la musica y sus gustos, y el 92% de la poblacién
estudiada manifiesta que las instituciones no capacitan al cuerpo docente en cuanto a la
importancia de la masica. En conclusion, se puede decir que todas las instituciones necesitan
capacitar a los docentes en Educacion Musical, debido a todas las habilidades que demanda, y
también para que los nifios disfruten de clases amenas y novedosas, ademas, que puedan explotar

todo su talento a través de la aplicacion de unas buenas estrategias musicales.

En relacion con el tema de la metacognicion, el cual es muy importante y valioso para la
presente investigacion, porque acrecienta el aprender a aprender, es relevante mostrar la
investigacion realizada por Roa (2016), presentada en su articulo: “Explora las relaciones entre
el rendimiento musical y el desarrollo metacognitivo de los estudiantes de lectoescritura musical

en la Escuela de Artes y MUsica de la Universidad Sergio Arboleda”. Como consecuencia de
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esta investigacion, los autores concluyen que existe un gran vinculo entre los procesos
metacognitivos y el beneficio que brinda la educacion musical, esto aporta al 6ptimo desarrollo
de las diferentes habilidades y, a su vez, contribuye al buen desarrollo de las competencias de los

maestros en cuanto a la ensefianza y al aprendizaje significativo de los estudiantes.

Este trabajo sirve de referente debido a la importancia de vincular a los docentes del area
de expresion en este trabajo investigativo, evidenciando la necesidad de buscar estrategias para
darle valor al aporte que realiza el arte en cualquier institucion, y que mas propicio que empezar

desde el cuerpo docente.

Una investigacion relacionada con la anterior, que hace referencia a las estrategias
cognitivas y metacognitivas, es la realizada por Iguaran et. al (2016), la cual presentan en su
articulo: “Confiabilidad y validez de la Escala de Observacion de Estrategias Cognitivas y
Metacognitivas (EOECM) ”, utilizando la evaluacion de la metacognicion y la atencion en nifios
de preescolar disefiada por Séiz, et al. (2010), pero limitandose a 2 de sus 4 dimensiones: la
atencion y los procesos metacognitivos (p.98). Para este trabajo utilizaron el enfoque empirico-

analitico, justamente para permitir la condicionalidad y la previsualizar el estudio.

Las autoras utilizaron los siguientes instrumentos para la realizacion de su investigacion:
una prueba: llamada EO-ECM disefiada por Saiz, et. al (2010); este instrumento es una escala del
1 a5 siendo :1: nunca; 2: casi hunca; 3: a veces; 4: casi siempre y 5: siempre, constaba de 21
items para la observacion, estos estaban divididos en 4 extensiones: lenguaje, atencion, expresivo
y receptivo, desarrollo de planificacion y de procesos metacognitivos. implementando la prueba
a 46 estudiantes de preescolar, de 3 a 5 afios, conformados por 24 nifios y 22 nifias pertenecientes

a los estratos 2, 3, 4, 5y 6 que se clasifican en un nivel socioeconémico. Como conclusion del
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trabajo de investigacion realizado, las autoras pudieron comprobar la efectividad de la prueba

EOECM, la cual arrojo unos datos confiables, que indican un buen grado esperado.

Sumado a lo anterior, Herrera y Orozco (2015), concluyen en su investigacion titulada:
“Las artes plasticas como eje transversal en la educacion artistica para el desarrollo de
habilidades de pensamiento creativo en estudiantes de basica primaria”, que en algunos casos,
la escuela utiliza estructuras curriculares muy rigidas e inflexibles que no le permite a los
estudiantes un pensamiento divergente y creativo, limitando la generacion de ideas innovadoras
en ellos; y es justamente en donde el arte juega un papel muy importante ya que, al integrarlo en
los procesos formativos, no solo motiva el aprendizaje en los estudiantes sino que favorece su

desarrollo metacognitivo.

No obstante, en la institucion educativa Rosedal — Cartagena, se puede observar en el
aula de clases de cuarto grado, a los estudiantes aburridos, inquietos, desanimados y algunos
hasta enojados mostrandose agresivos con sus padres y hasta con su profesor. Si bien es cierto
que los entornos escolares éptimos favorecen el proceso de aprendizaje de los nifios, no se debe
olvidar su estado emocional, el cual influye de manera directa en su proceso metacognitivo, por
lo que se trae a colacion la investigacion realizada por Aguadad y Valencia (2017), llamada:
“Estrategias para potenciar la inteligencia emocional en educacion infantil: Aplicacion del
modelo de Mayer y Salovey ”, cuyo objetivo era formar la inteligencia emotiva bajo la luz del
esquema de Mayer y Salovey con infantes de educacion primaria con el proposito de agilizar la
comprension emocional (p.175). La metodologia utilizada fue la cualitativa, basandose en los

siguientes instrumentos; el anecdotario, el diario de clase y la observacion.

La evidencia se obtuvo de la demografia estudiantil en edad de 5 afios de los tres blogques

presentes en la institucién (48 estudiantes). Organizado en 12 estudiantes que pertenecian al
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bloque (A) que operaria como un equipo experimental, manteniendo a los dos restantes (B y C)
como equipo de control. Los tres equipos eran de particularidades igualitarias, en tanto a:

uniforme en nimero, contexto socioecondmico familiar y competitividad curricular (p.182).

Para concluir la investigacion, las autoras argumentan que el sitio mas apropiado para
formar la inteligencia emotiva es el colegio, pues dentro de €l los estudiantes examinan
sagazmente las emociones, pulen las destrezas socio afectivas en el contexto relacional con otras
personas, enfrentando las dificultades que puedan surgir sin violencia y de manera pacifica, etc.
Ademas, deducen que el rendimiento académico se encuentra ligado con los factores emotivos,
puesto que el fin de la ensefianza es constituir estudiantes preparados a nivel emocional. Este
trabajo ofrece elementos importantes, que llevan a dar una mirada en la parte emocional de los
nifios y encontrar en el arte una estrategia que les permita expresar lo que sienten y aprendan a

autorregularse.

Por otra parte, partiendo de que la inteligencia emocional se manifiesta como una
solucién pedagdgica a una variedad de insuficiencias que son expuestas ante la sociedad
contemporanea, en particular problematicas en la conducta y violencia mas especificamente en la
institucion educativa Rosedal — Cartagena, cabe mencionar el trabajo realizado por Ray (2017),
titulado “Autorregulacion en preescolares con problemas de conducta. San Luis Potosi” el cual
describe el desarrollo de una intervencion orientada a promover la autorregulacion de
preescolares con problemas de conducta, desde las perspectivas cognitiva y sociocultural (p.01).
El método empleado fue mixto, puesto que, mezcla resultados cuantitativos y observaciones
cualitativas. Para la muestra fueron 7 estudiantes de preescolar 5 nifios y dos nifias que

presentaban conductas disruptivas con una frecuencia alta.
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Se pudo concluir que los nifios preescolares que presentan conductas disruptivas en el
salon de clases pueden mejorar notablemente su comportamiento mediante un programa basado
en los enfoques cognitivo y sociocultural, que enfatiza el manejo de las reglas y su racionalidad y
se aplica con un estilo cognitivo-mediacional en el que la maestra brinda apoyo, ayuda y control
de una manera firme, consistente, reflexiva y empatica; ademas, aumentan las conductas

adaptativas y se mejora el clima del salon de clases.

Frente a este entorno, Mufioz y Novoa (2020), en su investigacion: “Las artes plasticas
como estrategia para mejorar la creatividad y la atencion en los estudiantes de quinto de bésica
primaria Escuela Normal Superior municipio de Monterrey ”, enunciaron que la ensefianza
plastica en la educacién basica primaria ha olvidado el efecto que tiene en los nifios por su gran
valor intrinseco, debido a que el arte, es primordial en el desarrollo de todo individuo; por
consiguiente, deberia aparecer en la formacion integral del infante; sumado a esto resaltan que la
pedagogia cognitiva, salvaguarda que el razonamiento se origina y fundamenta en la percepcion
sensorial, por lo que la ensefianza de la sensibilidad potencia cada una de los procesos mentales
del individuo. No obstante, los alumnos estan perdiendo su capacidad productora y creativa,

debido al poco estimulo de la creatividad como consecuencia de la metodologia del maestro.

En cuanto a lo abordado con anterioridad, podemos decir, que toda esta recopilacion de
antecedentes, orientan este trabajo investigativo, dado a que giran en torno a los temas de interés
como son: La educacion artistica, la basica primaria, la metacognicion y la autorregulacion,
generando asi, una reflexion de peso, que es la de inculcar en la primera infancia, la apreciacion
estética, la capacidad de mostrar sus sentimientos, creatividad, motivacion y, sobre todo, el
desarrollo de las competencia en los nifios para que sean conscientes de la manera como

aprenden.
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1.2 Descripcidn y formulacion del problema

La metacognicidn, es un fendmeno cognitivo que ha tomado relevancia en los Gltimos
afios, constituyéndose en un componente importante de investigacion, reflexion y practica en

diferentes contextos y procesos sociales que incluyen a nifios y nifias.

En esta investigacion se analizard como el arte logra contribuir en el proceso de
metacognicion de los nifios de grado 4 de primaria, de la institucion educativa Rosedal-
Cartagena, especificamente frente a la manera en coOmo expresan sus emociones, 0 mas bien, en
cdmo son expuestas de forma desmedida, indicando que los alumnos/as se muestran agresivos
entre si, hasta el grado de llegar a “violentar” a su compaiiero; ademas en algunos casos se
muestran muy desmotivados en su proceso formativo; hecho que se presenta mediado por
factores que hacen parte de su cotidianidad como, por ejemplo, la pobreza, las pautas de crianza,
estar alrededor de adultos que se comportan de forma violenta o agresiva, el barrio donde viven,
etc.

Cabe mencionar, que los estudiantes de esta institucion viven en circunstancias de
pobreza, la mayoria de los padres analfabetas, en barrios marginados como: El Nazareno, El
Educador, San Pedro Martir, Nelson Mandela, Maria Cano, entre otros, donde las pandillas y la

violencia son el pan de cada dia.

Es asi como en la Institucion Educativa Rosedal — Cartagena, es evidente el menester
que tienen los alumnos/as de aproximarse a su mundo interno, para poder desenvolver su
propio aprendizaje, cognitivo y emocional. Se puede observar la falta de alguna direccién y
moderacion en los alumnos/as, puesto que este tipo de situaciones se ve frecuentemente en la
institucidn, mas especificamente en la primaria, por lo que es pertinente, implementar

actividades artisticas (artes plasticas), propender por el perfeccionamiento de la inteligencia



emotiva y cognitiva fortaleciendo el proceso de formacién integral de los alumnos/as y lograr
asi que logren controlar sus propios pensamientos y que sean conscientes de lo que estan

aprendiendo.

Partiendo del arte como estrategia se quiere generar conciencia en el nifio de su propio
aprendizaje, mostrandoles asi, una posible manera de explorar nuevas experiencias de
aprendizaje, pero, sobre todo, que fortalezcan y desarrollen su aprendizaje emocional y
cognitivo por medio de las artes plasticas, creando asi ambientes propicios para la buena
relacion y el buen aprendizaje. “Cuando los nifos encuentran una forma de arte que mantiene
su interés, el subsecuente fortalecimiento de las redes de atencion cerebrales puede mejorar de

manera mas amplia el desarrollo cognitivo” (Posner, 2009).

El ejercicio de actividades artisticas permite desenvolver un prontuario de
conocimiento agrupado sobre las diversas expresiones corporales, musicales o plésticas,

respecto de las cuales se favorece al perfeccionamiento del potencial cognitivo en nifios.

Mediante la utilizacion de tecnologias de monitoreo neurosensorial se pudo observar
cdmo esas actividades artisticas permiten el ejercicio de varias partes del cerebro,
involucrando procesos sensoriales, motores, atencionales, emocionales y del lenguaje.

(Bradley, 2005).

Todo este panorama llevé a los investigadores a plantear la pregunta con la cual
profundizara este trabajo de investigacion, la cual es: ¢ Como, a través del arte, se logra
contribuir el proceso metacognitivo en los nifios y nifias de grado 4to de primaria de la
Institucién Educativa Rosedal-Cartagena? Dicha pregunta suscit6 otras de manera especifica

como: ¢Qué concepciones se tienen sobre el arte, en los procesos formativos de estos
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estudiantes? ¢Cuales son los componentes de metacognicion presentes en los participantes del
estudio? y ¢ Qué estrategias artisticas utilizan los docentes para contribuir al proceso

metacognitivo de estos estudiantes y qué valoracion se hace de dichas estrategias?

1.3. Justificacion

Una adecuada reflexion sobre la forma como aprende el estudiante genera las bases
solidas para la formacion de un ser integral, generando una amalgama de personalidades,
actitudes, facultades cognitivas y a nivel emocional en los alumnos/as. Cuando estos nifios
llegan a la escuela su vida social cambia al interactuar con otros nifios de su misma edad.
Por tanto, se debe fortalecer o transformar el desarrollo de las buenas relaciones personales

para lograr un ambiente 6ptimo para su aprendizaje.

Por lo cual, esta investigacion pretende contribuir en la educacion de los alumnos/as
del grado 4to de primaria de la Institucion Educativa Rosedal -Cartagena, mostrandoles el
potencial de explorar su mundo interior a través del arte (artes plasticas.) generando en ellos
el perfeccionamiento de competencias y habilidades a nivel social, tales como la compasién,

el proceso comunicativo y la resolucién de problematicas menores.

Durante la primaria las artes plasticas, en este caso el dibujo, pintura y escultura,
contribuyen para el desenvolvimiento de la personalidad de los nifios, ya que cuando dibujan
logran concebir su mundo y proporcionan sentido a su propio universo, de lo que pueden
resultar variadas posibilidades de que el nifio o nifia logre interactuar con su yo interno y con
los pares que lo rodean, pues con sus dibujos estarian comunicando afecto, estableciendo

relaciones e indagando sentimientos.

En la Institucién Educativa Rosedal — Cartagena es crucial llevar a cabo una
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investigacion orientada a determinar esa relacion entre arte y metacognicion, cuyos
resultados permitan generar estrategias pedagogicas que ayuden a los nifios de 4to grado de
primaria, a tomar conciencia sobre sus formas de aprender a aprender, ya que en esta aula se
evidencia la falta de autocontrol en los nifios quienes se muestran apaticos a las clases, y
agresivos con sus pares; es asi que, aplicar estrategias que favorezcan su capacidad
metacognitiva traerd grandes resultados para toda la colectividad educativa (estudiantes,
profesores, padres de familia, etc.). Los estudiantes tendran mas confianza en si mismos, asi
como mayor autonomia y consciencia sobre las formas en las que aprenden. De otro modo,
los maestros podran crear mejores ambientes de aprendizaje en donde los estudiantes
asuman un rol mucho mas activo y protagénico en la direccidn de su propio proceso de

aprendizaje.

Es menester que se lleven a cabo investigaciones que se interesen por descubrir méas
esa relacién arte / metacognicion, y que sirvan de base al disefio de estructuras curriculares
que faculten a los nifios y nifias como artifices en la construccién de nuevos aprendizajes.
Investigaciones que se interesen por ir mas alla en esa relacion entre lo afectivo, cognitivo y
comportamental; por escudrifiar en un aprendizaje con consciencia que les permita
monitorearse para lograr un aprendizaje efectivo y significativo. Investigaciones como esta
en la que se busca analizar como a través del arte se logra contribuir al desarrollo del
proceso metacognitivo en los nifios y nifias de 4to grado de primaria, enriquecen de manera
importante la sublinea Autorregulacién del aprendizaje de la Maestria en Educacion de
UNIMINUTO, ya que amplia el espectro investigativo en este campo del conocimiento en el
que, hasta el momento, no se han realizado muchos estudios sobre esa relacion

arte/metacognicion en infantes; es asi que, esta investigacion sera un referente importante en
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este sentido, tanto para investigadores como para docentes.
1.4 Objetivos.

1.4.1. Objetivo general

Analizar como a través del arte se logra contribuir al desarrollo del proceso
metacognitivo en los nifios y nifias de 4to de primaria de la Institucion Educativa Rosedal -

Cartagena.

1.4.2. Objetivos especificos

o Describir las concepciones sobre el arte, en los procesos formativos de estos

estudiantes.

e Identificar los componentes de metacognicion presentes en los participantes del

estudio.

e Evaluar las estrategias artisticas utilizadas por los docentes que contribuyen al

proceso metacognitivo en estos estudiantes.

1.5 Supuestos

Partiendo de esto, planteamos los siguientes supuestos:

Supuesto 1: A través del arte (artes plasticas), se puede fortalecer la capacidad
metacognitiva y el desarrollo emocional de los nifios; esto ya que el arte estimula sus sentidos, lo

que hace que se interesen y motiven mas por hacer parte activa en su propio proceso de
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aprendizaje, actuando con autonomia y capacidad critica y reflexiva sobre las formas en las que

aprenden; ademas, vivenciando un aprendizaje placentero y en armonia.

Supuesto 2: Por medio de la aplicacion de estrategias artisticas en el aula, los nifios y las
nifias logran despertar la motivacion e interés por cualquier &rea del conocimiento, logrando asi
un aprendizaje mas ameno Yy significativo, algo que lo vincula més en ese rol de protagonista de

su propio proceso de aprendizaje.

1.6. Delimitaciones y Limitaciones

1.6.1 Delimitaciones

Esta investigacion, el Arte como estrategia para contribuir en los procesos
metacognitivos, se desarrolla en un término de tiempo de diez meses (10) el cual se ejecuta a
partir del mes de agosto 2020 y finaliza en el mes de noviembre el 2021, se aplica a (45)
estudiantes de 8-10 afios, de cuarto grado de la Institucion Educativa Rosedal — Cartagena,
quienes son participes de este proyecto bajo consentimiento de los padres de familia y la

aprobacién de la rectoria.

La Institucion Educativa Rosedal — Cartagena, esta ubicada en el barrio El educador,
sector Rosedal No 78-401, cuenta con el espacio y los escenarios adecuados para llevar a cabo
este proyecto, posee una ludoteca espaciosa con tapetes antideslizantes, materiales ludicos y
audiovisuales como television y audio para el desarrollo de la clase, el salon de musica esta
dotado de instrumentos musicales y un amplio espacio para interactuar con los estudiantes, sala
de audiovisuales, biblioteca con libros infantiles, sala de tecnologia, video beam, computadores

portéatiles y un patio en donde se puede desarrollar cualquier dindmica que requiera de mas
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espacio. Ademas, se cuenta con una carpeta de estudios, disefio de instrumentos (entrevistas, lista

de chequeo, observacion) todo dirigido a trabajar de manera individual y grupalmente.

Delimitacion poblacional: 45 Estudiantes de 4to de primaria.

Delimitacion espacial: Institucion Educativa Rosedal — Cartagena, grado 4° de primaria.

Delimitacion temporal: Esta investigacion se realiza entre agosto 2020 y noviembre

2021.

Delimitacion tedrica: En esta investigacion se abordé principalmente la autorregulacion

del aprendizaje, metacognicion, artes plasticas, motivacion y creatividad.

Delimitacion metodoldgica: Esta es una investigacion cualitativa, con alcance

exploratorio y descriptivo; tipo de enfoque investigacion accion.

1.6.2 Limitaciones

En las posibles limitaciones podemos encontrar: la inconformidad o criticas por parte de
padres de familia de otros cursos de cuarto 1 y 3 al sentirse excluidos de este proyecto de
investigacion el cual solo se desarrollara en cuarto 2 de primaria debido a los problemas
encontrados dentro de esta aula. Otra limitacion es que algunos padres no se acojan a este
proyecto pensando que se estan desenfocando los nifios y bajaran sus niveles académicos, dado a
este caso se idearan estrategias en donde el padre de familia vea de cerca lo que se esta
trabajando, dandole la oportunidad de ser un agente activo de motivacion para los estudiantes,
para este trabajo sera indispensable disponer del soporte de los padres y crear buenos vinculos de

apoyo; se pretende que el padre de familia vea en esta investigacion una oportunidad de mejora



21

en los estudiantes. Todas estas actividades programadas le permitiran aprender a autorregular su

aprendizaje y aplicarlo a cualquier aspecto de formacion que necesite.

1.7 Definiciéon de términos

Aprender a aprender: “Es la capacidad para proseguir y persistir en el aprendizaje,
organizar el propio aprendizaje, lo que conlleva realizar un control eficaz del tiempo y la

informacion, individual y grupalmente” (Martin, 2008).

Autorregulacion del aprendizaje. La autorregulacion en el aprendizaje es un “proceso
formado por pensamientos autogenerados, emociones y acciones que estan planificadas y
adaptadas ciclicamente para lograr la obtencion de los objetivos personales” (Zimmerman,

2000).

Cognicidn. “Se entiende como el desarrollo de la mentalidad humana, a través de

procesos como recordar, procesar informacion, la atencion y la percepcion” (Condemarin, 1995).

Ensefianza aprendizaje: “Es el procedimiento mediante el cual se transmiten
conocimientos especiales o generales sobre una materia, sus dimensiones en el fenémeno del

rendimiento académico a partir de los factores que determinan su comportamiento” (Pere, 2001).

Metacognicion: “Es el conocimiento y regulacion del control consciente y deliberado de

la actividad cognoscitiva” (Brown, 1987).

Motivacion por el aprendizaje: “Es el termino asociado a la motivacion en el ambito
académico; creando confianza en la capacidad del estudiante, junto con un aumento del valor de

la educacion y el deseo de aprender” (Young, Johnson, Hawthorne y Pugh, 2011).
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Capitulo 2. Marco referencial

Dentro de este Capitulo 2, se encontrara el marco referencial, en el cual se sustentan
todos los elementos tedricos que serviran de base 0 apoyo a esta investigacion, orientado a crear
estrategias metacognitivas a través del arte en grado cuarto, se revisa el gran aporte que ofrece el
area de educacidn artistica en la etapa inicial académica, desde el desarrollo creativo del nifio,
motivacion, procesos de ensefianza y la contribucidn que genera la practica de las artes en la

parte emocional y cognitiva de los infantes.

2.1. El Desarrollo de la Capacidad Creadora, V. Lowenfeld

Viktor Lowenfeld es un investigador que realiz6 un aporte muy valioso con sus estudios
de expresion plastica infantil, una de las obras que marco en el area artistica fue su libro:
Desarrollo de la capacidad creadora en 1943, en este libro a lo largo de aproximadamente 20
afios, el autor recopil6 una serie de material, el cual tomaria objetos de estudio que incluia
dibujos de infantes, toda esta investigacion la realizé con el objeto de mostrar a los profesores
directamente implicados en esta area de dibujo, arte y a los docentes que guiaron los procesos en

jardines preescolares (Lépez, 2000).

Aungue Lowenfeld con su investigacion publicé la clasificacion de las etapas del
desarrollo del dibujo infantil el siglo pasado, en la actualidad sigue tomandose como referente
tedrico en estudios evolutivos, tanto que la esquematizacion que realizo6 sigue vigente para
estudios profesionales, este autor estructur6 seis etapas en el desarrollo del dibujo espontaneo

infantil estas son:

Etapa del garabato (Hasta los 4 afios): los primeros trazos, lineas, rayas sin ningun

sentido, esto lo hacen solo por placer y el hecho de experimentar, en medio de esos llamados
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“garabatos” ellos pues expresar que es mama o papa, aunque para nosotros solo sean lineas con

circulos algo incomprensible.

Etapa pre- esquematica (4 a 7 afios): ya aqui en esta etapa plasman lo que observan, ya
es mas entendible descifrar si dibujan a mama o a pap4, en pocas palabras expresan lo que

sienten.

Etapa esquematica (7 a 9 afios): ya los dibujos crean mucha semejanza con su realidad,

expresan desde su experiencia personal y vivencias lo que sienten.

Etapa del realismo (9 a 12 afios): El dibujo ya muestra una realidad de su entorno.

Etapa del pseudonaturalismo (12 a 13 afios): el dibujo en esta edad ya cuenta con una
estructura espacial, ya aqui muestran todas las caracteristicas en cuanto a sexualidad, realismo y

pensamiento critico de algun tema en especifico.

2.1.1 Creatividad

Segun Maslow (1987), son dos los tipos de creatividad; refiere un primer tipo llamada
primaria y que tiene que ver con la inspiracion y la improvisacién que le permite a la persona
encontrar soluciones a diversas situaciones problémicas; y la secundaria, con la creacion ya
materializada. Para este autor, la creatividad es una caracteristica particular de los artistas e
integra procesos como la pintura, literatura y otras expresiones. Considera que la creatividad es
holistica, que puede estar presente en cualquier espacio o actividad. Por eso dice: “Lo que yo
planteo, es la cuestion de la creatividad como una faceta de casi cualquier conducta, ya sea
perceptiva, actitudinal, emocional, volitiva, cognoscitiva o expresiva. Pienso que, si la
abordamos en este sentido, propondremos toda clase de cuestiones interesantes que no surgirian

si la enfocaramos en sentido dicotémico” (Maslow, 1987, p.105).
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La creatividad es, en su esencia, la capacidad de crear un “algo” nuevo o novedoso; es
una actividad mental que utiliza la imaginacion para producir y representar ideas (Osborn, 1953),
dicha actividad no es solo propia de los artistas, sino que pueden poseerlo todas las personas

(Fromm,1959).

De otro modo, segun, Guillen y Serrano (2013), es una capacidad que le permite a las
personas combinar elementos conocidos con otros, siempre en un sentido de buscar nuevos
resultados que sean significativos para la finalidad que fueron creados. Estos autores plantean
tres niveles en el proceso creativo. En el primer nivel, se da la construccion de la experiencia
personal y social, haciendo uso de la creatividad principalmente en la resolucion de situaciones y
conflictos del entorno; en el segundo nivel, se usa la creatividad para generar innovaciones a
nivel organizacional y/o institucional; y en el tercer nivel, se generan procesos creativos de

mayor trascendencia e impacto.

En los nifios la creatividad se manifiesta naturalmente, es una aptitud inherente que
ostentan y que les ayuda a entender el mundo y sus limitantes. Los ejercicios creativos ayudan a
los nifios a exponer y afrontar sus emociones. La creatividad, a su vez, favorece el desarrollo
cognitivo en los nifios porque brinda oportunidades de creacion de ideas innovadoras y les

permite experimentar novedosas maneras de concebir y resolver problematicas.

Existen muchos ejercicios que ayudan a desarrollar la creatividad en la educacion

infantil, tales como:

Los juegos: podria decirse que es la manera méas natural en la que los nifios pueden
conocer el mundo y sus componentes, por ende, es una importante herramienta de

aprendizaje creativo.
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Lluvia de ideas: herramienta grupal para generar ideas nuevas en un ambiente de
aprendizaje creativo, donde los nifios se sientan en comodidad de expresarse sin
presiones o temores; la clave de este ejercicio es no rechazar ni objetar ninguna idea, de

tal manera que todos puedan opinar con libertad de forma rapida y espontanea.

Literatura infantil: especialmente importante en el desarrollo creativo, ayuda a expandir
la imaginacion y mejora la capacidad de expresar sentimientos. Esta herramienta puede
ser usada de forma muy diversa, desde los ensayos imaginativos hasta la dramatizacion

de cuentos.

Talleres de artes plasticas: un ejercicio que desarrolla particularmente el progreso
creativo e imaginativo, al permitirle a los nifios crear objetos utilizando su mente creativa
y su libre expresion, su gran diversificacion la hace una gran herramienta de aprendizaje

creativo, como el dibujo, arquitectura con palillos, pintura y otros.

Los nifios por si mismos, estan dotados con gran manifestacion creativa, que al ser

expuesta ante otros y trabajando en equipo, se fortalece asombrosamente.

2.2 Metacognicion

A través de procesos naturales como el recordar, el tratamiento de la informacién, la
percepcion, los procesos de comprension y la atencion, se desarrolla la cognicidn, esto es, el
punto base del aprendizaje: el desarrollo de la mentalidad humana (Condemarin, 1995); la
metacognicion, por otra parte, es el conocimiento sobre el conocimiento, es decir, el
conocimiento deliberado y consciente de la labor cognoscitiva y su regulacion (Brown, 1980).
Ello implica, a su vez, la posibilidad de diversificar la designacion de las estrategias que puedan

ser més apropiadas al estilo de aprendizaje del estudiante, el desarrollar la habilidad de
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observacion auténoma del proceso personal de fabricacion de conocimiento, y de reflexionar
sobre la concordancia entre los objetivos establecidos con anterioridad y resultados obtenidos,

respecto al perfeccionamiento del aprendizaje (Roa, 2016).

Figura 1. Elementos Constitutivos de la Metacognicion.

[ Metacognicion ]

Conocimiento de la propia — Control de la propia
actividad cognoscitiva -« actividad cognoscitiva

Nota. Figura 1. Elementos Constitutivos de la Metacognicion. Fuente: Estrategias metacognitivas de comprension
lectora y eficacia en la Asignatura Lengua y Literatura. (Heit, 2012).

Lo anterior puede ejemplificarse de la siguiente manera: un impulso cognitivo se
manifiesta cuando el alumno, mediante comprension lectora, analice, elabore sintesis y haga
inferencias razonables sobre una tematica, mientras que las estrategias metacognitivas usadas
para mantener dichas sapiencias convendran los apuntes, notas, cuadros, esquemas, mapas, etc.
Indeterminadamente de cualquier otro refuerzo que se considere ventajoso para todos y cada uno
de los alumnos.

Existen varios tipos de modalidades metacognitivas, pero se centrara en la meta memoria,
metaatencidn, meta comprensién y meta pensamiento, pues son los mas directamente

relacionados con la metacognicién (Allueva, 2002).
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Meta-memoria: referido al conocimiento que tenemos en nuestra propia memoria; la

capacidad de recordar y limitaciones memoristicas.

Meta — atencion: se encuentra estrechamente relacionada con la memoria y la
percepcion; se muestra respecto al conocimiento de la manera funcional y las variables que

afectan y regulan la atencion.

Meta-comprension: esto es, el conocimiento de nuestra comprension, monitorizando el

grado de comprension lectora.

Meta-pensamiento: el llamado “pensamiento del pensamiento” o conocimiento del
pensamiento; el pensar, siendo una operacién cognitiva, tiene la labor de coordinar y dirigir la
inmensa variedad de sucesos y vicisitudes de nuestro ambiente. EI meta pensamiento es la

percepcion autbnoma de este proceso.

Meta-razonamiento: se refiere a la transformacion del razonamiento sobre la fase del
razonamiento; constituido por los niveles cognoscitivos de control de operaciones automatizadas

y de evaluacién introspectiva del razonamiento.

2.2.1 Metacognicion y desarrollo creativo

La creatividad puede ser tomada como una congregacion de diferentes variantes, como
son el conocimiento, el estilo de pensamiento, la motivacion, los factores persono-légicos y el
contexto (Sternberg, 2002). Los pensamientos creativos se encuentran facilitados cuando se
activan de manera consciente los conocimientos procedimentales regulados por habilidades
metacognitivas, para llegar a una resolucién creativa de un problema en un contexto determinado
(Gutiérrez, 2013). Las tareas creativas generalmente poseen una estructura abstracta y un final

abierto; lo que supone que los estudiantes deben emplear una variedad de estrategias, durante
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todo el proceso educativo. Ello obliga a los alumnos a evaluar sus propias capacidades y
caracteristicas, asi como sus expectativas para poder implementar las estrategias adecuadas para

resolver la problematica.

Estos procesos metacognitivos determinaran el modo de enfrentarse a la tarea. El
estudiante al enfrentarse a la tarea pone en marcha el proceso metacognitivo; esto es, utiliza sus
conocimientos previos y luego los filtra respecto a los que cree convenientes para la tarea en
cuestion, los categoriza e idea una solucion de la problematica, o al menos hace una
retroalimentacion. Finalmente, el estudiante juzga, y valora criticamente entre lo planificado y lo

realizado, junto con el resultado obtenido (Rodriguez, 2014).

Este marco metacognitivo hace hincapié en un hecho fundamental del mismo: la
conciencia (de su propio conocimiento), y de la toma de decisiones (regulacion), sobre la

intencionalidad creativa al momento de hacerle frente a una problematica.

Por ultimo, es importante resaltar las siguientes orientaciones para fomentar el desarrollo
creativo: 1) Tener conocimiento de las limitantes que impiden el pensamiento creativo y
centrarse en su eliminacion y superacion; I1) Incentivar en los alumnos una actitud positiva
tendiente a la exploracion del potencial creativo que sea aplicable en los procesos de
pensamiento creativo y su desarrollo el aula de clases; 111) Facilitar la expresion de un estilo de
aprendizaje creativo; I\V) Fomentar la invencidn de resultados creativos obtenidos por medio de
la aplicacion de un proceso creativo de solucién de conflictos; V) Tener en cuenta los elementos
en el ambito social que incitan la creatividad, tales como la motivacién; VI) Considerar las
cualidades intrinsecas y autdnomas de cada estudiante; V1) Avivar la utilizacion, ensefianza y
conocimiento de las destrezas educativas para desenvolver las practica artistica (Larraz y

Allueva, 2012).
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2.2.2 Motivacion y desarrollo metacognitivo

La motivacion es considerada como la amalgama de motivos o impulsos por los cuales
las personas tornan a un comportamiento especifico. Esa forma de conducta motivada enérgica,
conducente y continuo (Santrock, 2002). Se refiere a componentes internos que inducen la labor
y a componentes externos que se usan como estimulos (Locke y Latham, 2004). Asi pues, la
motivacion vincula componentes de la cognicidn, sociales y afectivos, lo que hace que sea
esencial en los procesos de ensefianza — aprendizaje (Diaz y Hernandez, 2002). En el &mbito
educacional, la motivacion debe ser reconocida como la facultad optimista para educarse y

continuar aprendiendo de manera independiente (Ajello, 2003).

La motivacién educacional es un procedimiento mental que establece la forma de afrontar
y ejecutar los ejercicios, labores educacionales y a comprender como el estudiante participa en
ellos de forma proactiva, consagre y asigne sus esfuerzos en un tiempo determinado, en un
entorno en el que intenta desenvolver y manejar la informacion le brinde eficacia. Segun Davis y

Newstrom (1999), existen dos tipos de motivacion:

Motivacion intrinseca: esta conectada con la tarea. La materia o tematica que en ese
momento se estd aprendiendo estimula el interés del estudiante. Se refiere a aquellas
circunstancias en las cuales el estudiante ejecuta las actividades por el deleite de hacerlas, sin

tener en cuenta la obtencion o no, de una retribucion.

Motivacidn extrinseca: esta conectada con la recompensa. Esta motivacién sigue a
circunstancias donde el estudiante se sumerge en el ejercicio primariamente para servir como
medio o por razones externas al ejercicio mismo, tales como obtener una retribucién. La tarea en

si no ofrece una satisfaccidn directa al hacerla, sino que sirve como medio para obtener un
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beneficio. Es esencial que cualquier tipo de técnicas de motivacion infantil se centre en las
necesidades y en el interés de los nifios. Algunos de los mas Utiles son los siguientes: Cuentos o
canciones: excelentes motivadores que los nifios aman ser participes; Carteles decorativos: que
atraen la atencion del estudiante y brindan oportunidad de expresarse utilizando la imaginacion;
Platicas en asamblea: mostrar entusiasmo sobre la razon de las actividades y su importancia,
incentivandolos a hacerlo lo mejor posible; Premios: como pegatinas, los nifios se sienten
motivados al recibir recompensas por un trabajo bien hecho, aumenta su autoestima y

participacion.

La motivacién o hacer que los alumnos se interesen en el aprendizaje puede ser algo
dificil generalmente dependiendo del contexto. Por ende, es labor del docente utilizar
herramientas, métodos didacticos, dinamicas pedagdgicas, juegos y demas técnicas que

incentiven al estudiante a aprender y ser parte de su propia construccién de conocimiento.

Dentro del desarrollo del aprendizaje existen mas elementos que influyen ademas del
cognitivo; la motivacion siendo uno de especial importancia, esto es, la causa por la cual un

alumno emprende un proyecto educativo (Ugartetxea, 2001).

Para lograr una efectiva inclusion favorable de la motivacién en la actividad educativa
del alumnado, es recomendable la instauracion de metas, la motivacion obtenida de ellas y su
aplicacién ingieren necesariamente en el esfuerzo con el que los estudiantes perpetran el
aprendizaje (p. 16). La motivacidn es intrinsecamente variable; se han planteado axiomas que
muestran gue los alumnos/as prosperos generalmente acarrean la utilizacion de metas
establecidas de forma mas frecuente que los alumnos/as con rendimiento inferior (Zimmerman 'y

Martinez-Pons, 1988).
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Ahora, varios autores como Dweck y Elliot (1988), consideran que la motivacion del
alumno repercute en el progreso de las diversas diligencias cognitivas, tales como la educacion;
otros, como Tapia (1995), alega justamente que es la insuficiencia cognitiva lo que produce la
desmotivacidon en el alumno; esto nos lleva un ciclo sin soluciones, por ende, debe existir un
medio se sitde firmemente en la ponderacion entre el influjo motivacional y la influencia
cognitiva, esta es la metacognicion.

Por consiguiente, la metacognicion, concebida como el resultado de la autoobservacion y
como autorregulacion, se encuentra posibilitando que el alumno se reformule la influencia de la
parte cognitiva y la parte afectiva en la realizacion de las actividades académicas, esto segun
McCombs (1988). La cognicidn, la motivacién y la metacognicion, son factores que condicionan

la actividad de aprendizaje del alumno.

Biggs (1989) entiende que es necesaria la existencia de una correlacion entre la estrategia
de aprendizaje propuesta y la motivacion para adquirir cierta clase de aprendizaje. Participando
en el surgimiento de la forma de estudio estratégico, fundamentado en la conciencia de los
propdsitos educativos del estudiante, del nivel motivacional, y las habilidades (de uso cognitivo

y metacognitivo) que ha de desarrollar para conseguirlo.

El estilo de aprendizaje, cualesquiera que fuese, esta condicionado mayoritariamente
respecto de los propdsitos que se proyecta el alumno de forma autonoma. Esta disposicion de
propositos es el resultado de un estudio que gira alrededor del nivel de demanda de la actividad
académica, a las metas individuales que el alumno desea alcanzar y a la autodeterminacion y
normativizacion de las habilidades de uso cognitivo y metacognitivo que el alumno utiliza en la
ejecucion de la actividad academica. En sintesis, la forma de estudio, su viabilidad de ser

alterado en pro de los objetivos, ostenta ser un fruto de la metacognicion (Ugartetxea, 2001).
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2.2.3. Metacognicion y autorregulacion del aprendizaje

El papel que juega la autorregulacion dentro de la ensefianza — aprendizaje, es un tema de
gran interés para todo docente en estos tiempos, debido a que existe la necesidad latente que los
estudiantes creen habitos, conductas y ciertos comportamientos para generar un aprendizaje
Optimo y en Gltima instancia Ilegar a comprender la forma en la que se adquiere un conocimiento
nuevo, un referente tedrico para explicar la autorregulacion del aprendizaje, es el modelo
planteado por el investigador Pintrich (2002), que precisa que, es ese proceso constante y activo
en el cual los estudiantes se plantean metas para dirigir su aprendizaje intentando regular sus
cogniciones, generando motivacion auténoma, y comportamientos con el objetivo de cumplir sus

metas propuestas (Pérez, Diaz, Gonzélez-Pienda y Ndfiez, 2011, p.52).

La autorregulacion es un componente de la metacognicion y se relacionan de tal manera
que trabajan unidas para garantizar un aprendizaje eficiente en los estudiantes, es por ello que
traemos a coalicion los estudios Brown y De Loache (1978), ya que enfatizan el rol que juega la
autorregulacion como un componente vital de la metacognicién, y a su vez la forma en la que se

relaciona directamente con el proceso de aprendizaje.

Por consiguiente, en este apartado se destaca la importancia de la metacognicion y
autorregulacion del aprendizaje, y el aporte cognitivo que ofrece en el aula, en el caso de esta
investigacion al uso de estrategias artisticas, para aumentar la creatividad, acrecentar la
motivacion por aprendizajes nuevos, generar en los estudiantes la capacidad de autorregularse, y
de que creen conciencia de la manera en que aprenden. El docente en el aula es una guia para que

a futuro se consoliden los aprendizajes establecidos (Gonzalez y Pacheco, 2012, p. 3).

2.2.4. Componentes de la metacognicion
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Segun Glaser (1994), la metacognicion es una de las areas de analisis que mas ha
contribuido a los nuevos conceptos del aprendizaje. A medida que se establecen las concepciones
constructivistas del aprendizaje, se le ha otorgado gran relevancia a la conciencia de los

individuos y al papel que juega en su propio proceso de aprendizaje.

Flavell (1976), uno de los pioneros en la temética, asevera que la metacognicion tiene dos
enfoques, uno que dirige su atencion al conocimiento que cada sujeto tiene acerca de los propios
procesos y productos cognitivos, y el otro, dirigido a la vigilancia activa y constante de
regulacion y organizacion de esos procesos cognitivos. De esta manera, explica que se practica la
metacognicion cuando hay conocimiento propio de los conflictos que se tienen para aprender
algun tema; cuando se examina una situacion antes de aceptarla como un hecho y cuando se
analizan multiples opciones para tomar decisiones adecuadas, estos son ejemplos de la practica

de la metacognicion (p. 232).

Ante el aprendizaje constante que todo nifio tiene, la metacognicion se convierte en un
pilar para su proceso educativo, y su meta especifica es lograr que el estudiante “aprenda a
aprender”, de forma independiente, segura y autorregulada; es asi como las escuelas deben tener
esta meta como propdsito y efecto de su ensefianza, y para eso se debe iniciar el proceso con los

maestros quienes deben ser expertos en “ensefar a aprender” (Osses y Jaramillo, 2008).

Existen dos componentes principales en la metacognicién: uno llamado conocimiento de
la cognicion, que abarca la comprension de cada individuo como aprendiz y los elementos que
pueden influir positiva 0 negativamente en su desempefio, ademas de las estrategias para
subsanar las dificultades en su proceso de aprendizaje; y el otro componente denominado,
regulacién de la cognicion, que enmarca los elementos cognitivos garantes de regir el

pensamiento y la conducta de acuerdo a los objetivos de aprendizaje. Esta regulacién se
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materializa con actividades de planificacion, comprension y desempefio de tareas, ademas de la

valoracion de los procesos y su monitoreo constante (Angel, 2019).

Sin embargo, se han propuesto otros componentes afines a ciertos procesos
metacognitivos, segun Angel (2019), como la experiencia, término que se enfoca en los procesos
conscientes e inconscientes que asisten toda situacion de éxito o fracaso en el proceso de
aprendizaje o en la ejecucion de cualquier tarea especifica. Es la experiencia base en los retos

cognitivos de la educacion actual.
2.2.4.1. Conocimiento metacognitivo

La metacognicién va directamente ligada al conocimiento, sobre todo a la propia
cognicion de las personas, y esta implica ser autonomos de tomar conciencia de la forma en la
que aprendemos y comprendemos, todos esos factores de cualquier actividad que se realice ya
sean positivos o0 negativos, en pocas palabras, el conocimiento metacognitivo es el conocimiento
propio que tenga cada persona de si mismo, en este orden de ideas somos aprendices de todas las

vivencias que vallamos adquiriendo (Kuhn; Dean JR, 2004; Shea et al, 2014).

Dentro de conocimiento metacognitivo existen tres tipos de conocimientos que los
infantes en la medida que van vivenciado experiencias van almacenando o guardando en su
memoria y que van teniendo relacion uno con otros, en tanto que, se prepara a aprender una tarea

en especifico.
2.2.4.2. Regulacion de la cognicion.

Al hablar de regulacion de la cognicion, se hace referencia a todo aquello que tiene que

ver con el control frente a los procesos de aprendizaje, por ejemplo, en el desarrollo de
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actividades academicas lo que tiene que ver con la planificacion y automonitoreo permanente
para desarrollarlas de manera exitosa. La regulacion metacognitiva, segun Tamayo (2006), son
las actividades y acciones que favorecen en los estudiantes su capacidad de autocontrol frente al

aprendizaje.

La regulacién de la cognicidn posee tres procesos cognitivos fundamentales:

Planeacion: Es el proceso previo a la tarea que tiene que ver con el alistamiento de los

materiales y las estrategias méas efectivas para desarrollarla con éxito.

Monitoreo: Se relaciona con la supervision durante la ejecucion de la tarea, permitiendo

intervenir para modificar y redireccionar dicha ejecucion.

Evaluacion: Tiene que ver con los resultados obtenidos en términos de autoeficacia.

Segun Kluwe (1987) la regulacién cognitiva tiene que ver con peguntas tipicas como
¢Que voy a hacer?, ;Como lo voy a hacer? (Planeacién) ¢Qué estoy haciendo? ;Como lo estoy
haciendo? (Monitoreo y supervision) ¢Qué tan bien o mal lo estoy haciendo? (Revision y

evaluacion).

2.3 Artes plasticas en el proceso educativo

El objetivo de las artes plasticas en los procesos educativos es mostrar que el arte es un
acervo cultural y la educacién artistica el medio para que lo aprendan. Por lo anterior, buscamos
sensibilizar a los estudiantes con sus propios procesos de construccion de identidad. Por lo
anterior, las artes plasticas desarrollan la memoria tactil e incluso la emocional cuando se

vinculan a experiencias vividas. Principalmente se habia mencionado sobre el gran potencial que
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despierta en el nifio las practicas de actividades expresivas, en este punto se abordara la

clasificacion de las distintas artes y su aporte al desarrollo cognitivo de los infantes.

2.3.1 Artes pléasticas

Se le denomina expresiones de artes plasticas a aquellas obras manuales que se puedan
moldear, como el grabado, el dibujo, el tallado, la escultura, la pintura, la fotografia, por
mencionar algunas, el aporte que genera la practica de este arte, es que el nifio desarrolle y cree
conciencia sobre su habilidad creadora innata, que despierte su sensibilidad estética, que aprenda
a imaginar y explotar de manera sana toda su creatividad, que en la medida que vaya
experimentando, fortalezca su personalidad y su sello unico a la hora de elaborar cualquier obra
artistica; todos los nifios son Unicos y todos estan en la capacidad de explotar esta habilidad. La
importancia de las artes plasticas se contempla en la generacion y desarrollo en la creatividad en
los nifios y nifias, ayudan a solucionar problemas mediante un objetivo que se desee cumplir y
contribuyen a fortalecer su pensamiento a la hora de proporcionar una critica constructiva en la

sociedad.

Por lo anterior, por ejemplo, una expresion artistica como el dibujo le aporta al nifio
destrezas desde aprender a coger un lapiz y plasmar sus primeros trazos hasta tomar pinturas y
crear una obra de arte y expresar lo que esté sintiendo, el nifio a través de este acto sencillo, pero
a la vez tan constructivo, esta fortaleciendo su habilidad de coordinacion 6culo-manual y
motricidad fina, esenciales en el proceso de escritura, como lo manifiesta Greco (2013). El
dibujo es una expresion artistica que capta la atencion de los nifios con facilidad, solo es cuestion
de colocar enfrente de ellos un papel y lapices de colores, para que ellos de inmediato empiezan
a elaborar una obra de arte, producto de su fantasia e imaginacion, ademas de ser una actividad

que a ellos les gusta, a través de esta desarrollan muchas funciones cognitivas y psicomotrices.
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En la actualidad, los docentes de basica primaria encargados de esta area en las
instituciones, en su gran mayoria no le prestan atencion a la importancia que aporta el arte en
esta etapa, y todavia es mas triste ver que hay instituciones que ni siquiera la incluyen dentro de
su curriculo o plan de area. La idea de la practica de esta area desde tempranas edades no es
conseguir que el nifio sea un prestigioso artista reconocido o que enfoque a futuro ser un
profesional en las artes, si no que desarrolle las diferentes capacidades que el arte les brinda

como.

Desarrollo personal: las manifestaciones artisticas que el nifio desarrolle son la
oportunidad de dar a conocer que hay en sus adentros, aprenden a conocerse, forjar su
personalidad, autoestima, aprenden a expresarse, fomentan la comunicacion, cada vez que los
nifios plasman cualquier pieza creativa genera en ellos una satisfaccién de haber conseguido un

logro.

Desarrollo social: Este se fortalece en la medida que el nifio interactta en grupo, cuando
opina o realiza un aporte a esa obra que estan realizando en conjunto se siente Util, aqui obtiene

un sentimiento de vincularse socialmente y trabajar en equipo.

Desarrollo fisico: El area del arte contribuye a que los nifios afiancen sus destrezas para
la coordinacion éculo-manual, motricidad fina, la lateralidad y controlar su cuerpo a la hora de

bailar o actuar.

Desarrollo del lenguaje: En el caso del arte los nifios pueden aprender a expresar y
comunicarse en la medida que vayan interactuando a través del dibujo (Lenguaje no verbal),
dando a conocer al mundo lo que van sintiendo, y ya cuando hablan pueden explicar sus trabajos

y lo que quisieron dar a entender con su obra.
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Desarrollo perceptivo: El arte realiza su aporte cuando los nifios a través de su
sensibilidad o sensaciones experimentan texturas, apreciacion cuando amasan cualquier material
como barro o arcilla, también realiza su aporte a la percepcion espacial que experimenta a traves

de la danza, el teatro, esto se va dando cuando el nifio va creciendo y va creando conciencia.

Desarrollo creador: Esto empieza a darse cuando los nifios realizan sus primeros trazos,
todo lo que ellos realicen sera algo que nace de ello, producto de su autenticidad, puesto que aqui

nada deberia ser impuesto, todo lo contrario, les naceria de sus adentros.

Desarrollo emocional: En las primeras etapas de vida es de gran importancia que el nifio
exprese sus sentimientos y emociones, un nifio que se exprese artisticamente, sera un nifio
seguro, no teme a experimentar, abrirse ante el mundo que lo rodea, no se preocupa por el éxito o
a la gratificacion, pues €l vive su experiencia y la siente suya y esto lo hace emocionalmente

fuerte.

“El dibujo, la pintura o el modelado (escultura) constituyen un proceso creativo
complejo, en el cual los nifios y nifias rednen diversos elementos de su experiencia previa para
desarrollar una creacion artistica con un nuevo significado” (MEN, 2002, p. 15). En este sentido,
es preciso indicar que el dibujo es fruto de una expresion artistica espontanea del nifio o la nifia,
en el cual plasma la interpretacion de lo que ve en su entorno y sus propias experiencias.
Complementando lo anterior, Koppitz (1973) refiere que “en el proceso de las actividades como
la pintura, el dibujo se pone en juego la maduracion neurofisioldgica, la capacidad perceptiva y
motriz y la seguridad afectiva” (p.8). Todo esto permite ver la importancia de estimular los
procesos creativos en los nifios y nifias, por ejemplo, por medio de la pintura, algo que le permite

auto conocerse y comprender mejor el mundo que le rodea.
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2.4 Politicas educativas

En este punto se resaltan leyes, lineamientos y articulos establecidos por la Ley General
de Educacion del Ministerio de Educacion de Colombia y también del Ministerio de Cultura, que
es el ente que ampara y protege la practica del arte a nivel nacional de todos los nifios y nifias.
Hablando en términos legales, existen un amplio campo en el cual podemos basarnos, pero para
ser mas puntuales y debido al enfoque que conlleva esta investigacion, la basica primaria, artes
plasticas y expresiones artisticas seran los ejes centrales de interés. Por consiguiente, se destacan
algunos lineamientos relacionados con el estimulo del pensamiento critico y reflexivo en los
nifios y nifias y en los que se reconoce el arte como parte importante de los curriculos, pues su
finalidad como tal, es favorecer o promover en el interior de los infantes, de una forma natural su

capacidad expresiva, estética y creativa.

Dentro de todo lineamiento debe existir un logro planteado y la educacion artistica no se
puede guedar atras, como logro se puede avalar que, por medio de la practica temprana de
expresiones artisticas, se desarrolla en los estudiantes la dimensidn estética y ética, la facilidad
de suscitar actitudes positivas de sensibilidad con las personas de su entorno, hacia su contexto
natural, cultural y especificamente a su mundo personal, sin dejar de lado la importancia de las

actividades motrices cuando desarrollan trabajos propiamente del quehacer de las artes plasticas.

Entrando en contexto, dentro de la Ley General de Educacion, se destacan algunos

articulos de gran importancia para este proyecto investigativo como son:

e Articulo 5: En este articulo se mencionan los 13 fines de la educacion en general, y se

puntualiza, que hay uno entre estos que se hace hincapié en la parte estética y exalta la
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adquisicion y promocion de los conocimientos estéticos por medio de la préactica de las

diferentes expresiones artisticas.

e Articulo 20: Este compete principalmente a los objetivos generales de la educacién basica
primaria, en este articulo resaltamos el literal (A), el cual alude en la motivacion que se
debe inculcar de la educacion artistica, en la primera infancia, para que el nifio fortalezca
el pensamiento critico y creativo.

e Articulo 21: En este articulo se enfocan en los objetivos especificos de la basica
primaria, sobresalen 2 literales: 1. enfatizan la expresion artistica por medio de la
utilizacion de la lengua y otro, en el que se preocupan por el aprendizaje de artistico y 2
el manejo de todas las competencias dentro del marco del Arte.

e Articulo 22 y 30: se encuentra un literal, que ambos articulos tienen en comun, y va
directamente relacionado con la apreciacién estética, comprension estética, las
habilidades creativas y el valor agregado al respeto a los bienes Artisticos y relacionados
a la cultura.

e Articulo 23: La cual establece que la educacion artistica, es un area netamente
fundamental, de caracter obligatorio y debe ser de conocimiento en la formacién de los
nifios y nifas.

Esta propuesta investigativa estd encaminada a involucrar al nifio con estrategias para la
adquisicion de conocimientos nuevos, con la ayuda de la educacion artistica; los docentes estan
Ilamados a cumplir con estas leyes anteriormente mencionadas, a generar nuevos aprendizajes de
la mejor manera. Definitivamente en esta etapa de basica primaria es jugando y creando, pero
sobre todas las cosas, llevando los nifios a un futuro, en donde puedan ser capaces de expresar

sus emociones sin ningun temor.



Capitulo 3. Método

Segun Taylor y Bogdan (1992), lo que define la metodologia en una investigacion es
tanto la manera como se enfocan los problemas como en la que se buscan las respuestas a los
mismos. Por ende, cuando se enfoca en el desarrollo de las ciencias sociales y teniendo en
cuenta una recoleccion de datos descriptivos y no numéricos, como las palabras y conductas
de las personas; se puede determinar que se trata de una investigacion cualitativa. Teniendo en
cuenta lo anterior, es posible afirmar que esta investigacion en particular se orienta desde una
metodologia cualitativa, entendiendo el contexto y a las personas bajo una perspectiva
holistica, sensibilizandose con los efectos que pueden causarse a las personas objeto de

estudio.

3.1 Enfoque metodologico

Para esta investigacion se opt6 por una metodologia cualitativa. De acuerdo con
Deslauriers (2004), el enfogue cualitativo se manifiesta en el estudio de los métodos sociales,
siendo los actores principales las comunidades, grupos, etc., quienes en lo cotidiano de su vida
edifican o le dan sentido a la realidad. Esta metodologia se basa en la recoleccion de datos
partiendo de la observacion a la poblacién o universo que, como en este caso, son los nifios de
4to de primaria de la Institucién Educativa Rosedal — Cartagena. Se tienen en cuenta varios
aspectos o caracteristicas etnogréaficas del contexto de los estudiantes, como las edades de
cada uno, sexo, nivel socioeconomico, tipo de familia, numero de hermanos, procedencias,
etc.

El método cualitativo brinda una concepcion mas profunda a la hora de conocer el

comportamiento natural de los participantes activos de la investigacion, ademas, posibilita que
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el investigador esté inmerso dentro de ella, siendo un agente muy neutral a la hora de
recolectar informacién. El propdsito de este método investigativo es especificar
detalladamente cuéles son las cualidades de un hecho o de un fendmeno, este tipo de
investigaciones cuando son cualitativas tienen como principal interés tener acceso a las

experiencias cercanas, vivencias e informacion de sus participantes (Barbour, 2013).

Una caracteristica de la metodologia cualitativa es que brinda diversas técnicas de
recoleccion de datos para llevar a cabo el desarrollo de la investigacion, como, por ejemplo, la
observacion, encuestas, cuestionarios, entrevistas individuales y grupales. Desde aqui el
investigador puede tener acceso a informacién precisa y detallada, puede saber qué sienten y
opinan los participantes de su grupo de muestra, en este orden de ideas: “cuando nos referimos
al paradigma metodoldgico cualitativo, lo hacemos desde un abordaje que tiene como eje
central la consideracion de la realidad social como una construccion creativa por parte de los

sujetos involucrados” (Abero et, al 2015, p. 101).

Partiendo de esta idea, la presente investigacion toma un grupo de estudiantes de
cuarto de primaria como su objeto de estudio, buscando identificar, describir y analizar lo que
ocurre al aplicar una estrategia artistica en una materia especifica, utilizando encuestas,
entrevistas semiestructuradas, listas de verificacion, listas de chequeo y ademas la
observacion, ya que, durante varias clases se registra en un diario de campo la descripcion

minuciosa de lo observado.

Este método permite formular juicios con fundamentos que indiquen la eficacia de las
nociones expuestas, centrado en analizar la aplicacion de una estrategia artistica, en este caso
las artes plasticas, a un tema en particular de cualquier otra area y demostrar su contribucion al

desarrollo del proceso metacognitivo en los nifios de 4to de primaria de la Institucién
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Educativa Rosedal — Cartagena.

Por consiguiente, el alcance inicialmente de esta investigacion es exploratorio, ya en el
campo cientifico no hay muchas investigaciones en las que se relacionen con metacognicion y
el arte, y la idea es generar nuevas expectativas y conocimientos que enriquezcan otras
investigaciones futuras, ademas de generar descubrimientos parciales, que quizas aln no estan
plasmados en ninguna otra teoria. Tiene, ademas, un alcance descriptivo ya que en los
resultados se describen las caracteristicas méas relevantes o de mayor importancia y se
especifica de qué forma se impacta en la poblacion de estudio; todo esto sin intervenir de
manera directa en el entorno de los estudiantes, puesto que, este trabajo investigativo puede

proveer informacion acerca de las conductas, emociones y comportamientos de la muestra.

En concordancia con lo anteriormente mencionado, el tipo de enfoque que se acoge a
las necesidades de ese estudio es la investigacion de accion — participacion, segun Nistal
(2008), esta permite expandir el conocimiento y obtener respuestas mas concretas a las
situaciones problémicas que enfrentan los investigadores. De acuerdo con Martinez (2009), el
método de la investigacion-accion trasciende de procesos de tipo mas técnico a una nueva
vision de hombre y ciencia. Para comprenderla de una mejor manera se tiene que la
investigacion, es todo tipo de procedimientos técnicos y metodoldgicos que encaminan la
construccién de nuevo conocimiento; accién, todas las actuaciones de los investigadores,
quienes desarrollan procesos de organizacion y ejecucion que lleven al descubrimiento de
soluciones a las problematicas planteadas, y participativa, todo lo que tiene que ver con el
trabajo colaborativo de los investigadores y la comunidad involucrada, en donde se relacionan
los conocimientos teoricos y metodoldgicos de los expertos para una comprension amplia e

integral del fendmeno estudiado.
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Figura 2. Ciclos de la investigacion accion — participacion.

Planificacion

ey
N 3¢ ciclo .
‘X 2° ciclo

P Accion

1* ciclo Observacion

| R & Accion

Planificacion

B Accion
Planificacion

Nota. Figura 2. Ciclos de la investigacién accion — participacion. Fuente: Caracteristicas y retos de la IAP. Una
experiencia personal en investigacion turistico.

3.2 Pablacion

3.2.1 Poblacion y caracteristicas

La poblacion se encuentra ubicada en Cartagena, barrio El Educador, sector Rosedal
No 78-401, colegio privado en concesion, de caracter mixto, ofrece los niveles de Preescolar,
Basica Primaria, Basica Secundaria y Media académica con Jornada Unica, calendario Ay
horario de 6:30 a.m. - 3:30 p.m. Los estudiantes de la Institucién Educativa Rosedal viven en
circunstancias de pobreza, con estratificacion social 1y 2, viven en barrios marginados como;
El Nazareno, El Educador, San Pedro Martir, Nelson Mandela, Maria Cano, entre otros, donde
las pandillas y la violencia son el pan de cada dia. La mayoria de los padres son divorciados
con familias reconstituidas, la gran mayoria de los hombres se desempefian como mototaxistas

y las mujeres en labores de aseo en otras zonas; por lo general, solo un integrante de la familia



aporta al sustento de la casa, por lo que tratan de sobrevivir y no queda dinero para la cultura o
la recreacion, siendo la escuela el escape a la realidad, por lo que los estudiantes se muestran

muy desmotivados en su proceso formativo.

El universo de este proyecto esta conformado por cuarenta y cinco (45) estudiantes de
cuarto grado, matriculados en la Institucion Educativa Rosedal - Cartagena, los cuales
conforman el curso cuarto dos (2) dentro de la institucion. No se consideraron para esta
investigacion los estudiantes de los cursos cuarto uno (1) y primero tres (3) que hacen parte de

la institucion.

3.2.2. Muestra

En los estudios investigativos con enfoque cualitativo la cantidad de participantes no
es relevante, debido a que estos se centran mas en buscar profundizacion en las vivencias y
experiencias de los participantes, en la medida que se vaya indagando se reflejaran resultados.
Por lo que, en esta investigacion, la dimension de la muestra no es lo importante, si no hallar
lo complejo en las respuestas de los participantes, con el fin de que ayuden a comprender el

fendmeno de estudio y a responder a las preguntas que se han planteado.

La muestra final se escogio intencionalmente, este es un método de muestreo no
probabilistico, donde las muestras de la poblacidn se escogen porgue son convenientes para el
investigador; para la muestra se tomo a estudiantes de primaria de bajos recursos, que viven
en localidades marginadas, que muestran bajo desempefio académico y que, en general,
muestran dificultades o poca motivacion para el aprendizaje. Posteriormente, se utilizd un
método de superposicidn, eliminando las respuestas similares o iguales, hasta que quedo un

grupo de muestra final sin repeticiones. Para este estudio es la mas conveniente porque se
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pueden obtener realidades puntuales sobre la poblacidn con relacion a unas condiciones, para
integrar esta muestra se conté con la participacion de 45 nifios de grado 4to de primaria de la

Institucidn educativa Rosedal- Cartagena.

3.3 Categorizacion

Las categorias en investigacion son aquellas que permiten codificar la informacion o
las ideas que se tengan en el estudio y validarla por medio del andlisis de resultados. En
investigaciones cualitativas, trabajar con ellas implican establecer diferentes clasificaciones,
en donde se agrupan elementos, ideas o concepciones. Segun Straus y Corbin (2002) “la
categorizacion consiste en la asignacion de conceptos a un nivel mas abstracto... las categorias
tienen un poder conceptual puesto que tienen la capacidad de reunir grupos de conceptos o

subcategorias” (p. 83).

Dentro de las categorias, se encuentran las subcategorias que son elementos que surgen
de la misma, como, por ejemplo, palabras claves, conceptos o contenidos que giran en torno a
la categoria establecida, que en pocas palabras permiten profundizar y dar claridad sobre el
objeto de estudio en la investigacion. Las categorias y subcategorias juegan un papel
importante, puesto que, estas se relacionan con el planteamiento del problema y el marco
tedrico de la investigacion, y, por ende, deben tener un sustento tedrico y contemplarse en la

pregunta que gira en torno al estudio a desarrollar.

Por consiguiente, en la construccion de la categorizacion de este estudio enfocado al
arte como estrategia para contribuir en el fortalecimiento de la metacognicion de los nifios de
4to grado, fueron apareciendo categorias emergentes, las cuales seguidamente se les dio bases

referenciales y teoricas en los capitulos anteriores. En la siguiente tabla se describen los
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objetivos especificos, categorias, subcategorias y, por ultimo, los instrumentos escogidos para

recolectar la informacion de nuestros participantes.

Tabla 1.
Matriz de Categorias, subcategorias e instrumentos

(Objetivos

Especificos) Categorias Subcategorias Instrumentos
Describir las concepciones
sobre el arte, en los Desarrollo de la Creatividad Observacion
procesos formativos de los capacidad creadora Encuesta
estudiantes. Motivacion

Identificar los

componentes de Conocimiento Entrevista
metacognicion presentes Componentes de semiestructurada
en los participantes del metacognicion Regulacion Observacion
estudio. Grupo focal

Evaluar las estrategias

artisticas utilizadas por los Creatividad Encuesta
docentes que contribuyen Grupo focal
al proceso metacognitivo Artes plasticas Motivacién Observacion

en estos estudiantes.

Nota. Tabla 1. Matriz de Categorias, subcategorias e instrumentos Fuente: elaboracion propia

3.4 Instrumentos

Segun Arias (2006) los instrumentos de investigacion son los medios materiales que se
utilizan para recolectar y almacenar datos. En la presente investigacion de tipo cualitativa se
emplean dichos instrumentos para validar la reflexion fundada a partir de la observacion y del
analisis de los datos arrojados por la entrevista semiestructurada y la encuesta aplicada en los

grupos focales.

Para la elaboracion de estos instrumentos se partid del disefio de una tabla de
categorizacion (ver tabla 1) donde se relacionan los objetivos especificos, las categorias y

subcategorias de investigacion y los instrumentos mas pertinentes para la recoleccion de los
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datos. Teniendo en cuenta este cuadro se disefiaron cuatro instrumentos; una encuesta de
respuesta abierta de tipo cualitativa, la entrevista semiestructurada, la observacion y grupos

focales.

3.4.1 Instrumento A: Encuesta a estudiantes.

La encuesta es la recoleccion de datos realizando un interrogatorio a la muestra escogida
para la investigacion. Por la naturaleza de esta investigacion de tipo cualitativo se utilizaron
preguntas abiertas donde los sujetos investigados se sientan libres de contestar dando a conocer
sus opiniones, justificaciones, actitudes, etc. Puesto que, no obliga a escoger entre un conjunto

consolidado de respuestas.

La encuesta que se realiza en esta investigacion tiene el proposito de conocer la opinion
de los estudiantes cuarto de primaria sobre las artes plasticas (dibujo, pintura y manualidades).
Cuenta con 8 preguntas abiertas, donde se le hacen preguntas relacionadas con lo que le produce
el &rea de artistica, en las cuales el estudiante debe leer cada pregunta y escoger una carita segun
el sentimiento que le produzca la pregunta y otras donde debe responder con sus propias

palabras. Esta encuesta es individual y de registro escrito (Ver apéndice B).

3.4.2 Instrumento B: Entrevista semiestructurada a estudiantes.

La entrevista semiestructurada es aquella en la que se trabaja con preguntas basicas sin un
orden preestablecido, adquiriendo caracteristicas de conversacion. Es decir, el investigador debe
realizar preguntas a partir de las respuestas que vayan naciendo durante la entrevista. Se puede
definir también como una “conversacion amistosa” entre informante y entrevistador,
convirtiéndose este ultimo en un “oyente benévolo”, alguien que escucha con atencion, con una

mente fresca, receptiva y sensible, sin imponer interpretaciones ni respuestas, facilitindole que
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se exprese en el marco de su experiencia vivencial y su personalidad (Martinez; 1998, p. 65-68).

Este instrumento contiene 10 preguntas abiertas donde se averigua como les gusta
aprender a estos estudiantes y cual método se les hace mas facil, buscando identificar los
componentes de la metacognicién presentes en ellos. Ademas, las preguntas son breves y se
maneja un lenguaje acorde a sus edades para que comprendan con mayor facilidad, dando la
oportunidad obtener respuestas descriptivas y de recibir respuestas especificas a los participantes

(Ver apéndice B).

3.4.3 Instrumento C: Grupo focal a estudiantes.

Es una herramienta de investigacion que consiste en escoger un grupo representativo de
la muestra representativa y realizar una serie de preguntas abiertas, permitiendo la interaccion
entre los participantes, respondiendo y opinando en conjunto, ademas es muy pertinente para
extraer datos que no suelen ser proporcionados en una entrevista usual, sino en el hilo de un
debate. La informacién se recoge a través de audios y videos para luego ser sistematizada y

codificada.

Se escogid un grupo representativo de la muestra (10 estudiantes de grado cuarto), y se
realizaron 10 preguntas de forma oral, las cuales debian responder segun consideren, las
preguntas son las siguientes: 1. ;Para ti que es arte?, 2. ;Se te hace facil esta materia?, 3. {Qué
actividades son mas faciles de realizar en clase? ¢Por quée?, 4. ;Qué actividades son mas dificiles
de realizar en clase? ¢Por qué?, 5. ; Te gusta que los demas observen tus creaciones (dibujos,
pinturas, etc.) ?, 6. ¢ Como te sientes cuando no logras hacer la actividad que coloca tu profesor?,
7. ¢Como te sientes cuando puedes realizar satisfactoriamente una actividad en clase?, 8. ;Para

qué te sirve lo que te ensefia tu profesor de artistica?, 9. ¢En qué otras ocasiones puedes usar lo
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que aprendes en artistica?, 10. ; Menciona algo que aprendiste con tu profesor de arte? Buscando

asi identificar los componentes de metacognicion presentes en los estudiantes (Ver apéndice B).

3.4.4 Instrumento D. Observacion no participante a estudiantes.

Esta técnica consiste en “una observacion realizada por agentes externos sin intervencion
alguna en los hechos; por ende, no existe una relacion con los sujetos observables; se es
espectador de lo que ocurre, y el investigador se limita a seleccionar y registrar informacién para
luego analizarla” (Campos y Lule, 2012, p. 53). Esta técnica consiste en observar delicadamente
un suceso, seleccionar y registrar informacién para luego analizarla. Este instrumento permite
despejar dudas y darle una posible respuesta a la pregunta de investigacion. El investigador debe
ser un asistente neutral, limitandose a registrar lo que sucede en el aula, siendo lo méas objetivo
posible teniendo en cuenta lo recopilado en el proceso; esto con el fin de examinar lo que ocurre
al interior del aula, las zonas de socializacion, edificacion y valoracion de las habilidades de

aprendizaje (Ver apéndice B).

En la presente investigacion la observacion no participante, se propuso observar 10
aspectos en 5 clases; Participacién de los estudiantes durante la clase; estado de animo de los
estudiantes; que las actividades estén acordes con la edad y el curso; el comportamiento de los
estudiantes; la convivencia dentro del aula; el cumplimiento de las tareas y actividades; la
organizacion durante la clase (secuencias, recursos, tiempos); las herramientas utilizadas por el
docente; las fortalezas de la clase; y las oportunidades de mejora. Permitiendo registrar lo

observado en la rejilla de observacion elaborada para la misma (Ver apéndice B).

3.5 Validacién de instrumentos

3.5.1. Pilotaje
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Con el animo de validar la efectividad y viabilidad de los instrumentos escogidos para la
presente investigacion, se realizo un pilotaje, es decir, se realiz6 una prueba del instrumento en
una “pequefia muestra para probar su pertinencia y eficacia (incluyendo instrucciones), asi como
las condiciones de la aplicacion y los procedimientos involucrados” (Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2014, p. 210). Para realizar este pilotaje, se escogieron 3 estudiantes al azar, a quienes
se les se les suministro el material, 2 de ellos realizaron la entrevista semiestructurada a

estudiantes y 1 la encuesta a estudiantes.

En la entrevista semiestructurada a estudiantes se pudo observar que las preguntas 11y
12 estaban mal redactadas y, por tal motivo, los estudiantes no pudieron dar respuestas con
claridad; y en la encuesta a estudiantes la pregunta 1 no estaba bien formulada y los estudiantes
no la comprendian, es asi que, fue necesario ajustarla. En cuanto al grupo focal a estudiantes, no

fue necesario hacer ajustes ya que fue claro para ellos (Ver apéndice C).
3.5.2. Juicio de expertos

Para la validacién de los instrumentos se cont6 con dos profesionales, Teolinda Berrio,
docente jefe de area de la Institucion Educativa Rosedal, Maestra en Artes Plasticas con
Especializacion en Etica y Pedagogia, con mas de 10 afios de experiencia; Shirley Fernandez
Aragon, Enfermera de profesion, Especialista en Gestion de la Calidad y Auditoria en Salud,
Magister en Enfermeria e Investigadora asociada de Colciencias. Ambas profesionales revisaron
cada uno de los instrumentos, dieron su opiniones y aportes, todo con el fin de mejorar y
enriquecer el trabajo investigativo, algunas preguntas fueron restructuradas para recolectar de

forma 6ptima la informacion (Ver apéndice C).

3.6 Procedimiento metodoldgico
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3.6.1. Fases del procedimiento metodoldgico

3.6.1.1. Fase 1: Consentimiento informado.

Primeramente, se contactd via telefonica a la directiva del colegio (sefiora rectora de la
institucion) y se le informo sobre el proyecto de investigacion, solicitdndole un espacio, donde se
le entregd la carta de autorizacion, la cual contaba con una presentacion de la investigacion, sus
objetivos y finalidades; la cual aprobd. Seguidamente se realiz6 una jornada de socializacion y
sensibilizacion a estudiantes y padres en el aula virtual de WhatsApp de 402, en ese espacio se
programd una reunion fisica con padres de familia en la institucién, en la cual firmaron el

consentimiento para la realizacion de actividades, fotos y videos con sus hijos (Ver apéndice A).
3.6.1.2. Fase 2: Disefio y validacion de instrumentos de recoleccién de datos

Al mismo tiempo del consentimiento informado se estaba trabajando en el disefio de los
instrumentos, teniendo en cuenta los objetivos y categorias de anélisis. Posteriormente se
presentaron los instrumentos a los expertos para su validacion, los cuales avalaron, haciendo una
serie de recomendaciones, los cuales fueron ajustados para que su uso fuera el adecuado y se

obtuvieran los resultados esperados (Ver apéndice B).

3.6.1.3. Fase 3: Trabajo de campo (aplicacidon de instrumentos de recoleccién de
datos).

Luego de que los instrumentos fueran avalados para hacer la investigacion, se realizo el
pilotaje y se programaron las intervenciones, comenzando con la encuesta a estudiantes y la
entrevista semiestructurada cada dia durante dos horas de clase en el aula virtual de WhatsApp,
sin embargo, debido a la semana de receso de semana santa y a algunas actividades

institucionales el cronograma se movio una semana méas. Durante dos dias se aplicaron los
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grupos focales con estudiantes con un tiempo de 15 a 25 minutos y las observaciones de clase

durante 45 minutos (una hora de clase) por tres dias (Ver apéndice D).

3.6.1.4. Fase 4: Sistematizacion

En esta parte se realizé una transcripcion literal de las respuestas conseguidas en la
encuestas, entrevistas, observacion directa y grupos focales. Se usaron matrices de analisis

categorial por medio de la herramienta Excel (Ver apéndice E).

3.6.1.5. Fase 5: Andlisis de resultados

En el proceso de analisis cumplieron un papel importante las herramientas Google Forms,
Excel y Word; instrumentos como matrices de analisis categorial; técnicas de codificacion y
analisis de recurrencias; procesamiento de los datos mediante analisis de frecuencia absoluta y
relativa; exposicion de resultados mediante tablas y figuras descriptivas; y triangulacion de

resultados con el marco referencial (Ver apéndice E).

3.6.2. Cronograma de fases de la investigacion.

Tabla 2.
Cronograma de las fases de la investigacion.

Fases Subfases Marzo | Marzo | Marzo | Marzo | Abril— | Abril— | Abril— | Abril— | Mayo Mayo
Seman | Seman | Seman | Seman | Seman | Seman | Seman | Seman - -
al a2 a3 ad al az2 a3 ad seman | seman

al a2

Fase 1: Llamado

Consentimient informativo a

b informado directivos

administrativos

Solicitud
consentimiento
de rectoria
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Socializacion y
simbolizacion
de proyecto de
investigacion

Consentimiento

s inferidos a
padres
Fase 2: Validacion de
Disefio y instrumentos
validacion de or experto
instrumentos
de » Pilotaje
recoleccién
de datos
Fase 3: Aplicacion de
Trabajo de encuestas
campo
(aplicacion .
de Entrevistas
instrumentos semiestructurad
de as
recoleccién
de datos). Grupos Focales
Observacion no
participativa
Fase 4:
Sistematizaci
on
Fase 5: Analisis de
Andlisis de datos
resultados
Método y
Analisis de
datos

Nota. Tabla 2. Cronograma de las fases de la investigacion. Fuente: Propia

3.7 Analisis de datos

Para el andlisis de datos, como primera instancia, se realiz6 una transcripcion literal de
las respuestas obtenidas en la encuesta y en la entrevista semiestructurada, instrumentos que
fueron aplicados por medio de la herramienta Google Forms, se generé un link enviado a cada

estudiante, con preguntas totalmente abiertas en la que ellos tuvieran la libertad de responder a

consciencia, luego esta informacién fue procesada mediante dicha herramienta y exportada desde
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alli a una tabla de Exel con datos preliminares que posteriormente fueron codificados en matrices
de andlisis categorial en la misma herramienta Excel. Dichas matrices se estructuraron de tal
manera que la informacion se registrara por categorias y subcategorias de investigacion, la
codificacion se hizo por estudiante y se aplico la técnica de identificacion de recurrencias,
procesando los datos y obteniendo las principales tendencias, informacion que fue procesada
para que arrojara la frecuencia absoluta y relativa. Estos fueron procesos estadisticos basicos que
permitieron después hacer una representacion mediante tablas y figuras descriptivas para

posteriormente ser interpretada y descrita en un sentido totalmente cualitativo.

Para el proceso de observacién en el grupo focal, se realizaron tres sesiones sincronicas
con una muestra representativa de 10 estudiantes, los cuales mediante el uso de la herramienta de
Google Meet y WhatsApp, respondieron de forma oral las preguntas realizadas y desarrollaron
actividades que permitieron hacer propiamente la observacion. Se propuso observar 10 aspectos
en 5 clases: Participacion de los estudiantes durante la clase; estado de a&nimo de los estudiantes;
que las actividades estén acordes con la edad y el curso; el comportamiento de los estudiantes; la
convivencia dentro del aula; el cumplimiento de las tareas y actividades; la organizacion durante
la clase (secuencias, recursos, tiempos); las herramientas utilizadas por el docente; las fortalezas

de la clase; y las oportunidades de mejora.

Una vez obtenidos los videos de las sesiones, se transcribieron a una rejilla de
observacién y diario de campo, estas fueron interpretadas mediante la recopilacién detallada, de
las respuestas mas relevantes de los sujetos de estudio, buscando asi identificar los componentes
de metacognicion presentes en los estudiantes y a la utilizacion del arte en las experiencias

significativas de aprendizaje en diferentes areas del conocimiento.
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En el marco de cada una de las categorias y subcategorias de investigacion, los resultados
mas importantes fueron expuestos y analizados mediante un proceso de triangulacién de
resultados con los principales referentes tedricos que orientaron la investigacion. Esta
triangulacion de informacion se realiz6 a partir de las tres categorias establecidas (1. Desarrollo

de las habilidades creadoras, 2. Componentes de metacognicion, 3. Artes plasticas).
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Capitulo 4. Analisis de resultados

“Analizar datos cualitativos causa fascinacion, pues involucra descubrir lo recondito de lo
expresado, de lo no expuesto, de lo sefialado, de lo gestual, es encontrar discernimiento a toda
informacion que provenga de las méas incomparables fuentes; experiencias que obtuvo el
investigador durante su estadia en los sitios de investigacion, los materiales producidos por los
actores en la investigacion. De tal forma, que las diferentes expresiones y situaciones, se unan
como piezas de un rompecabezas, acoplandose una a la otra, en la busqueda de la comprensién e

interpretacion” (Schettini y Cortazzo; 2015, p. 14)

En este capitulo se presenta el analisis de resultados en el marco de cada una de las
categorias de investigacion: Desarrollo de la capacidad creadora, Componente de metacognicion
y Artes plasticas; todo esto en un analisis detallado desde cada una de las subcategorias que
integran dichas categorias. En el proceso de sistematizacion y analisis cumplieron un papel
importante las herramientas Google Forms, Excel y Word; instrumentos como matrices de
analisis categorial; técnicas de codificacion y andlisis de recurrencias; procesamiento de los datos
mediante analisis de frecuencia absoluta y relativa; exposicion de resultados mediante tablas y

figuras descriptivas; y triangulacién de resultados con el marco referencial.

4.1 Analisis de Categoria: Desarrollo de la capacidad creadora

Al realizar este analisis se da respuesta al primer objetivo especifico: “Describir las
concepciones sobre el arte, en los procesos formativos de estos estudiantes . En la tabla 3 y en
la figura 3, se relacionan los hallazgos que tomaron mayor relevancia para la categoria de
investigacion Desarrollo de la capacidad creadora, puntualizando en las subcategorias

Creatividad y Motivacion. Se identifican aquellos fragmentos de textos que tienen algun
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significado para el presente estudio, relacionandolas para crear los codigos, estos codigos fueron
creados teniendo en cuenta los siguientes aspectos; la frecuencia de las respuestas emitidas por
los estudiantes, las caracteristicas de cada una de las preguntas, las particularidades de los
estudiantes de la muestra, la definicion de cada una de las categorias trabajadas por las
investigadoras teniendo en cuenta la sumatorias de los caracteres anteriores y su division por
porcentajes los cuales permitieron la generacion de los mapas mentales. En este proceso se
realizaron anotaciones aspectos necesario para el analisis, que posibilitan a las autoras tener ideas

y hacer comentarios en este informe.

Los codigos identificados en el analisis de la subcategoria Creatividad fueron: realidad
del entorno, vivencias, experiencia personal, sentimientos, relaciones sociales, alegria, sorpresa y
emociones. En la subcategoria Motivaciéon los cddigos fueron: intrinseca (autbnomos, entusiastas
e interesados) y extrinseca (responsabilidad, decisiones propias e incentivos).

Tabla 3.
Categoria Desarrollo de la capacidad creadora, subcategorias y c4digos.

Categoria Subcategorias Cddigos
Realidad del entorno
Vivencias
Desarrollo Experiencia personal
de la Creatividad Sentimientos
capacidad Emociones
creadora Relaciones sociales
Alegria
Sorpresa
Intrinseca
Auténomos
Entusiastas
Interés.
Extrinseca
Incentivos
Responsabilidad
Decisiones Propia
Nota. Tabla 3. Categoria Desarrollo de la capacidad creadora, subcategorias y codigos. Fuente: Propia

Motivacion
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Figura 3. Mapa Mental del Desarrollo de la capacidad creadora, subcategorias y codigos.
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Nota. Figura 3. Mapa Mental del Desarrollo de la capacidad creadora, subcategorias y codigos. Fuente propia

4.1.1. Subcategoria Creatividad

Teniendo en cuenta los codigos creados para esta subcategoria se tuvieron en cuenta los
siguientes aspectos: la frecuencia de las respuestas emitidas por los estudiantes, las
caracteristicas de cada una de las preguntas, las particularidades de los estudiantes de la muestra,
mostrando las sumatorias de los caracteres anteriores y su division por porcentajes los cuales

permitieron la generacion de los mapas mentales para el desarrollo de los mapas mentales
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resaltando los cadigos identificados en el analisis de la subcategoria Creatividad los cuales son
los siguientes: realidad del entorno, vivencias, experiencia personal, sentimientos, relaciones
sociales, alegria, sorpresa y emociones, evidenciando que los nifios y nifias interrelacionan la
creatividad como un aspectos significativo en las distintas realidades de su entorno, su vivencias

familiares y su entornos psicosociales.

En la tabla 4 y la figura 4 se puede apreciar que los dibujos preferidos de los estudiantes
de 4to - 2 de la Instituciéon Educativa Rosedal — Cartagena, cuyas edades cronoldgicas oscilan
entre los 8 y los 10 afios, informacion evidenciada a través de la observacion directa en el aula de
clase, se pudo establecer que los mismos corresponden a paisajes, los cuales reflejan su entorno,
le sigue en importancia los animales por su interrelacion con los mismos y las flores por la
vivencia con estas, otros dibujos presentes son carros, deporte, comidas, lo observado, objetos
varios y Jesus como se puede evidenciar en la figura 4; respondiendo de esta manera con lo
expresado por Lowenfeld y Lopez (2000), cuando dice que en la etapa esquematica y de realismo
los dibujos de los nifios responden a la realidad del entorno, sus vivencias y su experiencia

personal.

Tabla 4.
Analisis de recurrencia de la Categoria Desarrollo de la Capacidad Creadora: Subcategoria
Creatividad.

Instrumentos No. de pregunta Recurrencia




e Los estudiantes manifiestan que sus
preferencias al dibujar son: en primera
instancia los paisajes porque reflejan su
entorno, en segundo orden se encuentran los
animales por la interrelacion con los
mismos Yy por Gltimo las flores por la
vivencia que se tiene con las mismas.

e Entre los sentimientos y emociones
expresados por los estudiantes se
encuentran: la alegria, la felicidad y la
animacion.

Encuesta 2y3

e Los estudiantes durante las clases tuvieron
Observacion ly2 una participacion y con disposicion de
realizar actividades.
Directa e El estado de animo de los estudiantes fue de
alegria, compafierismo y motivacion.

Grupo Focal 3,6,7y9 e Los estudiantes reflejan sentimientos y
emociones al momento de realizar sus
actividades de arte durante la clase.

e Los estudiantes expresaron que al dibujar se
imaginan lugares bonitos que reflejan su

Entrevista entorno, la familia, el colegio, paisajesy

4,5,6,9y 10 cosas hermosas.

Semiestructurada e Enlos estudiantes se destaca al momento de
dibujar la alegria, el amor, lapazy la
amistad como sus sentimientos y emociones
mas representativos.

Nota. Tabla 4. Anélisis de recurrencia de la Categoria Desarrollo de la Capacidad Creadora: Subcategoria
Creatividad. Fuente: Propia

Figura 4. Lluvias de Ideas - Categoria Desarrollo de la Capacidad Creadora: Subcategoria
Creatividad.
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Nota. Figura 4. Lluvias de Ideas - Categoria Desarrollo de la Capacidad Creadora: Subcategoria Creatividad. Fuente

propia.

En las entrevistas, los estudiantes evidenciaron que, al dibujar se imaginan lugares

bonitos, paisajes y cosas hermosas que reflejan su entorno como la familia y el colegio. La

observacion directa permite evidenciar la participacion y la disposicion de realizar las

actividades de los estudiantes durante la clase. Podemos ver entonces, a lo que hace referencia
Maslow (1987), cuando expresa que la creatividad permite la existencia de personas sanas,

autorrealizadas y plenamente humanas; preparandolos para poder afrontar y adaptarse, a los

ritmos y cambios constantes en la sociedad.

Cuando se indaga sobre los sentimientos que se despiertan en los estudiantes en el

momento de dibujar, se pudo observar directamente en el aula de clases que sus estados de

animo fueron de alegria, motivacion y compafierismo, la organizacion de las actividades estuvo

mediada por el respeto, la disciplina y la buena disposicion de todos.
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Se puede observar en la tabla 4 y la figura 4 que la alegria es la emocion basica mas
representativa, le sigue en importancia el sentimiento de la felicidad, sin desconocer la
animacion y la inspiracion. Lo anterior, muestra un proceso placentero y satisfactorio para los
nifios, donde al poner en juego su imaginacion, podran producir y representar ideas, favoreciendo
su desarrollo cognitivo, de acuerdo con lo expresado por Lowenfeld y Lépez (2000), donde con
pocas palabras expresan lo que sienten. Reflejan la capacidad que tienen de poder obrar seguin su

propia voluntad, cuando expresan la libertad, el arte y cosas varias.

En la entrevista en la pregunta 6 se indaga sobre los sentimientos que nacen al momento
de dibujar destacandose la alegria, el amor, la paz y la amistad. En las preguntas 3, 6, 7 y 9 del
grupo focal se refleja en las respuestas que los estudiantes sienten mucho agrado en el momento

de realizar actividades de arte durante la clase.

4.1.2. Subcategoria Motivacion

Teniendo en cuenta los cddigos creados para esta subcategoria se tuvieron en cuenta los
siguientes aspectos; la frecuencia de las respuestas emitidas por los estudiantes, las
caracteristicas de cada una de las preguntas, las particularidades de los estudiantes de la muestra,
destacando las sumatorias de los caracteres anteriores y su division por porcentajes los cuales
permitieron la generacién de los mapas mentales para el desarrollo de los mapas mentales
resaltando en la subcategoria Motivacion los codigos fueron: intrinseca (autbnomos, entusiastas e
interesados) y extrinseca (responsabilidad, decisiones propias e incentivos), por consiguiente la
subcategoria Motivacion, se aborda a través de la tabla 5 y la figura 5 donde se establece la
relacion que puede existir entre el arte y las matematicas, Davis y Newstrom (1999) plantean la
existencia de dos tipos de motivacion, la intrinseca y extrinseca. se destaca en este aparte la

motivacion intrinseca ya que los estudiantes se imaginan esta conexién como algo divertido que



les permitira pintar para entretenerse; otros califican la relacién como algo increible y bueno,
estas fueron las otras respuestas obtenidas por nuestros estudiantes en el momento de exponer
sus ideas: excelente, chévere, dificil, raro, quizas y no sabe; los tres primeros denotan que los
estudiantes consideran esta relacion como un aspecto positivo al que le dan su aceptacion y los

cuatro Gltimos muestran duda incertidumbre ante la situacion planteada.

Tabla 5.
Analisis de recurrencia de la Categoria Desarrollo de la Capacidad Creadora: Subcategoria

Motivacion.
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Instrumento No. de pregunta Recurrencia

e Los estudiantes al imaginar la conexion entre el
Arte y las matematicas lo consideran divertido,

Encuesta 7 - 7 _
increible y bueno porque les permitira
entretenerse.
e Se pudo observar el cumplimiento de los
Observacion 6 estudiantes al momento de entregar sus
Directa evidencias.
Entrevista 2y 12 e Los estudiantes destacan sus preferencias por las

asignaturas de arte y matematica, como otra

Semiestructurada . -
opcion aparece el castellano y el inglés.

Nota. Tabla 5. Andlisis de recurrencia de la Categoria Desarrollo de la Capacidad Creadora: Subcategoria
Motivacion. Fuente propia.

Durante la entrevista en la pregunta 2 y 12 se pudo detectar que los estudiantes tienen

preferencia por las asignaturas de Arte y Matematica; en esta Ultima resaltaron explicitamente

que les gustaria aprender a través del arte, tematicas contenidas en la asignatura de matematica.

Otras opciones mencionadas fueron el castellano y el inglés. Se pudo constatar a traves de la
observacion directa el cumplimiento de los estudiantes al momento de entregar sus evidencias

durante la clase.
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Figura 5. Lluvia de Ideas - Andlisis de recurrencia de la Categoria Desarrollo de la Capacidad
Creadora: Subcategoria Motivacion.
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Nota. Figura 5. Lluvia de Ideas - Anélisis de recurrencia de la Categoria Desarrollo de la Capacidad Creadora:
Subcategoria Motivacién. Fuente propia.

4.2 Analisis de la Categoria: Componentes de la metacognicion

En este aparte se da cumplimiento al objetivo especifico: “ldentificar los componentes de
metacognicion presentes en los participantes del estudio ”. Al analizar la tabla 6 y la figura 6 se
relaciona la categoria Componente de la metacognicion con las subcategorias Conocimiento con
los cddigos identificados aprendizaje, habilidad numérica, capacidad intelectual, capacidad de
memoria, comunicacion y sensibilidad estética y Regulacion con los cédigos control, planeacion,

razonamiento, supervision, evaluacion, monitoreo y autoevaluacion.
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Tabla 6.
Categoria: Componentes de la Metacognicidn, subcategorias y codigos.
Categoria Subcategorias Cadigos
Aprendizaje

Habilidad numérica
Sensibilidad estética
Concientizacion
Capacidad intelectual
Capacidad de memoria
Comunicacion
Control

Planeacion
Evaluacion
Razonamiento
Supervision
Autoevaluacion

Monitoreo
Nota. Tabla 6. Categoria: Componentes de la Metacognicidn, subcategorias y cédigos. Fuente propia.

Conocimiento
Componentes

de la

metacognicién
Regulacion

Figura 6. Mapa Mental Categoria Componentes de la Metacognicion, subcategorias y cddigos.
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Nota. Figura 6. Mapa Mental Categoria Componentes de la Metacognicién, subcategorias y codigos. Fuente propia.
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La articulacion del arte con otras materias se evidencia en la tabla 7 y figura 7 donde se
encuentra que existen estudiantes que expresa que el arte con otras materias complementa la
habilidad numérica de los mismos. Aspecto que se confirma con la aceptacion de todos durante
la entrevista cuando en la pregunta 11 se expresa el aprendizaje de otras asignaturas a través de
arte ya que les permite ser mas creativos y perder el miedo. Montoya (2011) argumenta que la
metacognicion es un proceso de reflexion sobre el aprendizaje, que complementado con la

habilidad da como resultado un aprendizaje eficaz.

Siguiendo en la misma linea cabe resaltar la aceptacion y la empatia que sienten los nifios
por el area de arte, por ejemplo, en la entrevista semiestructurada (Instrumento ESE), a la
pregunta ¢ Si te ensefiaran cualquier tema o aprendizaje como crees que aprenderias mejor si te lo
explican con dibujos o pinturas y por qué?, el estudiante con codigo “Est 19”, responde “A mi
me gustaria aprender con pintura porque con pintura yo siempre he querido aprender ojala y
todas las clases fueran asi, todo seria menos complejo”, se evidencia la apreciacion de que tiene
por el area, ademas, seria un puente de aprendizaje constructivos y significativos, debido a todas
las competencias que engloba, desde la creatividad, motivacion e interés y saber aprovechar todo

los que nos ofrece para luego asi, aportar al desarrollo metacognitivo.

En el trabajo de campo se evidencid la necesidad que tienen los estudiantes de aprender a
aprender de una forma mas ludica, mas creativa, que les llame la atencion, practicamente es una
necesidad que demanda el medio, como afirma Osses, Jaramillo (2008), la metacognicion se
posiciona como gran apoyo para el proceso de formacion educativa, y su meta va dirigida a
conseguir que la poblacion “aprenda a aprender”, de una forma auténoma, segura 'y

autorregulada, y por ende, las escuelas deben tener como pilar y efecto de ensefianza, y 1o mas
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indicado seria empezar con la capacitacion de maestros quienes por vocacion deben se expertos

en “ensefiar a aprender”.

4.2.1. Subcategoria Conocimiento

Tabla 7.

Analisis de recurrencia de la Categoria Componente de la metacognicion: Subcategoria:

Conocimiento.

Instrumentos

No. de pregunta

Recurrencias

Entrevista
Semiestructurada

8,11y 12

Al indagar en los estudiantes sobre la
articulacion del arte con otras materias todos
expresaron su aprobacion.

El arte con otras materias complementa la
habilidad numérica de los estudiantes.

Los estudiantes manifiestan que el arte les
ayuda a ser creativos y a perder el miedo.

Grupo Focal

9,13y 14

Los estudiantes expresaron que lo aprendido en
el &rea de arte lo pueden utilizar en otras
materias, en un examen y en la vida cotidiana.
Los estudiantes manifestaron que pueden
aprender mejor otras areas del conocimiento a
través de dibujos, fotos y creaciones
personales.

Los estudiantes evidenciaron no tener
dificultades en aprender otras tematicas con el
arte.

Observacion
Directa

3y7

En la observacion de la clase se pudo constatar
que la edad de los estudiantes estaba acorde
con las actividades desarrolladas.

Se pudo evidenciar en el desarrollo de la clase
la organizacion de esta.

Nota. Tabla 7. Anélisis de recurrencia de la Categoria Componente de la metacognicion: Subcategoria:

Conocimiento. Fuente propia.
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Figura 7. Lluvia de Ideas - Analisis de recurrencia de la Categoria Componente de la
metacognicion: Subcategoria: Conocimiento metacognitivo.

ClaSes

% IMotivacion
Actividades Crea(:lones E\ § | P 0‘05 :\&
personales % MM | \
w R \ K:
;‘,::?u T LAY 3 \\\K\\\\\\\\\m\\\\}\h

FEEY)

Creativa

N

Subcategoria
Conocimiento

Metacognitivo R
o

Habilidades §

Numéricas

Perder Miedo |

RRRRRINRNNANN NN,

Nota. Figura 7. Lluvia de Ideas - Andlisis de recurrencia de la Categoria Componente de la metacognicion:
Subcategoria: Conocimiento metacognitivo. Fuente propia.

En el grupo focal los estudiantes expresaron que pueden utilizar lo aprendido en el area
de arte en otras asignaturas, en la vida cotidiana al poder utilizar dibujos, fotos y creaciones
personales. La observacion directa evidencio la organizacion de la clase y la edad de los
estudiantes. Condemarin (1995), afirma que la metacognicion a través de los procesos naturales,
como el recordar, el tratamiento de la informacion, la percepcion, los procesos de compresion y
la atencion desarrollan la cognicion, esto es, el punto base del aprendizaje: el desarrollo de la

mentalidad humana.
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En la gestion que se realizd en la recoleccion de datos, se logré observar por medio de la
percepcion de los estudiantes, que es viable aprender y adquirir conocimientos nuevos de otras
areas del saber por medio del arte, ya que se les hace més facil y es mas didactico, como ejemplo
para esta afirmacion tomaremos al estudiante con codigo “Est 8”, en la pregunta de la entrevista
semiestructurada (Instrumento B -ESE), ¢si te ensefiaran cualquier tema, aprenderias mejor si te
lo explicaran por medio del arte (pinturas), por qué?, a lo que el estudiante respondié “Si, porque
a veces yo pienso que a través de las imagenes yo entiendo mas, a través de los videos, a través
de los dibujos por ejemplo, cada vez que yo veo dibujos donde me estan explicando algo los
entiendo muy rapido, porque creo que entiendo mejor cuando me estan mostrandome a través de
dibujos, siento que crece mi conocimiento, acerca de ese area y es por eso que me encanta el

arte”,

Por consiguiente, la metacognicion va directamente ligada al conocimiento, pero sobre
todo dirigido a la cognicidn de las personas, Kuhn; Dean JR, Shea et al. (2014), afirman que la
metacognicion, implica ser autbnomos de tomar conciencia de la forma en la que aprendemos y
comprendemaos, todos esos factores de cualquier actividad que se realice ya sean positivos o
negativos, en pocas palabras el conocimiento metacognitivo es el conocimiento propio que tenga
cada persona de si mismo, en este orden de ideas somos aprendices de todas las vivencias que

vallamos adquiriendo.

La observacion directa demostrd la organizacion de la clase referente a la planeacion de
la clase, la organizacion fisica del aula de clase, la disposicion de los estudiantes al momento de
ejecutar sus actividades, la ejecucion de las actividades en los tiempos estipulados y la entrega de

las evidencias por los medios requeridos adicional a esto se contemplé la edad de los estudiantes
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la cuales se encuentren estipulados entre los 7 a 11 afios destacandose mas mujeres que hombre

dentro del aula de clase.

4.2.2. Subcategoria Regulacion de la metacognicién

La Regulacion, Tamayo (2006) se refiere a un conjunto de actividades que ayudan a
controlar el aprendizaje en relacion con las decisiones de los estudiantes y la tabla 8 y figura 8
estan relacionadas con los conocimientos que toda persona debe saber de si mismo, la
regulacion, el control de su propio aprendizaje y la experiencia que muestra los esfuerzos
cognitivos actuales que fueron investigados en los estudiantes de 4to - 2 de la Institucion
Educativa Rosedal — Cartagena.

Tabla 8.

Analisis de recurrencia de la Categoria Componente de la Metacognicién: Subcategoria:
Regulacion.

Instrumentos No. de pregunta  Recurrencia

e Los estudiantes prefieren dibujar ya que esto
les permite representar objetos mediante lineas
y trazos.

e Los estudiantes prefieren mezclar el arte con el
area de matematicas.

e Los estudiantes expresan que si fueran
docentes de arte les ensefiarian a sus
estudiantes a hacer dibujos, el valor del respeto
y el arte.

Encuesta 56y8

e Los estudiantes expresaron que, si fueran
docente de otras areas, trabajarian el arte para
realizar una caja magica para las exposiciones
y la utilizacion del pincel en situaciones de
matematica.

Entrevista 15
Semiestructurada

¢ Los estudiantes manifiestan que lo aprendido
8y 10 en area de artistica les sirve para expresar sus
sentimientos, desarrollar su creatividad y sus

realidades.

Grupo Focal
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e Los estudiantes han aprendido de su docente de
arte la mezcla de colores, manualidades y la
utilizacion del pincel.

e Los docentes para la planeacion de sus clases

Observacion 8,9y 10 utilizan la pIataforma_Meet_. _

Directa e Los doc_entes pueden.ldentlflcar las fortalezas y
oportunidades de mejorar en los procesos de
planeacion y preparacion de su area.

Nota. Tabla 8. Andlisis de recurrencia de la Categoria Componente de la Metacognicion: Subcategoria: Regulacién.
Fuente propia.

Figura 8. Lluvia de Ideas - Analisis de recurrencia de la Categoria Componente de la
Metacognicion: Subcategoria: Regulacion de la cognicion.
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Nota. Figura 8. Lluvia de Ideas - Analisis de recurrencia de la Categoria Componente de la Metacognicion:
Subcategoria: Regulacion de la cognicién. Fuente propia.

Al relacionar el conteo con el dibujo en la tabla 8 y la figura 8 se encuentra que los
estudiantes prefieren dibujar ya que este le permite representar objetos mediante lineas y trazos.
El conteo es una habilidad numérica que permite el desarrollo infantil, esto fue expresado por los

estudiantes de 4to — 2 de la Institucion Educativa Rosedal — Cartagena, existen estudiantes que
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prefieren mezclar el arte con el area de las matematicas. Montoya (2011) habla de la importancia
de la metacognicion en el aula, porque favorece la vinculacion de informacidn proveniente de

distintas disciplinas o areas.

Al analizar en la tabla 8 y la figura 8 el papel de docente, las posibles ensefianzas
impartidas a los estudiantes en la asignatura de Arte, se encuentra que la creacion de dibujos que
despierten su sensibilidad estética es lo mas representativo, le sigue en importancia el arte
entendido como imaginar y explotar la creatividad, también se menciona el valor del respeto este
permite reconocer, aceptar apreciar y valorar las cualidades del otro Buzan (2005). Los otros
aspectos mencionados fueron: dibujos de la naturaleza, dibujos, libertad de expresion, mezcla de
colores y pintar mostrando la variedad que se puede encontrar al momento de expresar sus
opiniones dentro del aula de clase respecto a cada una de las realidades vividas por los

estudiantes.

Lo anterior se puede ratificar en la entrevista semiestructurada (ESE), dentro de la
pregunta 10, donde se refleja la creatividad en el dibujo, manualidades y artes plasticas en
general, como aspecto relevante dando paso al razonamiento y la exploracién del mundo que los
rodea, destacan por ejemplo en la pregunta, “Si tu fueras el profesor de otra area (por ejemplo,
castellano o matematicas) ¢Como darias la clase utilizando arte?”, el estudiante con cddigo “Est
4” responde, “Yo0 realizaria clases como por ejemplo, la clase de matematicas que dio nuestro
profesor, en donde creamos una caja méagica con materiales reciclables, y la decoramos con
muchos colores, y cada quien la personalizo, y dentro de la caja metimos, signos de operaciones,
ndmeros, sumas, y cuando metiamos la mano ibamos sacando y ibamos respondiendo, entonces
la daria asi como ese dia mi profe la hizo y todo aprendimos y estamos contentos, usamos arte y

matematicas”.
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En el apartado anterior se evidencia que existe un vinculo muy ligado con la regulacion
de su aprendizaje donde Tamayo (2006), afirma que la regulacion metacognitiva mejora el
rendimiento en diferentes formas: mejora el uso de la atencion, proporciona una mayor
conciencia de las dificultades en la comprension y mejora las estrategias ya existentes. Se ha
encontrado un incremento significativo del aprendizaje cuando se incluyen, como parte de la
ensefianza, la regulacion y la comprension de las actividades. Las estrategias en donde los
estudiantes crean manualmente, empleando colores, materiales, despiertan su motivacién y es

mas provechoso crear aprendizajes significativos, si se llegara a querer ensefiar utilizando arte.

En el grupo focal, los estudiantes expresan que lo aprendido en el area de artistica les
sirve para manifestar sus sentimientos, sus realidades, desarrollar su creatividad con la mezcla de
colores y la utilizacion del pincel a traves de la realizacion de dibujos, trazos, lineas y graficos
que elaboran en cada una de las actividades realizadas y los objetivos planteados por los

docentes en las clases de arte de la institucion educativa.

En la observacion directa se evidencia la planeacion de las clases a través de la
plataforma Meet; en la cual el docente puede publicar el curriculo del trimestre, las actividades
planeadas por area y por semana, las evidencias y ayudas bibliogréficas que el estudiante
necesita para la ejecucién de sus actividades en cuanto al estudiante puede descargar las
actividades requeridas y de igual forma puede evidenciar su respectivas calificaciones y la
autoevaluaciones de su proceso por lo anterior se logra identificar las fortalezas y oportunidades

de mejora en los procesos de planeacion y preparacion de area.

4.3. Analisis de la Categoria: Artes plasticas



75

En este aparte se abordara de manera en especial el objetivo especifico: “Evaluar las
estrategias artisticas utilizadas por los docentes que contribuyen al proceso metacognitivo en
estos estudiantes . Como se puede apreciar en la tabla 9 y figura 9 la categoria desarrollada es la
Artes plastica, con dos subcategorias Creatividad y Motivacion. Los codigos relacionados con la
creatividad son dibujos y pinturas (MEN, 2002, p.15). Determinan que el dibujo, la pintura o el
modelado (escultura), constituye un proceso creativo complejo, en el cual, los nifios retnen
diversos elementos de su experiencia previa para desarrollar una creacion artistica con un nuevo
significado. De acuerdo con esta apreciacion, se puede afirmar que el dibujo surge como una
actividad espontanea en el nifio o la nifia, donde plasma lol que percebe, seleccionando o
interpretando sus propias vivencias, crea algo mas que un dibujo, entrega una parte de si mismo:
cdmo piensa, como se siente, como se ve y cdmo ve el mundo gue lo rodea y los de motivacion

son trabajo en equipo e interrelacion social.

Tabla 9.
Categoria: Artes Plasticas, subcategorias y cddigos.

Categoria Subcategorias Cadigos

Dibujos
Habilidades
Emociones
Sentimientos
Emociones
Pinturas
Espacios
Entorno
Colores
Trabajo en equipo
Capacidades
Destrezas
Resultados
Inteligencias
Creencias
Aprendizaje
Motivacion

Creatividad

Aurtes pléasticas

Motivacion
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Socializar
Interrelacién social

Nota. Tabla 9. Categoria: Artes Plasticas, subcategorias y cddigos. Fuente propia

Figura 9. Mapa Mental - Categoria: Artes Plasticas, subcategorias y codigos.

reatividad
HInturg

Creatividad Dibujo

Categoria:
Artes Plasticas

Sociali
zar

Motivacion
Interaccion

Y VS Al
Social IViotivacion|

Jrabajoenequipg

Nota. Figura 9. Mapa Mental - Categoria: Artes Plasticas, subcategorias y cédigos. Fuente propia.
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4.3.1. Subcategoria: Creatividad

En la tabla 10 y la figura 10 se puede observar que todos los estudiantes manifiestan
sentir gusto por el dibujo, aspecto que es reafirmado en la entrevista en la pregunta 1 donde se
expresa el gusto en las clases de arte, porque pueden realizar manualidades, dibujar y pintar. En
el grupo focal manifestaron que la materia de Arte es facil porque en ella pueden pintar, dibujar y
expresar sentimientos. Bono (2005), cuando manifiesta que la creatividad es una capacidad que
nos permite hacer uso de nuestra mente y estructurarla de tal modo que podamos ser capaces de
crear algo nuevo. Cuando escuchan la palabra arte imaginan: alegria, amor, masica y baile.
Ninguna actividad de arte se les hace dificil. Greco (2013) expresa que el dibujo le aporta al nifio
la destreza de aprender a coger un lapiz y plasmar sus primeros trazos hasta tomar pinturas y

crear una obra de arte y expresar lo que esté sintiendo.

La observacion directa permitié evidenciar el entusiasmo de los estudiantes en las
actividades desarrolladas, asi como la organizacion de estas. En la entrevista semiestructurada
(Instrumento B -ESE), se manifesto que la creatividad es fundamental para el aprendizaje
integral del estudiante, como ejemplo para esta asercién tomaremos al estudiante con codigo
“Est 117, en la pregunta ¢Que te imaginas cuando dibujas?, a lo que el estudiante respondio: “En
mi imaginacion existe un mundo bonito, sin violencia, con mucha paz, asi como campos verdes y
nifios jugando por todos lados™. segun este estudiante por medio de la creacion podemos resolver
problemas y cambiar las cosas o las personas y asi mejorar nuestra sociedad. Por tanto, la
creatividad se encuentra ligada al conocimiento, pero también esta encaminado a la

restructuracién del mundo.

Tabla 10.
Analisis de recurrencia de la Categoria Artes Plasticas: Subcategoria Creatividad.
Instrumentos No. de pregunta Recurrencias
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Encuesta

Todos los estudiantes manifestaron sentir gusto
por el dibujo.

Entrevista
Semiestructurada

Los estudiantes expresaron el gusto en las clases
de arte porque pueden realizar manualidades,
pintar y dibujar.

Grupo Focal

1,2,3y4

Los estudiantes expresaron que la materia de arte
es facil porque en ella pueden pintar, dibujar y
expresar sus sentimientos.

Los estudiantes se imaginan cuando escuchan la
palabra arte la alegria, el amor, la musicay el
baile.

A los estudiantes se les hace mas fécil pintar y
dibujar. Ninguna actividad de arte se les hace
dificil.

Observacion
Directa

En la observacion de la clase se pudo evidenciar
el entusiasmo de los estudiantes en las actividades
desarrolladas.

Se pudo evidenciar en el desarrollo de la clase la
organizacion de esta.

Nota. Tabla 10. Analisis de recurrencia de la Categoria Artes Plasticas: Subcategoria Creatividad. Fuente propia.

Figura 10. Lluvia de Ideas - Andlisis de recurrencia de la Categoria Artes Plasticas:

Subcategoria Creatividad.
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Alegria

Emociones

Subcategoria:
Creatividad

Dibujar

Bailar

Pintar

reaciones

Nota. Figura 10. Lluvia de Ideas - Analisis de recurrencia de la Categoria Artes Plasticas: Subcategoria Creatividad.
Fuente propia.

4.3.2. Subcategoria: Motivacion

Al indagar en los estudiantes sobre su preferencia de compafiia al momento de dibujar;
ellos manifiestan hacerlo en unién con compafieros para potencializar su creatividad y trabajo en
equipo, otros expresan desear trabajar solo, ya que no les gusta que le observen su trabajo, sin

embargo, algunos pueden trabajar en ambas situaciones.

En la entrevista los estudiantes dijeron que sus materias favoritas son Matematica, Artes,
inglés y Educacion Fisica. En el grupo focal los estudiantes expresan que les gusta que sus
comparieros observen sus creaciones. Greco (2013) manifiesta la importancia que aporta el arte

en cada una de las etapas del nifio, fortalece su desarrollo social en la medida en que interactla
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en grupo Yy obtiene un sentimiento de vinculacion social y trabajo en equipo. En la observacion

directa de la clase se pudo evidenciar el respeto entre los estudiantes y entre estos y sus docentes.

En este orden de ideas, debemos mencionar que la motivacion es un factor importante
para lograr un aprendizaje significativo, por ejemplo, en la entrevista semiestructurada
(Instrumento ESE), a la pregunta ¢ Te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por qué?, el
estudiante con cddigo “Est 2 ”, responde “Si, me gustaria aprender coloreando, porque el arte
me incentiva a aprender cualquier materia, a mi me entusiasma mucho los colores, me llama
mucho la atencién y me gusta mucho el arte y colorear.” Y el estudiante con codigo “Est 1”
responde “Me encantaria aprender pintando porque amo el arte, me encanta pintar y me encanta
dibujar, seria una manera muy espectacular de aprender.”, se puede observar el gusto por
aprender pintando ya que, el arte resulta como un estimulo para su aprendizaje, por lo que se les
hace Ilamativo y lo hacen por placer y diversion y no por obligacion como puede suceder con

otras materias.

La motivacién, como mencionan Locke y Latham (2004) como se cit6 en Naranjo
(2009), se refieren a componentes internos como los motivos o impulsos que inducen la labor y a
componentes externos que se usan como estimulos. De modo que en las instituciones se deben
utilizar técnicas llamativas, juegos didacticos, etc., que logren captar el interés de los estudiantes

para lograr propio conocimiento.

Tabla 11.

Analisis de recurrencia de la Categoria Artes Plasticas: Subcategoria Motivacion.

Instrumentos No. de pregunta Recurrencias

¢ Los estudiantes manifestaron motivarse al trabajar
en union con otros compafieros para potencializar
su creatividad, otros expresan que no les gusta que
observen su trabajo.

Encuesta 4




81

e Los estudiantes expresaron que las materias
favoritas son Matematica, Arte, inglés 'y
educacion fisica.

e Los estudiantes expresaron que les gusta que sus

Entrevista 5
Semiestructurada

Grupo Focal 5 ~ .
comparieros observen sus creaciones.
. e Enl rvacion de la cl videnciar
Observacién a observacion de la Clase se pudo evide \cia
Directa 5 el respeto entre los estudiantes y entre estudiantes

y docente.
Nota. Tabla 11. Analisis de recurrencia de la Categoria Artes Plasticas: Subcategoria Motivacion. Fuente propia.

Figura 11. Lluvia de Ideas - Analisis de recurrencia de la Categoria Artes Plasticas:
Subcategoria Motivacion.

Creatividad Motivacién

e —

Nota. Tabla 12. Lluvia de Ideas - Andlisis de recurrencia de la Categoria Artes Plasticas: Subcategoria Motivacion.
Fuente propia.
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Para finalizar, relevamos imagen donde se evidencia la interrelacion de las categorias que
investigamos con los estudiantes de cuarto grado de la Institucion Educativa Rosedal de la

Cartagena. A continuacidn, cuadro de la Categorizacion de la Investigacion.

Figura 12. Mapa Mental de la Categorizacion de la Investigacion.

Motivacion Trabajo
en Equipo
Inttrerelacion Social

Apredizaje o iidades

Numericas y

Control

Regulacion
dela
Cognicio

Nota. Figura 12. Mapa Mental de la Categorizacidon de la Investigacion. Fuente propia.

Toda la informacion recolectada, como resultado fue vital para el fortalecimiento del

cuerpo de este capitulo, por el tipo de investigacion cualitativa, se tuvo la oportunidad de
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analizar cualidades, puntos de vistas de los estudiantes, interpretandolos mediante la observacion
directa y el trabajo desarrollado mediante las distintas estrategias utilizadas en los instrumentos

aplicados.



84

Capitulo 5. Conclusiones

En las conclusiones se exponen los principales aportes de una investigacion y estas
dependen de los resultados més significativos, teniendo en cuenta tanto el marco teérico previo
como los objetivos planteados. Segun Ceballos (2009), la importancia de las conclusiones radica
en que, aumenta la reflexion en el investigador permitiéndole también clarificar su posicion

frente a los resultados obtenidos, en el proceso final del estudio.

En este capitulo se concluye la investigacién, concretando los principales hallazgos
para cada una de las categorias de analisis, se evidencia la correspondencia a cada uno de los
objetivos especificos y la respuesta a la pregunta de investigacion, se plantean nuevas ideas y
preguntas susceptibles de ser investigadas teniendo como base los principales resultados
obtenidos, se habla de las limitaciones del proceso investigativo y se ofrecen recomendaciones

a partir de los hallazgos.
5.1 Principales hallazgos

A continuacion, se relacionan los hallazgos que tomaron mayor relevancia en la investigacion:

e Se pudo evidenciar que por medio del arte (pintura y dibujos), los nifios/as que integraron
la muestra de estudio reflejan la capacidad que tienen de poder obrar segun su propia
voluntad de una manera espontanea, plasman con alegria, interés y creatividad lo que
perciben de su entorno, logrando creaciones artisticas como, por ejemplo, dibujos de la
naturaleza, imagenes con mezcla de colores que despierten su sensibilidad estética, etc.
Se pudo notar que, a través del dibujo y la pintura comprenden mejor y mas rapido los

temas que se les plantean, asi mismo, se obtuvo que por medio de sus obras pueden
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expresar con libertad sus opiniones, fluyendo también en los procesos de participacion
activa y de socializacion con sus pares. Se evidencid que en sus obras artisticas entregan
una parte de si mismos: sus pensamientos, sentires y maneras de ver el mundo que les

rodea.

Los resultados permitieron mostraron que, al integrar el arte a los procesos de ensefianza -
aprendizaje de estos nifios y nifias que conformaron la muestra de estudio, la emocién
mas representativa en ellos es la alegria, evidenciandose un proceso de aprendizaje
placentero y satisfactorio para ellos, donde al poner en juego su imaginacion, pueden
producir y representar ideas de manera mas facil y didactica, favoreciendo su desarrollo

cognitivo.

Los resultados advierten que, cuando el arte se integra a areas, asignaturas o temas de
mayor complejidad para estos nifios y nifias, como es el caso de las matematicas o la
lectoescritura, ellos desarrollan procesos de aprendizaje mucho mas efectivos, notandose
que el arte reduce en ellos el miedo y la inseguridad, ademas activa su capacidad creativa
e innovadora; favoreciendo también su motivacién y deseo de aprender. Todo esto
muestra que el arte genera un puente de aprendizaje constructivo y significativo. Se
destaca la motivacion intrinseca de los estudiantes al imaginar esta conexion como algo
divertido, increible, excelente, chévere y bueno que les permitira aprender no solamente
sobre un tema en particular sino sobre sus propias formas de aprender, es decir,

reconocen también los andamiajes del proceso de aprendizaje.

Los resultados de esta investigacion permiten reafirmar que la metacognicion se

posiciona como gran apoyo para el proceso de formacion educativa, y su propésito va
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dirigido a conseguir que la poblacioén “aprenda a aprender”, de una forma autonoma,
segura y autorregulada, es por esto, que sebe tener la metacognicion como pilar y efecto
de la ensefianza, y lo mas indicado seria capacitar a los maestros quienes por vocacion
deben se expertos en “ensefar a aprender”’; todo esto para que puedan incorporar
estrategias que activen el interés y deseo de aprender en los estudiantes, paro lo que el
arte se constituye un elemento de mediacion importante en dichos procesos, pues a partir
de esa integracion de la ludica, la motivacion y la creatividad, se puede empoderar a los
nifios y nifias para que asuman un rol activo y consciente frente a su propio proceso de

aprendizaje.

Los resultados arrojaron que, procesos de importancia como la planificacion de las clases,
la organizacion fisica del aula, la disposicion de los estudiantes al momento de ejecutar
sus actividades, la ejecucidn de las actividades en los tiempos estipulados y la entrega de
las evidencias por los medios requeridos; son fundamentales para el desarrollo de la
capacidad metacognitiva de estos nifios y nifias participantes del estudio, esto ya que, se
desarrollan habilidades tacticas, estratégicas, de consciencia frente al aprendizaje y
autorreflexivas, que les permiten enfrentar el aprendizaje con autonomia, motivacién y
autorregulacion. Se pudo notar que, cuando a dichos procesos se integra el arte como

elemento de mediacion pedagdgica se potencia la capacidad metacognitiva en ellos.

De otro modo, los resultados arrojaron que, en los procesos de regulacion de la cognicion,
se deben desarrollar estrategias de aula y ambientes de aprendizaje que favorezcan la
capacidad de innovacion y creatividad, implementando actividades y espacios

interactivos en donde los nifios y nifias creen obras artisticas de manera individual y
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colaborativa; esto para ellos resulta muy atractivo y motivador y, segun ellos, aprenden
mas facil, asi se pudo evidenciar cuando refieren la “caja magica” como una actividad
ludica que les facilita su comprension y aprendizaje. Se pudo evidenciar que este tipo de
actividades y creaciones les permite manifestar sus sentimientos, sus realidades y, de
igual forma, reconocer de una mejor manera su proceso de aprendizaje y las debilidades,
fortalezas y oportunidades de mejora frente al mismo. Se refieren también aquellas que

integran manualidades, lineas y trazos, colorear, musica y baile, entre otras.

Se pudo establecer que en los procesos formativos de los estudiantes se debe tener
presente lo expresado por Greco (2013), quien refiere que el dibujo le aporta al nifio
destrezas desde aprender a coger un lapiz y plasmar sus primeros trazos hasta tomar
pinturas y crear una obra de arte y expresar lo que esta sintiendo, el nifio a través de este
acto sencillo, pero a la vez tan constructivo, esta fortaleciendo su habilidad de
coordinacion 6culo-manual y motricidad fina, esenciales en el proceso de escritura. El
dibujo es una disciplina que capta la atencion de los nifios con facilidad, solo es cuestion
de colocar enfrente de ellos un papel y lapices de colores, para que de inmediato
empiecen a elaborar una obra de arte, producto de su fantasia e imaginacion, ademas de
ser una actividad que a ellos les gusta, a través de esta desarrollan muchas funciones

cognitivas y psicomotrices.

En cuanto a los contenidos tematicos que se desarrollan por medio de las expresiones
artisticas, segun los resultados, los que plasman y despiertan mayor motivacion e interés
en estos nifios y nifias son los que hace referencia a un mundo bonito, sin violencia y con
mucha paz y tranquilidad; también, lo que tiene que ver con la naturaleza en armonia,

ellos se imaginan campos verdes en los que podrian interactuar, incluso jugar con
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libertad. Asi pues, las artes plasticas, por ejemplo, beneficia no solo el bienestar en el
espacio de aprendizaje de estos nifios y nifias, sino que activan procesos motivacionales y
creativos frente al aprendizaje, potenciandose su desarrollo cognitivo y su capacidad de
innovacion que puede muy bien llevarlos a reconocer las realidades y problematicas de su
entorno y pensar en posibilidades de solucién a las mismas. De otro modo, se destacé en
los resultados que a estos nifios les gusta crear en equipo, también que sus creaciones
artisticas sean apreciadas y valoradas por sus comparieros, algo que activa mas su interes
y deseo de aprender, ademas de su empoderamiento activo y consciente en su proceso de
aprendizaje. Definitivamente, el arte resulta un estimulo para su aprendizaje, por lo que
se les hace Ilamativo y lo hacen por placer y diversion, y no por obligacion. Asi pues, la
idea de integrar el arte a los procesos de ensefianza — aprendizaje desde tempranas
edades, es conseguir que los nifios y nifias desarrollen las diferentes capacidades que esta
disciplina brinda como: desarrollo personal, desarrollo social, desarrollo fisico, desarrollo

del lenguaje, desarrollo perceptivo, desarrollo creador y desarrollo emocional.

5.2 Correspondencia con el objetivos y respuestas a la pregunta de investigacion.

Esta investigacion ha generado correspondencia entre sus objetivos especificos y la
pregunta de investigacion; abarcando cada objetivo especifico, identificando los hallazgos
mas importantes afianzandolos con cada una de las teorias planteadas en el marco

referencial.

En relacion al objetivo de Describir las concepciones sobre el arte, en los procesos
formativos de estos estudiantes, se obtuvo que, partiendo del arte como estrategia de ensefianza-
aprendizaje, se genera conciencia en los nifios y nifias sobre su propio proceso de aprendizaje,

mostrandoles asi, una posible manera de explorar nuevas experiencias que fortalezcan y
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desarrollen su aprendizaje emocional y cognitivo por medio de las artes plasticas, creando asi
ambientes propicios para la buena relacion y el buen aprendizaje. En este orden de ideas, y
siguiendo la misma linea del valor del arte en la infancia, es necesario ver el aporte que hace la
musica en los nifios, y asi lo describié Moctezuma (2016), en su investigacion titulada: “La
musica como estrategia para la educacion de la inteligencia emocional en nivel preescolar”; en
este trabajo se emple6 la musica como estrategia con el objetivo de “generar un programa de
cambio que favorezca la percepcion, expresion y regulacion emocional en los estudiantes”
(p.46), algo que se confirma en los resultados de este estudio, pues aunque las expresiones
artisticas que tomaron mayor protagonismo en la investigacion son las plasticas, se confirma que
en general el arte es uno de los mas grandes elementos de mediacion pedagdgica cuando de la
educacion en nifios y nifias se trata, y esto no se queda solamente en lo ladico, sino que se
trasciende a procesos de motivacidn, consciencia metacognitiva y autorregulacion, asi mismo, de

capacidad creativa e innovacion.

Sumado a lo anterior, Herrera y Orozco (2015), concluyen que, en ocasiones, la escuela
subordina a los estudiantes a un curriculo unico, rigido e inflexible dentro de un sistema de
aprendizaje que no posibilita perspectivas para el pensamiento divergente y para la generacion de
ideas; y es aqui donde las artes plasticas tienen un papel preponderante, dentro del proceso de
formacion y metacognicion del estudiante. Esto se pudo evidenciar en los resultados de este
estudio, encontrandose que al integrar el arte los procesos de ensefianza-aprendizaje en esta
poblacién estudiantil, los curriculos se distensionan y flexibilizan, perdiendo esa rigidez
tradicional que atribuyen al docente un rol unidireccional y consignatario; todo esto llamando

mucho mas la atencion de los nifios y nifias y persuadiéndolos para que se motiven y se interesen
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mas por aprender y por hacer parte activa en la direccion, monitoreo y reflexion en sus propios

procesos de aprendizaje.

En lo que respecta al objetivo especifico de Identificar los componentes de
metacognicion presentes en los participantes del estudio, se obtuvo que, durante la primaria las
artes plésticas, en este caso el dibujo, contribuye para el desenvolvimiento de la personalidad de
los nifios y nifias, ya que cuando dibujan logran concebir su mundo y proporcionan sentido a su
propio universo, de lo que pueden resultar variadas posibilidades de que el nifio o nifia logre
interactuar con su yo interno y con los pares que lo rodean, pues con sus dibujos estarian

comunicando afecto, estableciendo relaciones e indagando sentimientos.

Cuando el proceso metacognitivo empieza desde la infancia, los resultados seran mas
eficientes, es por ello, que este trabajo de investigacion va enfocado a nifios de 8 a 10 afios,
pretendiendo hacer un aporte a su proceso metacognitivo a través de diferentes estrategias
artisticas. Esto lo destaca Andueza et al. (2019), cuando explican que para promover y garantizar
que el proceso evolutivo de cada infante sea ecuanime, es fundamental disponer de los recursos
que provean el desarrollo de sus diferentes formas de expresion y considerar que mientras se
presenta el proceso evolutivo, surgen maltiples capacidades en ambos hemisferios cerebrales que
permiten que la mente se encuentre sana y feliz y logre ser eficaz en el compromiso social y

personal.

En tal sentido, se pudo identificar que en los procesos metacognitivos de estos estudiantes
se integran componentes esenciales como el “aprender a aprender”, de una forma auténoma,
estratégica, consciente, segura y autorregulada; notandose que la metacognicion debe ser pilar
fundamental de los procesos de ensefianza-aprendizaje, para lo que es muy importante capacitar

para que “ensefien a aprender” teniendo como base de sus estrategias pedagogicas el arte y el
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estudiante como protagonistas especiales; con la integracion el arte, la ludica, la motivacion y la
creatividad, se puede empoderar a los nifios y nifias para que asuman un rol activo y consciente

frente a su propio proceso de aprendizaje y se encaminen hacia el éxito académico.

Otro de los componentes metacognitivos tiene que ver con estrategias como la
planificacion de las clases, la organizacion fisica del aula, la disposicion de los estudiantes al
momento de ejecutar sus actividades, la ejecucion de las actividades en los tiempos estipulados y
la entrega de las evidencias por los medios requeridos; considerandose que son aspectos
esenciales que los facultan en capacidades de empoderamiento, consciencia metacognitiva,
pensamiento estratégico, autocontrol, autosupervision, reflexion y redireccionamiento de su
proceso de aprendizaje. Sumado a esto, se evidencid un componente metacognitivo importante al
implementar estrategias de aula y ambientes de aprendizaje que favorezcan la capacidad de
innovacion y creatividad, aplicando actividades y usando espacios interactivos en donde los
nifios y nifias creen obras artisticas de manera individual y colaborativa; algo que les permite
manifestar sus sentimientos, sus realidades y, de igual forma, reconocer de una mejor manera su
proceso de aprendizaje y las debilidades, fortalezas y oportunidades de mejora frente al mismo.
En efecto el arte (danza, pintura, musica, dibujo, etc.) es una estrategia para estimular a los nifios
a reflexionar en la forma como aprenden, dado a las competencias que aporta esta area; para
comprender un poco mas esta idea, es necesario apoyarnos lo propuesto por Sanchez y Morales

(2017), sobre la importancia de disefiar propuestas educativas fundamentadas en el arte.

Finalmente, en cuanto al objetivo especifico de Evaluar las estrategias artisticas
utilizadas por los docentes que contribuyen al proceso metacognitivo en estos estudiantes, es
posible primero afirmar que el proceso de aprender a aprender en el transcurso de la vida siempre

ha sido un problema central que genera preocupacion, y cuando de educacion en nifios y nifias se
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trata, mayor debe ser la preocupacién. Bajo esta premisa, genera preocupacion en esta
investigacion la poblacion de infantes de 8 a 10 afios, de cuarto grado de primaria de la
Institucion Educativa Rosedal — Cartagena; ellos demandan de acciones estratégicas efectivas
que les permitan aprendizajes realmente significativos, los cuales pueden trascender a su entorno

social y a su proyecto de vida.

Al momento de valorar las estrategias artisticas utilizadas por los docentes que mas
contribuyen al proceso metacognitivo en estos estudiantes, se destaca la integracién del dibujo en
un sinnumero de expresiones sobre temas de interés de los infantes como es el caso de un mundo
bonito, sin violencia y con mucha paz y tranquilidad; también, lo que tiene que ver con la
naturaleza en armonia, ellos se imaginan campos verdes en los que podrian interactuar, incluso
jugar con libertad; ademas, sobre temas que representen realidades y problematicas propias de
sus entornos sociales. Todo esto evidenciando que las artes plasticas favorecen no solo el
bienestar, la armonia y la interaccién en el espacio de aprendizaje, sino que activan procesos
motivacionales y creativos frente al aprendizaje, potencidndose su desarrollo cognitivo y su

capacidad de innovacién.

Dentro de las estrategias artisticas se destacan las actividades que integran la pintura con
representaciones multicolor que en muchos casos reflejan las emociones y sentimientos de estos
nifios y nifias; también las que integran trazos de manera libre y creativa; acciones sencillas pero
fundamentales para la maduracion de su capacidad metacognitiva, para motivarlos y desarrollar
habilidades de coordinacion éculo-manual y motricidad fina. Asi pues, el dibujo, por ejemplo, es
una expresion artistica que capta la atencion de los nifios y nifias con facilidad, solo es cuestion
de colocar enfrente de ellos un papel y lapices de colores, para que de inmediato empiecen a

elaborar una obra de arte, producto de su fantasia e imaginacion, ademas de ser una actividad que
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a ellos les gusta, a traves de esta desarrollan muchas funciones cognitivas y psicomotrices. El
estar en libertad de crear e innovar, genera en ellos motivacion, interés, deseo de aprender,
alegria, libertad y, muy importante, consciencia sobre las formas en las que aprenden y el sentido
del aprendizaje, lo que hace que se empoderen como protagonistas activos y participes en su

aprendizaje.

Se destacan también estrategias de construccién colaborativa, de exposicion y
apreciacion de talentos, de reconocimiento y estimulo por las creaciones; todo esto, ya que el arte
resulta un estimulo para su aprendizaje, por lo que se les hace Ilamativo y lo hacen por placer y
diversion, y no por obligacion. Esto deja ver de potenciar por medio del arte el desarrollo

personal, social, fisico, del lenguaje, perceptivo, cognitivo, creativo y emocional.

¢ Como, a través del arte, se logra contribuir el proceso metacognitivo en los nifios y

nifias de grado 4to de primaria de la Institucion Educativa Rosedal-Cartagena?

Para dar respuesta a esta importante pregunta de investigacion, es preciso indicar que, a
través del arte, se potencia la capacidad de consciencia metacognitiva en estos nifios y nifias de
este centro educativo, permitiéndoles reconocer los andamiajes cognitivos para lograr su
aprendizaje, asi como el sentido e importancia del aprendizaje. Asi pues, el arte cumple una
funcion mediadora en procesos como el de cautivar a los estudiantes en la base de la motivacion,
interés y deseo de aprender; de empoderamiento activo de su propio proceso de aprendizaje,
desarrollando habilidades de tactica, pensamiento estratégico, cuidado, autocontrol, supervision
y autorreflexion sobre sus formas de aprender a aprender y de sus resultados en su aprendizaje,
evaluando, por supuesto, su autoeficacia para sacar adelante su proceso formativo; y de
desarrollo emocional y cognitivo por medio de las artes plasticas, creando asi ambientes

propicios para la buena relacion y el buen aprendizaje.
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El arte se constituye como una de las mas importantes y trascendentales estrategias de
aula en esta poblacion de estudio, pues desde los componentes ludico, creativo y motivacional,
se genera el impulso y el interés por hacer parta activa de su proceso académico; es asi que, se
muestra esa importancia de integrar a sus curriculos de manera transversal el arte como mediador
de los procesos de ensefianza-aprendizaje, rompiendo con estructuras rigidas y desaprendiendo
practicas pedagogicas unidireccionales, consignatarias, aburridas, descontextualizadas de las
realidades e intereses de los nifios y nifias, en fin, que solamente apagan su motivacion,

autonomia, empoderamiento y deseo de aprender.

Queda claro que expresiones artisticas como el dibujo y la pintura son canalizadoras del
aprendizaje y ademas contribuyen al desarrollo de la personalidad de los nifios y nifias, ya que
cuando dibujan logran concebir su mundo y proporcionan sentido a su propio universo, pueden
interactuar con su yo interno y con los pares que lo rodean, con sus dibujos estarian
comunicando afecto, estableciendo relaciones e indagando sentimientos. En tal sentido, integrar
el arte al aula de clase permite el desarrollo en estos infantes de sus diferentes formas de
expresion, relacion y socializacidn, pues se potencian capacidades en ambos hemisferios
cerebrales que permiten que la mente se encuentre sanay feliz y logren ser eficaces en el

aprendizaje.

Se evidencié un componente metacognitivo importante al implementar estrategias de aula
y ambientes de aprendizaje que favorezcan la capacidad de innovacion y creatividad, aplicando
actividades y usando espacios interactivos en donde los nifios y nifias creen obras artisticas de
manera individual y colaborativa; algo que les permite manifestar sus sentimientos, sus
realidades y, de igual forma, reconocer de una mejor manera su proceso de aprendizaje y las

debilidades, fortalezas y oportunidades de mejora frente al mismo.
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Se pudo establecer que relacionar el arte con los temas de interés de los nifios y con los
que representan sus realidades, es una muy buena apuesta para motivarlos y empoderarlos de su
aprendizaje, lo que demanda en los docentes de procesos de actualizacion de su formacion y
resignificacion de su practica pedagdgica, para que estén mas en sintonia con aquellos elementos
que resultan muy atractivos e interesantes para los nifios y nifias. Para esto, se destacan
estrategias artisticas como: la pintura con representaciones multicolor, los trazos de manera libre
y creativa, construccion colaborativa de obras artisticas, exposicion y apreciacion de talentos,

reconocimiento y estimulo por las creaciones, entre otros.

5.3 Nuevas ideas de investigacion

Puede ser de gran pertinencia investigar sobre la incidencia del arte en el desarrollo
socioemocional de los estudiantes de primaria, pues las emociones juegan un rol sobresaliente en
el desarrollo de la vida, por ende, es el deber de los docentes brindarles a los alumnos
herramientas que les permitan reconocer sus emociones y, en consecuencia, ofrecerles todos los
mecanismos para que trabajen en el desarrollo de su inteligencia emocional, a fin de obtener
bienestar propio y con los demas. Es el propdsito de los educadores que los alumnos aprendan
del mundo exterior y desarrollen su lado cognoscitivo, pero también deben aprender sobre su
mundo interior, sus miedos, incertidumbres y frustraciones, conociéndolas y compartiéndolas

para tener un pleno desarrollo como ser humano.

Resulta importante investigar sobre como influyen las concepciones sobre el arte en cada
uno de los procesos formativos de los estudiantes de la basica primaria, pues en esta etapa
formativa, las expresiones artisticas cumplen papel importante en el desarrollo formativo del
nifio, estimulandolo para que aumente su percepcion y desarrolle ain mas sus destrezas creativas

e imaginativas, para que pueda expresar su realidad y manifestar su conciencia artistica,
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ficciones, afinidades y simbolos, de tal forma que se armonice el ser y el conocer a través del

saber.

Resulta necesario indagar sobre la relacion existente entre el arte y la motivacion por el
aprendizaje en los estudiantes de primaria, pues dicha motivacion puede activar en ellos su
interés y deseo de aprender, serd un elemento clave en despertar emociones positivas que les
permitirdn adelantarse en las labores que realices; la curiosidad esta estrechamente unida a la
motivacion y a la creatividad. Cuando se trata del arte, se toma del gusto estético y satisfaccion
intelectual que produce el ejercicio creativo en los estudiantes, y en el proceso de aprendizaje,
formara una mayor reflexion sobre la realidad y sobre si mismo, permitiéndoles obtener un
conocimiento artistico mayor y mejores resultados creativos, floreciendo las actividades

académicas artisticas de forma que sea un elemento recreativo para los nifios.

5.4 Nuevas preguntas de investigacion.

¢Cual es la incidencia del arte en el desarrollo socioemocional de los estudiantes de

primaria?

¢Cdémo influyen las concepciones sobre el arte en cada uno de los procesos formativos de

los estudiantes de la basica primaria?

¢Qué relacion existe entre el arte y la motivacion por el aprendizaje en los estudiantes de

primaria?
5.4 Limitaciones.

Dentro de las limitaciones encontradas en el desarrollo de la investigacion se destacan las

siguientes: inconformidad o criticas por parte de docentes y padres de familia de otros cursos de
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primaria, al sentirse excluidos de este proyecto de investigacion, el cual solamente se ejecutd en
cuarto grado de primaria. Otra tiene que ver con la falta de acogida de algunos padres de familia
a este proyecto, quienes pensaban que se estaba desenfocando el proceso formativo de los nifios
y nifias, trabajando en otras actividades. Finalmente, otra de las limitantes a enfrentar se
relaciona con la emergencia declarada por el Covid — 19, producto de una pandemia por la que
atraviesa Colombia y el mundo, lo que generd dificultades de acceso a la poblacion de estudio, a

fin de implementar actividades y aplicar los instrumentos de recoleccion de datos.

Estas limitaciones fueron enfrentadas de la siguiente manera: en lo que respecta a los
profesores y padres de familia en relacion a sus inconformidades al sentirse excluidos de la
investigacion, fue necesario socializarles el proyecto y aclararles sobre la importancia de
delimitar es el estudio a un solo grado y la conveniencia de que fuese en cuarto grado. Frente a la
incredulidad de algunos padres de familia, se les concientiz6 sobre la importancia del estudio
para el fortalecimiento de los procesos de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes.
Finalmente, en lo que tiene que ver con la contingencia del Covid - 19, se desarrollaron
estrategias de acceso a los estudiantes mediante diferentes plataformas tecnologicas, logrando asi

una aplicacion compleja pero exitosa de los instrumentos de recoleccion de datos.

5.5 Recomendaciones

Para finalizar este capitulo, se plantean a continuacion las siguientes recomendaciones

partiendo de la base de los resultados mas importantes arrojados por la investigacion:

Capacitar a los docentes de todas las asignaturas en la utilizacion del arte de manera
transversal en el proceso de ensefianza — aprendizaje, para encontrar nifios y nifias

empoderados de su aprendizaje y actuando con mayor grado de consciencia metacognitiva;
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propio proceso de aprendizaje.

Dictar charlas en las escuelas de padres que resalten la importancia del arte en el
proceso de ensefianza — aprendizaje, esto con el fin de cambiar la concepcion errada de los
padres de familia frente a la integracion del arte al aula de clase, quienes en muchos casos
creen que este no cumple ninguna funcion pedagogica. Es importante entonces
concientizarles sobre la importante mediacion pedagdgica del arte, el cual permite que los
estudiantes desarrollen mayores capacidades para “aprender a aprender”, para reconocer
esas formas en las que aprenden y actuar con capacidades tacticas, estratégicas y
reflexivas, que les permita actuar con empoderamiento y autonomia en su propio proceso

de aprendizaje.

Reconocer el objetivo y finalidad de un ejercicio o tarea que se vaya a realizar

(distinguiendo, por ejemplo, entre uno que sirve para el enriquecimiento del vocabulario
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mediante el dibujo y la pintura que sirve para la interpretacion de sus realidades y sus contextos).

Las actividades ludicas (juegos, cuento, entre otras) forman parte del contexto donde el

nifio va asimilando su lenguaje de forma natural, espontaneamente, teniendo siempre presente la

comunicacion como objetivo fundamental.

Los maestros necesitan modelar el proceso de supervision y control y después, de forma

gradual, delegar la responsabilidad de cada una de las tareas en los alumnos. De hecho, los
alumnos deben reconocer que los profesores dedican sustancial energia a planear, supervisar,
evaluar y revisar; que los expertos con frecuencia tienen problemas al llevar a cabo un plan o

revision; y que algunas veces fracasan, pero que aprenden de sus fracasos
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Mejorar la actitud de los profesores, es fundamental para brindar las herramientas que le
permitan comprender e interiorizar la informacion nueva y relacionarla con la adquirida

previamente.

Disefar estrategias metacognitivas para cualquier tipo de aprendizaje y asignatura, pero

deben estar adecuadas a las caracteristicas especificas del curso y de los alumnos.

A lo largo de esta investigacion con metodologia cualitativa, se puede afirmar, que es de
vital importancia despertar e incentivar la motivacion en los estudiantes, con actividades
creativas, que ellos les encuentren el disfrute y se diviertan, pero a la vez adquieran
conocimientos nuevos, dentro de esta investigacion, se puede destacar la relacion que existe
entre la autorregulacion, y las estrategias metacognitivas a través de las Artes plasticas, y es
viable planear clases en donde la ludica, la creatividad salgan a flote, en donde los nifios puedan
expresar sentimientos, emociones, puntos de vista, a través de apreciacién estética, pero sobre
todo en el ambito educativo, puedan aprender cualquier tema creando y manipulando por medio

de expresiones artisticas.

Como recomendacion para futuras investigaciones, que tengan similitud con esta misma
linea, se sugiere empezar estos procesos de autorregulacién y metacognicion, desde tempranas
edades, ya que en las primeras etapas, 10s nifios pequefios son mas abiertos a la hora de expresar
lo que sienten y exponer su postura, otro punto para los docentes seria llevar actividades al aula
planeadas de tal forma, en la que ponga al estudiante a desarrollar su habilidad creadora e
investigativa, que antes de desarrollar cualquier actividad, se cuestione el ¢;por qué? y ¢para

qué? de lo que se esta aprendiendo.
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Apéndices

Apéndice A. Consentimiento informado
Consentimiento informado a rectora de la Institucion Educativa Rosedal - Cartagena

D ey
sl uto de Dios

NI e catidad e todor

Sede Virtual y » D

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Cartagena, Bolivar
22 de febrero 2021

Rectora Institucion Educativa Rosedal
Elvira Mendoza Romero

Asunto: Solicitud de consentimiento informado

Cordial saludo

Como es de su conocimiento, actualmente mi comparnera Marli Patricia Carmona
Canas y mi persona Karen Ibeth Llorente Gonzalez, nos encontramos adelantando
estudios de maestria en Educacion en la Universidad UNIMINUTO, cursando
actualmente el tercer semestre, en el cual se desarrollaran los capitulos lll y IV de la tesis
de grado, correspondientes a exponer el método de investigacion y los resultados del
trabajo de campo.

El objetivo de nuestra investigacion es analizar como a través del Arte se logra contribuir
al proceso metacognitivo de los nifios de primero de primaria de la Institucién educativa
Rosedal-Cartagena; por este motivo y con el fin explicito de respetar la ética investigativa
de la universidad y de la institucion, nos dirigimos a usted solicitando su autorizacion,
para aplicar una serie de instrumentos investigativo a 39 estudiantes del grupo base del
grado primero uno (1°01) de primaria, conta de encuestas, Entrevista semiestructurada,
ejercicio de observacion, Lista de verificacién, diario de campo y lista de chequeo.

De ser positiva su respuesta, es muy importante para las evidencias del debido proceso
de llenar el talonario al final.

A continuacion, nos permitimos informarle todo lo concerniente a la investigacion.
Titulo de la investigacion:

EL ARTE COMO ESTRATEGIA PARA CONTRIBUIR EN LA METACOGNICION EN
LOS NINOS Y NINAS GRADO PRIMERO

www.uniminuto.edu

e ke Bosebucn 10343 4 1 e apouis dc 1990 MUN
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Educacion de calidad al slcance de todos
Sede Virtual y a Distancis

Pregunta de investigacion:

¢COmo, a través del arte, se logra contribuir el proceso metacognitivo en los nifios y
ninas de cuarto (4° 02) de la Institucién Educativa Rosedal-Cartagena?

Objetivo general de la investigacién:

Analizar como a través del arte se logra contribuir al desarrollo del proceso

metacognitivo en los nifios y nifias de cuarto dos (4° 02) de primaria de la Institucién
educativa Rosedal — Cartagena

Objetivos especificos de la investigacién:

e Describir las concepciones sobre el arte, en los procesos formativos de los
estudiantes

« Identificar los componentes de metacognicién presentes en los participantes del
estudio.

e Evaluar las estrategias artisticas utilizadas que contribuyen al proceso
metacognitivo.

2Qué se propone en este estudio? Abordar a los estudiantes de grado cuarto dos (4°
02) y analizar de qué manera el Arte contribuye en los procesos de metacognicién para
sumar experiencias significativas en su aprendizaje.

Cantidad y edades de los participantes: El grupo pase lo conforman 42 estudiantes
de grado 4to de primaria, para se mas exactos el aula de 4°02, entre los 9 y 10 afios.

Tiempo requerido: A definir
Compensacion: No se dara ninguna compensacion econémica por participar.

Confidencialidad: El proceso sera estrictamente confidencial, el nombre de los
estudiantes no serd utilizado en ningun informe cuando los resultados de la
investigacién sean publicados.

www.uniminuto.edu

|
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Derecho de retirarse del estudio: El participante tendra derecho a retirarse del estudio
en cualquier momento, no habra ningun tipo de sancion.

Autorizacion del consentimiento de padres: Se contara con el visto bueno y
autorizacion de los padres de familia y en garantia de su voto de confianza firmaran el

consentimiento, dando via libre a la aplicacion de los instrumentos a investigar con sus
hijos

Si en su calidad de rector(a) autoriza la implementacién de los instrumentos dirigidos a

los estudiantes en mencién como objeto de estudio de la investigacion, favor firmar esta
solicitud de permiso.

Nombre de las investigadoras: Marly Patricia Carmona Cafas ID 000760337
Karen Ibeth Llorente Gonzalez ID 000760109

AUTORIZACION

He leido el procedimiento descrito arriba. El investigador me ha explicado el estudio y
estoy de acuerdo con el desarrollo de este estudio en la Institucion, voluntariamente doy
mi consentimiento para que Marli Patricia Cafas con ID: 000760337 y Karen Ibeth
Llorente Gonzalez con ID: 760109, como estudiantes de la maestria en Educacion realice
y aplique los instrumentos de la investigacion.

cﬁ:. Elvira ‘lyndoza Romero
Rectora de la Institdciéon Educativa Rosedal

www.uniminuto.edu

Pevsomria peridic a: Besciuian 10345 Ol | e agovior de 1990 AN
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Consentimiento informado a los padres de familia

lNS’l’ﬂ'UCION EDUCATIVA ROSEDAL
CARTAGENA
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CARTAGENA
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Apéndice B. Instrumentos.

Instrumento 1.
ENCUESTA A ESTUDIANTES
TEMA: Conocimiento y habilidades artisticas

OBJETIVO: Describir las concepciones sobre el arte, en los procesos formativos de los

estudiantes.
MODALIDAD: Individual y registro escrito
INSTRUCCION: Lee atentamente cada pregunta y responde con tus propias palabras.

Esta encuesta se realiza con el propésito de conocer tu opinidn de las Artes plasticas, (Dibujo,
pintura y manualidades), la informacion aqui consignada es confidencial y se solicita para
obtener datos importantes sobre lo conoces del Arte y si te gusta aprender a través de su

aplicacion en las diversas areas.

Nro. PREGUNTAS RESPUESTAS
1 ¢ Te gusta dibujar?
2

¢ QUé es lo que mas te gusta dibujar?

¢ Qué sientes cuando estas dibujando?



¢ Te gusta dibujar solo o con tus comparieros?
¢Entre hacer un conteo del 1 al 100 o dibujar cual

prefieres?

¢ Te gustaria mezclar la clase de matematicas con la
de artistica? ¢por qué?

¢como te imaginas que seria una clase de artistica 'y
matematicas juntas?

¢ Si tu fueras el profesor de artistica que le
ensefiarias a tus estudiantes?
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Instrumento 2.

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA A ESTUDIANTES

TEMA: Como te gusta aprender

OBJETIVO: Identificar los componentes de metacognicion presentes en los participantes del
estudio.

MODALIDAD: Individual y registro escrito

INSTRUCCION: Lee atentamente cada pregunta y responde con tus propias palabras.

Esta entrevista semiestructurada se realiza con el proposito de conocer tu opinion acerca de
cdmo te gusta aprender y como se te es mas facil, la informacion aqui consignada es confidencial

y se solicita para obtener datos importantes en esta investigacion.

PREGUNTAS

1. ¢Como te gustan las clases de Arte?

2. ¢Cual es tu materia favorita? ¢por qué?

3. ¢Tegustaria aprender pintando? ¢por qué?

2. ¢Qué te imaginas cuando pintas o dibujas?
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¢ Qué es lo que més te llama la atencion cuando dibujas?

¢ Cuando dibujas o pintas, que sentimientos te nacen en el corazén?

¢ Como te sientes cuando pintas o dibujas? ¢Por qué?

¢ Si te ensefiaran cualquier tema, aprenderias mejor si te la explican con dibujos o
pinturas? ¢Por qué?

¢ Cuando dibujas, te imaginas dentro de tu dibujo?

¢puedes contar por medio de un dibujo, lo que vives en la vida real?
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9. ¢Te gustaria aprender a través del Arte otras materias?

10.¢Qué te tema de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?

11.¢Crees que puedes aprender mejor si se te explican un tema mostrandote dibujos,
fotos artisticas, o ti mismo creando Arte en esa clase?

12.¢Qué problemas o dificultades encuentras para aprender temas de otras Areas con
el Arte?

13.Si tu fueras el profesor de otra area, (ejemplo castellano 0 matematicas) ¢ Como
darias la clase utilizando Arte?




Instrumento 3.

GRUPO FOCAL CON ESTUDIANTES

TEMA: Componentes de la metacognicion.

OBJETIVO: Identificar los componentes de metacognicion presentes en los participantes del

estudio.

MODALIDAD: Un grupo representativo de la muestra (10 estudiantes), grabacion de audio y

transcripcion

INSTRUCCIONES: Escuchen con atencion cada pregunta y respondan segun consideren,.

1. ¢ Cuando te dicen la palabra Arte que te imaginas?

2. ¢Se te hace facil o dificil esta materia? ¢por qué?

3. ¢Qué actividades son mas faciles de realizar en clase de Arte? ;Por qué?

4. ;Qué actividades son mas dificiles de realizar en clase de Arte? ;Por qué?

5. ¢ Te gusta que los demas observen tus creaciones (dibujos, pinturas, etc.)?

6. ;Cdmo te sientes cuando no logras hacer la actividad que coloca tu profesor?

7. ¢{Como te sientes cuando puedes realizar satisfactoriamente una actividad en clase?

8. ¢para qué te sirve lo que te ensefia tu profesor de artistica?

9. ¢En gué otras ocasiones puedes usar lo que aprendes en artistica?



10. ¢ Menciona algo que aprendiste con tu profesor de arte?



Instrumento 4.

OBSERVACION NO PARTICIPATIVA.

TEMA: Elementos relevantes del proceso metacognitivo

OBJETIVO: Evaluar las estrategias artisticas utilizadas que contribuyen al proceso

metacognitivo
MODALIDAD: Grabacion de audio y registro escrito

Aspectos para evaluar Observaciones
Participacion de los estudiantes durante la
clase

Estado de animo de los estudiantes

Las actividades estan acordes con la edad y el
Ccurso

Comportamiento de los estudiantes

Convivencia dentro del aula

Cumplimiento de las tareas y actividades



Organizacion durante la clase (secuencias,
recursos, tiempos)

Herramientas utilizadas por el docente

Fortalezas de la clase

Oportunidades de mejora



Apéndice C. Validacion de instrumentos
Solicitud validacion de experto.
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Corporaciéon Universicacria Minuto de Dios
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

vo. S (oo Poorrio

/’ 2.re2 identificada con la Cedula de Ciudadania

53_/& m‘ con utulo%.}éﬁL en 4&]‘ 74J#éj'brcicndu actualmente
como%ﬁ 1%

en la institucion cducativu_&, Sz_a/‘a_L ,.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion del

instrumento (Observacion no participante a estudiantes.), la pertinencia para la

aplicacion a los estudiantes de 4° 2 de la institucion educativa Rosedal — Cartagena.

LLuego de una revision minuciosa puedo formular las siguicntes apreciaciones:

Calificacion

Redaccion
de los items

Congruencia
de items

Pertinencia

Claridad y
precision

AmpTi»l'u;Jﬂ-
del
contenido

Excelente

Bueno

Aceptable

Deficiente

Z

Firma de experto

Dado en /@éi;ékﬁ - alos ZO dias del mes ar 22 del 20 Z/ .
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Yo, # 3em 0 2/01 - identificada con la Cedula de Ciudadania

como (2

3 3- / 03 ~4‘ o s , con titulo @ L £ #/' ?/I%éjercicndo actualmente

en la Institucion Educativa

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion del

instrumento (Entrevista semiestructurada a estudiantes), la pertinencia para la aplicacion

a los estudiantes de 4° 2 de la institucion educativa Rosedal — Cartagena.

Luego de una revisién minuciosa puedo formular las siguientes apreciaciones:

Calificacion Redaccion Congruencia Pertinencia Claridad y | Amplitud
de los items | de items precision del
contenido
Excelente o v
Bueno
Aceptable o
Deficiente Al - R T ‘
o] T
: = -
L

Dado en




Corporacién Universitaria Minuto de Dios
Educacion de calidad al alcance de todos
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DE INTRUMENTO:

GFE (Grupo focal a estudiantes).

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que

cumple cada item y alternativa de respuesta, segin los criterios que a continuacion se
detallan.

E: Excelente / B: Bueno / M: Mejorar / X: Eliminar / C: Cambiar.

Las categorias a evaluar son; redaccion, pertinencia, congruencia, claridad y contenido. Ein
la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

1.

Preguntas Observaciones -
N° Items -

10.

B R yYTRRNY TR [y

Evaluado por:

Nombre %%%OZM Bemo %rez cc. 33 [ 03469

Firma

+

Fscaneado con CamScanner
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
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23 lo 64 , con lflu|0%é€fé¢ 44 zé—éj%éfa j ¢jerciendo actualmente
como%é[ 6"%@ en la Institucién Educaliva__ZO_I Pa/é‘i/

D H . - . ..
Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion del

nstrumento (encuesta a estudiantes), la pertinencia para la aplicacion a los estudiantes de

4?2 de la institucion educativa Rosedal — Cartagena.

Luego de una revision minuciosa puedo formular las siguientes apreciaciones:

Calificacion Redaccion Congruencia Pertinencia Claridad y Ampﬁtual‘|
de los items | de items precision del

contenido

Excelente

-

Bueno

Aceptable

|
|

- L
eficiente \

Dado en &!fé?eﬂﬁ alos 2/ dias del mes M/ZO del 202 ( .
(V4

7
Firma de experto

Fscanearlo con CamScanner
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JUICTO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DE INTRUMENTO:

Enc-E- (Encuesta a estudiantes).

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada item y alternativa de respuesta, segiin los criterios que a continuacion se
detallan.

E: Excelente / B: Bueno / M: Mejorar / X: Eliminar / C: Cambiar.

Las categorias a evaluar son; redaccién, pertinencia, congruencia, claridad y contenido. En
la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Preguntas Observaciones

Ne items

-1. Z
2 f

M Ty P Ty N

Evaluado por:

Nombre y apelidd 04{04 2 er f@%féa CC. 53/&5 %q
/%

Firma

Fscanearlo con CamScanner
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Educacion de calidad al alcance de todos

{.~
L{%D UNIMINIU T O

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DE INTRUMENTO:
ESE (Entrevista semiestructurada a estudiantes)

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que

cumple cada item y alternativa de respuesta, segtn los criterios que a continuacion se
detallan.

E: Excelente / B: Bueno / M: Mejorar / X: Eliminar / C: Cambiar.

: : : o o anci ari snido. En
Las categorias a evaluar son; redaccion, pertinencia, congruencia, claridad y contenido. Er
la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.
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N° {tems \
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|
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| |
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10.
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Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion del

instrumento (grupo focal a estudiantes), la pertinencia para la aplicacion a los estudiantes

de 4° 2 de la institucion educativa Rosedal — Cartagena.

Luego de una revision minuciosa puedo formular las siguientes apreciaciones:

Calificacion Redaccion

Congruencia Pertinencia Claridad y | Amplitud
de los items | de items precision del
contenido

Fcelente \ P = e

v ~ | |
VBueno \ e '

\ Aceptable \
\

Feﬁciente

Fscaneado con CamScanner
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DE INTRUMENTO:
OPE (Observacion no participante a estudiantes.)
Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que

cumple cada item y alternativa de respuesta, segln los criterios que a continuacion se
detallan.

E: Excelente / B: Bueno / M: Mejorar / X: Eliminar / C: Cambiar.

Las categorias a evaluar son; redaccion, pertinencia, congruencia, claridad y contenido. En
la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.
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_"_(3__5'._1/ :3_L; . con titulo Je & Formra . cjerciendo actualmente

como ,f/??g?# o/ ,«ggl 2 - enla Institucion Educativa, CIniore-s

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion del
instrumento (encuesta a estudiantes), la pertinencia para la aplicacion a los estudiantes de

4° 2 de la institucion educativa Raosedal - Cartagena.

Lucgo de una revision MInuaIosa pucdo formular las siguientes apreciaciones:

| Pertinencia (l:nd.\d)’ >;\h;;'aii‘l\;l
precision del
contenido

T;llﬂc;;“;ﬂ Redaccion | Congruencia
de los items | de flems
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Firma de experto
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Educacion de calidad al alcance de todos

CONSTANCIA DE VALIDACION DI INSTRUMENTOS
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, ejerciendo actualmente

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion del

instrumento (Entrevista semiestructurada a estudiantes), la pertinencia para la aplicacion

a los estudiantes de 4° 2 de la institucion educativa Rosedal — Cartagena.

Luego de una revisién minuciosa puedo formular las siguientes apreciaciones:

Calificacion Redaccién Congruencia Pertinencia Claridad y | Amplitud
de los items | de items precision del
contenido
Excelente
Bueno / —
Aceptable > p /
Deficiente

Dado en ffZﬂ;o{dé__ﬂ losZ.2 dias del mes )/ﬂq:) del 2237
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Firma de experto
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CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
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Byow , identificada con la Cedula de Ciudadania

Y)‘_s;;/j RS . con titulo c[. G’vﬁ,mu 2 , ejerciendo actualmente
como a“"’—/_ —Z”"‘”{y 1J>:2 en lainstitucion eduuatlvag’n_.»:_haf-i_,ﬁ_‘z C"’*’(’j e

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion del
instrumento (grupo focal a estudiantes), la pertinencia para la aplicacion a los estudiantes

de 4° 2 de la institucion educativa Rosedal - Cartagena.

Luego de una revision minuciosa puedo formular las siguientes apreciaciones:

Calificacién Redaccion Congruencia Pertinencia Claridady | Amplitud
de los items | de items precision del
contenido
Excelente ‘ -

Bueno > <2 o / v i

Aceptable

Deficiente

Dado en ‘o/z 7 a los 2 dfas del mes %’(9 del S04 .
~d

Firma de experto




¥YSs2,3/)

L

E:.‘!., NIAaMETaLs
Eon oracién Universitaria Minuto de Dios
caclon de calldad al alcance de todos

, con titulo le

G Fumer

/CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
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Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de validacion del

instrumento (Observacién no participante a estudiantes.), la pertinencia para la

aplicacion a los estudiantes de 4° 2 de la institucion educativa Rosedal — Cartagena.

Luego de una revision minuciosa puedo formular las siguientes apreciaciones:

Can 717-&/

Calificacién Redaccién Congruencia Pertinencia Claridad y | Amplitud
de los items | de items precision del
contenido
Excelente
Bueno e - o -
Aceptable v
Deficiente

[
Dado en ,{‘ /kf a los & Adias del mes %_)3 del 227

Firma de experto
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE: LA PERTINENCIA DE INTRUMENTO:
Enc-E- (Encuesta a estudiantes).

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que

cumple cada item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacion se
detallan.

E: Excelente / B: Bueno / M: Mejorar / X: Eliminar / C: Cambiar.

Las categorias a evaluar son; redaccion, pertinencia, congruencia, claridad y contenido. En
la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Preguntas Observaciones
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DE INTRUMENTO:

ESE (Entrevista semiestructurada a estudiantes)

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que

cumple cada item y altemativa de respuesta, segun los criterios que a continuacion se¢
detallan.

E: Excelente / B: Bueno / M: Mejorar / X: Eliminar / C: Cambiar.

Las categorias a evaluar son; redaccion, pertinencia, congruencia, claridad y contenido. En
la casilla de observaciones puede sugerir el cambio 0 correspondencia.
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JICIO DE EXPERTO sOBRY: | A PERTINENCIA DE INTRUMENTO:
GFE (Grupo focal estudiantes).

Coloque en cada casilla la letry

cumple cada e

detallan,

correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
my alternativa de respuesta, segan los criterios que a continuacion se

E: Excelente 7 B: Bueno / M: Mcjorar / X: Eliminar / C: Cambiar.

Las categorias a evaluar son; redaceion, pertinencia, congruencia, claridad y contenido. En
la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Pi;s‘ervncionu

. —_— C d s |
N° [fiems T TS G e oy A

Preguntas

d_-,.'.,'-':’,/‘)_ ,*Clv;{p e &
1.

/~ /"J""’g Coitols 5 ellos & & ?

&
4
7
>
%
&
A
Y]
&
a3

Evaluado por:

Nombre y npellidoS#’!—éﬂ ﬁ" ~ol. ﬂ o ce. 753331
Fim\wj\‘l\ —




L~
G b Ungg MiNnnuTOo
1 Eg:poraclén Universitaria

Minuto de Dios
€acién de calidad a alcance de todos

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DE INTRUMENTO:

OPE (Observacién no participante a estudiantes.)
Coloque en cada casilla la letra corres

_— &
pondiente al aspecto cualitativo que le parece qu
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detallan.
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Curriculos de Experto.

CURRICULO VITAE DE LOS EXPERTOS

EXPERTO 1:

Nombre completo: TEOLINDA BERRIO PEREZ

Cargo: DOCENTE Y JEFE DE AREA - ARTISTICA
Institucion Educativa: ROSEDAL

Breve descripcion de su experiencia laboral e investigativa.

Maestra en artes plasticas con experiencia en danza folcldrica y artes escénicas, especialista en

ética y pedagogia, con 10 afios de experiencia en la docencia.

Su primera practica docente fue como maestra de teatro en la institucion educativa Nuestra
Sefiora de Lourdes, ubicado en Cundinamarca- Bogota desde el afio 2009 hasta 2011. Continua
su labor docente en Cartagena — Bolivar en la Institucion Educativa Luis Felipe Cabrera de Baru,
como docente de teatro y artes plasticas. En el afio 2016 inicia como docente de artes plasticas,
teatro y danzas en la institucion educativa Rosedal donde se encuentra actualmente laborando
como docente y jefe de area de artistica, ademas lidera diferentes proyectos enfocados en las
artes plasticas, el teatro y la danza. por ejemplo: El arte como estrategia para el

aprovechamiento del tiempo libre.



CURRICULO VITAE DE LOS EXPERTOS
EXPERTO 2:

Nombre completo: Shirley Paola Fernandez Aragon
Cargo: Docente Investigadora

Institucién Educativa: Universidad de Cartagena

Breve descripcion de su experiencia laboral e investigativa.

Docente Investigadora de la Universidad Cartagena, enfermera de profesion, especialista en
gestion de la calidad y auditoria en salud, Magister en enfermeria e Investigara asociada de

Colciencias, reconocida por su trabajo investigacion cualitativa a lo largo de més de 10 afios.



Apéndice D. Evidencia de trabajo de campo.
Instrumento 1. Pilotaje. Entrevista semiestructurada. Estudiante 3.
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Apéndice C: Encuesty estudiantes Sede Victust y & Diitancie

Instrumento A

ENCUESTA A ESTUDIANTES
TEMA:

Conocimiento y habilidades artisticas

OBJETIVO: Describir

las concepciones sobre el arte, en los procesos formativos de los
estudiantes

MODALIDAD: Individual y registro escrito

INSTRUCCION: 1 ce atentamente cada pregunta y responde con tus propias palabras

Esta encuesta se realiza con el propésito de conocer tu opinion de las Artes plasticas, (Dibujo,
pintura y manualidades), la informacion aqui consignada es confidencial y se solicita para
obtener datos importantes sobre lo conoces del Arte y si te gusta aprender a través de su
aplicacion en las diversas areas.

Nro PREGUNTAS RESPUESTAS
1 . Te gusta dibujar? S 2 Pox A 2
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. Te gusta dibujar solo o con tus Poraave evrxe 1 0don
companeros? CYXeOwol LT T
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Instrumento 2. Entrevista semiestructurada. Estudiante 1.

y Instrumento B
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Instrumento 3. Entrevista semiestructurada: Estudiante 2

Apéndice D: Entrevista semiestructurada a estudiantes

Instrumento B

NTES
ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA A ESTUDIA
Dirigida al pretest y postest













INSTRUMENTO 1.
Encuesta a estudiantes Enc-E, realizada por formularios Google.

https://docs.google.com/forms/d/1Gl NIOQOJYMQibbHCRsnB1O7aNggceE9MANIOOMCK

GoTA/edit#responses

Preguntas  Respuestas €])

31 respuestas

Resumen Pregunta Individual

NOMEBRE:

31 respuestas
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Esta encuesta se realiza con el proposito de conocer tu opinion de las Artes plasticas. (Dibujo.
pintura y manualidades), la informacion aqui consignada es confidencial y se solicita para
obtener datos importantes sobre lo conoces del Arte y si te gusta aprender a través de su

aplicacion en las diversas areas.



https://docs.google.com/forms/d/1Gl_NlQJYMQibbHCRsnB1O7qNqgceE9mAn9Q0MCKGoTA/edit#responses
https://docs.google.com/forms/d/1Gl_NlQJYMQibbHCRsnB1O7qNqgceE9mAn9Q0MCKGoTA/edit#responses

INSTRUMENTO 2.

Entrevistas semiestructuradas a estudiantes

ENTREVISTA SEMI ESTRUCTURADA

Entrevistador - Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli
Carmona de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compariera Karen Llorente
cdémo ya lo sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te
quiero hacer unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes

responder por medio de un audio y con tus propias palabras.
Iniciamos con la primera pregunta: ;,coOmo te gustan las clases de arte?

Est 02 - en la clase de arte que fueran méas dindmica e interactivas, mi nombre es Andrés David

Garcia Pérez.

Entrevistador - Gracias, Angel, vamos con la segunda pregunta ;Cudl es tu materia favorita y

por qué?

Est 02 — Mi materia favorita es matematicas y porque me encanta matematicas porque ahi puedo

aprender.
Entrevistador - Gracias, tercera pregunta ¢te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por qué?

Est 02 — Profe me encantaria ehhh... me encantaria aprender pintando porque a mi me encanta el

arte me encanta pintar y me encanta dibujar y seria una manera muy espectacular.

Entrevistador- Super. ;Qué te imaginas cuando dibujas?



Est 02 —arte... me imagino este... como si yo estuviera dentro de la pintura, como si yo

estuviera coloreando o pintando.
Entrevistador- ¢ Cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el corazon?
Est 02 — Sentimientos amor, de paz, de alegria y de libertad.

Entrevistador- si te ensefiaran cualquier tema, ¢aprenderias mejor si te lo explicaran por medio

de pinturas, por qué?
Est 02 — sii. porqueee cuando te explican con pintura esteee... se entiende mejor y se ve mejor.

Entrevistador- ¢ Te Gustaria aprender a través del arte otras materias como castellano o

matematicas?

Est 02 — en castellano si, pero en matematica no, porgue se hace dificil dibujar los nimeros y las

operaciones matematica.
Entrevistador- ;Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?
Est 02 — Solamente castellano y arte nada mas.

Entrevistador- ;Qué problemas o dificultades encuentras para aprender temas de otras Areas

con el Arte?

Est 02 — no podria entender las palabras porque, aunque lo hagan por méas pequefio no podria

entender eso.

Entrevistador- ultima pregunta. Si tu fueras el profesor de otra area, (por ejemplo, castellano o

matematicas) Como darias la clase utilizando Arte?



Est 02 — Si fuera la de castellano o de matematicas. yo utilizaria esteee... por medio del arte. Yo
utilizariaaaa un pincel, pero un pincel delgado delgado y dibujaria las situaciones matematicas y

escribiria los aprendizajes de castellano.

Entrevistador- Muchas gracias por tus respuestas estimado estudiante.

Est 02 — gracias

Entrevistador - Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli Carmona
de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compafiera Karen Llorente como ya lo
sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te quiero hacer
unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes responder por

medio de un audio y con tus propias palabras.

Iniciamos con la primera pregunta: ;,como te gustan las clases de arte?

Est 3 - pintura me gusta pintar me gustaaa colorear me gusta-------------- me gusta hablar de

mausica, gracias

Entrevistador - Gracias, chelcy, vamos con la segunda pregunta ¢ Cuél es tu materia favorita y

por qué?

Est 3 — Yo tengo varias materias que me gustan, son: Castellano, matematicas, inglés y arte.
Matematicas me gusta mucho porque puedo aprender los numeros naturales aprender a
multiplicar y a dividir. En castellano porque me gusta leer. En inglés no sé porque me gusta ...en
inglés porque de nifia me ha gustado y hablo6 de idiomas. Y arte me gusta mucho porque aprendo

a dibujar y aprender mucho. Gracias Chelci Castillo.



Entrevistador — muchas gracias, tercera pregunta ¢te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por

qué?

Est 3 — Si me gusta aprender... aprender coloreando, porque yo tengo un tio que él hace cuadros
con pintura y entonces a mi me entusiasma y me gusta mucho el arte y colorear. Gracias chelcy

Castillo
Entrevistador- maravilloso. ¢ Qué te imaginas cuando dibujas?

Est 3 — Cuando yo estoy pintando me imagino muchas cosas hermosas, Como por ejemplo
cuando Yyo estoy pintando un corazén y yo estoy emocionada porque estoy expresando mi

sentimiento a una persona. Gracias Chelcy Castillo.

Entrevistador- Quinta pregunta ¢Cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el

corazon?
Est 3 - Laalegriay el amor.

Entrevistador- Que bien, seguimos con la siguiente pregunta; si te ensefiaran cualquier tema,

caprenderias mejor si te lo explicaran por medio de pinturas, por qué?
Est 3 — siii... gracias

Entrevistador- ¢ Te Gustaria aprender a través del arte otras materias como castellano o

matematicas?

Est 3 — Si, me gustaria aprender arte por otra materia porque siempre ha sido divertido el arte

gracias.

Entrevistador- ;Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?



Est 3 — en castellano, gracias.

Entrevistador- ;Qué problemas o dificultades encuentras para aprender temas de otras Areas

con el Arte?
Est 3 — Pintar los mapas pintar mufiecos pintar muchas cosas

Entrevistador- ultima pregunta. Si tu fueras el profesor de otra area, (por ejemplo, castellano o

matematicas) Como darias la clase utilizando Arte?

Est 3 — a veces cuando uno esta dibujando el dibujo expresa lo que el profe quiere decir gracias
Entrevistador- hemos terminado con la entrevista, gracias por tu tiempo feliz noche.

Est 3 — gracias profe igualmente.

Entrevistador - Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli Carmona
de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compafiera Karen Llorente como ya lo
sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te quiero hacer
unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en unay también debes responder por

medio de un audio y con tus propias palabras.
Iniciamos con la primera pregunta: ;,coOmo te gustan las clases de arte?
Est 4 - Buena tarde sefio Marli, a mi las clases de arte me gustan dindmicas.

Entrevistador — Gracias mi cielo, vamos con la segunda pregunta ¢Cuél es tu materia favorita y

por qué?



Est 4 — profe me gusta naturales, porque habla de la naturaleza y a mi me gusta mucho la

naturaleza

Entrevistador — muchas gracias, tercera pregunta ¢te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por

que?

Est 4 — Si, sefio seria divertido

Entrevistador- maravilloso. ;Qué te imaginas cuando dibujas?

Est 4 — Me imagino como me va a quedar lo que estoy pintandooo y como me va a quedar... los

colores combinados.

Entrevistador- Quinta pregunta ¢ Cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el

corazén?

Est 4 — profe el sentimiento que me daaa alegria

Entrevistador- Que bien, seguimos con la siguiente pregunta; si te ensefiaran cualquier tema,

caprenderias mejor si te lo explicaran por medio de pinturas, por qué?

Est 4 — Si, porque me parece divertido y a veces los entiendo mejor que los textos.

Entrevistador- ¢ Te Gustaria aprender a través del arte otras materias como castellano o

matematicas?

Est 4 —a mi me a mi no me gustaria esas combinaciones, pero vamos a intentarlo

Entrevistador- ;Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?

Est 4 — profe me gustaria en matematicas combinar el arte en las tablas crees que puede ser que

me gustaria



Entrevistador- ;Qué problemas o dificultades encuentras para aprender temas de otras Areas

con el Arte?
Est 4 — profe en el momento no encuentro ningun problema

Entrevistador- Gltima pregunta. Si tu fueras el profesor de otra area, (por ejemplo, castellano o

matematicas) ¢Como darias la clase utilizando Arte?

Est 4 — Yo realizaria clases como, por ejemplo, la clase de matematicas que dio nuestro profesor,
en donde creamos una caja magica con materiales reciclables, y la decoramos con muchos
colores, y cada quien la personalizo, y dentro de la caja metimos, signos de operaciones,
nlimeros, sumas, y cuando metiamos la mano ibamos sacando y ibamos respondiendo, entonces
la daria, asi como ese dia mi profe la hizo y todo aprendimos y estamos contentos, usamos Arte y

matematicas.
Entrevistador- hemos terminado con la entrevista, gracias por tu tiempo feliz tarde.

Est 4 — bueno sefiora Gracias a usted

Entrevistador - Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli Carmona
de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compariera Karen Llorente como ya lo
sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te quiero hacer
unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes responder por

medio de un audio y con tus propias palabras.

Iniciamos con la primera pregunta: ;,coOmo te gustan las clases de arte?



Est 7 -. Buenas tardes mi nombre Eduardo Antonio caro barrocal ahi me gusta que las clases de

artes sean dinamicas

Entrevistador — Gracias, vamos con la segunda pregunta ¢ Cuél es tu materia favorita y por qué?

Est 7 — mi nombre de Eduardo Antonio Carvajal mi materia favorita es matematicas porque me

gusta mucho los numeros

Entrevistador — tercera pregunta ¢te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por qué?

Est 7 — Buenas tardes Pues si me gustaria mucho aprender pintando porque me gusta mucho

dibujar y colorear gracias

Entrevistador- bien. ;Qué te imaginas cuando dibujas?

Est 7 — buena tarde cuando yo dibujo me imagino que estoy en un Paraiso pintando

Entrevistador- Quinta pregunta ¢Cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el

corazén?

Est 7— Buenas tardes el sentimiento de la felicidad

Entrevistador- si te ensefiaran cualquier tema, ¢aprenderias mejor si te lo explicaran por medio

de pinturas, por qué?

Est 7— Si, pues aprenderia mucho porque me gusta tanto dibujar. mmm me gusta mucho el arte

Entrevistador- Que bien, seguimos con la siguiente pregunta; ¢ Te gustaria aprender a traves del

Arte otras materias?

Est 7 —si

Entrevistador- ;Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?



Est 7— Pues a mi me llama la atencion del area de sociales... el mapa

Entrevistador- ;Qué problemas o dificultades encuentras para aprender temas de otras Areas

con el Arte?
Est 7 — ninguno

Entrevistador- ultima pregunta. Si tu fueras el profesor de otra area, (por ejemplo, castellano o

matematicas) Como darias la clase utilizando Arte?

Est 7 —en la clase de matematicas hiciera mis estudiantes que dibujaron los nimeros y en la

clase de Castellano que hagan un cuento y con dibujos.
Entrevistador- hemos terminado con la entrevista, gracias por tu tiempo feliz dia.
Est 7 — Gracias.

Entrevistador - Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli Carmona
de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compafiera Karen Llorente como ya lo
sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te quiero hacer
unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes responder por

medio de un audio y con tus propias palabras.
Iniciamos con la primera pregunta: ;,coOmo te gustan las clases de arte?
Est 8-. me gustaria el arte... porque puedo aprender y puedo aprender a dibujar

Entrevistador — Gracias, vamos con la segunda pregunta ¢Cudl es tu materia favorita y por qué?



Est 8 — bueno...el arte me gusta porque fue puedo dibujar y puedo saber como dibujar, y
también me gustan las matematicas porque me gusta sumar restar multiplicar. Y aunque también
me gustas todas mis materias, pero mis mas favoritas son matematicas y arte. Pero todas me

gustan.

Entrevistador — tercera pregunta ¢te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por qué?

Est 8 — Pues si me gustaria pintar para saber mas, cobmo pintar y como decorar mis cosas

Entrevistador- bien. ;Qué te imaginas cuando dibujas?

Est 8 — imaginaria algo hermoso para pintar muchas cosas con dibujos e Imagenes

Entrevistador- Quinta pregunta ¢ Cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el

corazén?

Est 8— me nacen muchas cosas

Entrevistador- si te ensefiaran cualquier tema, ¢aprenderias mejor si te lo explicaran por medio

de pinturas, por qué?

Est 8- Si, porque veces yo pienso que a través de las imagenes yo entiendo mas, a traves de los
videos, a través de los dibujos por ejemplo cada vez que yo veo dibujos donde me estan
explicando algo los entiendo muy rapido, porque creo que entiendo mejor cuando me estan
mostrandome a través de dibujos, siento que crece mi conocimiento, acerca de ese area y es por

eso por eso me encanta el Arte

Entrevistador- Que bien, seguimos con la siguiente pregunta; ¢ Te gustaria aprender a través del

Arte otras materias?

Est 8 —si



Entrevistador- ;Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?
Est 8- me gustaria la matemética y muchas &reas mas

Entrevistador- ;Qué problemas o dificultades encuentras para aprender temas de otras Areas

con el Arte?
Est 8 — ninguno

Entrevistador- Gltima pregunta. Si tu fueras el profesor de otra area, (por ejemplo, castellano o

matematicas) ¢ Como darias la clase utilizando Arte?

Est 8- dibujandola a los nifios y explicando los un poco més sobre el dibujo que les dibuje.
Entrevistador- hemos terminado con la entrevista, gracias por tu tiempo feliz.

Est 8 — De nada

Entrevistador - Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli Carmona
de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compafiera Karen Llorente como ya lo
sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te quiero hacer
unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes responder por

medio de un audio y con tus propias palabras.
Iniciamos con la primera pregunta: ;,coOmo te gustan las clases de arte?
Est 9 -. cada nifio tiene un pensamiento diferente sobre esta materia

Entrevistador — Gracias, vamos con la segunda pregunta ;Cudl es tu materia favorita y por qué?



Est 9— mi favorita es castellano porque me dice todas las lenguas que... y las sefiales sobre

sobre... los textos narrativos expositivos y textos argumentativos

Entrevistador — tercera pregunta ¢te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por qué?

Est 9 — me gustaria pintando y coloreando y dibujando porque es divertido es divertido dibujar

pintar porque es facil.

Entrevistador- bien. ;Qué te imaginas cuando dibujas?

Est 9 — siento alegre y divertida y hago un dibujo libre a hago a mi familia hago mi casa hago

mis arboles

Entrevistador- Quinta pregunta ¢ Cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el

corazén?

Est 9— alegria... me da alegria me da entusiasmo, me siento muy feliz

Entrevistador- si te ensefiaran cualquier tema, ¢aprenderias mejor si te lo explicaran por medio

de pinturas, por qué?

Est 9- si me gustaria, porque puedo ver las cosas en diferente manera

Entrevistador- Que bien, seguimos con la siguiente pregunta; ¢ Te gustaria aprender a través del

Arte otras materias?

Est 9 — me gustaria

Entrevistador- ;Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?

Est 9- estaria con el arte con el arte de coger el cuaderno Castellano y pintarlo con los textos

narrativos, de sociales me gustaria aprender sobre los ecosistemas y las Galaxias y la tierra



Entrevistador- ;Qué problemas o dificultades encuentras para aprender temas de otras Areas

con el Arte?
Est 9 — cosas que no se pueden demostrar con Arte, pero se tienen que leer o escribir

Entrevistador- Gltima pregunta. Si tu fueras el profesor de otra area, (por ejemplo, castellano o

matematicas) ¢Como darias la clase utilizando Arte?

Est 9 — en castellano. .. para mi.... cuando yo Leo imaginando el arte y cuando usted te imaginé
que esta creando en castellano para mi cuando yo Leo imaginando. cuando usted se imagina que

esta creando arte ésta esta leyendo y creando arte al mismo tiempo es artistica. gracias
Entrevistador- gracias a ti, hemos terminado con la entrevista, gracias por tu tiempo feliz dia.

Est 9 — Gracias

Entrevistador - Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli
Carmona de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compafiera Karen Llorente
como ya lo sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te
quiero hacer unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes

responder por medio de un audio y con tus propias palabras.

Iniciamos con la primera pregunta: ;,coOmo te gustan las clases de arte?

Est 11 — buenas tarde mi nombre isac David Fernandez Rocha para mi la clase de arte me

gustarian dinamica divertida y también para que uno aprenda



Entrevistador - Gracias, Angel, vamos con la segunda pregunta ;Cual es tu materia favorita y

por qué?

Est 11 — Mi materia favorita es arte, porque me relajo dibujando y coloreando
Entrevistador - Gracias, tercera pregunta ¢te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por qué?
Est 11 — porque es mas divertido aprender pintando

Entrevistador- Super. ;Qué te imaginas cuando dibujas?

Est 11 — que estoy en un lugar tranquilo que no haya ruido

Entrevistador- ;Cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el corazén?

Est 11 - alegria

Entrevistador- si te ensefiaran cualquier tema, ¢aprenderias mejor si te lo explicaran por medio

de pinturas, por qué?
Est 11 - aprenderia mejor con dibujos se me hace entender mas facil

Entrevistador- ¢ Te Gustaria aprender a través del arte otras materias como castellano o

matematicas?

Est 11 - si me gustaria aprender por medio del arte otras materias porque el arte se hace

muy facil aprender
Entrevistador- ;Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?

Est 11 - sociales naturales y matematicas



Entrevistador- ;Qué problemas o dificultades encuentras para aprender temas de otras Areas

con el Arte?
Est 11 — matematica ya que tiene que ver con nameros

Entrevistador- Gltima pregunta. Si tu fueras el profesor de otra area, (por ejemplo, castellano o

matematicas) ¢Como darias la clase utilizando Arte?
Est 11 - Como por ejemplo en castellano por medio de dibujos de lo que se trata la clase
Entrevistador- Muchas gracias por tus respuestas estimado estudiante.

Est 11 — gracias sefio.

Entrevistador - Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli
Carmona de la Institucion Educativa Rosedal y en comparfiia de mi compafiera Karen Llorente
cdémo ya lo sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te
quiero hacer unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes

responder por medio de un audio y con tus propias palabras.
Iniciamos con la primera pregunta: ;,como te gustan las clases de arte?

Est 15 - Buenas tardes soy jisley Guerrero banquez de grado cuarto 02 y la clase de arte me
gustaria que fueran jugar con pinturas... hacer muros de pintura. Etcétera, etcétera.

Muchas gracias.

Entrevistador - Gracias, Angel, vamos con la segunda pregunta ;Cual es tu materia favorita y

por qué?



Est 15 - Muy buenas tardes Soy el jisney Guerrero banquez de grado 402 y la clase que mas
me gusta es la de informatica porque la sefio a veces nos lleva a la sala de tecnologia y

podemos meternos en la aplicacion Paint y dibujar

Entrevistador - Gracias, tercera pregunta ¢te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por qué?

Est 15 - si me gustaria, para aprender pintando. Por qué puedo aprender cosas nuevas y

diferentes en la vida

Entrevistador- Super. ;Qué te imaginas cuando dibujas?

Est 15 - mi respuesta a esa pregunta es que yo me siento que estoy dentro del arte que estoy

realizando, siento mi presencia. Muchas gracias

Entrevistador- ¢ Cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el coraz6n?

Est 15 - lo que yo siento es alegria, emocion y amor

Entrevistador- si te ensefiaran cualquier tema, ;aprenderias mejor si te lo explicaran por medio

de pinturas, por qué?

Est 15 —si, aprenderia mejor con dibujos y pinturas porque las actividades serian mas

chéveres y faciles para yo poderla realizar

Entrevistador- ¢ Te Gustaria aprender a través del arte otras materias como castellano o

matematicas?

Est 15 - si me gustaria aprender a través del arte otras materias diferentes

Entrevistador- ;Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?



Est 15 - que podria también aprender educacion fisica a través del arte matematicas,

informatica, ética, religion y otras diferentes materias.

Entrevistador- ;Qué problemas o dificultades encuentras para aprender temas de otras Areas

con el Arte?
Est 15 - ninguna

Entrevistador- ultima pregunta. Si tu fueras el profesor de otra area, (por ejemplo, castellano o

matematicas) ¢Como darias la clase utilizando Arte?

Est 15 — la clase que yo daria seria la de castellano, por qué tendria que hacer el dibujo y

ellos tendran que imaginarse que lo que yo le estoy haciendo entender
Entrevistador- Muchas gracias por tus respuestas estimado estudiante.

Est 15- muchas gracias.

Entrevistador - Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli
Carmona de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compafiera Karen Llorente
cdémo ya lo sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te
quiero hacer unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes

responder por medio de un audio y con tus propias palabras.

Iniciamos con la primera pregunta: ;,coOmo te gustan las clases de arte?

Est 17- Buena tarde mi nombre es Johan marzal y me gustaria la clase de arte mas creativa



Entrevistador - Gracias, Angel, vamos con la segunda pregunta ;Cual es tu materia favorita y

por qué?

Est 17- me gusta arte porque puedo expresarme y puedo volar mi imaginacion
Entrevistador - Gracias, tercera pregunta ¢te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por qué?
Est 17 — Si, porque me expreso mas

Entrevistador- Super. ;Qué te imaginas cuando dibujas?

Est 17- yo siento que estoy adentro de la pintura

Entrevistador- ;Cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el corazén?

Est 17- alegria'y amor

Entrevistador- si te ensefiaran cualquier tema, ¢aprenderias mejor si te lo explicaran por medio

de pinturas, por qué?
Est 17- porgue me estoy expresando y creando

Entrevistador- ¢ Te Gustaria aprender a través del arte otras materias como castellano o

matematicas?

Est 17 - si me gustaria

Entrevistador- ;Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?
Est 17- matematica

Entrevistador- ;Qué problemas o dificultades encuentras para aprender temas de otras Areas

con el Arte?



Est 17 - me distraigo mucho hablando

Entrevistador- Gltima pregunta. Si tu fueras el profesor de otra area, (por ejemplo, castellano o

matematicas) ¢Como darias la clase utilizando Arte?

Est 17- Si yo fuera profesor de matematicas y Castellano lo hiciera de una forma creativa

Entrevistador- Muchas gracias por tus respuestas estimado estudiante.

Est 17 - -De nada profe

Entrevistador- Hola muy buenas tardes nenita, ;,coOmo estas? te habla la profe de Arte el dia de
hoy te voy a realizar una entrevista en la cual yo voy a realizar unas pregunticas y ti me vas a

responder por audio ok, través de audio bueno nena, como te gustan las clases de arte.

Iniciamos con la primera pregunta: ;,como te gustan las clases de arte?

Est 19: Profe a mi lo que méas me gusta de la clase de arte pintar, saber que puedo utilizar mis

manos para crear Arte, y también por qué puedo expresar lo que estoy sintiendo en la vida real.

Entrevistador- Bueno mi vida seguimos, ¢cuales con materia favorita y por qué?

Est 19: Es informatica porque la sefio me lleva a los computadores, sus clases son muy animada

y explica con imagenes, videos y a parte ella bueno siempre, ella es buena profesora y conmigo.

Entrevistador- Gracias Laura, tercera pregunta ¢ te gustaria aprender pintando? si es asi ¢Por

qué?



Est 19: si me gusta aprender pintando profe, porque cuando se hace asi, creo que para mi es mas

facil y divertido.

Entrevistador- Gracias, seguimos, siguiente pregunta ¢Queé te imaginas cuando pintas o

dibujas?

Est 19: En mi imaginacion existe un mundo bonito, sin violencia, con mucha paz, asi como

campos verdes y nifios jugando por todos lados sefio.

Entrevistador: Bueno mi reina, jque mas te llama la atencion cuando dibujas’

Est 19: lo que més me llama es mi concentracion cuando estoy inspirada sefio.

Entrevistador- muy bien mi vida ¢cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el

corazén?

Est 19: Me siento alegre, porque en la vida hay muchas personas gque te pueden contratar por

hacer esto, por colorear dibujar y cosas asi me siento feliz

Entrevistador- Bien Laura, ¢si te ensefiaran cualquier tema o aprendizaje cémo crees que

aprenderias mejor si te lo explican con dibujos o pinturas y por qué?

Est 19: a mi me gustaria aprender con pintura porque con pintura yo siempre he querido

aprender ojala y todas las clases fueran asi

Entrevistador- Gracias, siguiente pregunta ¢cuando dibujas te imaginas dentro de tu dibujo?

Est 19: Si sefio yo me imagino dentro del dibuja en muchas ocasiones, eso también tiene que ver

con lo que para mi represente y si le meto corazon.



Entrevistador- bien Laura, ¢Puedes contra por medio de un dibujo lo que tu estas viviendo en la

vida real?

Est 19: Sefio claro que si, lo puedo hacer, puedo contar con cualquier cosa que me esté pasando

solo dibujando.

Entrevistador- ¢ Qué te gustaria aprender a través del arte en otras materias como matematicas

castellano que te gustaria aprender?

Est 19: como inglés, tecnologia son mis favoritas.

Entrevistador- ¢crees que puedes aprender mejor si te explican un tema mostrandote dibujo

fotos artisticas o ti mismo creando y pintando en el salén de clase?

Est 19: si asi aprenderia uufff mucho mejor

Entrevistador- la Gltima pregunta Laura, ¢si tu fueras la profe de castellano o profe de

matematicas como ensefiarias a través del arte una clase?

Est 19: Bueno ensefiaria a mis comparfieros como pintar y dibujar expresarse de esta forma.

Entrevistador- Muchas gracias, Laura por tan valiosas respuestas

Est 19: De nada profe la quiero

Entrevistador- Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli Carmona
de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compariera Karen Llorente como ya lo

sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te quiero hacer



unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes responder por

medio de un audio y con tus propias palabras.

Est 20- Bueno sefio

Entrevistador- Iniciamos con la primera pregunta: ¢como te gustan las clases de arte?

Est 20- Que sean divertidas y bien didacticas

Entrevistador- bien, ¢;Cual es tu materia favorita?

Est 20- Mi materia favorita es Arte porque en Arte por medio de la pintura expresar mis

sentimientos

Entrevistador- ¢ Te gustaria aprender pintando por qué?

Est 20- porque puedo expresar mejor mis sentimientos 0 mis emociones

Entrevistador- Muy bien, super siguiente pregunta ;Qué te imaginas cuando pintas o dibujas?

Est 20- profe cuando estoy dibujando me imagino los parques llenos de nifios y muchas familias

compartiendo

Entrevistador- bien, mi vida continuamos ¢ Cuando pintas o dibujas que sentimientos te nacen

en el corazon?

Est 20- sentimiento de amor, respeto conmigo mismo y la demas sefio

Entrevistador- bien mi amor, ¢Si te ensefiaran cualquier tema aprenderias mejor si te la explican

con dibujo o pinturas? ¢por qué?

Est 20- si sefio, fuera mas facil



Entrevistador- ¢ Te gustaria aprender a través del Arte otras materias?

Est 20- Si sefio, es divertido hacerlo todo con Arte, pinturas imagenes, colores

Entrevistador- que bien, ;Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando Arte?

Est 20- Sefio como por ejemplo en naturales, los paisajes, mesetas, en matematicas dibujar los

problemas y cosas asi

Entrevistador- ¢Si tu fueras el profesor de otra area ejemplo castellano o0 matematicas, ¢,coOmo

darias la clase utilizando Arte?

Est 20- sefio, yo llevara primero imagenes o dibujos para que los estudiantes con nifios vieran

primero y sacaran ideas del tema que vamos a dar y luego explicaria teérico.

Entrevistador- bueno mi vida muchisimas gracias por esas valiosas palabras.

Est 20- De nada sefio gracias por tenerme en cuenta.

Entrevistador- Buenos dia Klaineth como estas, en el dia de hoy realizaremos unas preguntas
para un proyecto de investigacion y tus valiosas respuestas nutrirdn este trabajo investigativo,

Bueno empecemos

Est 21: Buenos dias profe, cuente conmigo

Entrevistador- primera pregunta ; Como te gustan las clases de arte?

Est 21: porque son divertidas, porque pintaremos y dibujamos y coloreamos cuando expresamos
nuestros sentimientos y podemos imaginar lo que pintamos y podemos imaginar nos historias

(ue queremos compartir.



Entrevistador- ¢cual es tu materia favorita y por que?

Est 21: materia favorita la de arte y educacion fisica porque me gusta me gusta el movimiento,

las pinceladas sefio, me siento nifia feliz

Entrevistador- ;te gustaria aprender pintando por qué?

Est 21: porque me puedo expresar, siento que aprendo a través de pinturas, siento que puedo

decir lo que siento y se hace mas facil y manejar otras materias

Entrevistador- ;Que te imaginas cuando pintas o dibujas?

Est 21: yo me imagino lo que quiero ser de grande me gusta expresar lo que siento cuando le

hago cartas a mi mama diciéndole que la quiero mucho

Entrevistador- Gracias por estas bonitas respuestas, siguiente pregunta, ¢ Cuando dibujas o

pintas qué sentimientos te nacen en el corazén?

Est 21: amor, confianza y amistad

Entrevistador- Gracias, ¢si te ensefiaran cualquier tema aprenderias mejor si te la explican con

dibujos por qué?

Est 21: si porque siento que a través de los dibujos uno puede ver lo que ese dibujo nos quiere

decir.

Entrevistador- bien, ;gustaria aprender a través del arte otras materias?

Est 21: si, si me gustaria seria muy chévere

Entrevistador- ;Qué tema de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?



Est 21: matematicas porgue el profe nos ensefi¢ a hacer la Caja Méagica yo me he aprendido las

tablas de multiplicar de esta manera.

Entrevistador- Bien princesa seguimos, ¢qué problemas o dificultades encuentras para aprender

temas de areas con el arte de otras areas con el Arte?

Est 21: De pronto la manera o la forma en que la otra persona me quiera decir

Entrevistador- Bueno mi reina, ultima pregunta ¢Si tu fueras el profesor de otra area ejemplo

como darias la clase utilizando el Arte?

Est 21: me crearian juegos utilizando Arte que nos ayuden a resolver operaciones

Entrevistador- Muchisimas gracias corazén por ese valioso aporte

Est 21: De nada profe

Entrevistador- Buenos dias corazon, el dia de hoy te voy a realizar una entrevista con fines

investigativos y tu aporte es muy valioso para mi, bueno

Est 22- Bueno sefio

Entrevistador- Bueno mi reina, podemos empezar entonces, primera pregunta ;Como te gustan

las clases de Arte?

Est 22- perdon me equivoqué a mi las clases, de Arte del motivo de imégenes de oral y escrito
pero que me la expliquen para que yo pueda entender realmente que es lo que me estan

ensefiando.



Entrevistador- ;cual de todas las areas que tu das es tu favorita?

Est 22- profe tengo dos favoritas es matematicas y ora es Arte

Entrevistador- muy bien Karim ¢Qué te gustaria aprender dibujando?

Est 22: Aungue yo no dos esas areas me gustarian saber que es filosofia y religion

Entrevistador: bueno muy bien, ¢Cuéndo pintas o dibujas qué sentimientos crees que generan

en tu corazon qué sientes cuando dibujas?

Est 22: me siento en un mundo de colores, me siento como si fuera una profesional pintando

Entrevistador- Siguiente pregunta mi nifia, ;si te ensefiaran cualquier tema te lo ensefiaran
pintando a través de las manualidades aprenderias mejor si te lo explican con imagenes con

videos recreativos ladicos como aprenderias todo?

Est 22: si profe a través de videos yo los observo y voy viendo que significa a través de imagen
puedo saber que es quienes actdan por tanto y a través de pinturas y colores dibujando puedo

saber que yo puedo crear algo con mis propias manos y coloreando.

Entrevistador- ¢te gustaria aprender por medio del arte otras materias como castellano

matematicas sociales naturales?

Est 22- si profe imagenes comprendo mas bueno de las dos formas yo aprendo mas y asi sé de

qué se trata con facilidad.

Entrevistador- bueno muy bien Karin, bueno siguiente pregunta ¢;Qué temas de otras areas de
matematica, castellano, sociales, naturales, te gustaria aprender a través del Arte, un tema en

especifico que te haya llamado la atencién o que le llame la atencion?



Est 22- Bueno profe de naturales aprender los niveles troficos y codmo organiza la cadena
alimentaria de los animales a través de imagenes, en matematicas las propiedades de la sumay
de la multiplicacién, en castellano me gustaria aprender los que estoy informativos a través de

iméagenes.

Entrevistador- Karin si tu fueras la profesora de castellano matematicas naturales o sociales

¢como ensefiarias tu a tus estudiantes por medio del arte como darias una clase?

Est 22- bueno profe Karen, en clase a traves de imagenes explicando, pintando y sefialando por

donde voy, para que los nifios amplien sus conocimientos y que van aprendiendo

Entrevistador- Muchisimas gracias por tan valiosas respuestas

Est 22- De nada profesora

Entrevistador- Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli Carmona
de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compariera Karen Llorente como ya lo
sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te quiero hacer
unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes responder por

medio de un audio y con tus propias palabras.

Est 24- Bueno sefio

Entrevistador- Bueno Mary iniciamos con la primera pregunta ;Como te gustan las clases de

Arte?



Est 24- Pues a mi me gusta muchisimo que los profesores manden videos ya que pues ahi este
entiendo muchisimo y pues a través de los videos ademas de que muestran imagenes tambien lo

explican muy bien.

Entrevistador- nimero 2 ;cual es tu materia favorita porque mi materia favorita?

Est 24- Es naturales que porque me encanta todo lo que tiene que ver con su con la ciencia y con

la investigacion

Entrevistador- Bien Mary, ¢te gustaria aprender pintando por qué?

Est 24- Me encantaria aprender pintando porque creo que cuando tl pintas expresa todo lo que
sientes o también puedes expresar todo sobre el tema o algo asi, ya lo tengo como una

explicacion mas clara

Entrevistador- ;Que te imaginas cuando pintas o dibujas?

Est 24- pues siempre me imagino lo tengo en mi mente, qué es lo que voy a dibujar para luego
dibujarlo y también me gusta a veces como intentarle en dos hojas en una veo como como me

quedo y en la segunda veo si lo mejoro o si lo sigo haciendo asi

Entrevistador- Super Mary, ¢cuando dibujas o pintas qué sentimientos tienes en el corazén?

Est 24- La verdad que cuando estoy dibujando a mi familia algo asi me acuerdo de todos esos
recuerdos de que he pasado tiempo con mi familia y cuando estoy dibujando paisajes valiosos y

me acuerdo de todas las cosas que he pasado que éste visto con mi familia.

Entrevistador- Muy bien, ¢si te ensefiara cualquier tema aprenderia mejor si te lo explicaran por

dibujos pinturas por qué?



Est 24- si porque a través de las imagenes yo entiendo més a través de los videos a través de los
dibujos, por ejemplo, cada vez que yo veo dibujos donde me estan explicando algo los entiendo
muy rapido, porque creo que entiendo mejor cuando me estan cuando esta mostrandome a través

de dibujos que puedes o por eso me encanta el arte.

Entrevistador- ;Te gustaria aprender a través del Arte otras materias?

Est 24- Me encantaria la verdad que seria muy bueno para mi

Entrevistador- Excelente nena, Siguiente pregunta ¢Qué tema de las otras areas te gustaria

aprender usando el Arte?

Est 24- pues me encantaria que por este que me pusieran mas tareas este de dibujos, me
encantaria también que este en la todas las materias, no sé en tiempo come trabajamos en tiempo
asincronico y asi también nos pongan actividades de Arte porque es muy poco lo trabajamos esta

area

Entrevistador- ¢ Qué dificulta encuentras para aprender temas e otras areas con el arte

Est 24- Ninguna hasta ahora no he tenido ese problema porque pienso que con el arte aprendo

mas y que con el arte puede expresar.

Entrevistador- ultima pregunta Mary. Si tu fueras el profesor de otra area, (por ejemplo,

castellano o matematicas) ¢ Como darias la clase utilizando Arte?

Est 24- la verdad es que le diria a mis estudiantes que dibujaran cada una de las tablas de
multiplicar es operaciones pero a través de dibujos explicandolo y este en castellano les diria

mucho que dibujaran tipos de texto que también.

Entrevistador- Muchas Gracias Mary



Est 24- De nada profesora, Dios te bendiga

Entrevistador- Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli Carmona
de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi comparfiera Karen Llorente como ya lo
sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te quiero hacer
unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes responder por

medio de un audio y con tus propias palabras.

Est 27: Esta bien sefio

Entrevistador- Bueno, Iniciamos ¢ Te gustaria aprender pintando por qué?

Est 27: si muy divertido gracias.

Entrevistador- ;Que te imaginas cuando pintas o dibujas?

Est 27: Me imagino que estoy en un parque

Entrevistador- ¢ Cuando pintas o dibujas que sentimientos te nacen en el coraz6n?

Est 27: Sentimiento de alegria paz y felicidad

Entrevistador-Muy bien princesa seguimos, ¢si te ensefiaran cualquier tema aprenderia mejor si

te lo explican con dibujo o pintura por qué?

Est 27: si, porque el tema se vuelve mas divertido y no nos aburrimos

Entrevistador- seguimos, ¢Qué temas de otras areas te gustaria aprender usando el Arte?

Est 27: En inglés porque digamos las partes de la casa



Entrevistador- ;Qué problema o dificultades encuentras para aprender temas de otras areas con

el arte?

Est 27: Que a veces son mas tedrico que préctico gracias

Entrevistador- ¢si tu fueras el profesor de otra area ejemplo castellano matematicas Hola

sutilizando Arte?

Est 27: En cada area realizando un dibujo del conocimiento que tengan de ese tema primero y

después la parte teorica

Entrevistador- Muchas Gracias corazén por tus bellas palabras

Est 27: Bien, sefio gracias a usted

Entrevistador- Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli
Carmona de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compafiera Karen Llorente
cdmo ya lo sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te
quiero hacer unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en una y también debes

responder por medio de un audio y con tus propias palabras.

Est 28: Esta bien sefio

Entrevistador-iniciamos esta entrevista va destinada a la Universidad Uniminuto la cual va a
tener varias preguntas y t me vas a responder a través de un audio bueno ¢cémo te gustan las

clases de arte?

Est 28- sefio a mi me gustan las clases presenciales de Arte y en mi casa estoy practicandolo

porque amo el Arte



Entrevistador- ;cual es tu materia favorita y por qué te gusta?

Est 28- A mi me gusta Arte porque puedo expresar mis sentimientos por medio de una pintura

Entrevistador- bueno muy bien, ¢te aprender dibujando y por qué?

Est 28- profe puedo llevar mi imaginacion y mis sentimientos mas lejos

Entrevistador- bien ;cuando dibujas o pintas qué sentimientos te nacen en el corazon?

Est 28-profe los sentimientos que a mi me da cuando estoy pintando son alegria y felicidad

Entrevistador- super, ¢cuando dibujas te imaginas dentro de tu dibujo?

Est 28- si profe

Entrevistador- ;si te ensefiaran cualquier tema aprender dibujos o pinturas por qué?

Est 28- dibujos porque es mas expresivo y llamativo

Entrevistador- ;puede contar por medio de un dibujo lo que Vives en la vida real?

Est 28- Si profe claro, me motiva mucho mas contar sobre mi porque puedo sacar mi propio yo

Entrevistador- seguimos, ¢te gustaria aprender por medio del Arte otras materias?

Est 28- Seria muy divertido aprender de esa forma todo el tiempo

Entrevistador- super, ;crees que puedes aprender un tema ya sea pintando, dibujando con
manualidades a través del arte por ejemplo un tema de sociales matematicas y por qué

aprenderias?

Est 28- Sefio a mi me gustaria en castellano porque hay temas que son faciles de aprender por

medio del dibujo.



Entrevistador- ;Si tu fueras el profesor de otra area ejemplo castellano matematicas como

darias la clase utilizando Arte?

Est 28- sefior yo dibujaria primero el tema para saber que saben los nifios primero de lo que voy

a dar y luego explicaria el tema que expresé por el dibujo teérico

Entrevistador- Muchisimas gracias por tus valioso aportes nenita hermosa

Est 28: De nada sefio, gracias a usted por tenerme en cuenta

Entrevistador- Buenas tardes apreciado estudiante de cuarto dos, soy la docente Marli Carmona
de la Institucion Educativa Rosedal y en compafiia de mi compafiera Karen Llorente como ya lo
sabes, estamos realizando una investigacion. Por lo que le dia de hoy 14 de abril, te quiero hacer
unas pregunticas, las cuales te voy a ir preguntando de una en unay también debes responder por

medio de un audio y con tus propias palabras.

Est 29: si sefio

Entrevistador- muy buenas tardes, Juan Diego bendiciones y abrazos esta tarde corazon en este
momento te voy a aplicar una entrevista que va dirigida a un proyecto de investigativo de la

Universidad donde estoy bueno la primera pregunta es ¢cémo te gustan las clases de arte?

Est 29: Me gustan que nos ensefien como podemos expresar por medio de un dibujo

Entrevistador- muy bien siguiente pregunta ¢cual es tu materia favorita y por qué?

Est 29: mi materia favorita es arte porque me encanta dibujar

Entrevistador-



Est 29: si me gustaria porque son muy importante para mi esta muy feliz

Entrevistador- bien ;qué te imaginas cuando pintas o dibujas?

Est 29: imagino que la naturaleza en la pintura

Entrevistador- muy bien seguimos ¢Qué es lo que mas te Ilama la atencion cuando dibuja en

qué te enfocas?

Est 29: me enfoco en lo que voy a dibujar y en los colores que voy a colocar

Entrevistador- bueno muy ¢cuando pintas qué sentimientos te nacen en el corazon?

Est 29: sentimientos de amor y alegria

Entrevistador- corazén seguimos ¢si algin profesor te fuera a ensefiar un tema tu creerias que

aprenderias mejor si te lo explican con dibujos o pinturas por qué?

Est 29: con dibujos o imagenes porque asi el tema queda mas claro

Entrevistador- muy bien continuamos, ¢cuando dibujas te imaginas dentro de tu dibujo?

Est 29: si lo puedo contar por medio de un dibujo

Entrevistador- ¢te gustaria aprender a través por medio del arte otras materias?

Est 29: si me gustaria

Entrevistador- ;Qué tema en especial de otras materias te gustaria aprender usando Arte?

Est 29: en sociales el tema del universo

Entrevistador- ;crees que puedes aprender mejor mostrandote dibujos fotos artisticas o tl

mismo creando arte en clase?



Est 29: Si profe

Entrevistador- ¢si tU fueras el profesor de otra area ejemplo castellano matemaéticas como darias

la clase utilizando arte?

Est 29- por medio de imagenes

Entrevistador- hemos finalizado la encuesta y la entrevista el dia de hoy muchisimas gracias

que pases muy buena tarde

Est 29- Gracias sefo

INSTRUMENTO C

Grupo focal

Investigadora- ¢Hola, chicos lo saluda su profe Marly Carmona Cafias como se encuentran el dia
de hoy? Como ya les comenté el dia de ayer, con la profesora Karen Llorente estamos realizando
una investigacion de la cual ayer les hicimos una entrevista. Hoy vamos a hacer un grupo focal.

¢Qué es un grupo focal? Pues, un grupo focal es una reunién por algin medio donde todos van a
contestar la misma pregunta que yo le haga todos. Quiero escuchar la respuesta de todos para ver

qué piensa cada uno de este esa preguntita.

Est 35 — Estoy bien profe bien profe gracias a Dios Mariana Gonzélez Ricardo

Est 22 — Buenas tardes sefio

Est 11 - bien

Est 3 — bien



Est 24 — muy bien profe, si Sra.

Est 2 - buenas sefio

Est 9 — bien, gracias profe

Est 15 — buenas tardes Kairin Chiquillo de encuentra bien.

Est 36 — bien

Investigadora- vamos a iniciar con la primera pregunta 1. ;Cuando escuchas la palabra ARTE

que te imaginas?

Est 36 - Me imagino pintura y dibujos...

Est 35 — dibujos colores y musica

Est 24 — Yo me imagino muchos colores, muchos arboles y muchas formas

Est 2 - a la creatividad de la pintura bailar y cantar. Muchas gracias.

Est 9 —Me imagino la alegria y el amor.

Est 15 — sefio cuando yo escucho la palabra arte también pienso en la musica.. en el baile...

Est 22 — Cuando escucho la palabra arte me imagino que son de colores y pinturas Donde puedo

colorear jugar hacer de todo

Est 11 — Bueno... cuando yo escucho la palabra arte lo primero que me imagino es esteee dibujo,

expresiones, sentimientos...

Est 3— NO CONTESTO



Investigadora- Muy bien muchas gracias, vamos con la segunda pregunta: 2. ¢Se te hace facil o

dificil esta materia? ¢Por qué?

Est 2 - Muy buenas tardes se me hace facil

Est 9 — la verdad es que se me hace muy facil porque esteee siempre me ha gustado dibujar y

esteee no sé, pero me gusta expresarme a través de los dibujos

Est 35 — se me hace facil

Est 3 — profe a mi el arte no se me hace dificil, se me hace facil porque me encanta pintar, me

encantan dibujar y muchas cosas hacer con el arte.

Est 24 —a mi se me hace facil porque con él arte podemos dibujar, pintar, cantar bailar

expresando tus sentimientos

Est 15 — Buenas tardes soy de grado cuarto 02 y mi respuesta es No porque el arte es una

materia... muy facil que todos podemos aprender en el mundo. Muchas gracias

Est 36 — a mi el arte me puede comunicar, a mi el arte me puede me puede dar direcciones cémo

dibujar, aunque yo se dibujar y muchas ideas

Est 22 —a mi se me hace facil porque me identifico mucho con esa materia

Est 11 - no se me hace dificil esta materia porque arte significa paz, armonia y amor.

Investigadora- 3. ;Qué actividades se te hacen mas faciles de realizar en clase de arte y por qué?

Est 3 — Dibujar pintar



Est 24 — saber los tiempos de una melodia, dibujar y expresar sus sentimientos
Est 2 - saber todo sobre la musica

Est 9 — puesss lo que se me hace mas facil son lo que tiene que ver con el proceso de dibujar y

explicar la mezcla de colores.
Est 15 — todo fue facil en la clase de arte
Est 11 - me gusta trabajar con pintura dibujar y colorear

Est 36 — jque se te hace mas facil de realizar en clases de arte y por qué? se me hace mas fécil el

area de Castellano porque hay palabras y no es como de matematicas de nimeros

Est 35 — jugar con las pinturas mezclar las pinturas y por qué? Por qué el arte nos podemos

comunicar con la paz, el amor, la libertad, la armonia y la tolerancia.

Est 22 — hacer cosas manuales la actividad se me hacen mas facil es de pintar, dibujar y como le

dije anteriormente que esta me hace feliz.

Investigadora- Super € son super pilosos. 4. ;Que actividades se te hacen mas dificiles en la

clase de arte y por qué?

Est 11 - ninguna

Est 3 — ninguna actividad, porque todas las clases de arte son muy sencillas.
Est 15 — todo fue facil en la clase de arte y nada dificil

Est 36 -a mi se me hace mas dificil cuando estoy trabajando la motricidad fina en las

manualidades como haciendo recortes, punticos y muchas cosas



Est 24 — ninguna, porque todas me parecen chéveres dibujar y pintar y hacer cosas manuales

Est 2 - bueno las actividades que mas se me hace dificil en arte, es la parte de ilustracion.
ilustracion en la parte de pintar o dibujar el mufieco no como tal dibujar de un sino colorearlo o
algo asi porque me pasa que me salgo de la linea que no mantengo digamos que en una parte el
color esta mé&s grueso que el color se ve mas y en la otra no tanto, entonces es una parte que

tengo que aprender

Est 9 — bien, dice la pregunta ¢Qué actividades se te hace mas dificiles en las clases de arte y por
que? A mi se hace mas dificil matematica.-. matematica de nimeros en signos y eso es muy
dificil hacer los signos y hacer porgue en arte se escribe grande que, aunque sé que, aunque sea

pequefio

Est 35 — ninguna sefio

Est 22 — NO CONTESTO

Investigadora- 5. ¢ Te gusta que los demas observen tus creaciones (dibujos, punturas o

manualidades Etc.)?

Est 24 — claro que si me gustaria que lo observaran

Est 2 - si, porque uno a veces uno observamo lo de ellos

Est 9 — si, a mi si me gustaria que todo el mundo observara mis dibujos

Est 15 — hola! si me gustaria porque puedo compartir con ellos



Est 36 — si me gustaria que mi compariero vea y familiares todas mis pinturas, toda mi obra de

arte por si hago algo bonito estos me puedan felicitar

Est 35 — si me gustaria

Est 22 —a mi no me gusta que nadie observe mis dibujos, no me gusta mostrar mis dibujos y yo

los tengo guardados

Est 11 — si, porque si muestro los mios ellos también me dejan ver los suyos

Est 3 — si me gustaria

Investigadora- Bien chicos, todas sus opiniones son valiosas, 6. ¢ Como te sientes cuando NO

logras hacer la actividad que coloca tu profesor?

Est 11 — Triste, desesperada porque no he terminado

Est 3 — me siento triste porque no alcancé a mandar mi actividad

Est 15 — me pongo triste, nerviosa porgue no he terminado la actividad que me habiaa colocado

el profesor

Est 36 - me siento me siento desesperado y angustiado que no pude terminar la actividad

Est 24 — angustiado

Est 2 - me siento decepcionada y triste

Est 9 — pues triste

Est 35 — triste sefio



Est 22 — muy triste

Investigadora- 7. ¢Como te sientes cuando puedes realizar satisfactoriamente una actividad en

clase?

Est 2 - Alegre, emocionada y orgullosa

Est 36 — feliz, porque pude envia mi actividad y la pude realizar tranquilamente

Est 35 — muy feliz, siempre me ha gustado poder lograr las cosas que puedo, 0 que necesito
lograr como tarea dibujos o cosas que mi mente piensa que los tengo que lograr y me encanta
muchisimo cada vez que... cada vez que... cada vez que esteee cada vez que me salen las cosas

bien, me alegro muchisimo

Est 22 — me siento feliz con una diosa, libre que pude lograr mi meta

Est 11 - me siento satisfecho y bien por las tareas que mande el profe

Est 3 — me siento bien

Est 24 — me puedo sentir liberada

Est 9 — me siento motivado para poder terminar la actividad y mas si es de matematicas

Est 15—~ NO CONTESTO

Investigadora- 8. ;Para qué te sirve lo que te ensefia tu profesor de artistica?

Est 9 — Me sirve para expresarme de una manera diferente



Est 35 — porque en algun punto de la vida lo puedo llegar a necesitar

Est 22 — para saber pintar, para saber cantar, para saber los tipos de arte

Est 11 — para cuando sea grande saber mas del arte

Est 3 — para expresar mis sentimientos y expresiones a través de imagenes pintadas

Est 36 — Identificar y saber las técnicas de dibujo

Est 24 — me ayuda mas a desarrollar mi creatividad y entusiasmo y aprender nuevos tipos de arte
Est 2 - NO CONTESTO

Est 15—~ NO CONTESTO

Investigadora- Muy bien € 9. ¢En qué otras ocasiones puedes usar lo que aprendes en

artistica?

Est 22 — claro que si

Est 11 - puede ser cuando vaya a dibujar algo o a colorear algo, Andrés...

Est 3 —en un examen, 0 en un afio, en otras actividades diferentes que le pidan esa materia
Est 24 — en mi vida diaria

Est 36 -en ocasiones de baile también una obra

Est 35 — podemos utilizar en toda la actividad que realizamos en cuanto la realizamos en armonia

creatividad paciencia alegria y compasién

Est 2 - cuando sea un gran pintor



Est 9 —en el colegio

Est 15 — en otras materias para que sea mas facil

Investigadora- Excelente que nifios tan inteligentes @ € & &) € ultima pregunta

¢Menciona algo que aprendiste con tu profesor de arte?
Est 24 — Manualidades, a dibujar, a pintar cosas que nunca pintado
Est 35 — yo aprendi como utilizar bien el pincel bien.

Est 22 — lo que aprendi con mi profesor de arte fue muchas cosas; como combinar colores en

pintura, gracias
Est 11 - Cémo pintar y ser un gran pintor

Est 36 — algo que muy bien aprendi con la profesora Karen y algo que siempre ensefiaba era
sobre la mezcla de colores y cual era el resultado que el resultado te daba sobre la mezcla de
colores y Cudl era el resultado el resultado quedaba sobre el amarillo y el azul Y eso Y eso es

algo que me encantaba siempre ver de la profesora Karen.
Est 2 - dibujar este yo fue lo que aprendi

Est 3— aprendi a poner en practica lo que me ensefiaron
Est 15 — que todo se debe hacer con amor

Est 9- NO CONTESTO



Investigadora- Muchisimas gracias por sus respuestas mis amores. Hemos llegado al final de esta

actividad.

Est 36— gracias sefio

Est 2 — que tenga buena tarde

Est 11 — muchas gracias sefio

Est 3 — burnout

Est 22 — si era gracias

Est 24 - hasta mafiana sefio

Est 9 — de nada sefio

Est 35 - NO CONTESTO

Est 15 - NO CONTESTO



INSTRUMENTO 4.

Observacion no participativa
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Apéndice F: Observacion no participativa

Instrumento D
OBSERVACION NO PARTICIPATIVA
TEMA: Elementos relevantes del Proceso metacognitivo
OBJETIVO: Evalyar las estrategias artisticas utilizadas que contribuyen al proceso metacognitivo

MODALIDAD: Grabacion de audio Y registro escrito
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Apéndice E. Matriz de Analisis Categorial.
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1| Analisis de la encuesta
2
1 4. ;Tegusta 5. ;Entre hacer
dibujar solo o un conteo del 1 6. ;Te gustaria
1. ¢Te gusta 2. ;Qué es lo que con tus al 100 o dibujar mezclar la clase 7. ;Como te imaginas . L.
dibujar? mas te gusta 3. ¢Qué sientes compafieros? cual prefieres? Arte con otra que seria una clase 8. ¢Si tu fueras el profesor de Arte que le enseiiarias a tus estu
Justifica tu dibujar? Justifica cuando estas  Justifica tu Justifica tu materia? ;jpor  de artistica y
3 Estudiantes respuesta tu respuesta dibujando? respuesta respuesta qué? matematicas juntas?
‘Andres
david ;
i Com mis Como hacer un buen dibujo
4 perez Si me encanta Carros Arte compaiieros Dibujar No Nose
Luis Miguel
Torres SiPorque El arte  Paisajes Y Alegria me Cualquiera de Dibujos de naturaleza y lo importancia de todo refiejado en dibujos
5 |Ravelo es Mui bonito personajes desestreso las 2 100 Con Ninguna Mui dificil
Chelssy Si porque me ase  Un lin do y hermoso Con mis No porque arte es Estudiar para que aprendan a dibujar lindo
6 castillovega feliz paisaje Muchas cosas  compafieros  Dibujar me gusta |a mejor Dibujar en matematicas
Con mis
compaieros pq Los colores y dibujar mezclar colores diferentes a desarrollar la creat
Eyleen polo | Si porque es JESUS porque es me entretengo  Dibujar me No porgue no
7 |hennquez divertido maravilloso Alegria mas encanta disfrutaria del ate Quizas seria mejor
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1 DESARROLLO DE LA CAPACIDAD CREADORA - Entrevista semi estructurada ‘
2 [
3 |CODIGO/I Recurendia Pregunta# Creatividad Motivadon  Codigos Codigo Frecuencia Ab.| F. relativa
4 sentimientos
5 Est2  Aprender pintando, v expresar mis sentimientos 3 sentimientos emociones 176
6 Est3  Profa el sentimiento que me daaa alepria 5 emociones Realidad del entorno 17,6
7 |Est4  Expraso sentimientos como laalegria y el amor. 5 emociones Experiencias personales 176
8 |Est7  cuando yo dibujo me imagino que estoy en un Pacaiso pintando 1 X Realidad del entorno Vivencias 118
9 [Est8  me pustaria pintar para saber i, como pintar y como dacorar mis corts 3 X Experiencias personales 17 1000
10 Est9 alegre y divertida y hago un dibujo lbre 3 hago 3 mi familia hago mi casa hago mis irboles 29X Realidad del entorno e ‘ —
M1 Meprohes degr Sentimientos Desarrollo Capacidad Creadora |
12 [Est15  sime pustaria, paca aprender pintando. Por qué puado aprendar cosas nuavas y difecentas & 3 Vivencias
13 Est17  yosento alegriay amor 5 Emociones
14 Est19  Enmiimaginacion exists vn mundo bonito, stn violencia, con mucha paz, st como camp 5 X Realidades del entorno
15 |Est 20  porque puedo exprasar mejor mis sentimientos 5 sentimientos oA
16 (Est 21  'yo me imagino lo que quiero ser de granda me usta expresar lo qua siento cuando le hago 5 Experiencias personales g
17 [Est 22 me siento en vn mundo da colores, me siento como i furra una profisional pintando 5 X Experiencias personales
18 |Est 24 |pues siempre me imagino lo tengo en mi mente, qué & lo que voy 2 dibujar para fuego dibugé 5 X Vivencias W foaided el et
19 Est27 A mi me pusta Arte porgue puedo expresae mis sentimientos por medio de una pintura 5 x sentimientos ¥ Experiencins prsonales
20 [Est28  Me pusta exprasar , 0sea todos mis sentimientos por mi imaginacion 5 x sentimientos "Vivencias
21 |Est29  Silo pudo contar lo que vivo por madio dz ua dibujo 5 x sentimientos
2
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1] SUB-CATEGORIA CREATIVIDAD - PREGUNTA:
2| P 4: :Qué te imaginas cuando dibujas?, P 6 Cudndo dibujas o pintas que sentimientos te nacen del corazon? - Entrevista semi estructurada
3 P1: ¢Cudndo escuchas la palabra ARTE que te imaginas? Grupo Focal
4| P2: ; Qué es 1o que mas te gusta dibujar? Encuests CODIGO  [F. AbsolF. Relativa Subcategoria creatividad
Sj RECURRENCIAS EST  NSTRUMENT( CODIGOS Vivencias 4 211
inacion| 3| 158 *
7.4 P4: Me imagino este... como sl yo estuviera dentio de |a pirura Est2 Entrevista  vivencias ﬁﬂe 2 105 20
8 |P4:me imagino carros de todos los colores Est3 Entrevista  Carros [Flores 2 105 i
9 |P6:como me va a quedar... los colores combinados. Est4 Entrevista Imaginacion  |Camos 2 105
|o P1: Imagino un mundo bonito, muy verde y el cielo azul Est? Entrevista  Paisaje Depornte 1 53|
11 'P2: Me gusta buscar en mi mente cosas raras y diferentes, para poder crearlo en | mundo rei Est 8 Encuesta  Imaginacion  |Comida 1 5,
1_2_‘ P2: Me da alegria y mucha felicidad dibujar flores, paisajes Est9 Encesta  flores Jesus 1 l ' I ' ' '
13 |P4: que estoy en un lugar en el bosque tranquilo que no haya ruido Est1l Entrevista  Paisaje Sentimientoy 2| 10,
14 Pl Siendo un superheroe que ayuda a los nifios Est15 Gupo focal  Imaginacion Ianlmales 4 53] (,u %v’ \o“:' @ @
15 P2 Me gusta construir ¢arros con Ias manos y se creativo para realizar todo lo del Arte Est17 Encuesta  Carros |!0|’Al. 19 W| . \Ga H&'f ¢
16 P6c Me siento alegre, jugando un deporte Est19 Entrevista  Deporte
17 PZ. pintando animales de todos los colores Est20 Encuesta  animales aF.Absolutz wF.Redaie
1§ P6 comprando mucha comida Est21 Entrevista  Comida
19 Juando escucho la palabra arte me imagino que son de colores y prturas Donde puedo colorear jugar hacer de Est 22 Gupo focal  Vivencias | !
20 P1: Yo me imagino muchos colores, muchos arboles y muchas formas Est24 Grupo focal Vivencias

21 M. profe cuando estoy dibujando me imagino los parques lenos de nifios y muchas familiz Est 27 Entrevista  Vivencias
22‘;‘?4: profe los sentimientos que @ mi me da cuando estoy pintando son alegria y felicidad  Est 28 Entrevista  Sentimientos

23 P4:imagino que |a naturaleza en Ia pintura Est29 Entrevista  Sentimientos
24 P2: Me imagino jugando con muchas florez, un jadin lindo Est35 Encuesta  Flores

25 P2: Me imagino jugando con jesus Est 36 Encuesta  Jesus
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2__ P7: ¢Cémo te imaginas que serie una clase de artistica y matematicas juntas? - ENCUESTA
3_ P6; cdefine enuna palabra |a mezcla del arte con otra area? - Oral Recurenci a Pz
4
5 &t p7 7] |cooiGop2 [F/cia_|F.Relativa "Raro
6 [Rare 2| 108 ¥ Bacano
7 Est2  seria raro, s mezcla rare Bacano 3 158 B Chevere
G]Bt 3 Serlaque bos ndmeros no fuesen comados por nimeros sino dibufados creativamente bacano  |Chevers 6] 31§ g Cuslens
9 (Estd  Pues. sime gustara serls super con ingles chevere  |Quizas 3| 15,8 W Sormmdente
W Est7  Muychévere e interesante con geometrla chevere 1 53 S
T (Est8  Melasimagino con todas muy chéveres, didéeticas y ereativas raro Bueno 1 53
12_ Est3  Meimagino meaclar los poligonos con pintura excelente [Nose 1 53 i
13 Est11 Meloimagine: dibujando y coloriando figuras geometricas quizas excelente 2 10,5 S
“ (Est15  bienporque en ambas materias puedo poner en practica el dibujos § las figuras geometricas nose Total: 15  100,0
15 Est17 Chevere coningles chevers
B Est19 Vacanocontodsslas materias chevere Recurencia P6
n  Est20 Yodibujaralos numeros con muchos colores, seria divertido bacano
18 Est21 Lomejor del mundo con matematicas quizas
13 Est22 Interesante lamezcla, contodas las matrias chevere / B MRenio
20 Est24 Apeenderis mejor las matematicas con el arte sorprendentCastellano S TO
21 (Est27 Ojalayse pudiera, seria chevere, con mate chevers n e
22 (Est28 Me encantaria Me gustaria aprender ingles con el arte bacano o G
23 (Est29 Me gustacuando se hace con castellano, es mas Favl quizas
24 (Est35 Me gustala mezcla del arte con matematicas § todas las areas bueno g
25 (Est36 escheverisimo con todas excelente R
26 .
27
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Apéndice F. Curriculum vitales de las investigadoras.

CURRICULO VITAE DE LAS INVESTIGADORAS

Investigadora 1

Marli Patricia Carmona Cafas
Profesional en linguistica y literatura
Datos de contacto

Direccion

La Consolata M. H Lote 12 A,
Cartagena, Bolivar

Email
Marlyng27@hotmail.com
Teléfono

300 638 9682

Perfil profesional

Profesional en linglistica y literatura de la Universidad de Cartagena, con experiencia laboral de siete afios como docente de aula en
el area de humanidades (inglés y espafiol). Excelentes relaciones interpersonales y habilidad para trabajar en equipo o



individualmente, enfocado en la creatividad, didactica y estrategias pedagogicas aplicadas a estudiantes dependiendo el grado. Con
alto grado de responsabilidad y facil interpretacion de las politicas organizacionales.

Experiencia laboral
Docente de aula - Institucién educativa San cayetano
San cayetano - Bolivar

Mayo de 2015 — diciembre de 2018

Funciones:
. Diagnosticar necesidades. ...
. Planificar cursos. ...

Logros clave:

. Poder transmitir a los estudiantes mis conocimientos.
. Contribuir en su formacion académica.
. Permitir que los estudiantes se sientan mas seguros al expresarse.

Docente de aula — Institucion educativa Rosedal
Cartagena - Bolivar

Agosto de 2019 — mayo de 2021

Funciones:
. Disenfar estrategias de ensefianza y aprendizaje (intervenciones educativas concretas, actividades) ...
. Buscar y preparar recursos y materiales didacticos.

Logros clave:



. Mejorar las estrategias permitiendo que los estudiantes adquieran un aprendizaje significativo.

. Generar confianza con los estudiantes, apreciando y/o valorando sus aportes.

Formacion académica
Grado de profesional en linguistica y literatura
Universidad de Cartagena

Enero de 2007 — junio de 2011

Aptitudes

. Trabajo en equipo

. Comunicacion asertiva
. Organizacion laboral

. Trabajo bajo presion

. Empatia



Investigadora 2

Karen Ibeth Llorente Gonzélez

Profesional en Licenciatura en Educacion Fisica Recreacion y deportes
Datos de contacto

Direccion

Arroz Barato- Clle los ciruelos # 31-54

Cartagena, Bolivar

Email

Karen llorente0517@hotmail.com, karen.llorente@uniminuto.edu.co

Teléfono
304 350 99 56

Perfil profesional



mailto:Karen_llorente0517@hotmail.com
mailto:karen.llorente@uniminuto.edu.co

Licenciada en Educacion fisica recreacion y deportes de la universidad de Pamplona, con experiencia laboral de 6 afios como
docente de aula en basica primaria. Una cualidad para resaltar es la responsabilidad, compromiso, entregada a mi vocacion, me
considero una docente con buenas ideas para aportar dentro del aula.

Experiencia laboral

Docente de aula — Institucion educativa Rosedal

Cartagena - Bolivar

Enero del 2016 — 2021

Funciones:

. Ser guia en el proceso educativo, formando en valores

. Conseguir en los estudiantes la motivacion necesaria para alcanzar los logros o metas establecidas en la malla
curricular.

Logros clave:

Formacién académica

Grado de Licenciada en Educacion fisica recreacion y deportes
Universidad de Pamplona

Abril de 2010 junio de 2015



