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Contenido

El desarrollo de la presente investigacion da lugar a la evaluacion de la ladica como estrategia
didactica para la produccion textual con base el analisis de los instrumentos implementados a la
poblacion escogida, diario de campo para estudiantes del grado séptimo y entrevista a docentes del
area de Lengua Castellana del Instituto Reino Unido, partiendo del nivel de escritura que presentan
los estudiantes, se analiz6 como estos corresponden a las clases a nivel individual o grupal en las que
no solo se implementa un tablero o libros, de manera que el uso de diferentes herramientas son de
vital importancia para obtener el aprendizaje significativo. A partir de esto, en el capitulo 1, se
menciona el planteamiento del problema, los antecedentes, la pregunta problema, la justificacion, los
objetivos tanto general como especificos, las palabras clave y finalmente las limitaciones y
delimitaciones.

El capitulo 2, parte de las categorias de investigacion y subcategorias iniciando con la evaluacién
que comprende las subcategorias de estrategias metodologicas, material de apoyo y planeacion
pedagogica; para la segunda categoria de estrategia didactica la conforman las subcategorias de
ensefianza aprendizaje, metodologia y trabajo en equipo; finalmente en la Gltima categoria se
encuentra la produccion textual que cuenta con las subcategorias de Iudica, escritura creativa 'y
didactica.

El capitulo 3, presenta a la metodologia con un enfoque cualitativo donde se establece la poblacion
escogida para obtener el analisis, nombrando los instrumentos implementados (diario de campo a
estudiantes del grado séptimo y entrevista a docentes del &rea de Lengua Castellana) como también
la validacion de estos con su debido procedimiento.

Posteriormente el capitulo 4, se refiere a los resultados y analisis obtenidos de los instrumentos
planteados anteriormente, en este caso se argumenta como la poblacion objeto (estudiantes del grado
séptimo y docentes del area de Lengua Castellana) responden a la ludica como estrategia didactica




para la produccion textual, de manera que se muestra tanto a nivel individual como grupal el anélisis
obtenido para asi realizar la codificacion de los datos.

Finalmente, el capitulo 5, trata de las conclusiones realizadas al estudio comprendiendo el
cumplimiento de cada objetivo especifico y los principales hallazgos como también las nuevas
preguntas de investigacion con sus recomendaciones pertinentes.

Metodologia de la investigacion

En cuanto a la metodologia, se implementé el enfoque cualitativo que permitié obtener el analisis
por medio de los instrumentos elaborados con base las categorias y subcategorias de investigacion,
partiendo de los objetivos especificos propuestos para asi evidenciar como las nuevas herramientas y
la innovacién deben ir de la mano con la planeacién en la que se obtenga el logro de las metas.
Conforme el enfoque, se comprende que desde el andlisis general y detallado se consiguié dar
cumplimiento de los objetivos, asi mismo, con el apoyo de autores se dio soporte a la investigacion,
en concordancia con Dominguez (2000) quien afirma que al implementar el método cualitativo se
hace referencia desde lo social, el campo imaginativo y la simbolizacion. Por lo que esta es una fase
en la que el investigador sustrae toda la informacidn posible para ser estudiada y comparada con
otras investigaciones, el objetivo es estudiar la experiencia por medio de diferentes factores dados
durante la observacion de determinado escenario.

Principales resultados de la investigacion

En este apartado se muestran los resultados del proceso investigativo, partiendo del cumplimiento de
los objetivos y apoyo tedrico de autores que sustentan el uso de la ludica como estrategia didactica
para la produccion textual, se comprende que los docentes del area de Lengua Castellana
implementan estrategias que aumenten el logro de las metas propuestas y siendo asi, los estudiantes
aceptan con agrado las actividades en las que se salga de la monotonia y se presenten diferentes
ambientes de aprendizaje, de manera que el desarrollo de las clases dan paso a la creatividad,
produccion y comprension textual ademas del trabajo tanto en grupo como individual, valorando las
habilidades comunicativas, propositivas y criticas.

Finalmente se evidencia que por medio de la planeacion el docente concluye que métodos resultan
ser eficaces para conseguir un aprendizaje significativo y la atencion para que todos los estudiantes
participen y tengan buena actitud e interés.

Conclusiones y recomendaciones

En mencion de las conclusiones, se comprende que los docentes del area de Lengua Castellana del
Instituto Reino Unido usan la ludica como estrategia didactica para la comprension textual cada que
lo consideren necesario, de manera que antes de realizar alguna actividad evaltan el logro a obtener
dependiendo de la observacion previa y apreciacion de caracteristicas como edad, sexo, tematica y
tipo de ambiente. Para este caso la aceptacion de los estudiantes es variable conforme el tipo de
ejercicio y lo recurrente que sea, por lo que la monotonia se concibe como aburrida y los cambios de
herramientas de aprendizaje vuelven las clases innovadoras en las que se consigue la atencion,
participacion y aprendizaje significativo.

Los estudiantes se desenvuelven con mayor agrado cuando consideran valioso su aporte, asi mismo
el docente valora cada habilidad que permita el avance del conocimiento.




La capacitacion de los docentes contribuye a la apropiacion de las nuevas estrategias metodoldgicas
que van de la mano con diversas herramientas de apoyo como las TIC en las que se mencionan los
celulares, los computadores, el video beam y algunos otros como juegos de mesa, papeleria, cuerdas
0 balones entre otros.

Se considera que para la produccidn y comprension textual no es necesario simplemente un libro o
explicacion oral, puesto que la tecnologia brinda diversos recursos que funcionan como mecanismo
de ayuda para las tematicas y pueden ser utilizados desde casa como app, y actividades en linea.
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Introduccion

El desarrollo de esta investigacion alude a la relacion que existe en la implementacion
de estrategias didacticas dentro del ambiente educativo para el fortalecimiento de habilidades
en la produccion textual, el interés de la aplicacion parte de comprender una propuesta de
evaluacion que permita diagnosticar como el desarrollo de estrategias didacticas
complementa y fundamenta el fortalecimiento de la educacion en los aprendices
considerando la comunicacion un objeto importante para el buen desenvolvimiento

profesional.

En esta propuesta con los estudiantes del grado séptimo del Instituto Reino Unido
se plantea como estrategia la ludica para el desarrollo del aprendizaje buscando reforzar la
produccion de textos de manera que los saberes no sean un duplicado de la existencia, sino
una obra del aprendiz, esta reproduccién se manifiesta con el compendio que el estudiante
ya tiene (saberes anticipados), con el fin de no hacer las clases monotonas y utilizar
estrategias las cuales funcionen a nivel grupal y adquieran conocimiento e interés por
participar durante las clases, lograr un ambiente en el que el docente sea facilitador
mientras el joven se incentiva al salir de la monotonia y crea el habito lector con diversas
formas de evidenciar el aprendizaje no solo a nivel individual ni por medio de

evaluaciones.

Para este proposito de estudio, en el presente proyecto titulado “Evaluacion de la
ludica como estrategia didactica para el desarrollo de la competencia textual”. Partiendo de
los objetivos especificos se pretende dar cuenta del uso de la ludica como estrategia
didactica en procesos de ensefianza aprendizaje de la produccion textual, presentar los

aspectos que constituyen el disefio de una estrategia didactica para la produccion textual



con base las exigencias de los estandares basicos de competencias y determinar los aspectos

que constituyen la inclusion de la ludica como estrategia de ensefianza para la produccion.

El desarrollo de este documento permite mostrar el planteamiento del proyecto para
el desarrollo de la propuesta de investigacion en la Maestria de Educacion que contempla la
percepcion de una mirada objetiva frente al propdsito de estudio. A continuacion, en la
primera parte del documento se presenta el problema de investigacion, la justificacion y los
objetivos que daran lineamiento al desarrollo del trabajo, seguidamente se plantean las
limitaciones y delimitaciones del estudio con el fin de poder proyectar el alcance que se

puede cumplir con los propositos de la investigacion.

El Segundo capitulo, hace referencia al marco tedrico, con base las categorias que
dan soporte a esta investigacion; la evaluacion, la estrategia didactica y produccion textual.
Seguidamente el capitulo 3, se refiere a la metodologia desde el enfoque cualitativo, como
también los instrumentos implementados (diario de campo a estudiantes del grado séptimo
y entrevista a docentes del area de Lengua Castellana) haciendo la validacion de estos con

su debido procedimiento.

En continuidad el capitulo 4, trae los resultados y analisis de los instrumentos
implementados, realizando la codificacion de los datos. Finalmente, el capitulo 5, trata de
las conclusiones realizadas al estudio comprendiendo el cumplimiento de cada objetivo
especifico y los principales hallazgos como también las nuevas preguntas de investigacion

con sus recomendaciones pertinentes.



Capitulo 1. Planteamiento del problema

Titulo

Evaluacion de la ludica como estrategia didactica para el desarrollo de la competencia

textual.

Planteamiento del problema

La problematica de investigacion se presenta debido a la calidad en la produccion
textual de los estudiantes puesto que para Kuhn (1982) la ensefianza de la escritura y sus
caracteristicas en el analisis para el desarrollo del discurso de textos expositivos, narrativos,
descriptivos y argumentativos traen inquietud por el estilo, el desarrollo de la creatividad y
como construir el contenido de forma lineal en la etapa de preescritura, escritura y reescritura

de manera sistematica.

Los resultados arrojados a nivel internacional en las pruebas PISA aplicada en el afio
2012 demuestran el bajo rendimiento en la produccion textual de los aprendices siendo
Colombia de una lista de 61 paises uno de los mas bajos entre ellos , Corea del Sur, Singapur,
Finlandiay Japon , se esta ocupando el puesto nimero 53 reflejando la dificultad que revelan
la insuficiencia de programas que fomenten el crecimiento de las competencias
comunicativas y de las que se ocupa hoy dia el Ministerio de Educacion Nacional (MEN);
luego de describir el resultado, vemos como en las pruebas ICFES no es diferente, puesto
que, los estudiantes evaluados 149.000 se observa que los puntajes varian entre insuficiente,

medio y superior. Un puntaje menor a 30 sefiala un promedio insuficiente; entre 31y 70



sefiala un promedio medio; y mayor a 70 hasta 100 un promedio superior en el que se

encuentra lengua castellana en lectura critica con un indice de 52,57.

Viendo los resultados arrojados en las pruebas SABER de Norte de Santander en
lenguaje con un promedio de 57,09% en un rango de 00,00-100. En el que el rango aceptable
esta marcado de 60,00 hacia arriba y Cdcuta tuvo 57,12% siendo un indice que no alcanzan
el nivel aceptable, se da la preocupacion por lo que Desimano (2008) ha observado que una
de sus caracteristicas recurrentes es la fragmentariedad. Segun la autora, la fragmentariedad
se manifiesta, en los casos de puntuaciones arbitrarias, blancos en el texto, nexos que llevan
a la ambigiiedad o que resultan enunciados faltantes en el texto del estudiante y que el lector

debe recuperar para construir sentido y poder entender toda informacion.

Considerando ahora como, Oliveira (2004) plantea en su libro Pensar la educacion,
que la escritura como un sistema simbolico, tiene un papel importante en la relacion entre
sujeto y objeto del conocimiento. De esta manera se puede decir que los estudiantes
comunmente no realizan procedimientos cognitivos ni acogen estrategias apropiadas para
contestar las demandas emanadas por la escritura; en resumen, no son ciertamente
competentes para regular y desarrollar diferentes habilidades requeridas en la redaccion, al
escribir un texto, si es confuso o presenta errores de ortografia, de sintaxis o de puntuacion

entre otros, la comunicacion se obstaculiza perdiendo el sentido a toda la informacion.

Los problemas de produccién pueden aparecer en diferentes niveles de educacion
relacionados con la organizacidn coherente, el interés y las estrategias que se implementen
siendo particularmente evidente en el caso de los estudiantes que durante la practica en
escriturano se les motive proporcionandoles instrumentos para interactuar activamente con

el sistema, imposibilitando el progreso cognitivo incorporado a la estructura de escritos por


https://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml
https://www.monografias.com/trabajos/epistemologia2/epistemologia2.shtml

lo que segun Diaz y Hernandez (1999), la atencion le permite al estudiantes comprender que
es lo que desea aprender y con esto mismo, decidir lo que considera a su juicio importante y
lo que no, manteniendo el centro de interés por lo que considera es de su agrado y debe ser
guardado en su memoria, como lo es una conducta, una informacion, algin procedimiento o
una estrategia que posteriormente llevara a cabo en algun momento, lo que lleva a puntualizar
la cantidad de informacidn obtenida, siendo esta la que el aprendiz esté dispuesto a guardar
y desunir lo relevante de lo irrelevante. (forma, acondicionamiento, modificacion, etc.). En
la praxis repetidamente de ejercicios como el dictado o completar espacios no se tienen en
cuenta diferentes modos de ensefianza como lo es la didactica que en este caso se puede
implementar como material de evaluacion aplicada para los alumnos en diversas estrategias
en torno al aprendizaje y praxis de la escritura que enmarcan actividades ladicas como

herramientas de apoyo para el docente.

De acuerdo con lo dicho, se plantea como pregunta de investigacion ¢Cémo evaluar la
ludica como estrategia didactica para el desarrollo de la competencia textual? , y, adicionalmente,
se formulan las siguientes sub-preguntas de investigacion: ¢ Cémo dar cuenta del uso de la lidica
como estrategia didactica en procesos de ensefianza aprendizaje de la produccién textual?,
seguidamente ¢ Como presentar los aspectos que constituyen el disefio de una estrategia didactica
para la produccion textual con base las exigencias de los estandares basicos de competencias? y
finalmente ¢ Como determinar los aspectos que constituyen la inclusion de la ludica como

estrategia de ensefianza para la produccion textual?



1.1 Antecedentes

Este apartado se construye a partir de la revision de estudios que aportan
significativamente en esta investigacion. Para este caso se consideraron las teorias y sus
principales autores como también aportes significativos de trabajos relacionados con la
produccion textual, la ludica y la didactica en las instituciones educativas. En este acapite se
tomaran como referencia estudios de tesis doctorales y de maestria que se consideran son

aporte en la indagacion de los tdpicos de interés en el marco de la investigacion.

En la actualidad las instituciones de educacion basica y media han identificado bajo
rendimiento conforme la produccion textual que presentan y los resultados obtenidos del
diagnostico inicial que se realiza a cada grado la primera semana de clase en el que se muestra
el eje central que es produccion textual con un promedio bajo en el que de 0 a 100 tuvieron
54 puntos en estas pruebas hacia la escritura, ya que durante las clases son escasos los
espacios para tal fin, viéndola como una actividad monotona que no cuenta con estrategias
creativas que permitan al educando desarrollar competencias y habilidades linguisticas
enfatizadas en la produccion textual. De tal modo seguidamente se relacionan algunas
investigaciones ejecutadas conforme la produccion textual y desarrollo de la ludica como

estrategia didactica, asi como experiencias y autores que apoyen la practica de este trabajo.
Teorias y sus principales autores

Inicialmente en medio de las diferentes teorias cientificas que aclaran la actividad del
lenguaje humano se localiza la gramatica generativa de (Chomsky, 2011), comunmente
distinguida como biolinguistica. Para esto se concibe la presencia de un sistema mental

natural que facilita en el lenguaje su comprension y produccion para cualquier mensaje de



manera que la informacion se dara de manera automatica en el habla cuando la estructura es

adecuada en el proceso que requiera comunicarse.

De acuerdo con (Ramirez & Alvarez, 2006), el funcionamiento de la lengua escrita
maximiza su potencial cuando llega a ser indispensable como un lenguaje social
sobrepasando los limites comunes y cotidianos del hogar extendiendo su horizonte de manera
que la lengua escrita despliega su dependencia sobrepasando la comunidad primaria,
transfiriendo su tradicion oral por generaciones; siendo asi, las estructuras comerciales y
politicas surgen de ella. Coincidiendo con Kenneth S. Goodm, (2003). En la cultura humana
el lenguaje se encuentra limitado por innumerables variables como lo son los valores, las
costumbres y su tipo de cultura, de manera que el lenguaje escrito se da siendo compleja para
el hombre. El lenguaje, incluida su forma escrita es parte de una cultura humana compleja.
Por lo que (Wray y Lewis, 2001) afirman que se aumenta el conocimiento cada que la persona

hace uso del lenguaje, maximizando su capacidad y habilidad comunicativa.

Por lo anterior, (Rodriguez, 1996) sugiere que los aspectos ligados a la escritura y
cada uno de sus modelos como lo es el proposito, el texto, el ambiente, su contexto, el lector
y el maestro son aspectos socioculturales que varian en el proceso de lectura y escritura.

Siendo asi, con el objetivo de dar mayor claridad se plantean los siguientes modelos.

El modelo de (Hayes y Flower, 1980) parte de como la motivacién, organizacion y
emociones juegan un papel importante desde el punto de generacién de ideas que se dan
mediante estrategias y objetivos propuestos para el lenguaje escrito donde los recursos
discursivos marcan la organizacion y orden l6gico de la estructura como elemento relevante

en el proceso cognitivo, de interpretacion y reflexion.



Pariendo de esto, los autores contemplan en la escritura el desarrollo psicolégico y
cognitivo que ayuda a realizar ejercicios de planificacion y evocacion de ideas, como también
poder establecer inferencias para asi concebir juicios de valor y solucién a problemas
desplegando una percepcion concreta de lo que se ha escrito. Siendo asi, se revela como este
procedimiento hace reflexionar al escritor sobre los limites y obstaculos de la produccion del
texto, a la vez que lo conduce a tomar decisiones con base el conocimiento que quiere

adquirir, planificar, evaluar y controlar los logros obtenidos.

El modelo de (Nystrand, 1982) propone el interés del lector distribuyendo de manera
significativa en el texto elementos importantes que permitan la comprension adecuada dentro
de los objetivos propuestos sefialando que el que escribe es autébnomo de los argumentos
descritos; en este se marca la voz, el estilo y la intencion, manteniendo los detalles como lo
es el &nimo, el caracter que da sentido a la voz del hablante, el miedo a la poca fluidez y los
diferentes temas que van aflorando y dando riqueza a la imaginacion dando significacién a
la escritura, de manera que no se sature y quede un texto sin sentido y con poca
entendibilidad. asi mismo se crea el ambiente de aprendizaje y significacion de la escritura

que infieren significativamente.

Para Beaugrande (1980) la delicadeza con la que se elabora un texto marca lo
complicado que puede llegar a ser para la ejecucion de la memoria, la intencion, motivacion
y control de las operaciones discursivas. Desde esta posicion se relaciona en el texto la
imagen cognitiva en el pensamiento del beneficiario por la estructura de ideas (elementos,
etapas, acontecimientos, operaciones) y de acciones que ocasiona. La produccion textual es
una tarea ardua que compila la innovacion de algunos aspectos en el lenguaje como

psicologicos, cognitivos y linguisticos. De esta manera, para lograr una correcta



comunicacion se hace uso del contexto, el sentido y las condiciones cognitivas que se

determinan.

El modelo que plantean Beireiter (1987) sugiere aplicar la técnica basada en
planificar, comprender, revisar y editar un texto antes de darle finalidad de manera que la
produccion textual no es un proceso sencillo, en esta se identifican estructuras,
reconocimiento de la intencién, condicién, cohesién, coherencia; se tiene en cuenta la
capacidad de evaluar, regular y coordinar lo aprendido mejorando las capacidades y la forma

del escrito.

Siguiendo la linea de investigacion el modelo de Candlin y Hyland (1999), se
relaciona con el objetivo comunicativo que se tiene dadas las condiciones del contexto, su
proposito y la construccion de la realidad manteniendo las relaciones sociales descritas de
modo particular en la escritura, dada con la préctica ocupacional donde la escritura que
describe y produce un autor en su modo unico se convierte en una actividad colectiva ligada
a la cultura, sociedad, tradiciones, valores y fendmeno cognitivo en la medida que el escritor

y el lector conectan relacionando el sentido la comunicacién, cooperacién y negociacion.

Al respecto en el modelo de Grabe y Kaplan (1996) se manifiesta algunos de los
puntos ya expuestos por los modelos mencionados anteriormente como lo son los diferentes
aspectos sefialados por el tipo de texto que se desea obtener; de esta manera, la condicion que
le permite al texto su adecuada construccion se ve marcada por los fendmenos
extralinguisticos de la produccion textual, dichos elementos adjuntan la manera en como se
construye adecuadamente el significado, sentido y orden Idgico de la comunicacion, a esto

se le atribuye el valor académico, social y cultural.
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Finalmente los modelos y teorias mencionados anteriormente dan base para esta
investigacion siendo complemento de la tematica enfocada en la escritura que posteriormente
se le dara continuidad con aportes significativos que hablan de la ludica, estrategias
didacticas y escritura creativa con documentos de revistas, proyectos de doctorado y tesis

entre otras.

Aportes significativos

Partiendo de diferentes investigaciones como lo es el de Regis Posada Gonzalez con su
proyecto en el afio 2014 en la Universidad Nacional de Colombia titulado “La lidica como
estrategia didactica” se ve reflejado el cambio a dar para los estudiantes utilizando diferentes
modos de implementar el juego y lograr un aprendizaje significativo; Al tomar la IGdica como
instrumento de ensefianza para la produccién textual, los estudiantes mejoran las habilidades
de escritura con amplio conocimiento léxico y gramatical, maximizando la capacidad
creativa que en algin momento se ve truncada por lo tedioso de las clases en las que se pierde
el interés evitando lo que es el aprendizaje significativo; siendo la ludica quien genere por
si sola un entorno agradable, humanista, jovial y adecuado para los ejercicios dando sentido
y significado a diferentes realidades de la existencia en espacios de la escuela o del tiempo
libre. Como lo sugiere Bereiter y Scardamaglia (1987), un aprendizaje significativo de la
lengua escrita se da con la finalidad de lograr darle sentido a la escritura enmarcando la

actividad en una situacion comunicativa real.

Siguiendo con las propuestas, en el proyecto "La escritura creativa en el aula de
educacion primaria". Gutiérrez (2015), busca promover la escritura divertida en las aulas de
educacion inicial abriendo paso a la imaginacién como propuesta didactica para crear lectores

y escritores aptos, idoneos en la practica de la escritura mas alld del contexto educativo
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abordando la reflexion teodrica para explicar la importancia de fomentar la creatividad
analizando el valor que tiene la escritura en lacomunidad y actividades con el fin de fortalecer
el aprendizaje del nifio desarrollando habilidades sociales, cognitivas, emocionales y de
creatividad dentro de los recursos de redaccion en la competencia linguistica. Puesto que con
lo mencionado anteriormente Dolz (2009), sugiere como una de las claves para mejorar la

manera de escribir es mantener la practica de los textos en forma espontanea.

Por lo anterior, en el proyecto para fomentar la escritura, Rojas (2012), se pretende
responder a la necesidad de formar nifios escritores y competentes realizando talleres que
contienen gran variedad de actividades l0dicas dirigidas a desarrollar el potencial creativo de
los estudiantes con el objetivo de fortalecer la produccion y comprension textual. Siendo asi,
en cada taller se emplea una ruta de apoyo o listado de tareas donde inicialmente se dan ideas,
confrontamiento aplicacién de lo aprendido y mejoramiento de la ortografia para desarrollar
las competencias ciudadanas y de lenguaje que contribuyen al desarrollo integral del
estudiante. Valga decir, coincidiendo con Bjérk y Blomstand (2000) quienes afirman que un
primer paso en las actividades de preescritura consiste en la busqueda memoristica individual

y la realizacion de listados es una tarea constructiva en este campo.

En el proyecto de aula institucional de escritura "Mi cuento es el cuento” da
continuidad a la tematica planteada en la que Martinez (2015), Plantea que la competencia
de produccion textual debe ser reforzada por medio de diversas estrategias que ayuden a
evidenciar el aprendizaje adquirido y que con esto se motive al estudiante por participar de
las actividades y se interese por la escritura desde la comunicacion; la idea surge de la
necesidad en que el estudiante mejore su capacidad de relacionarse con sus comparieros, el
trabajo en equipo, el uso de valores y cree sus propias estrategias de aprendizaje que le

ayuden a surgir la imaginacion y por lo tanto el intercambio de ideas y respeto de la opinion.
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Al respecto durante este proceso de escritura Cassany (1990), pone énfasis en la
composicion creativa por un medio social mas que en el producto final. Inicialmente enmarca
la necesidad de aprender el orden logico de los pasos necesarios para poder crear un texto,
implementar las estrategias y realizar los procesos, por lo que es el siguiente proyecto
elaborado por Betina R (2013) se afirma que la escritura, al igual que la oralidad, es una
forma de interaccién social que constituye al sistema de signos regido por leyes propias
siendo la produccion escrita una actividad de comunicacién por excelencia. La creacion de
textos constituye un elemento central de la ensefianza de la lengua e implica un gran desafio
para los docentes, ya que la escritura muestra ser esencial en el area del conocimiento
actuando en el campo del aprendizaje para contribuir en varios aspectos de la vida. Por
consiguiente, en esta actividad supone un largo proceso de aprendizaje en tanto resulta
esencial no solo el conocimiento gramatical del cddigo escrito sino también el de las

habilidades y de conocimientos textuales, estratégicos y sociolinglisticos. Lomas (1999).

Siguiendo con el planteamiento de Anna Camps (1994) en el que manifiesta que la
creacion de situaciones en las que los textos escritos tengan una finalidad mas alla de la
correccion es la base de lo que se puede denominar un aprendizaje significativo de la lengua
escrita con la finalidad de lograr darle sentido a la escritura para enmarcar la actividad en una
situacion comunicativa real. Blomstand (2000) sostienen que el estudio de estos forma parte
de las actividades previas a la escritura, ya que ayuda a los alumnos a comprender qué

caracteriza a cada tipo de texto.

Por lo anterior Solé (1994), plantea que el orden microestructural y macroestructural
de un escrito permiten la construccién elocuente del significado en un texto. Se pretende que
identifiquen esas “claves” a través del debate entre los integrantes del grupo, y luego se ponen

en comun las impresiones de cada uno. Apoyada de igual forma de (Bjork (2000), el profesor
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simplemente funciona como orientador para identificar las voces y deducir caracteristicas de
los personajes, detenerse en el tipo de lenguaje que utilizan y determinar los componentes de
la comunicacién. En cuanto al texto de opinion: leerlo, identificar al emisor, sus
caracteristicas y su intencion, detenerse en el lenguaje que utiliza 'y reparar en el referente del
texto. Afirmando en este caso la teoria de Dolz (2009) quien sostiene que los textos son
notablemente Gnicos, todos presentan su toque de autenticidad en el que se necesitan
conocimientos detallados. Por lo que es necesario dar las pautas para examinar las

particularidades de las producciones, las metas propuestas y las estrategias a implementar.

Por lo que Coulthard (1994) afirma que el hombre necesita la produccién textual,
relacionarse con ella y entender su funcion dentro de la vida cotidiana por medio social,
cultural y ético en el que se construya y se forme la relacién con los problemas reales y su
pronta solucién. Segun Dolz (2009) es importante sefialar los pasos necesarios para realizar

un texto como la lectura repetitiva, revision y evocacion de ideas.

En este caso Sinclair (1994) sefiala que a el hombre se le hace méas facil evocar un
conocimiento cuando este ya lo ha escrito, de manera que hablar de un conocimiento no se
vuelve tan efectivo sino se tiene un recuerdo previo del tema, asi mismo, es mas sencillo

predecir un texto gque una conversacion.

En continuidad con la investigacion, el siguiente proyecto elaborado por Jenny
Esperanza Rodriguez Mendieta y Jorge Eliécer Mufioz Laguna de la Universidad Minuto de
Dios en Bogota del 2015 titulado “Taller de escritores” que trata acerca de los procesos para
realizar un texto, lo que sucede antes, después y durante la escritura, en este caso la evocacion

de ideas, imagenes y conocimientos previos son esenciales en la creacion, ademas de los
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aportes propios con los de otros, dando coherencia, cuestionando y revisando una y otra vez

hasta lograr su propia aceptacion. (Romero y Quesada, 2014).

Asi mismo desde el trabajo de investigacion por Angel Osorio Hernando Augusto en
el afio 2017 desde la Universidad Abierta y a Distancia UNAD titulado “Proyecto de
resignificacion de las practicas pedagogicas” donde se hace relevancia al poco interés por
realizar talleres que ayuden al estudiante a mantener la motivacion por el tema o las clases,
siendo siempre lo mismo se va perdiendo el sentido logrando que los objetivos planteados
sean inalcanzables para aprender de forma significativa a pesar de que el juego fue planteado
como una técnica de experiencia para la ensefianza aprendizaje en el que se dan actividades
pensadas en la recreacion, el aspecto ludico y su disfrute didactico generado por los sujetos

de aprendizaje para lograr un fin.

Otros de los proyectos que aportan a esta investigacion es el de Jesus A. Marquez,
desde la Maestria en Educacion, titulado “Una estrategia para la ensefianza de la escritura
académica” del ano 2014, trabajo pensado para estudiantes de Santander con el objetivo de
dejar claro que pararealizar un texto en el que se encuentre conocimiento académico, técnicas
de desarrollo y propiedad se requiere de dedicacion; la problematica va dirigida a la poca
capacidad con la que cuentan los estudiantes, el bajo empefio y conocimiento en la realizacion
de escritos de calidad; para concluir el logro se necesita no solo de un docente que este con
toda su disposicion, sino de espacios adecuados para la ensefianza los que para este caso no

los mejores.

Finalmente, desde la ciudad de Cudcuta se toma del proyecto de investigacion titulado
“Mejoramiento de la comprension lectora y la creatividad, mediante la integracion de los tics

a las précticas pedagogicas en la basica primaria” de Kalil Martinez. C del ano 2013 en el
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gue manifiesta la falencia que se dan por medio de la poca de motivacién he interés por leer
a pesar de tener las capacidades para hacerlo y conocer las pautas necesarias para realizar un
escrito, de manera que la ludica es utilizada como una herramienta para la comunidad

educativa y las tecnologias de la educacién y la comunicacion.

Tomando dichos trabajos mencionados anteriormente se tiene la Iidica como estrategia
didactica para la Institucion Educativa colegio Integrado Juan Atalaya del grado séptimo en
medida del desarrollo de la produccidn textual buscando mejorar la creatividad, el trabajo en
equipo y su escritura, creando amplio conocimiento en el tema que mayor le genere interés

con el objetivo de incentivar la investigacion.

1.2 Pregunta Problema
¢Como evaluar la ludica como estrategia didactica para el desarrollo de la

competencia textual?
Preguntas especificas

- ¢Dar cuenta del uso de la ludica como estrategia didactica en procesos de ensefianza

aprendizaje de la produccién textual?

- ¢Como presentar los aspectos que constituyen el disefio de una estrategia didactica

para la produccion textual con base las exigencias de los estdndares basicos de competencias?

- ¢Como determinar los aspectos que constituyen la inclusién de la ladica como

estrategia de ensefianza para la produccion textual?



16

1.3 Justificacion

En la presente investigacion propuesta se propone como objetivo la evaluacion de la
ludica como estrategia didactica con el fin de potencializar el desarrollo en las competencias
en la produccién textual; incentivando a los jovenes por medio de la creatividad, imaginacién
y sobre todo el placer por la escritura tanto a nivel individual como grupal. La Real Academia
Espariola (1992) re refiere a la facultad que tiene una persona para disponer de las palabras,
entendiendo la literatura con una intencidn estética reconociendo que la lecturay la escritura
son el centro del conocimiento de todos los saberes y con base a estas se adquieren las
habilidades que forman y definen el ser humano; al abordar el uso de actividades y
herramientas creativas que permitan al estudiante afianzar conocimientos que mejoren su
competencia por medio de diversas formas de analizar, desglosar y comprender los textos

en los diferentes campos; sociales, laborales, y escolares.

Es entonces como el nivel de rendimiento abarca aspectos tales como la comprension
lectora, produccion textual y competencias comunicativas que resultan indispensables en
cualquier escenario. Moliner (2009), lo determina como el modo que usa la expresion del
vocablo hablado o escrito. De lo anterior resulta que cuando se piensa en escritura, es
necesario verificar que, como requisito fundamental para el procesamiento de la informacion,
el estudiante cuente con una adecuada capacidad de analisis, sintesis y competencia

lingUistica.

Siendo asi, los escritos literarios son fuente de tradicion oral de un pueblo en el que
el estudiante adquiere conocimientos no solo cultural, también de Iéxico y comunicacion; por
consiguiente, en la teoria de Albert Bandura “aprendizaje social” se ve la importancia de

implementar por medio del modelo constructivista en los alumnos del grado séptimo del
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Instituto Reino Unido herramientas que sean aptas a nivel colectivo y adquieran
conocimiento e interés por participar durante las clases, lograr un ambiente en el que el
docente sea facilitador mientras el joven se incentiva al salir de la monotonia y crea el habito
lector con diversas formas de evidenciar el aprendizaje no solo a nivel individual ni por medio

de evaluaciones.

Scholes (1991), se refiere a que saber producir no es solamente adquirir informacion,
es estudiar, leer y componer los escritos propios, tener el gusto por analizar y darle vida a la

historia de manera que se convierta en un disfrute repetitivo.

1.4 Objetivo general:

Evaluar la ltdica como estrategia didactica para el desarrollo de competencias en la

produccion de textos en estudiantes del grado 7°.

1.4.1. Objetivos especificos:

- Dar cuenta del uso de la ludica como estrategia didactica en procesos de ensefianza

aprendizaje de la produccidn textual en estudiantes de grado 7° del Instituto Reino Unido.

- Presentar los aspectos que constituyen el disefio de una estrategia didactica para la
produccion textual con base las exigencias de los estandares basicos de competencias en los

estudiantes del grado 7° del Instituto Reino Unido.

- Determinar los aspectos que constituyen la inclusion de la ludica como estrategia de
ensefianza para la produccion textual en los estudiantes del grado 7° del Instituto Reino

Unido.
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Hipdtesis

La hipotesis de este proyecto estd basada en la evaluacion de la ladica como
estrategias didacticas para el desarrollo de la competencia textual en los nifios de séptimo
grado. Asi mismo, se buscard responder a las necesidades y los intereses de los estudiantes
segun lo establecido en los estandares de lengua castellana, atendiendo las demandas del
aprendizaje, buscando fortalecer los ejes planteados en los lineamientos curriculares con el
objetivo de alcanzar las metas planeadas. Ademas, traera beneficios al estudiante que
utilizaré de acuerdo con el entorno y léxico apropiado para manifestar lo entendido por medio
de argumentos y mensajes que demuestren el conocimiento adquirido que permitiran el
mejoramiento de la capacidad de comunicacion de los estudiantes. Para cumplir con estas
expectativas es indispensable ser creativo, capaz de guiar a los estudiantes en un progresivo
conocimiento y disefiar estrategias que potencialicen todas y cada una de las debilidades

detectadas en cuanto al desarrollo de las competencias lingisticas en sus producciones.

1.5 Delimitacion y limitaciones

1.5.2 Delimitaciones

En las delimitaciones se planteard el modelo de evaluacion conforme la
implementacidn de estrategias didacticas como ludicas de manera que se logre fomentar el
desarrollo de competencias en la produccidn textual puesto que no se van a crear ludicas sino
que partiendo de las que se encuentran ya existentes se pretende desarrollar la propuesta en

la que seguidamente se hara un diagnaéstico.
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1.5.3 Limitaciones

En este caso las limitaciones estan asociadas a los recursos y el acceso que se tiene
de la informacion que la institucion pueda suministrar, la falta de atenciéon de algunos
estudiantes, la disposicion y participacion en el trabajo en equipo, la motivacion e interés por
aprender y el nimero total de estudiantes siendo un factor de importancia para la poblacién
de estudio y su conocimiento; seguidamente contar con los permisos de los padres y

directivos del plantel ademas del tiempo para el desarrollo de la investigacion.

1.6 Palabras clave

e Aprendizaje social: Es la transformacion que tiene una persona para cambiar un

comportamiento por otro mediante la observacién o imitacion.

e Didactica: Es el proceso que se ocupa de fortalecer las técnicas, métodos y estrategias
para implementar las herramientas adecuadas en el desarrollo de la ensefianza

aprendizaje.

e Ensefianza: Es el sistema utilizado hacia un publico en especifico formando
conocimiento por medio de temas, estrategias y herramientas de interaccion social en

un espacio determinado.

e Estudiante: Es la expresion que proporciona la caracterizacion del individuo
mientras esta desarrollando estudios de nivel medio o superior en una institucion

académica.
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e Estrategia pedagogica: son las estrategias utilizadas por el docente con el propdsito
de cumplir los objetivos planteados para el aprendizaje, de manera que se construya

el conocimiento de forma dinamica y creativa.

e Ludica: Es la expresion usada para definir todo lo relativo a la diversion, juego,

recreacion, entretenimiento y ocio.

Capitulo 2. Marco referencial

Este apartado se construye a partir de la revision tedrica de estudios que aportan
significativamente en esta investigacion. En primer lugar, se consideran los aportes mas
importantes para la evaluacion, en segundo lugar, las estrategias didacticas y en un tercero,
los aportes para la produccion textual.

La literatura referente a investigaciones de teéricos en torno a este proyecto es amplia,
y mas aun los estudios y publicaciones que han venido surgiendo con el tiempo, sin embargo,
aunque resulta ser un campo extenso de estudio a partir del analisis se tratara de dar cavidad

a los aportes mas significativos.

2.1.1 Evaluacion

La presente seccidn brinda posiciones teoricas del término evaluacion desde el vinculo
existente con el material de apoyo, las estrategias metodoldgicas y planeacion pedagdgica;
partiendo que este concepto puede ser entendido de diversas maneras conforme la exigencia,

intencidn y finalidad de la institucién educativa, por lo que Ander (2000) ve la evaluacion
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como una estructura encaminada hacia la recoleccién de datos para apoyar un proceso de
ensefianza aprendizaje. Desde esta perspectiva se entiende que no es un fin, esta se mide poco
a poco y va avanzando, dependiendo la necesidad que tenga el educando y que decida el
experto para emitir un juicio de valor; se toma una decision que lleve a encontrar la
metodologia adecuada para enriquecer el aprendizaje y definir qué esta mal o se debe

modificar para dar un mejor esfuerzo.

Inicialmente la evaluacion implica dos factores que la componen; por una parte lo que
tradicionalmente es la asignacién de un nimero de orden cuantificativo bajo un criterio
estandar o patrén de medida que es lo que se reconoce como el hecho evaluativo; por otra
parte esta la relacion con el juicio que conlleva la valoracion de los resultados del para qué y
de qué forma puede servir la evaluacion como procedimiento para enriquecer los
aprendizajes cumpliendo las metas propuestas, por lo que Lafourcade (2015) define este
proceso educativo como la intencion de examinar en que grado se ha conseguido alcanzar los
propdésitos comprobando si los cambios son esperados, graduales o insuficientes para que

sean positivos y duraderos tanto a nivel grupal como individual.

Siendo asi, en el transcurso del proceso evaluativo se comprende la necesidad de
implementar herramientas que maximicen el aprendizaje y motivacion del estudiante como
lo sugiere Ameijeiras (2008) definiendo los materiales como la abundancia de implementos
utilizados para alcanzar un propdsito deseado en el que el docente desde su conocimiento
disefia, organiza, analiza e implementa como apoyo para beneficiarse de toda la informacién
posible que le permita definir qué tan efectiva fue su intervencion y si los materiales de apoyo

cumplieron su funcion.
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Partiendo ahora de un elemento fundamental en el proceso, es importante resaltar la
estrategia metodologica dentro del campo evaluativo, esta consta de componentes como
fuente de implementacion siendo todas aquellas técnicas que permiten identificar los
principios, criterios y procedimientos que configuran la forma de actuar del docente con
relacion a la programacion, ejecucion y evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje.
Para esto se debe tener en cuenta como el docente debe dirigir la accion de aprendizaje para
que el estudiante se motive siendo este un método que complemente el conocimiento; se
deben seleccionar las estrategias de acuerdo con los estilos de aprendizaje identificados en
cada individuo. De este modo, Cuenca y Vargas (2010) identifican cinco clases de estrategias
clasificando las tres primeras como apoyo para el estudiante en la elaboracion y organizacion
de los contenidos para que resulte mas facil el aprendizaje (estrategias de ensayo, estrategias
de elaboracion y estrategias de organizacidon) la cuarta esta destinada a controlar la actividad
mental del estudiante para dirigir el aprendizaje (estrategia de control) y la quinta es apoyo
al aprendizaje para que éste se produzca en las mejores condiciones (estrategias de apoyo

afectivas).

Finalmente, la triada se complementa con la planeacion pedagdgica que debe ser
realizada a partir de los intereses de los estudiantes, el contexto y las actividades para
potenciar el desarrollo y aprendizaje definiendo asi la intencionalidad pedagdgica. La
planeacion contempla la seleccién de las estrategias para las actividades del dia a dia y es
referente para el seguimiento al desarrollo siendo flexible y dindmica para cumplir con un
inicio, desarrollo y cierre en ayuda a la organizacién de las acciones que el docente emplear

para garantizar el logro de los propoésitos implementando recursos bien sea humanos o
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materiales de organizacion y tiempo necesario. En concordancia con Coll (2007) que
considera el orden de ideas para comenzar a planear, la coherencia, claridad de los objetivos
propuesto y el logro que se pretende alcanzar tomando en cuenta diferentes aspectos que
disminuyan el margen de error. Esta se realiza a partir de los intereses de los estudiantes de
su contexto y las actividades para potenciar su desarrollo y aprendizaje definiendo asi la
intencionalidad pedagodgica. La planeacion contempla la seleccion de las estrategias
pedagdgicas las actividades del dia a dia y es referente para el sequimiento al desarrollo esta

siempre serd flexible y dinamica.

2.1.3 Aportes para la produccion textual

Esta investigacién tiene como propésito la evaluacion de la ludica como estrategia
didactica para la competencia textual, fomentando en los estudiantes la ensefianza y
aprendizaje; trabajo que se da con un nivel dificultad por lo que Capilla (2012). Valoriza el
momento de la elaboracion de un escrito, por lo que es fundamental implementar estrategias
de aprendizaje como lo es la revision y reiteracion de la escritura, buscando asi un mejor
resultado y mayor obtencién del conocimiento. Duclaux (1996), plantea como los estudiantes
una vez ingresan al estudio superior, sin importar su género, estrato social, edad u oficio, se
espera un buen escrito debido al nivel de estudio, lo que se ve con dificultad si no saben como
plantear una idea o llevar a cabo la produccion textual conforme sus conocimientos previos.
Sin embargo, al momento de realizar un escrito, los estudiantes presentan problemas de
redaccion, organizacion, sentido y evocacion de ideas, de manera que la compresion y
seleccién de la informacién no es la mas adecuada mostrando poco conocimiento incluso

para hallar informacion o mensajes tacitos. Diario Clarin (1994).
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Se entiende entonces la produccion textual como la forma de establecer no solo un acto
comunicativo, sino de entender el valor de la escritura para razonar y defender ideas, aspectos
que se dan en un momento comunicativo preciso, con destinatarios reales, diferentes
contenidos linglisticos involucrados y la explicacion de situaciones que confronten ideas

entre los estudiantes se enmarca la vertatilidad literaria” Barthes (1999).

El nivel de produccion textual se da en la medida de poder realizar escritos con
coherencia, uso de la sintaxis, ortografia y orden de ideas. En palabras de (Pabon, 2012) Al
realizar un texto de forma creativa se deben pensar en ciertas pautas necesarias para obtener
buenos resultados, tales casos se dan al implementar la organizacion, estructura, uso de
gramatica, léxico, caligrafia, orden de ideas y uso adecuado de la informacion de manera que
se logre entender la idea central y su interpretacion, afirmando que el lenguaje es la habilidad
que tiene el hombre para enfocarse en un determinado sistema simbdlico, por el que se logra
manifestar la realidad y la comunicacion; Cassany (2012) Reconoce también la aparente
paradoja de escribir sobre cdmo se lee. Para este caso existen lenguajes hablados y no
hablados que se manifiestan por diferentes sistemas simbolicos usados a diario. El sistema
de simbolos a partir de un ambito finito y de un contexto precisan el sentido y lo refieren a

una manera de concebir la realidad espaciotemporal Bolio (2015).

En continuidad con este autor, presenta un aporte significativo manifestando que el
sujeto adapta cada sistema simbolico al ambito especifico de la sociedad donde decide
expresarse, mostrando que tiene habilidades para ciertas cosas pero no para todas y es

entonces como durante la docencia se ha notado por medio de diferentes escritos que elaboran
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los estudiantes el uso de la expresion y su facilidad para pasar de un trama a otro mostrando

creatividad y recursividad pero restando coherencia al no saber cdmo organizar ideas.

Desde este punto de vista general, para lograr escribir con coherencia Rojas (2009)

comenta como la lengua oral se puede adquirir de manera natural en el inicio de los
afios de vida y de manera sencilla, por lo que el hombre se encuentra en constante
comunicacion, a diferencia de la lengua escrita que esta se va dando con el tiempo, esta no
suele ser simultanea por medio de dibujos ni por un canal visual; en ambos casos son usadas

en la interaccion social diferenciandose una de la otra por su complejidad en su adquisicion.

El problema radica entonces en el proceso de componer un escrito de calidad, organizar
ideas, construir enunciados, determinar metas y reescribir para que posteriormente se plasme
el acto mismo de examinar y corregir el cual tiene que ver con acomodar un escrito para que
pueda ser leido facilmente y no sea un proceso de escritura tortuoso sin importar cuél sea su
rigor. En continuidad para evidenciar el uso apropiado del contenido y el aprendizaje
significativo dado por el docente cuando plasma el aprendizaje que ya posee el estudiante
sumandole los nuevos que se van dando al interactuar y obtener una conexion importante del
nuevo aprendizaje. Para Ausbell (2002) un conocimiento se adquiere cuando la tematica es

orientada con relacion a conocimientos previos.

Asi pues, el autor plantea el propdsito del aprendizaje significativo y como puede
entenderse la libertad del ser interpretando lo existente e incorporando la inteligencia en el
mundo de la significacion sobre el aprendizaje en la percepcion que tiene el estudiante para

atraer el conocimiento y relacionarlo con el contexto, sino que ademés se trata de un
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conocimiento propio, porque es el estudiante quien lo construye. En conclusion, con su
planteamiento Ausbell (2002), menciona que el estudiante debe practicar sus nuevos saberes
de manera que se vuelva un conocimiento significativo; el interés que el estudiante demuestre
en adquirir el aprendizaje se ve marcado por el porcentaje de significatividad enmarcado desde

la forma de pensar para un escrito como la manera de argumentar y entender este mismo.

Siguiendo el orden de ideas se ve la intervencion de innumerables componentes que
juegan un papel significativo con vinculo al aspecto existente de la estructura cognoscitiva del
alumno para crear un escrito, la evocacion de alguna figura, una representacion, un significado
0 una proposicion. Julissa (2017), propone como el nifio desde sus primeros escritos podra
manifestar su pensamiento y conocimiento, siendo un medio de interaccion que debera
transformar a una forma grafica y demostrar su propdsito comunicativo logrado del

aprendizaje.

Partiendo de esta intencion, segin Zabalsa (1991) existen tres dimensiones de las cuales
se ocupa el aprendizaje; partiendo del constructo tedrico, seguidamente la relacion que hay de
la tarea con el estudiante y el docente interviniendo de manera significativa los resultados
obtenidos con el aprendizaje, por lo que el docente debe tener en cuenta el proceso generado
en la mente por medio de la significacion en actos comunicativos, los cuales incluyen a su vez
distintos procesos como fueron mencionados anteriormente y en el que las condiciones y
exigencias las presenta Jurado (1996), al mencionar lo complicado que puede llegar a ser un

escrito conforme sus exigencias de calidad en el contenido, estructura y proposito.
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En toda produccion textual se tienen en cuenta el orden de ideas para la construccion de

esta estructura, la I6gica y veracidad en la informacion, asi como los diferentes tipos de
argumentos que se usan como lo sugiere Linde (2004) al afirmar que estos deben ser
entendidos desde un punto de vista linguistico, en el que se manifiesta el orden del proceso
discursivo, visto a partir del razonamiento que demuestra o afirma una verdad, un juicio o una
accion. Asi mismo el autor comenta que los tipos de argumentos mas frecuentes son las
afirmaciones, las declaraciones, las demostraciones, las explicaciones, las restricciones y las
comparaciones. En consecuencia, como lo sugiere el Ministerio de Educacién (2011). Para que
todas estas se tengan en cuenta al realizar cualquier escrito bien sean epistolas, instructivos,
reportes de un suceso o informacidn entre otros, se debe mantener un orden estructural en el

que se maneje la claridad e intension.

Escritura creativa

Cuetos (2006). Afirma como en este proceso se encuentran ligados diversos procesos
que ayudan a maximizar y mejorar la creacion de escritos, tales son sus factores de
intervencion que promueven el amor por la lectura y la capacidad de adquisicion del
conocimiento, mismo que sera transmitido por medio de graficos, letras y formas de
expresion que permitan dar a entender una idea, asi mismo, el aprendizaje se verd reflejado
conforme la préctica constante de la produccion textual y motivacion por entender diferentes
tipos de escritos. Rodari (1993) comprende que la escritura es creativa en todo proceso en el
que se implemente la interaccion, evocacion de ideas y uso de los conocimientos previos

permitiendo la capacidad de razonar y comprender los diferentes tipos de simbolos.
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Siendo asi la escritura creativa mantiene técnicas para soltar la inspiracion y
procedimientos de produccion. Timbal-Duclaux, (2004) sugieren un modo simple de ensefiar
a dar estructura a las ideas; a poder manifestar el pensamiento y expresarlo. Como expresa el
autor al realizar la pregunta del “;Qué decir sobre un tema y como decirlo? De esta manera
divide la forma de hacer un manuscrito en partes sucesivas. La evocacion de imagenes para
atraer la imaginacion. La disposicién, o arte de ponerlas en orden construyendo un plan. La

elocucidn, o arte de elegir las palabras y formar las frases.

En concordancia con el proceso de construccion Cassany (1999), plantea que
comunicrse por medio de palabras es un proceso complicado ya que se debe ser preciso en la
intension que tiene cada concepto y el contexto en el que se nombra, considerando que
existen diferentes tipos de textos con variacion de intenciones que pueden ser creativos. Por
lo que en la teoria y préactica del proceso Sautor (2006) define los escritos de ficcion y no
ficcion que estan mas alla de las disciplinas de comunicacién como el periodismo, los escritos

técnicos y las creaciones académicas.

En continuidad Cuetos (2006), propone que un joven no sélo escribird lo que se le
ocurra, sino, en como lo haga tratando de que su mensaje sea el adecuado, dependiendo de
las situaciones y el contexto en el que éste se encuentre. Es importante saber, qué se pretende
comunicar, para que asi nuestro mensaje tenga un fin y éste pueda ser entendido por el
receptor. Por lo anterior el ser humano tiene la disposicion de aprender s6lo aquello a lo que
le encuentra logica, tiende a rechazar aquello a lo que no le encuentra coherencia o lo ve

como un aprendizaje significativo por lo que lo Unico y auténtico sera lo de mayor interés,
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cualquier otro aprendizaje sera puramente olvidado, memoristico e incluso solo adquirido
por un momento como medio probatorio mientras se logra el objetivo propuesto para ganar

una materia, entre otros.

En lo mencionado anteriormente en el aprendizaje significativo como el aprendizaje
relacional que le da relacion al nuevo conocimiento con saberes anteriores, situaciones

cotidianas con la propia experiencia, en contextos reales.

Condemarin (1991), considera que la escritura es la forma grafica para el aprendizaje
a largo plazo del lenguaje representado a través de signos, estos consisten en la representacion
visual y permanente ya que al ser convencionales, estos se hacen trasmisibles en el lenguaje.
En concordancia con Ortiz (2004), que aporta que la generacion de ideas por medio de la
escritura, las cuales serdn plasmadas mas adelante en el mensaje, organizandolas y revisando
para el uso adecuado de la informacion si se desea que el mensaje sea adecuado ya que el

escritor antes de redactar debe decidir lo que va a escribir.

En continuidad Ducrot (1986), afirma que el texto es polifénico en cuanto que no
remite a un solo objeto de referencia sino a varios, ya que en el texto estan subsumidos mas
de un enunciador y mas de un enunciatario. En este caso La estructura de la escritura tiene la
caracteristica de basarse en las necesidades reales, en cuanto que escribir y leer ha de ser

importante para la vida y ha de ser significativo para los alumnos Vygotsky (1985).

En este sentido la escuela debe tener en cuenta la integracion y organizacion en torno
al desarrollo de la escritura creativa; los cambios en las estructuras convencionales (nuevo
enfoque del aprendizaje de la escritura, participacion de los padres de familia, procesos de

escritura por parte de los maestros, socializacion de los textos escritos por los estudiantes y
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por los maestros); los aportes a la pedagogia de la creacion literaria™ (Pérez Abril, 2013: 20).
Puesto que al realizar un texto de forma creativa se sostiene la idea de mantener la estética,
un lenguaje propio y auténtico, ademas de un sello personal que resalta el uso de la

imaginacion. Nieves Montero (2008).

Por lo anterior la escritura de un texto con notable calidad, estructura, uso de conectores
y reglas gramaticales, elaborado por estudiantes con creatividad y gusto por la lectura,
muestran una clara contribuciéon a la formacion del acervo literario creando a su vez
motivacion en otros aprendices que perdieron el gusto por los textos y necesitan ese interés
por conocer ciertos temas que ayuden a comprender y adquirir el aprendizaje (Courtoisie,

2011).

Partiendo del planteamiento en que el nifio se encuentra sumergido en la interaccion
social desde casa, el ambiente donde se rodee, la diversidad cultural y la escuela; el desarrollo
paulatino del lenguaje no dependera solamente del plantel educativo que es el centro de los
saberes puesto que el contexto juega un papel indispensable para la experiencias y situaciones

que enmarcan la exclusividad del sujeto conforme el desarrollo. Pérez (2013).

Finalmente, en este apartado la importancia de la escritura creativa juega un papel
indispensable en la realizacion de este proyecto por lo que complementa y justifica la ludica

como estrategia didactica para el desarrollo de las clases.
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Relacidon de la ladica como estrategia didactica para la produccién textual.

Bonilla (1998), toma la ladica como una parte importante en el hombre que debe
desarrollar y aplicar en su diario vivir, de manera que la interaccién social sera fundamental
en dicho proceso, asi mismo, las personas que se encuentren en constante interaccion social
y desarrollen la ludica y la expresion, lograra enriquecer los campos de confianza, seguridad
y mejores resultados en el trabajo en equipo, realizacion de actividades y comprension de
tareas que permitiran el bienestar y profundizacion del conocimiento en diferentes ambientes
de aprendizaje que corresponda; las personas con poco desarrollo de esta dimension

bloguearan el desarrollo humano y conocimiento.

En concordancia al afirmar la lidica como una parte indispensable en el desarrollo
humano, se refiere a la caracterizacion para su comprension, refiriéndose a la necesidad de
manifestar emociones y su calidad de querer mostrarlas por medio de la comunicacién bien
sea un lenguaje oral, escrito o gestual; emociones dadas al desarrollo de la entretencion, la

diversidn, el juego y la motivacién en cada actividad.

Siguiendo la idea cabe nombrar que el juego es parte fundamental en las actividades que
potencializan la educacion en el desarrollo ludico fortaleciendo la motivacion y area motriz,
como lo menciona Bahamon (2004), al referirse a la parte psicomotriz del nifio en la que
refuerza su autonomia, los movimientos, el desarrollo social y comunicacion, la solidaridad y
diferentes valores como la diferencia entre el bien y el mal haciendo énfasis al respeto, empatia,

capacidad de analizar y reconocer las actitudes y reaccionar ante ellas.
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Fontalvo (2001) , comprende el valor que tiene el desarrollo de ejercicios ludicos en el
fortalecimiento de los saberes de manera que los nifios disfruten y comprendan obteniendo un
aprendizaje significativo que apoye la interaccion social y natural con el entorno. En
concordancia, se puede afirmar que “las actividades ludicas se convierten en recursos que
facilitan la expresion creativa de los procesos de aprendizaje” De igual forma, reconoce que:
“la ludica ofrece diversos momentos de aprendizaje, en los cuales los nifios colocan en marcha

nuevas habilidades, asi como el desarrollo de otras ya adquiridas”.

El autor hace énfasis en el desarrollo de actividades que promuevan el interés por
participar y ser duefio de su propio conocimiento, motivando la investigacion, emocién y uso
de la imaginacidn; el estudiante se encuentra en busqueda del conocimiento que sera adquirido
paulatinamente y reforzado si se mantiene en practica y llevado a la vida real por medio de
situaciones que le permitan decidir y tener varias opciones que marquen diferentes resultados.
Sin embargo, Molina (2012), si las practicas no abordan de un elevado grado de motivacion,

es baja la probabilidad de obtener la participacion en ellas.

Concluyendo que la investigacion permite aportar a las estrategias ludicas el
fortalecimiento de la imaginacion, obtencion del aprendizaje y desarrollo de la creatividad de
una manera significativa; fundamentada en el desarrollo de competencias que fortalezcan el
disfrute del estudiante, el interés y la participacién, de manera que se favorece y estimula el

pensamiento y la produccion de nuevos conocimientos.
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Siendo asi, el docente debe crear ambientes de aprendizaje adecuados para la obtencion

del conocimiento logrando asi desarrollar las metas propuestas por medio de la lidica en la
que el estudiante participa, hace uso de la creatividad, la parte motriz, el desarrollo del
pensamiento, la interaccion y la disposicion mientras disfruta el proceso de aprender. Puesto
que Gomez (2015), comenta que los ejercicios en los que se da la ludica permite al estudiante
comprender su realidad, razonar y crear espacios de interaccion social que permitan examinar

y comprender el mundo.

Siguiendo el planteamiento de autores mencionados, el desarrollo de la ludica, la
escritura, el aprendizaje y los conocimientos que se van adquiriendo paulatinamente apoyan
el desarrollo de la personalidad, ensefiando a vivir en sociedad, relacionarse y comprender
valores que son de vital importancia como individuos. Minera (2007), Conoce que una de las
acciones mas agradables que se pueden dar en un aula de clases son las actividades ludicas,
en ellas se comprende el esparcimiento, descanso de la monotonia, uso de valores como la
lealtad, respeto, cooperacion, honestidad y solidaridad ademas del trabajo en grupo y
aportacion de ideas por parte de sus estudiantes manteniendo el dominio de si mismo, el
entusiasmo y atencion que es fundamental para dar seguridad y disposicion al momento de

cooperar.

Por tal motivo se comprende que cuando la ludica es llevada a la préactica y se
comprende, tiene un valor preciso y efectivo para el fortalecimiento del aprendizaje
conforme a la critica, valores, entendimiento y socializacion con los demas. Por consiguiente
es fundamental comprender como Molano y Gomez (2015), encierran todos los aspectos
sociales que proporcionan al docente herramientas y estratégias para actuar con propiedad en

el desarrollo de didacticas que mejoren el entendimiento en los estudiantes permitiendo la
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reflexion con base sus conocimientos en la concepcion y ambiente familiar, social y cultural
para distinguir un ser unico y singular que requiere metodologias y modelos distintos para
ser impregnado de forma inteligente hacia la basqueda de su aprendizaje, desde el cual ya es

participe con sus conocimientos previos.

En cotidianidad la ltdica segun Nufiez P, (2002), la ludica es el mecanismo que afianza
el conocimiento, ésta en compafiia de diversas estrategias, ambientes de aprendizaje y
herramientas apoyan el disfrute del estudiante, la motivacion e interés logrando salir de la
monotonia y agregan sentido de humor haciendo mas ameno el momento de interaccion
generando mejores actitudes, mayor desarrollo de la personalidad yendo de la mano con el

conocimiento.

Finalmente Morales (2001) sintetiza la ludica dentro de las inteligencias multiples,
entendiendo que estas se desarrollan unas mas que otras y se veran marcadas durante la
maduracion del estudiante y sus caracteristicas conforme la personalidad, asi mismo, el uso
de la creatividad y la interaccion con el aprendizaje desde la experiencia marcan el resultado
de manera significativa en la comprension de la realidad y razonamiento de cada uno,
expresado de diferentes formas, bien sea por la musica, el dibujo, teatro, danza, manualidades

0 matematicas entre otras cosas.
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2.2 Marco conceptual

¢ Qué es evaluar?

Conocer el concepto de evaluar va mas alla de la asignacion de un numero, esta
comprende el valor del trabajo, el desarrollo de actividades individuales y en equipo, la
comprension del contenido y construccidn de estrategias que apoyen el aprendizaje; siendo
asi, por medio de la evaluacion se logra comprender el éxito de los objetivos propuestos, su

limitaciones y con ello la busqueda de alternativas que mejoren resultados.

Aprendizaje significativo.  Mediante este proceso se logra comprender una
informacion, adquirir una nueva conducta o implementar estrategias de estudio, de manera que
se logra obtener bien sea por observacion o investigacion propia; el éxito depende de la

asimilacion de la informacién y el interés que se dé a cada nuevo conocimiento.

Didactica: Disciplina que se encarga del estudio sobre la educacién, encaminada hacia
la sociedad, el trabajo individual o en equipo ademas de reforzar las estrategias ludicas que
ayudan al aprendizaje significativo y el proceso de razonamiento, creatividad, interaccion y

comprension entendiendo mejor los contenidos.

Ladica: Entender este proceso como parte del desarrollo humano, ligada a la
creatividad, el juego, las actividades que fortalezcan el aprendizaje significativo a nivel
individual y grupal de manera que el sujeto comprende el contenido por medio de diferentes
metodologias implementadas por el docente en blsqueda del disfrute, la obtencién de

resultados y el goce de manera creativa sin dejar de lado la ensefianza y la imaginacion.
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Docente. En el proceso educativo es el mediador y guia, propicia ambientes educativos

de aprendizaje, para fortalecer las competencias y el desarrollo integral del estudiante. Tiene
actitudes frente a la gestion curricular capacitandose y actualizandose para perfeccionarse y

aceptar el desafio del cambio y la innovacion en el aula de clase en las nuevas propuestas.

CAPITULO 3. METODO

El constructo metodoldgico que se abordara para ésta investigacion titulada “La
evaluacion de la ludica como estrategia didactica para el desarrollo de la competencia
textual en el Instituto Reino Unido de la Ciudad de Cucuta, Norte de Santander”, partira de
la definicion de un enfoque cualitativo, el cual desde los planteamientos de los autores
Alvarez-Gayou (2005), manifiestan que hay diversidad de modelos de datos donde la
informacion proveniente es de observaciones estructuradas o no estructuradas por lo que los
datos deben ser analizados de forma sistematica, seguir una secuenciay un orden. De acuerdo
con Blaxter (2000) en los procedimientos de observacion el investigador realiza observacion,

analisis y registro de los acontecimientos relevantes.

3.1 Enfoque metodologico

El desarrollo metodoldgico se encuentra orientado al enfoque cualitativo en el que el
proceso es ajustable debido a los avances del sujeto, de manera que los acontecimientos y el
progreso se va dando paulatinamente dependiendo la circunstancias y el entorno siendo
flexible y abierto; Dominguez (2000) afirma que al implementar el método cualitativo, se

hace referencia desde lo social, el campo imaginativo y la simbolizacién; por lo que se
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plantea lo propuesto por Huberman & Miles (2000) en la triada vincula elaborar el analisis:
inicialmente la seleccion y condensacion de la informacion al determinar los interrogantes,
elegir los integrantes y los instrumentos de acumulacién de datos; seguidamente la
presentacion de datos por parte del investigador y finalmente las conclusiones en las que se
presentar los resultados obtenidos por medio de los datos, comparaciones y busqueda de
informacion.

El andlisis cualitativo es una fase del investigador en la que se sustrae toda la
informacidn posible para ser estudiada y comparada a nivel grupal, individual y con otras
investigaciones, el objetivo es estudiar la experiencia por medio de diferentes factores dados
durante la observacién de determinado escenario en el que se hace uso de entrevistas
semiestructuradas y estructuradas, observacion, documentos pablicos y uso de la teoria mas
relevante, asi mismo, la poblacion objeto serd el centro de atencion para comprender la
hipdtesis propuesta que debera ser analizada y comprobada desde diferentes puntos de vista

con argumentacion suficiente.

3.2 Poblacion

La magnitud del sector de analisis se tomara de la muestra significativa de 32
estudiantes del grado 7 y los docentes del area de Humanidades y Lengua Castellana que
conforman el Instituto Reino Unido de la Ciudad de Cucuta, Norte de Santander que permita
dar conclusiones frente al problema de la investigacion; en el que se dara la investigacion
sobre el uso de la ludica como estrategia didactica en procesos de ensefianza aprendizaje de
la produccion textual, aspectos que constituyen el disefio de una estrategia didactica para la
produccion textual con base a las exigencias de los estandares basicos de competencias y los

aspectos que constituyen la inclusion de la ludica como estrategia de ensefianza.
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En la Tabla 1 se muestran las caracteristicas de los participantes del estudio.

Tabla No1 Caracteristicas de la poblacion

Instituto Reino Unido

Centro de formacion CARACTERISTICAS

Ubicacion Departamento Norte de Santander
Municipio San José de Cucuta.

Instituto Reino Unido

o Docentes de humanidades y lengua
Participantes castellana

® Estudiantes del grado 70

Barrio Tucunaré
Direccion Calle 6N No 26-118
Jornada Mixta

3.2.1 Caracteristicas de la poblacion

El centro de la presente investigacion obedece a los estudiantes matriculados en el
Instituto Reino Unido, procedentes de familias campesinas provenientes de los municipios
de occidente como Ocaria ,Abrego, San Calixto Teorama, Sardinata, Salazar, Gramalote,
Arboledas y Cucutilla que conformaron los barrios de sectores de las comunas 7y 8 entre
los que se mencionan: barrios Comuneros, Chapinero, Motilones, El Rosal, La Laguna,
Claret, Primera Etapa, Tucunaret, Palmeras, Antonia Santos pertenecientes a la ciudadela de
Juan Atalaya en la zona noroccidental del municipio, derivando del sustento de trabajos
como: construccion, modisteria, oficios domésticos, vendedores ambulantes y trabajos

ocasionales, empleados y profesionales.
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Los jefes del area de Humanidades y docentes de Lengua castellana comprenden un
rango de experiencia de minimo 10 afios en los que cuentan con titulos de posgrado que

profundizan el campo de implementacion del conocimiento en el aula.

3.3 Categorizacion

En el presente apartado se dan a conocer las categorias que hacen parte de la

investigacion:

Evaluacion

La evaluacion tiene como objetivo la recoleccion de informacidon necesaria para
evidenciar el conocimiento adquirido y el continuo mejoramiento del estudiante por medio
de las actividades siendo una operacion sistematica. Alvarez (2010) en ésta variable se
muestran aspectos que permiten el proceso de recoleccion de evidencias acerca de que tanto
los estudiantes comprenden los saberes y el objeto de ensefianza buscando reforzar la
produccion de textos; se fundamenta en la calificacion de las cualidades del producto

terminado de acuerdo a los estandares impuestos.

Estrategia didactica

Esta variable muestra aspectos de la ludica que permiten reconocerla como el medio para
potencializar el desarrollo de las competencias en la produccion textual; incentivando a los
jévenes por medio de la creatividad, imaginacion y sobre todo el placer por la escritura tanto
a nivel individual como grupal. Esto supone que el docente no solo debe estar actualizado y

con una actitud positiva en relacion con lo didactico. En concordancia con Bain (2007), el
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docente disefia estrategias a favor del estudiante logrando cumplir los objetivos propuestos y
creando un ambiente de aprendizaje adecuado para el conocimiento y el interés por la
participacion, siendo asi, crean desafios haciéndoles sentir que los confrontan con todas sus

capacidades.

Produccion textual

Considerando el desarrollo de la ludica en este proyecto como estrategia didactica para
evaluar la produccion de escritos y propiciar el aprendizaje buscando también darle paso a la
creatividad en estudiantes de manera que no solo vean una tematica aburrida, sino que este sea
un elemento agradable para pasar el tiempo. En este caso considerando lo que afirma
Desrosiers (1980), ajustando el proposito del estudio de la imaginacion verbal en los escritos
de los estudiantes. Este autor plantea la necesidad de la imaginacion al realizar un escrito, en
este caso el uso del lenguaje puede variar dependiendo si es figurado (uso de la imaginacion)
0 neutro (bajo indice de creatividad). Particularmente se considera que un escrito puede ser
muy original o literal, real o imaginario, serio o comico; todo dependera de los criterios de si

es figurado o neutro.

Tabla N° 2: Matriz de categorias de investigacion

Matriz de categorias de investigacion

Objetivos especificos Categorias de Subcategorias de Instrumentos
investigacion Investigacion
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Dar cuenta de los supuestos
tedricos que sustentan el uso de
la ludica en procesos de
ensefianza aprendizaje de la
produccidn textual en
estudiantes de grado 7° del
Instituto Reino Unido.

Evaluacion

Disefiar como estrategia de
ensefianza ludica para la
produccién textual con base las
exigencias de los estandares
basicos de competencias en los
estudiantes del grado 7° del
Instituto Reino Unido.

Estrategia
didactica

Evidenciar la ludica como
estrategia de ensefianza para la
produccion textual en los
estudiantes del grado 7° del
Instituto Reino Unido.

Produccién
textual

Acciones destinadas
para la obtencion de
recursos que permitan
implementar la lGdica.

Estrategias para la
organizacion de la
ludica en el desarrollo
de la competencia de
produccion de textos.

Acciones que
contribuyen al trabajo
en equipo.

Acciones destinadas a
mejorar la
infraestructura
tecnoldgica de la
institucion

Estrategias que
promuevan el desarrollo
de la produccion textual
por medio de la ludica.

Acciones que
promueven la
consolidacion del
trabajo colaborativo e
individual.

Acciones que den cuenta
los avances en la
produccidn textual con
base el desarrollo de la
ludica como estrategia
para la ensefianza.

Diario de campo

Grupo focal

Fuente: Elaboracion propia
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3.4 Instrumentos

Las personas vinculadas se abordardn en momentos diferentes utilizando
instrumentos seleccionados para el desarrollo de la presente investigacion titulada “La
evaluacion de la ludica como estrategia didactica para el desarrollo de competencias en el
Instituto Reino Unido.” de la Ciudad de Cticuta, Norte de Santander, ( entrevista y diario de
campo) que permitirdn profundizar y dar veracidad a los hallazgos, considerando la
importancia de conocer el grado de produccion textual de los estudiantes y las diversas

estrategias de evaluacion implementadas por los directivos.

3.4.1 Instrumento grupo focal

En la realizacion de la entrevista al grupo focal la investigacion se basé en la
descripcion de momentos y situaciones con puntos en comuin de una variable a otra
determinando actitudes que predominen y sean objeto de estudio. Se enfoca no solamente en
recolectar datos sino en comparar y describir la relacion que existe entre una variable y otra.
En la investigacion no solo se tabula; conforme la hipdtesis o teoria planteada se expone,
resume y se analizan resultados con el objetivo de conseguir la informacidn necesaria que

apoye y contribuya a avances significativos para el conocimiento.

Para la técnica de “grupos focales” como método de evaluacion cualitativa se da con
fines netamente académicos, pensada para docentes en el Instituto Reino Unido del area de
Humanidades y Lengua Castellana. Método representado como un medio para reunir
rapidamente informacion y puntos de vista acerca de las apreciaciones, las posturas, practicas

y las expectativas conforme al proyecto: Evaluacién de la ladica como estrategia didactica
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para el desarrollo de la competencia textual, investigacion realizada por la estudiante Gleydy
Caroline Vargas Leon, Licenciada en Lengua Castellana y Comunicacion, actual maestrante

en Educacion de la Universidad Minuto de Dios.

El desarrollo de este grupo focal es confidencial y la informacion serd usada para
conocer de forma general la percepcion de algunos docentes de la institucion frente a los
siguientes items:

- Dar cuenta del uso de la ludica como estrategia didactica en procesos de ensefianza
aprendizaje de la produccion textual

- Presentar los aspectos que constituyen el disefio de una estrategia didactica para la
produccion textual con base las exigencias de los estandares basicos de competencias en los
estudiantes.

- Determinar los aspectos que constituyen la inclusion de la ludica como estrategia de

ensefianza para la produccion textual.

3.4.2 Diario de campo

El diario de campo es un instrumento empleado para examinar, argumentar y
sistematizar el desarrollo de la propuesta de evaluacion de la ludica como estrategia didactica,
partiendo de la problematica detectada por lo que, en este instrumento de desarrollo
profesional, el docente rescata las vivencias y razonamiento acerca de su practica educativa.

Se destacan por ser abiertos, comprensivos y sistematicos.

En el diario de campo se pueden ejercitar tres procesos formativos como lo es la

apropiacion del conocimiento, la competencia escritural y el sentido critico, Alzate, Puerta 'y
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Morales (2008) en la apropiacion del conocimiento se refleja lo que el alumno ha aprendido
y lo que requiere aprender a través de las acciones realizadas en cada escenario; en la
competencia escritural se registra el contenido y forma de las anotaciones que el alumno
realiza. Por ultimo, el sentido critico se evidencia al utilizar estrategias que favorezcan el

analisis profundo de las situaciones y la toma de posturas.

3.5 Validacion de instrumentos

El disefio de los instrumentos sera desarrollado por la investigadora, su revision y
valoracion la realizardn dos expertos, el Magister Franklin Becerra Mora, Magister en
Innovaciones Educativas de la Universidad Pedagogica y Experimental Libertador Gervasio,
y Magister en educacion, mencién innovaciones educativas. y el Magister lvan Felipe Rubio
Casadiego Magister en Educacidon, mencion innovaciones educativas de la Universidad
Pedagogica Experimental Libertador en Rubio, Estado Tachira que se consideran a fin a los
campos tedricos de estudio y por su trayectoria al desarrollo de la investigacion orientadas al

desarrollo de competencias en la produccion textual.

Para el desarrollo de esta investigacion se dard un enfoque cualitativo en el que Mejia
(2004) afirma que la investigacion cualitativa es la metodologia que busca entender la vida
social por medio de diversas fuentes de informacién como escritos, oralidad, imagenes,
dibujos y palabras buscando dar explicacion a un determinado fenémeno con argumentos

solidos que apoyen la hipotesis y se llegue a conclusiones significativas para la investigacion.
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3.5.1 Procedimiento
El presente apartado da explicacion a la técnica implementada para la recoleccion de
datos con el proposito de efectuar los objetivos propuestos por medio de los instrumentos
(entrevista al grupo focal y diario de campo) en el que los estudiantes del grado séptimo del
Instituto Reino Unido y docentes del area de humanidades y lengua castellana seran

participes.

Para el desarrollo de la propuesta titulada “La evaluacion de la ludica como estrategia
didactica para el desarrollo de la competencia textual en el Instituto Reino Unido de la Ciudad
de Cucuta, Norte de Santander” se plantea inicialmente como técnica de recoleccion de datos
el instrumento entrevista al focus group en el que durante su disefio se tomo en cuenta el
enfoque metodolodgico cualitativo; como primer paso se da a conocer a directivos y docentes
del area de Humanidades y Lengua Castellana la pregunta de investigacion y objetivos
propuestos como también el consentimiento de aprobacion para implementar los
instrumentos que seré el medio para sustraer la informacion de andlisis y evaluacion. En la
estructura del instrumento como primera instancia se da a conocer el objetivo general, la
fecha, hora de inicio y finalizacién, como también se debe complementar los espacios de
informacion personal por parte de cada participante que ayudaran a dar veracidad al
respectivo analisis. El instrumento cuenta con la pregunta eje sustraida para dar respuesta a

cada objetivo especifico de las que derivan dos subpreguntas.

En el instrumento diario de campo que serd implementado a estudiantes del grado
séptimo del Instituto Reino Unido cuenta con varias actividades que deber&n desarrollarse

durante diferentes momentos en el que como primera instancia se da apertura al diagnéstico
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gue contiene tanto preguntas abiertas como de falso y verdadero entre otras, acompafiada de
algun ejercicio de completar o dibujo. Asi mismo cuenta con talleres tanto individual como
grupal, evaluacion y diferentes actividades que seran desarrolladas conforme el cronograma
y espacio establecido por la institucion.

Tabla N° 3: Cronograma

Cronograma de actividades

Actividades semana 02 semana 03 semana 04 semana 05
Disefio X

validacion X

Aplicacion X

Analisis X

Fuente: elaboracion propia.

Capitulo 4. Resultados y analisis

El presente capitulo expone los procesos de compilacion, analisis y apreciacion de los
datos conseguidos en el desarrollo del grupo focal dirigido a docentes del area de Lengua
Castellana, del Instituto Reino Unido y la aplicacion del diario de campo a estudiantes del
grado séptimo. En primer lugar, para el analisis del contexto de la institucion se considera
diagnosticar la implementacion de estrategias didacticas dentro del ambiente educativo para
el fortalecimiento de habilidades en la produccién textual. Posteriormente, se abordan los
resultados de los instrumentos aplicados en la interpretacion de datos, teniendo en relacion
la postura de autores que han dado aportes significativos a los campos de estudio de las teorias

de la evaluacion, estrategia didactica y produccion textual.
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4.1 Criterios de analisis e interpretacion de informacion

Inicialmente se considero para el analisis de la informacion la transcripcion del material
obtenido en el desarrollo del grupo focal; las respuestas fueron compiladas en un total de 16
paginas reconociendo Unicamente aspectos relacionados directamente con los objetivos de la
investigacion y la compilacion de la informacion del diario de campo. De acuerdo con esto,
fue posible la clasificacion, codificacion y categorizacion de la informacion. La integracion
de datos de todos los participantes (docentes del area de lengua castellana y estudiantes del
grado séptimo del Instituto Reino Unido), permitieron el planteamiento de conclusiones
propias referentes al uso de la ludica como estrategia didactica en procesos de ensefianza

aprendizaje de la produccién textual.

Para el estudio, en primer lugar, se identificaron palabras claves relacionadas con los
conceptos de los cuales se busca informacion ejemplo: evaluacidn, estrategia didactica y
produccidn textual. En segundo lugar, se analizaron las entrevistas a los docentes con el
objetivo de reconocer la implementacion de la lGdica como estrategia didactica para la
produccidn textual que contienen las palabras claves o demuestran relacion de los conceptos
que se busca informacion. En tercer lugar, se seleccionaron aquellos textos pertinentes de
andlisis. En cuarto lugar, partiendo de cada categoria se da introduccion para continuar con
la pregunta orientadora derivada de cada subcategoria. En quinto lugar, se da explicacion a
las preguntas por medio de los argumentos dados por los docentes y en sexto lugar se

complementa con base algunos autores las respuestas obtenidas.
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4.1.1 Codificacion de la informacion

La compilacion de la informacion obedece a la recoleccién y transcripcion ordenada
de la guia de entrevista semiestructurada realizada en el grupo focal y las unidades didacticas
aplicadas en el diario de campo a estudiantes, desde una observacion periférica utilizada
como primera instancia para lograr acceder a informacion pertinente para el analisis
cualitativo partiendo de las nuevas tecnologias como apoyo y forma de recoleccion de datos
copilado por medio de las TIC que brindan la posibilidad de usar imagenes, video, audio y
mensajes para monitorear los datos, por lo que en este sentido Murillo (1999) menciona como
desde el mundo virtual se abren innumerables posibilidades para adquirir informacion desde
la distancia, donde no es necesario un espacio en especifico para mantener comunicacion,
solo navegar por internet modificando la forma de investigar; por lo que, a partir de los
objetivos propuestos que derivan de categorias con su respectiva subcategoria en la que por
medio del analisis se pretende dar respuesta a la implementacién de la ludica como estrategia
didactica para la produccion textual, con base a los datos obtenidos, que seran de vital

importancia para responder los interrogantes planteados inicialmente.

4.2 Analisis de las categorias por medio de la entrevista a docentes

Para las categorias propuestas, se obedece a los objetivos planteados, inicialmente se
considera la evaluacion para dar cuenta del uso de la ludica como estrategia didactica en
procesos de ensefianza aprendizaje de la produccion textual de las que derivan el material de
apoyo, estrategia metodologica y planeacion pedagogica; posteriormente la categoria
estrategia didactica orientada con el objetivo de presentar los aspectos que constituyen el

disefio de una estrategia didactica para la produccion textual con base a las exigencias de los
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estandares basicos de competencias, partiendo de las subcategorias de trabajo en equipo,
metodologia y procesos de ensefianza aprendizaje; finalmente el objetivo orientado hacia
como determinar los aspectos que constituyen la inclusion de la ludica como estrategia de
ensefianza para la produccion textual, se mencionan las subcategorias de ladica, escritura

creativa y didactica.

4.2.1 Categoria de evaluacion

Con referencia a la evaluacion se comprenden las siguientes subcategorias de estudio;
estrategia metodologica, material de apoyo y planeacion pedagogica, buscando cumplir el
objetivo, entendiendo que la obtencidn de datos permite identificar falencias y que puntos
fortalecer dentro del area de la lengua castellana, donde por medio de actividades especificas
el orientador evidencia los logros utilizando diversas herramientas que complementen la
ensefianza; en concordancia con Fernandez (2005), afirma que la evaluacion es un
procedimiento que se realiza con el objetivo de emitir un juicio de valor con base a la toma
de decisiones dadas por un guia con criterios previamente determinados, siendo asi, la
evaluacion se define como la evidencia de los logros obtenidos. Para este caso, si se desea
cumplir con los objetivos propuestos, el docente debera realizar la planeacion pedagogica
teniendo en cuenta innumerables factores que comprometen los resultados y guian el proceso

teniendo como actor principal el estudiante.
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Subcategoria estrategias metodologicas

Partiendo de la subcategoria de investigacion que complementa el método evaluativo,
se reconoce que las estrategias metodoldgicas, aportan a los resultados del proceso, puesto
que, esta comprende la habilidad de proceder para crear y planear bajo diversos factores y
préacticas el desarrollo del conocimiento; Asimismo, partiendo de la pregunta eje del objetivo
especifico, ;Como dar cuenta del uso de la ludica como estrategia didactica en procesos de
ensefianza aprendizaje de la produccion textual? se pretende dar analisis desde los
planteamientos de los docentes en complemento con autores que apoyan los argumentos
puesto que las respuestas sefialan que: las estrategias didacticas tienen total relacion con los
objetivos planteados; para cumplir y obtener logros se debe seguir una serie de pasos que
posteriormente los docentes definen en la planeacion como la organizacion de diferentes
acciones encaminadas en este caso a la creatividad, motivacion, aprendizaje e interaccion;
los estudiantes aprenden y van adquiriendo habilidades comunicativas que seran utiles en
todos los ambitos de la vida, en palabras de los participantes “...siempre se busca un solo
objetivo, que es un aprendizaje significativo... los estudiantes se vuelven mas participativos,
aprenden a interactuar mejor, por lo que la comunicacion es principal en la clase y
finalmente son reflexivos conforme a los nuevos aprendizajes, creando su propia idea de lo
visto en clase” relacionado con la teoria planteada por Cassany (2000) en la que se menciona
la comunicacion como una de las habilidades basicas que son hablar, leer, escuchar y escribir
puesto que son factores esenciales en la productividad académica dentro y fuera del &mbito

institucional.
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Subcategoria material de apoyo

Siguiendo el orden de ideas, en la pregunta derivada ¢cémo considera la aceptacion
de los estudiantes frente a las diferentes estrategias didacticas implementadas en la
produccion textual? la categoria de material de apoyo hace referencia a los denominados
auxiliares didacticos, estos pueden variar dependiendo el objetivo de la clase, el disefio
metodoldgico y la actividad propuesta, de manera que en el proceso de ensefianza aprendizaje
va mas alla de la implementacion de mapas, libros, carteles y videos entre otros; en palabras
de los participantes se debe: “socializar las propuestas antes de aplicarlas... los estudiantes
siempre van a estar dispuestos a participar cuando las clases sean de su agrado...los temas
se den de manera que les motive a querer saber mas...la opinion de los estudiantes es
fundamental”. De esta forma, alineando las participaciones con la propuesta de Ferrandez
(1997) es posible asumir que la investigacion realizada parte de la accion docente: el
momento de procesar la informacion y las diferentes personas involucradas captan el
significado de la ensefianza: mediacidn, contexto y estrategia, derivado de las metodologias

y didacticas que se imparten en el proceso de ensefianza.

Subcategoria planeacion pedagogica

Con relacion a la subcategoria planeacion pedagdgica la cual permite identificar un
proceso de principio, desarrollo y cierre en el orden de los espacios y actividades destinadas
para el aprendizaje y asegurar la consecucion del objetivo, asi como la eleccion de la
metodologia y los recursos necesarios bien sean humanos o materiales; el uso de la
organizacion y el tiempo requerido para la secuencia de uso. Coll (2007) cree que se deben

tener en cuenta diferentes aspectos a la hora de iniciar un plan. En concordancia con el
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ICBF (2020) cada nifio es unico, con diferentes ritmos y diferentes formas o estilos de

aprendizaje que hay que tener en cuenta a la hora de hacer planes.

En consecuencia con relacion a la pregunta ¢Qué acciones destina para la obtencion de
recursos que permitan implementar la ludica en el area de lengua castellana? los docentes
afirman que hay una serie de pasos para la planeacion, iniciando con el reconocimiento de lo
que se debe fortalecer, bien sea por medio de un diagnostico, observacion o actividades que
posteriormente se le hace participe a la institucion para facilitar la obtencién de recursos
necesarios para ejecutar la planeacién pedagogica, en este caso, la decision final la tiene el
plantel educativo que se encarga de destinar los materiales a cada area de forma equitativa,
en palabras de los participantes “ Lo que determine el colegio frente a como utilizar los
recursos se da por medio de un conducto regular, dentro del marco de las politicas, por lo
tanto es muy importante valorar cada aspecto y disefiar estrategias que ayuden al
fortalecimiento e implementacion en las actividades ludicas” en lo que Extremadura (2020)
sugiere que tener el material de apoyo escolar correcto en cada etapa puede promover el éxito
profesional. Las habilidades de innovacion, imaginacion y resolucién de problemas se
vuelven cada vez mas valiosas, y la capacidad de pensar criticamente y examinar los datos
se vuelve cada vez mas relevante; concordando con la postura de los docentes al mencionar
que “con la planificacion de la clase se puede saber qué es lo que se necesita para que todo
funcione, ademas de contar con un espacio adecuado si en ese caso se necesita que sea

amplio, al aire libre o bastante iluminado ™.
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4.2.2 Categoria estrategia didactica
De acuerdo con Flérez (1994) quien define la estrategia didactica y sus

caracteristicas principales como una ciencia donde esta situada la educacién que trata de
estudiar el desarrollo de la ensefianza aprendizaje con el objetivo de organizar y favorecer
el aprendizaje de los estudiantes, de otro lado, Przesmycki (2000) complementa esta
definicidn al mencionar que en la triada didactica el centro es el estudiante, el docente y el
conocimiento con su contenido; por lo que para partir de la categoria inicial, Alonso-Tapia
(1997) menciona que existen dos grandes tipos de estrategias didacticas: las de aprendizaje
y las de ensefianza, describiéndolas como se implementan para promover facilmente el

aprendizaje significativo y el reconocimiento aplicando la informacion y el contenido.

En este caso, las estrategias de ensefianza aprendizaje segiin Monereo (1997)
comparten elementos esenciales descritos como la participacion activa del docente y el
estudiante, los contenidos implementados, (conceptual, procedimental, actitudinal), el
ambiente de aprendizaje, es decir, el espacio; el tiempo a dedicar, los conocimientos
previos, la forma de trabajar en grupo o individual y finalmente el proceso evaluativo

(formativo o sumativo).

Subcategoria procesos de ensefianza aprendizaje

Partiendo de la subcategoria de apoyo, se da alcance a la pregunta ;Qué aspectos
constituyen el disefio de una estrategia didactica para la produccién textual con base a las

exigencias de los estandares basicos de competencias? identificando la importancia de que
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estas estén constituidas segun los estandares de competencia, logrando de esta manera
cumplir con cada aspecto y objetivo de cada eje, como lo son la comunicacion, la literatura,
la produccion textual y la comprension lectora. De esta manera segun los docentes: “ Se
debe inventar y hacer que el estudiante vea que cada aprendizaje es algo nuevo, pero sin
salirse de la linea de lo que ya esta establecido por el Ministerio de Educacién, que es una
guia para saber que debe conocer cada estudiante dependiendo la edad o el grado de
escolaridad” estando de acuerdo los docentes al afirmar que los “Estandares Basicos de
Competencia del Lenguaje, nos orientan... es necesario que nuestros estudiantes sean
competentes para leer y producir los textos que circulan en un mundo que carece de
informacion...” Partiendo de lo que constituye el disefio de una estrategia ludica que genere
un impacto social, porque permitiria a los estudiantes trascender e innovar las estrategias del
aprendizaje que favorezca la creatividad y la motivacion para el mejoramiento de la
produccion de textos escritos, competencia fundamental para la comunicacion y apropiacion

de nuevos conocimientos en los procesos ensefianza y de aprendizaje.

Por consiguiente, el docente busca herramientas y recursos para obtener mayor nimero
de logros posibles en cada participacion academica, siendo asi, se vera reflejando en el
estudiante cambios en el comportamiento y la motivacion que tendra por su proceso

formativo.

Ahora bien, durante la actuacion del lider, es complejo reconocer inicialmente una
estrategia que funcione en su totalidad, a partir de esto se incurre en la planificacién
pedagdgica, que permite indagar por las necesidades del contexto y los intereses de los

estudiantes, objetivos del docente y finalmente en el cémo implementar la tematica; asi pues,
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de acuerdo con Diaz y Hernandez (1999) las estrategias ayudan en los contenidos tematicos
para el desarrollo de la ensefianza aprendizaje fortaleciendo la atencion y obtencion del
conocimiento; la meta es que el educando logre comprender, tener ideas y manejar el

contenido para evidenciar resultados gratificantes.

Subcategoria metodologia

En relacién a la subcategoria se comprende que el éxito de aplicar una determinada
metodologia va a depender de factores fundamentales como lo es al momento del docente
emplear las actividades y a qué tipo de estudiantes se les aplique en un contexto determinado
para el logro de los objetivos; dependiendo el medio en el que se esté y de los alumnos con
los que se cuente, implica el uso de conceptos y teorias que no seran apoyo sin una buena

ejecucion de estrategias.

Un buen docente es creativo, observador y se adapta a los cambios, siendo el maestro
quien vuelve interesantes los contenidos que ensefia. La metodologia es entonces la union de
mecanismos que dan apoyo a la consecucion del aprendizaje, partiendo de los
procedimientos, la organizacion, el propdsito, y la obtencion del logro posibilitando el
aprendizaje significativo con las metas planteadas; por lo que para Diaz (2005) la
metodologia es la apropiacion que tiene el docente para definir el rumbo de las actividades
utilizando diferentes alternativas que generen el éxito de mayor a menor grado en el fin

propuesto con las metas a cumplir.

En la pregunta orientadora ;Como implementa los estandares basicos en el uso de las

estrategias para la evaluacion de la produccion textual? partiendo que la metodologia
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complementa el logro de toda estrategia de ensefianza aprendizaje, los docentes infieren en
la importancia de realizar la valoracion teniendo en cuenta los ejes como lo son la
comunicacion, literatura, produccion textual y comprension lectora para analizar los avances
obtenidos tanto a corto, mediano como largo plazo, de manera que el estudiante tenga una
idea que al no cumplir con lo emanado por el Ministerio de Educacion, no serd promovido
en palabras de los participantes “el hecho de que un estudiante no cumpla con los
conocimientos, lastimosamente se verd obligado a repetir el grado”. ES entonces como al
identificar las fortalezas y dificultades en los estudiantes con respeto a la interpretacion,
produccion y comunicacion los estandares basicos de competencias ayudan a ubicar el grado
en el que se debe estar el estudiante por medio de la evaluacion colocando de manifiesto los
contenidos y desempefios esperados como fruto del proceso de aprendizaje y ensefianza, para
este caso, se debe definir qué han de conocer el estudiante y qué ha de instruir el maestro
durante su transito por este nivel, colocar como centro de atencién el aprendizaje clasificando
las metas y responsabilidades que tienen tanto los estudiantes, docente y directivos, para asi
finalmente evaluar el avance logrado el cumplimiento de los estandares siendo justos
conforme al contexto, las condiciones y el ambiente de aprendizaje, logrando la mejora

continua sobre aquello que los alumnos habrian de aprender y los docentes de ensefiar.

Subcategoria trabajo en equipo

Finalmente se encuentra la subcategoria del trabajo en equipo en la que para Henao
(2017) es la capacidad de aprender de forma cooperativa por medio de grupos pequefios o
grandes, de manera que la relacion que se maneje es importante en el conocimiento propio

gue se adquiera, como lo sugiere Suarez (2007) al referirse en la interaccion que puede haber
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de estudiante a estudiante que ayude a fortalecer el proceso de aprendizaje en el trabajo,
intercambiando ideas e informacion; la metodologia a trabajar dependera del profesor quien
manifieste interés en obtener resultados con trabajos colaborativos, pero evaluando a su vez
de forma individual si asi lo requiere, evidenciando el avance, si se logré cumplir con la meta
propuesta. En concordancia con Aranda (2010) finalmente concluye el aprovechamiento de
las diferentes habilidades puestas a disposicion de los estudiantes; se da un ejercicio a cada
grupo de estudiantes, cada integrante del equipo tendra una tarea individualmente para asi
obtener el éxito del proyecto. Por medio de esta estrategia el estudiante comprende el valor

que tiene en el grupo y desarrolla la capacidad del trabajo en equipo.

Concluyendo la categoria, con el analisis a la pregunta orientadora ¢Qué estrategias
didacticas conformadas por los procesos afectivos, cognitivos y procedimentales permiten
construir el aprendizaje del estudiante y llevar a cabo la instruccion por parte del docente del
area de lengua castellana? concordando que el trabajo en equipo siempre va a funcionar, este
permite la inclusion en el proceso formativo como la motivacion a participar y tomar a cargo
ciertas tareas indispensables para alcanzar las metas propuestas; en el desarrollo de
actividades, la comunicacion y confianza van de la mano, al delegar roles cada integrante
cumple con su orden y se obtienen resultados en menor tiempo, cada uno debera hacer uso
de sus habilidades que fortalezcan el aprendizaje y el uso adecuado de la informacién que
guie el desarrollo de la tematica, de manera que el docente por medio del uso de diversos
procedimientos en la planificaciéon y evaluacion, sélo sera el orientador que direccione la
meta; en este caso la parte emocional tanto del docente como del estudiante es fundamental
en el cumplimiento de metas, y asimismo, una actitud positiva motiva a la participacién y

busqueda del conocimiento.
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Planteado desde esta perspectiva, Goodman (1991) explica la dimension socio afectiva

y cognitiva desde la manifestacion de emociones que afianzan la autoestima, tanto a la
escritura que le permite la seguridad y confianza como la independencia en el proceso de
autoconcepto, autoimagen y autoeficacia, de esta manera, se logran fortalecer las actividades
y apreciar los valores (respeto, tolerancia, responsabilidad) y enriquecer las relaciones
sociales; conforme la parte cognitiva y procedimental, contribuye a la caligrafia y los habitos
adecuados para tomar el lapiz, de este modo al desarrollar la tarea el estudiante puede
sintetizar, construir y fortalecer la atencion aumentando la capacidad creadora para asi,
finalmente mediante la escritura lograr expresar durante todo este proceso las ideas,
emociones y conocimientos adquiridos; por lo que es importante implementar estrategias que
ayuden a construir el aprendizaje partiendo de que “ En los procesos integrales de los
educandos, se considera que las estrategias didacticas son usadas para construir y
contribuir en el aprendizaje y las competencias; por ende, todo tipo de metodologias y
estrategias implementadas bien sea para trabajar individual o en grupo, se dan con el fin de

proporcionar dicho aprendizaje siendo complementarias en el desarrollo de competencias”

Tal como lo afirma Beresaluce (2016) para que haya un aprendizaje significativo, el
docente debe generan un ambiente agradable en la clase, no basta solo con tener una buena
actividad o desempeiiarla en un espacio amplio y gratificante para los estudiantes, puesto que
también es importante debe tener una buena actitud que sera posteriormente compartida con

sus aprendices generando un entorno cémodo en el que se presente la participacion e interés.
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4.2.3 Categoria de produccion textual

Leer e interpretar adecuadamente textos favorece el aprendizaje, la comunicacion
inmediata con mejor léxico y escritura a mediano y largo plazo. En esta medida, el desarrollo
de los ejercicios didacticos vinculados con la lectura ademas de favorecer la adquisicion de
conocimientos y otros saberes formales, hace posible el desarrollo de la personalidad

formando una actitud sobre el propio ser.

Scholes (1991) en su libro se refiere a que aprender a leer textos, fotografias o
cualquier representacion simbolica no es algo sencillo, puesto que esa informacion sera
representada en el conocimiento adquirido durante el transcurso de la vida, informacion que
en algun momento serd util y por lo tanto importante en el desarrollo personal adquiriendo
placer por el dominio de algo que a su vez contempla el campo de analisis, la critica y la
hipotesis. La categoria de produccion textual comprende la realizacion de textos de forma
creativa en la que el estudiante se motive a escribir con base a sus conocimientos previos, los
dados por el docente y la informacidn buscada por medio de otras fuentes, siendo asi, desde
las subcategorias de apoyo se dard complemento al eje principal buscando comprender en
mayor medida el area de lengua castellana desde los puntos de vista de los entrevistados con

base a la ludica, la escritura creativa y la didactica.

Subcategoria ludica

Acerca de la ludica, se comprende que esta permite fomentar el desarrollo psicosocial,
partiendo que el concepto es amplio y complejo; la intencidn del ser humano en expresarse

de alguna forma, mostrando emociones desde el disfrute y las vivencias placenteras como el
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juego, la recreacion, el goce que lleve a la apropiacion de saberes y la conformacion de la
identidad, es decir, contiene una serie de tareas donde se cruza el placer, el goce, la accion
creativa y el conocimiento. Segun Jiménez (2002) Juguetear es una condicion, y una forma
de vida, y se relaciona con el espacio cotidiano del disfrute, acompafiado de la relajacion que
aportan actividades de entretenimiento simbdlicas e imaginativas. Las bromas, el sentido del
humor, el arte y una serie de actividades mas (sexo, baile, amor, emociones) ocurren cuando

se interactua con los demas al manifestar la gratitud que generan estos eventos.

De acuerdo a la pregunta ;Como determinar los aspectos que constituyen la inclusién
de la ltdica como estrategia de ensefianza para la produccion textual? los participantes ponen
de manifiesto que la intervencidn del docente tiene un papel fundamental en la incorporacién
de actividades recreativas, puesto que el orden, la coordinacion, el uso de herramientas y la
comunicacion complementan el logro del aprendizaje, al incitar y fortalecer la préctica de la
lectura, la profundizacion hacia un escrito y la interpretacion que este posibilita en la
construccion del aprendizaje desde un enfoque donde el nifio encuentra diversion,
identificando las ventajas y debilidades en el desarrollo comunicativo de los estudiantes por
lo que las estrategias ludicas, pueden ser utilizadas de diferentes formas por los docentes para
formar la motivacion generada por espacios agradables dentro de la tematica implementada

en el aula de clase.

Asimismo, cada aspecto incorporado serd evaluado por el docente conforme su
pertinencia, si es adecuado seguir implementandolo para cumplir el objetivo propuesto para
la ensefianza de la produccion textual; un ejemplo seria el impacto que trae el trabajo en
equipo o individual, el uso del espacio (aire libre, aula de clase, salon de computo), la

integracion de materiales como balones, cuerdas, luces, etc.
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Para este caso Zulueta, (1995) plantea que no existe un modelo de ensefianza estandar.

Es indispensable diferenciar entre su seleccion y aplicacion en funcion de las condiciones de
aprendizaje, requisitos de contenido y particularidades. Por lo tanto, cada metodo se aplicara
de acuerdo con el aprendizaje a lograr y la catedra a realizar, ya que los métodos aplicados

en un tema no seran los mismos al tener distintos niveles de complejidad.

Subcategoria escritura creativa

Mencionando ahora la subcategoria de escritura creativa desde la perspectiva de Nifio
(2009) se menciona en su libro titulado ¢Como formar nifios escritores? refiriéndose a la
motivacién y sus dos formas (intrinseca y extrinseca) describiendo la primera como la
conducta nacida del placer, las ganas, el gusto por realizar, incentivada por motivos propios
para lograr llegar al disfrute. En este momento es pertinente la atencion de los padres, segun
Medina (2002) cuando se tienen padres escritores, que motiven la creacion de textos, la

imaginacion, y la influencia por la lectura dependera de tener hijos escritores frecuentes.

Por su parte, Ramzan (2011) menciona que un alumno no puede tener habilidades de
estudio eficiente, sino implementa buenos héabitos de aprendizaje argumentando que un
individuo adquiere mayor velocidad y profundidad que otras personas debido a su recurrencia
de estudio. Por otra parte, la extrinseca se encuentra ligada a la recompensa, la calidad del
deber por beneficio y no por iniciativa propia; en este caso la realizacion de la tarea serd dada
para obtener algo mas no por gusto. En este proceso, la ensefianza aprendizaje sera
transmitida por el docente y este a su vez debera generar un modelo que llegue a la empatia
utilizando estrategias y metodologias adecuadas para lograr el amor por la escritura; una

buena forma es crear necesidades para que los estudiantes escriban guiando sus trabajos, en
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diferentes ambientes de aprendizaje, de manera que se genere la motivacion intrinseca y asi

se vuelva placentero realizar escritos en cada actividad.

Continuando con la pregunta orientadora ¢Qué elementos considera limitantes en la
inclusion de estrategias didacticas para la ensefianza de la produccion textual? para este caso,
todo depende del docente y el plantel educativo, puesto que la capacitacion es indispensable
conforme a las nuevas estrategias que trae consigo los avances tanto tecnol6gicos como
metodoldgicos, la motivacion, el uso de espacios (salon de clases, aula de juegos, sala de
cémputo, cancha, habitacion de musica). En el proceso de produccion textual, el docente
debe conocer las habilidades de sus educandos; dentro de las competencias linguisticas el
leer, hablar, escribir y comprender son elementos fundamentales que se vuelven limitantes si
no son realizados de forma adecuada o si uno de ellos falla todo el proceso se vera afectado
tanto en el desarrollo de actividades grupales como a nivel individual, puesto que en el
ejercicio todos manifiestan ciertas capacidades mas desarrolladas que otras, lo que ayuda
entre ellos a fortalecer las otras para asi fomentar una buena ludica que apoye el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Del mismo modo, dando un enfoque orientado a la comunicacion, a través de juegos
explicativos se dan aquellas actividades incluidas en el curso; se expone la necesidad de
utilizar un lenguaje y vocabulario especificos donde el entretenimiento viene acompafiado
del objetivo de educar, buscando crear en el aula u otros ambientes un espacio a la
imaginacion de una situacion real o de ficcidén que requiere conocimientos y buena conducta
del estudiante, por lo que un limitante es la falta de motivacion como lo sugiere Isiksal (2010)

al inferir que hay elementos como el contexto que influye en la motivacion de los estudiantes
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desarrollandose paulatinamente para mejorar el entendimiento de la tematica planteada, de
manera que se posibilita el aprendizaje significativo y a su vez el logro de los objetivos

propuestos.

la motivacién de los estudiantes es crucial por lo que hay que desarrollar un mejor
entendimiento de los factores de la motivacion académica; es posible que un contexto social
diferente pueda ser uno de los elementos que influyan en la motivacion y el autoconcepto

académico.

Subcategoria didactica

Finalizando con la categoria se encuentra la didactica entendida como una ciencia
practica que trata de combinar el saber con la realizacion de actividades. Para Titone (1976)
esta viene de la praxis en el que los docentes le agregan un valor fundamental sumando la
experiencia pasada y futura que puede garantizar un aprendizaje significativo, tanto a nivel
individual como colectivo. En este caso se deriva la pregunta orientadora ¢Qué acciones
pueden determinar la inclusion de la ludica como estrategia de ensefianza para la produccion
textual? Puesto que para realizar acciones se debe tener una valoracion y ya con esto
determinar que se requiere potencializar, de manera que las acciones van enfocadas al
cumpliento de objetivos especificos con las metodologias que el docente considere pertinente
y como implementarlas, bien sea trabajo individual, colectivo, desde diferentes ambientes de
aprendizaje, alguna salida de campo o trabajo para la casa en la que se haga uso de la ayuda
familiar. Siendo asi, todos los recursos implementados con la meta de conseguir un
aprendizaje significativo, sera valido por lo que un aspecto significativo es la modificacion

del interés por participar en las actividades de los estudiantes, de manera que conforme la
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motivacion generada por el docente se puede influir en el cambio del cumplimiento de las

metas Volet (2001).

4.3 Resultados del diario de campo

Para las actividades del diario de campo se plantearon cuatro sesiones. Cada una

contiene talleres tanto de comprensién como de produccion textual, con ellas los estudiantes

por medio de la escritura, el dibujo y ejercicios de completar, desarrollaron procesos de

aprendizaje. Las cuatro sesiones se encuentran divididas de la siguiente manera, sesién 1,

diagnostico, sesion 2, taller individual, sesién 3, evaluacion y sesion 4, taller en grupo. A

continuacion, se socializaran los resultados de cada sesion:

Tabla N ° 4: Diario de campo

ANALISIS A DIARIO DE CAMPO

Sesion: 1 Trabajo
Produccion textual
Actividad individual creada
con el objetivo de la
invencidn de escritos.

Diagndstico

comprension textual

Los estudiantes deberan
realizar dibujos, subrayar y
rellenar lo sugerido para
hacer evidente su
comprension del tema.

Sesion: 2 Trabajo

Produccién textual
Actividades de lectura 'y
posteriormente escritura
Taller argumentativa

individual

Descripcion
Los estudiantes
deberén realizar
textos
argumentativos,
informativos y
criticos que respondan
los interrogantes
planteados segln la
exigencia de cada
ftem

Descripcion

Con base en lecturas,
imagenes y cuadros
los estudiantes
deberan hacer uso de
la produccion y

Anélisis
Se plantean preguntas las
cuales los estudiantes con las
pautas dadas por la docente
intentan responder de manera
creativa, en su mayoria con
textos largos e inverosimiles,
otros con dificultades para la
imaginacion muestran interés
por contestar, pero con poco
dominio de la creatividad.

Anélisis

Para este ejercicio los
estudiantes respondieron de
manera clara y puntual.

Algunos estudiantes mostraron
en sus escritos baja
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Sesion: 3

Evaluacion

Sesion: 4
Trabajo en
grupo

comprension textual
Preguntas de seleccion
mltiple o realizacién de
dibujos.

Trabajo

Produccion textual
Interrogantes que demuestran
la destreza de cada estudiante
para realizar escritos
creativos con base algunos
textos

comprension textual

Con base en el analisis de
textos el estudiante debera
hacer evidente que tanto
comprendié de cada
interrogante

Trabajo

Produccién textual

El estudiante cuenta con 10
interrogantes planteados con
la finalidad de hacer uso de la
creatividad y capacidad de
produccion textual

comprension textual

Se hace lectura de un texto en
el que se evidencia la
comprension de la
informacion por medio de las
respuestas implicitas y
explicitas que arroja el escrito

comprension textual
para responder de
manera creativa 'y
acertada el taller de
manera individual

Descripcion

Los estudiantes tienen
varias opciones de
respuestas para esta
evaluacién en la que
deberén comprender
la lectura, una
imagen, dibujar y
completar varias
lineas ademas de una
sopa de letras.

Descripcion

Para esta actividad los
estudiantes haran
lectura de un texto de
Max Aub en el que se
encuentran algunos
mensajes tacitos que
deberan descubrir y
evidenciar de forma
creativa y
argumentativa la
informacion adecuada

creatividad, lo que se vio
reflejado al redactar de forma
corta y precisa sin salir de lo
predecible.

Anédlisis

Al ser una actividad donde la
forma de responder varia con
el objetivo de comprender si el
estudiante capto de forma
correcta la informacién
planteada, se da de manera que
cada joven tenga la posibilidad
de dar solucién en los items
gue mas logren llamar su
atencion, por lo que fue
evidente que los mas creativos
hicieron valer sus habilidades
de dibujo, mientras que otros
se destacaron por su
comprension y produccion
textual

Anélisis

Al realizar ejercicios en
equipo, las estudiantes
manifiestan mayor interés por
participar, el interés en los
estudiantes aumenta dando
paso a mas ideas y preguntas
ocasionadas de alguna
informacion que puede estar
de forma evidente o implicita

Fuente: Elaboracion propia.
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4.3.1 Analisis general del diario de campo

Mediante el diario de campo se logran evidenciar tanto las capacidades como las
falencias de los estudiantes del grado séptimo conforme a la produccién y comprension de
textos, siendo asi, inicialmente en la sesion de diagndstico, los estudiantes por medio de
actividades tanto de lectura como de escritura dan a entender la idea central de los textos,
partiendo de la creatividad para ir mas alla de lo planteado, por lo que no se evidencia en
todos los casos por ser escritos con caracteristicas verosimiles, de ahi se puede decir que
segun Carrillo (2012) hay multiples formas de escritos como lo son la poesia, la narracion,
el cuento y el guion; de acuerdo a esto, dicho autor plantea el interrogante ;Qué son
exactamente textos creativos? donde afirma que son aquellos que permiten al emisor
manifestar sentimientos, ideas, opiniones y su percepcién de las cosas por medio del punto

de vista, de manera que el receptor capta no solo lo explicito.

Para este analisis, se tomaron en cuenta diversos factores que determinaron el éxito de
las actividades planteadas como lo es la comprension textual y su produccién, en los que se
vio reflejada la habilidad de responder de forma acertada con diversas alternativas, de manera
que el ejercicio mostro variacion y por lo tanto el joven mantuvo atraccion al no ser lo mismo
0 su unica forma de dar respuesta; De este modo, se parte de la idea dada por Cassany (1991)
al mencionar la importancia de la competencia comunicativa al momento de realizar escritos,
por lo que esta puede dividirse en cuatro; competencia gramatical, discursiva,
sociolinglistica y estratégica, considerando que se debe ser competente tanto en lo oral como
lo textual siendo algunas deficiencias las que hacen ver un manuscrito sin gracia como lo es

la falta de ortografia, cohesion, coherencia o ausencia de su composicion como lo son las
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ideas, palabras salidas del contexto, poco orden en la estructura (macroestructura y
microestructura) y falta de motivacion entre otras cosas.

Sesién 1

Para el desarrollo de este momento, por medio de la actividad inicial que tiene como
nombre “diagnodstico” los estudiantes respondieron de manera activa cada item en el que por
su variacion de solucién se vio el manejo de la técnica de dibujo, diferentes colores de tinta
para seleccionar y aparear ademas del buen uso de conectores, por lo que se puede apreciar
el amor por la lectura y escritura, entendiendo que todo esto se debe a la pertinencia con la
que fue dado el proceso de ensefianza aprendizaje dando como ejemplo los estudiantes que
por medio de sus escritos fue notorio el goce al responder de forma imaginativa, con
expresion, orden de ideas y sintaxis en relacion a los conectores y uso de signos de
puntuacién, de manera que en ningiin momento se pierde la idea ni el gusto por leer los textos

emanados por aquellos estudiantes que se esmeraron por realizar un buen escrito.

Una de las actividades a resaltar en este apartado es la redaccion de un par de lineas
que muestra los sentimientos de uno de los personajes con un mensaje tacito en el que se hizo
evidente la comprensién de las emociones dependiendo el contexto, por lo que para la
pregunta: ¢/Qué siente el raton cuando le tiene miedo al gato? se tuvo innumerables
variaciones de respuestas como, por ejemplo: “un escalofrio terrible que le hacen temblar
las piernas, los dientes y hasta los bigotes... muchas ganas de correr para que no se lo
meriende... de todo menos alegria... miedo, susto, terror y ganas de salir corriendo para
que no lo alcance”. Cabe resaltar que ninguna de estas respuestas dadas por los participantes
fue tomada del texto inicial, ya que estos fragmentos fue invencion total de cada uno de los

estudiantes.
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Ademas, dado el nivel de ingenio en la solucién del interrogante, Elola (1989) nombra

ocho formas acertadas en las se pueden reconocer las personas inventivas, inicialmente se
encuentra la sensibilidad, en ella se mantienen la actitudes y sentimientos con sensibilidad a
lo extrafio e inusual; la fluidez, desarrollandose al utilizar pasos adecuados conforme la
solucion de problemas; flexibilidad, la que permite la adaptacion de nuevas ideas con orden
I6gico; originalidad, medida por respuestas no comunes y diversidad de soluciones frente al
conflicto; capacidad de redefinicidn, se da por la habilidad de reacomodar ideas y conceptos
ajustando propdsitos anteriores; capacidad de abstraccion, denominada por el analisis y la
comprension de cada componente es decir ““ absorber cada detalle” y finalmente la coherencia
de la organizacion, expresada en el aprovechamiento de la informacion obtenida desde los

conocimientos previos o fuentes de informacion.

De esta forma se comprende que el estudiante con mayor asertividad cuenta con
multiples de los aciertos mencionados por Elola (1989); ahora mencionando que desde el
mismo texto se le indica a los estudiantes que escriban cual creen que seria la mejor moraleja
para la fabula y aunque se presentaron textos muy atractivos con excelente reflexion, hubo
algunos que fueron poco imaginativos, en relacion a estos y como ejemplo se encuentran
“Que no hay que tener miedo... Hay que ser fuertes y valientes a todo... No hay que asustarse
ni tener nada de miedo”’. Notando de esta manera lo reducido de la solucion. Dado que, segun
Ribe (1997) alude a la falta de ingenio al redactar cuando no hay los componentes necesarios
como lo son el grado de elaboracion, la estructura Idgica, el procesamiento de datos, la
evocacion de ideas y finalmente la sensibilidad espontanea conforme la reaccion en la

solucién de conflictos.



69

Sesion 2
Para este apartado siendo un taller en el que se puede demostrar la flexibilidad tanto

del dibujo como las manualidades y capacidad de comprensién y produccion, partiendo del
enunciado “Realice un dibujo de la lectura La Siguanaba en la que se represente un momento
de la narracion” se noto el disfrute de los trazos, los colores, la formay las ideas representadas
por la ilustracién llena de expresion; el estudiante hizo ver su habilidad para evidenciar y
discernir ideas sin necesidad de letras, por lo que en este caso cabe nombrar a Gardner (1993)
con su teoria de las inteligencias multiples en las que resalta la espacial, destacando las
personas con facilidad para idear imagenes, realizar dibujos, detectar detalles y ver la estética
permitiendo observar con detalle cada objeto notando diferentes perspectivas, por lo que ahi

resaltan pintores, escultores y disefiadores.

En continuidad con el texto, otro punto a resolver es el de: “escribir tres situaciones
verosimiles y tres inverosimiles que se pueden presentar en la leyenda” por lo que los
resultados arrojados fueron gratificantes no solo porque los estudiantes saben diferenciar
estos conceptos para comprender qué se les estaba pidiendo en el interrogante, sino por la
replica con imaginacion en cada argumento. Algunas de las respuestas fueron: “los 0jos
brillaban como brasas, con nariz larga y curvada que casi tocaba los labios delgados y
azules...parecia que los ojos prendieran candela, con aliento que apestaba a infierno y
cabello arrugado... tenia las manos como patas de gallina, con uiias largas y flacas, el pelo
envejecido y seco...tenia los ojos rojos y brillantes, como si tuvieran candela, el pelo
descuidado, la manos de anciana y nariz de bruja con dientes filudos” De este modo, cabe
resaltar que estos son solo algunos fragmentos en los que destaca la originalidad para referir
caracteristicas que parecen mentira o imposibles de creer y que en concordancia con Rodari

(1993) existen técnicas que inducen a la evocacion de iméagenes singulares que
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posteriormente seran llevadas a la escritura; binomios imaginativos, se unen caracteristicas
particulares buscando un contexto posible; hipdtesis imaginativas, se da para llevar a acabo
las ideas lo mas lejos posible de la realidad ¢qué pasaria si un hombre despertara convertido
en un insecto?; transformaciones o combinaciones de palabras, es la expresion creada al unir
dos palabras y crear una definicidon “sacabotas, matarratas, parachoques” y finalmente las
animaciones de metaforas y comparaciones; consiste en transformar las caracteristicas de los
personajes manipulando los sucesos y el final.

Sesion 3

Partiendo de esta sesion en la que tiene como nombre evaluacion, un ejemplo para los
resultados se da en la indicacion: “realizar un texto de como seria la aventura si viajara al
centro de la tierra” en el que varios estudiantes hicieron notar lo emocionante que seria dicho
episodio; en este caso un pequefio fragmento de este suceso es el de un estudiante al escribir:
“Para mi seria una aventura estupenda porque me gustaria conocer los trolls y saber de qué
color son, mirar su tamafio y saber si comen lo mismo que yo o si me quieren comer a mi
para entonces esconderme y vigilarlos hasta saber todo de ellos; también me gustaria comer
toda clase de fruta extrafia que se que no hay aca y también llevaria una camara para que

me creyeran que no fue un suerno”

En concordancia con Sanz (1999) estos niveles de creatividad e imaginacion radican
en la motivacion que va creciendo paulatinamente y en como el docente alimente esto con
actividades que exijan esquemas léxicos flexibles y a su vez exigentes buscando que la
escritura sea ensefiada como un instrumento esencial para la vida. De esta forma, se
comprende que para dominar un texto se deben apropiar primero estrategias como lo es el

orden de ideas y la pertinencia usando un lenguaje adecuado, para asi posteriormente, una
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vez terminado el escrito se llegue a la auto revision, correccion y detalles finales para asi

tener mayor aprobacion.

Sesion 4
Acerca de la Ultima sesion en la que se encuentra el texto llamado “Crimen ejemplar”

del autor Max Aub, los estudiantes por medio de diez interrogantes planteados para que cada
uno de ellos demostrara su nivel propositivo, argumentativo y critico evidenciando la
comprension de la lectura a partir de la pregunta “;el final del texto es sorpresivo? Explica
tu respuesta” se obtuvieron variaciones de respuestas originales puesto que el desenlace no
fue para ninguno el esperado y partiendo de la generacién de ideas, dieron rienda suelta a sus
pensamientos de las reacciones provocadas por Max Aub, tales fueron que resolvieron decir:
“si, jamas espere un hecho tan macabro y loco a la vez, yo se que mi reaccion hubiera sido
muy diferente, yo no mataria a alguien por llegar tarde... Si claro, ese sefior esta loco, yo la
verdad no me esperaba que pasara eso, yo pensé que se iba a ir o le iba a decir algo... El
final del texto me sorprendié mucho, yo crei que después de todo lo que habia pasado y de
como se veia que era tan tranquilo por esperarlo sin importar nada lo iba a escuchar del

por qué habia llegado tarde, pero no que fuera a reaccionar asi.

Dado que esta actividad no solo permite argumentar un punto de vista, sino demostrar
el nivel de comprension, Lorenzo (2001) menciona como proceso de creacion personal para
la escritura, la voluntad de poder opinar sobre las reacciones reales que ocasionan los sucesos,
debemos permitir a los estudiantes que creen su propia idea proporcionandoles alternativas

que permitan evocan posibles situaciones.
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Finalmente otro punto a resaltar es la siguiente actividad “escribe un texto narrativo en

el que cuentes lo que lleva a Héctor a llegar tarde y sonriente a la cita” los participantes
mostraron su destreza planteando innumerables sucesos posibles que ademas del creado por
Max Aub hubieran sido buenos finales, mencionando como el personaje llamado Hector no
pudo llegar temprano porque se quedd dormido y sofio que ya estaba en la cita con su amigo,
que fueron a caminar, cenaron y tomaron fotos, pero al despertar se dio cuenta que esto era
solo una fantasia y ya era demasiado tarde para el encuentro con su amigo aungue de todas
formas decidio ir. Siendo asi, de los tantos finales, esta es una idea general de uno de ellos,
abriendo paso a que cada estudiantes es un mundo diferente y ningun escrito va a ser igual
en tanto a la creatividad, Iéxico, gramatica, coherencia y cohesion; analizando que el tipo de
escrito no depende de la inteligencia de cada estudiante por lo que los datos liberados son
solo una representacion del pensamiento que puede ser manifestado de diferentes formas,
como lo afirma Gardner (1993) cada uno posee las ocho inteligencias multiples, unas en
mayor grado, haciendo notar el dominio bien sea por los nimeros, el dibujo, la musica, el
movimiento o las letras entre otras cosas, siendo la inteligencia lingistica la que comprende
el sentido del buen desenvolvimiento en la escritura y surgimiento de ideas ademas de

comprender con facilidad la lectura.

CAPITULO 5. Conclusiones

En el desarrollo del presente capitulo, se dard a conocer las conclusiones y
recomendaciones describiendo los principales hallazgos sobre la evaluacion de la ludica

como estrategia didactica para la produccidn textual, conforme el anélisis del diario de campo
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realizado a estudiantes del grado séptimo del Instituto Reino Unido y entrevista a docentes

del &rea de Lengua Castellana, buscando evidenciar el alcance de los objetivos planteados.

Con el proposito de dar respuesta a la pregunta de investigacion ¢cémo evaluar la ludica
como estrategia didactica para el desarrollo de la competencia textual? se evidencia el logro
en los objetivos especificos propuestos, se dan a conocer las conclusiones pertinentes
obteniendo asi nuevas preguntas de investigacion que dan la oportunidad de seguir indagando
en el tema, de este modo, se generan recomendaciones a nivel general que nombran la
perspectiva acerca de la actual situacion educacional; finalmente se mencionan las

limitaciones argumentando los inconvenientes presentados en el estudio.

5.1 Principales hallazgos

Una vez implementados los instrumentos en el Instituto Reino Unido a (docentes del
area de Lengua Castellana y estudiantes del grado séptimo) se logré dar respuesta a la
pregunta de investigacion ¢como evaluar la ludica como estrategia didactica para el
desarrollo de la competencia textual? A continuacion, se muestran los principales hallazgos
del estudio con base a los objetivos propuestos y las categorias y subcategorias de la
investigacion; en este caso, cabe resaltar que en la realizacion de la evaluacion de la ludica

como estrategia didactica se obtuvieron resultados gratificantes.

Partiendo de la entrevista, los docentes mencionaron puntos relevantes en las
estrategias didacticas implementadas a diario y con base a ello mencionar que tan efectivas
son, asi mismo, los estudiantes van trabajando en actividades que resulten de su agrado,

teniendo en cuenta ciertos factores como lo son las costumbres, los gustos y edad entre otras
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cosas, por lo que un docente debe realizar la observacion pertinente antes de desarrollar la
planeacion de cada actividad y asi obtener mejores resultados en los se conseguira lo llamado

aprendizaje significativo.

Con base en las categorias de investigacion siendo la evaluacion, estrategia didactica
y produccion textual, se comprende que cada una complementa el desarrollo del estudio
dando respuesta a la pregunta ¢como evaluar la ludica como estrategia didactica para la
produccidn textual? por lo que los docentes del Instituto Reino Unido del &rea de Lengua
Castellana y estudiantes del grado séptimo fue la poblacion que se conformd para el analisis
pertinente en la busqueda de resultados que evidenciaron como las estrategias didacticas son
adecuadas para lograr la participacion tanto a nivel grupal como individual en el desarrollo

de la temética bien sea de comprension o produccion textual.

5.2 respuesta a la pregunta de investigacion y los objetivos

Objetivo especifico 1: Dar cuenta del uso de la lidica como estrategia didactica en
procesos de ensefianza aprendizaje de la produccion textual en estudiantes de grado séptimo

del Instituto Reino Unido.

Los resultados obtenidos del diarios de campo y entrevista permitieron dar
cumplimiento a este objetivo y buscar la informacidén necesaria que diera respuesta a la
investigacion, partiendo de que en los procesos de ensefianza aprendizaje los docentes del
area de Lengua Castellana implementan la lidica en actividades diarias como el uso de
tarjetas recreativas que contienen palabras o imagenes en las que el estudiante a partir de ello
crea escritos; dados con temaética diferente en cada espacio, de manera que a partir de eso

deben presentar la redaccién o algunas acciones que los estudiantes otorgan a sus compafieros
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para que aparezcan en las historias. El propdsito en si es conseguir la participacion de los
estudiantes bien sea a nivel grupal o individual, evidenciando como en procesos de lectura y
escritura los talleres se dan de forma didactica con estrategias metodoldgicas en las que

paulatinamente se ha revelado su efectividad.

Posteriormente se ha demostrado que para dar cuenta el uso de la ludica en el desarrollo
de la ensefianza aprendizaje, los docentes deben seguir el conducto regular en el plantel
educativo, mostrando de forma anticipada cudles son los recursos requeridos, la planeacion
realizada y sus metas para asi pasar por un proceso de aprobacion del coordinador académico,
de manera que se da la aprobacién o desaprobacién de las herramientas necesarias a
implementar; este material puede variar segln la intencion y se consigue dependiendo el
nivel econdémico de la zona, como por ejemplo la utilizacion de medios electrénicos (tablets,
computadores, teléfonos, televisores o video beam) y otros como (cuerdas, balones, luces,

juegos de mesa o papeleria).

Objetivo especifico 2: Presentar los aspectos que constituyen el disefio de una
estrategia didactica para la produccién textual con base las exigencias de los estandares

basicos de competencias en los estudiantes del grado séptimo del Instituto Reino Unido.

Con base a la implementacion de la entrevista se permitio dar cumplimiento al objetivo,
de manera que dentro de las exigencias de los estandares de educacion los docentes emplean
en la produccion textual los parametros necesarios dando cumplimiento a lo emanado por el
Ministerio de Educacion Nacional, siendo el encargado de marcar las pautas acerca de qué
es lo que un estudiante debe saber para ser promovido al siguiente grado y que es lo que el
docente debe tener en cuenta si cada estudiante logra cumplir en el transcurso del afio

académico; siendo asi, en el conducto regular los miembros de la institucion son participes
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del proceso dando aprobacidn, siguiendo conductos regulares, realizando planeacion y

participando en ella.

De este modo, dentro de los estandares de educacion se encuentran los ejes de
produccion textual; el que trata del nivel de escritura 'y redaccién partiendo del orden de ideas,
sintaxis, ortografia, 1éxico, macroestructura y microestructura entre otras cosas; comprension
e interpretacion textual, siendo el encargado de marcar las pautas a nivel de qué tan profundo
fue el aprendizaje con base a la lectura previa, si el estudiante comprendi6 o no el concepto
y posteriormente tiene la habilidad de representar y dar a entender su percepcion; literatura,
en la que se tiene dominio de lecturas y conocimiento de textos a nivel general, englobando
las caracteristicas necesarias para realizar la estructura correcta de un escrito dependiendo su
intencidn y tipo de texto; medios de comunicacion y otros sistemas simbdlicos, en los que se
pueden encontrar el uso de signos de puntuacion, imagenes y gréaficos que permitan transmitir
un mensaje utilizando otros recursos ademas de la escritura como la radio, la television y las
sefias entre otros; finalmente se menciona el Gltimo eje llamado ética de la comunicacion
tratdndose de codmo un aprendiz maneja la comunicacion intrapersonal e interpersonal
logrando a la vez ser participativo, respetar el turno de la palabra y dar a entender ideas de
forma clara y precisas comprendiendo la informacién que maneja y sabe como reproducirla

por diferentes medios.

En cuanto a lo mencionado anteriormente se comprende que por medio de los ejes y
siguiendo las pautas los docentes del area de lengua castellana realizan la planeacion para las
actividades, en las que se demuestra que los estudiantes tienen dominio de lo requerido por

el Ministerio de Educacion Nacional y pueden ser promovidos al siguiente nivel,
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demostrando propiedad de los temas dados en el transcurso del lapso escolar dado de manera

tedrica o recreativa.

Estandares
Basicos de
Educaciéon

Herramientas
pedagoégicas

4 :\ctitu? /

Aprobacién
del
coordinador

Planeacion

Aspectos que constituyen el disefio
de una estratégia didactica

Figura 1. Componentes de una estrategia didéctica.

Fuente: Elaboracion propia.

Objetivo especifico 3: Determinar los aspectos que constituyen la inclusion de la

ludica como estrategia de ensefianza para la produccion textual.

Para evidenciar el cumplimiento de este objetivo se realiz6 un andlisis tanto de la
entrevista como del diario de campo que permitieron determinar los aspectos que constituyen
la inclusion de la ladica como estrategia de ensefianza para la produccion textual y partiendo
de esto entender la aceptacion de los estudiantes frente a las actividades recreativas en las
que se sale de la monotonia, se cambia el ambiente de aula a un espacio diferente como una
cancha, un patio, salén de juegos, aula de computo o television, de manera que ademas de
juegos o ejercicios de movimiento y actividad fisica, se encuentran los juegos de mesa en los

que los estudiantes a nivel grupal o individual demuestran su comprension del tema y
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obtienen un aprendizaje significativo en el cumplimiento de las metas planteadas para cada

una de las actividades propuestas por el docente.

Conforme a la produccion textual, los estudiantes encuentran las clases con actividades
en las que se implementen diferentes herramientas més interesantes al ser una metodologia
distinta de la ya habitual en un tablero o de dictado, comprendiendo que el docente elige
como guiar su tematica, si desea orientarla por medio de dispositivos electronicos (tablets,
computadoras o video beam) en lo que asi el estudiante no solo adquiere conocimiento del
contenido sino de como utilizar la tecnologia para su beneficio y busqueda de informacion,
o si el docente prefiere utilizar algun otro medio como cuerdas, balones o papeleria para

realizar juegos y manualidades.

celulares eUso de
cuerdas herramientas
computadores

Evidenciar el
logro

« Evaluar
resultados

« Comparar las

estrategias

e«Edad
* Sexo
o Cultura

Fuente: Elaboracion propia.

5.3 Generacion de nuevas ideas

Los docentes deben estar en constante capacitacion mejorando a nivel profesional de

manera que pueda manejar nuevas herramientas y estrategias para implementar actividades
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que sirvan de apoyo a la temaética, tanto individuales como grupales que permitan al
estudiante comprender la informacion y a la vez estar en un ambiente agradable en el que se
guian diferentes momentos de participacion por medio de la ludica, siendo asi, en el
desarrollo de la produccion y comprension textual no solo es indispensable un libro, por lo
que a su vez otros recursos pueden cumplir la misma funcion de aprendizaje, variar los

resultados y por lo tanto el cumplimiento de las metas propuestas.

En el desarrollo de actividades se debe tener en cuenta el alcance del aprendizaje
adquirido para asi evaluar si es apropiado un ajuste que maximice el logro; por lo que la
observacion es indispensable para conocer que se necesita reforzar y cuél es la forma
apropiada de hacerlo dependiendo de diversos factores que influyen tanto en la participacion
como interés del grupo académico (edad, nivel econdémico, cultura, interés, religion y sexo

entre otras cosas).

Los alumnos pierden interés en las actividades que se presentan con frecuencia, por lo
que la innovacion debe ser constante como también la finalidad de cada propuesta para
evidenciar un proceso diferente en el que el estudiante no encuentre predecible los resultados;
conforme a esto, el uso de materiales como cuerdas, balones, papeleria 0 medios tecnologicos
pueden cambiar el promedio de participacion si se implementan de forma adecuada ganando

la atencion de sus participantes.

5.4 Nuevas preguntas de investigacion

Al realizar las conclusiones pertinentes para el estudio y cada objetivo especifico

conforme la evaluacion de la ladica como estrategia didactica, surgen interrogantes que
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desempefian el rol como nuevos temas a tratar posteriormente para la investigacion, siendo
asi, las preguntas son:

¢Qué tan dispuestos se encuentran los docentes en implementar la ludica como
estrategia didactica para la produccion textual?

¢Cual es la aceptacion de los estudiantes en las actividades lddicas cuando ya se
encuentran acostumbrados a clases tradicionales en las que solo se implementan los libros,
el tablero y los cuadernos?

¢Como consideran los docentes el cambio de ambiente para salir de la monotonia y
crear espacios de recreacion en el que se presente el desarrollo de la tematica y a su vez se

obtenga un aprendizaje significativo?

5.5 Limitaciones

En mencion de los inconvenientes presentados en el transcurso de la realizacion del
estudio, se present0 la pérdida de clases de los estudiantes a causa de la contingencia mundial
en la que se ocasiond un desequilibrio por la falta de recursos de algunos estudiantes para
poder acceder a las clases por medio de dispositivos electronicos de manera que diera ajuste

a la normalidad del plan académico.

Durante los encuentros virtuales se presentaron inconvenientes en la red haciendo que
la conexion fuera nula por momentos y ocasionar asi la interrupcion de la clase en la que
algunos estudiantes perdian la explicacion de lo que se habia planteado al encontrarse
ausentes por minutos mientras se ajustaba el acceso al encuentro virtual por lo que se debia

retomar la clase para conseguir el aprendizaje de cada uno de ellos.
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Los estudiantes cuentan con las guias que deja cada docente en su clase, dado que solo
deben dirigirse a la institucion y reclamar el material semanalmente; por otra un pequefio
numero de alumnos no presentan los trabajos a tiempo haciendo retrasar el estudio y el

analisis a nivel grupal.
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APENDICES

Apéndice A. Instrumento aplicado a docentes
GRUPO FOCAL

Ficha de registro

La evaluacion de la ludica como estrategia didactica para el desarrollo de
Titulo del [ competencias en el Instituto Reino Unido de la Ciudad de Cucuta.
proyecto:

Este instrumento tiene como objetivo la recoleccion de informacion y puntos
o de vista acerca de las apreciaciones, las posturas, practicas y las expectativas
Objetivo | conforme al proyecto: Evaluacién de la ludica para el desarrollo de la
competencia de produccion textual.

Fecha: Hora de Hora de
inicio: finalizacion:

Institucion

Nombres y apellidos

Cargo que desempefia

Personas a cargo Antigiiedad en la institucion
Nivel de formacion Género Edad
Objetivo Evaluar la ludica como estrategia didactica para el desarrollo de competencias

en la produccion de textos.

Pregunta eje

¢Cémo evaluar la ludica como estrategia didactica para el desarrollo de la competencia textual?
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Pregunta derivada
No1l

¢Qué elementos se deben tener en cuenta para el
disefio de las estrategias didacticas con base el area
de lengua castellana para la produccion textual?

Pregunta derivada
No2

¢ Qué acciones destina para la obtencién de recursos
que permitan implementar la lidica en el &rea de

lengua castellana?

Técnica de pregunta

Pregunta abierta

Objetivo

Dar cuenta del uso de la lidica como estrategia didactica en procesos de

ensefianza aprendizaje de la produccion textual.

Pregunta eje

¢Como dar cuenta del uso de la ladica como estrategia didactica en procesos de ensefianza aprendizaje de la

produccion textual?

Pregunta derivada
Nol

¢Como considera la aceptacion de los estudiantes
frente a las diferentes estrategias didacticas
implementadas en la produccién textual?

Pregunta derivada
No2

¢ QUué acciones considera que contribuyen al trabajo
en equipo en el area de lengua castellana?

Técnica de pregunta

Pregunta abierta

Objetivo

Presentar los aspectos que constituyen el disefio de una estrategia didactica para

la produccion textual con base las exigencias de los estandares basicos de

competencias.

Pregunta eje

¢ Qué aspectos constituyen el disefio de una estrategia didactica para la produccion textual con base las

exigencias de los estandares basicos de competencias?

Pregunta derivada
Nol

¢Coémo implementa los estandares basicos en el uso
de las estrategias para la evaluacidn de la produccion
textual?

¢ Qué estrategias didacticas conformadas por los
procesos afectivos, cognitivos y procedimentales que
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Pregunta derivada permiten construir el aprendizaje del estudiante y
No2 llevar a cabo la instruccién por parte del docente del
area de lengua castellana?
Objetivo Determinar los aspectos que constituyen la inclusion de la ludica como

estrategia de ensefianza para la produccion textual

Pregunta eje

produccion textual?

¢ Cémo determinar los aspectos que constituyen la inclusion de la lidica como estrategia de ensefianza para la

Pregunta derivada
No1l

¢ Qué acciones pueden determinar la inclusion de la
ludica como estrategia de ensefianza para la
produccion textual?

Pregunta derivada
No2

¢ Qué elementos considera limitantes en la inclusion
de estrategias didacticas para la ensefianza de la
produccion textual?

Apéndice B. Diario de campo/diagnostico

DIARIO DE CAMPO Neo1

Instituto Reino Unido

Ubicacién: Municipio de | Tipo de institucion: Poblacion que atiende: Estratos 2
San José de Clcuta Privada y 3.

Area: Humanidades Lengua Castellana Grado: 70

Edad: 11-13 afios Sexo: Mixto Cantidad: 32 estudiantes

Tematica Diagndstico

Competencia Produccion textual
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Objetivos de aprendizaje

Describen, comprenden y emiten juicios valorativos sobre
diferentes textos de acuerdo con sus caracteristicas, estructura
y funcion.

Actividad de evaluacion

Comprende la estructura del texto narrativo definiendo su
estructura y caracteristicas.

Estandares de
produccion textual

e Elaboro un plan textual, organizando la informacion en
secuencias légicas.

e Produzco una primera version del texto narrativo teniendo
en cuenta personajes, espacio, tiempos y vinculos con
otros textos y con mi entorno.

e Llevo a cabo procedimientos de busqueda, selecciony
almacenamiento de informacion acerca de la tematica que
voy a tratar en un texto con fi nes argumentativos.

e Ladocente ingresa en el aula saludando muy amablemente

a sus estudiantes indicandoles que se va a realizar un
diagnostico en el que deben prestar total atencion a cada

SESION No1 interrogante respondiendo a todos ellos.

e Se le entrega el diagndstico a cada estudiante de forma
individual dando un tiempo prudencial para la solucion de
este mismo.

SESION No2 La docente da inicio a la prueba pidiendo a sus estudiantes
que hagan silencio y le dediquen el tiempo suficiente a cada
interrogante de forma individual con base sus conocimientos
previos.

Profesora Caroline Vargas Leon
Nombre:
Fecha

OBSERVACIONES:

e Emplee Gnicamente lapicero.
e Responda de manera clara y con buena letra.
e El uso del corrector anula la respuesta.

Actividad eje No1l

Lee el siguiente texto y responde las preguntas que aparecen a
continuacion.

LA RANA QUE QUERIA SER UNA RANA AUTENTICA (fragmento)
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“Habia una vez una rana que queria ser
auténtica y todos los dias se esforzaba en ello.
Un dia, se compré un espejo en el que se miraba
largamente buscando su ansiada autenticidad.
Pensaba que la unica forma de obtener su propio
valor estaba en la opinion de la gente, y comenzé
a peinarse y a vestirse para saber si los demas la
aprobaban y reconocian que era una rana
auténtica.Un dia observd que lo que mas
admiraban de ella eran sus piernas, de manera
que se dedicé a hacer sentadillas para tenerlas
cada vez mejores. Dispuesta a todo para lograr que la consideraran una rana auténtica, se dejé
arrancar sus ancas para ser comidas, y ella atin alcanzaba a oir cuando decian: qué buena rana,
sabe a pollo”.

Augusto Monterroso, guatemalteco. (1921-2003)

Actividad derivada No 1 | Reconozca en el fragmento La rana que queria ser una rana
auténtica la estructura narrativa.

INICIO

NUDO

DESENLACE

Actividad derivada No 2 | Describa los elementos narrativos que estan presentes en el
fragmento de Augusto Monterroso. Complete el esquema
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Personaje

Ambiente y lugar

Actividad eje No2 Lee el siguiente texto y responde las preguntas que aparecen a
continuacion.

Fabula India

Una antigua fabula de la India cuenta que habia una vez un ratén que siempre estaba
angustiado porqgue le tenia miedo al gato. Un mago se compadecio de €l y, para salvarlo, lo
convirtio en gato. Pero entonces, el ratén convertido en gato empez6 a tenerle miedo a los
perros, y el mago, para salvarlo, lo convirtié en perro. Pero luego, el perro empezo a tener

miedo a los tigres. El mago, entonces, lo transformo en tigre, pero el ratoén convertido en
tigre, empezo a temer al cazador. Llegados a este punto, el mago se
dio por vencido y volvié a convertirlo en lo que era, diciéndole: -
Nada puedo hacer para ayudarte; son inutiles mis esfuerzos, porque
siempre tendras corazdn de raton.

Fuente: Casala y Pisano. (2000) Cuentos rapidos para
leer despacio.
Buenos Aires, Ed. San Pablo.

Actividad derivada No 2.1 | La palabra “Angustiado” se puede sustituir por:
A. Cansado B. Enojado
C. Preocupado D. Calmado

Actividad derivada No 2.2 | Responde el cuadro con tus palabras segun la lectura.
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tiene miedo al gato?

¢Queé siente el ratén cuando le | ¢Para qué el mago ¢Por qué el mago transforma

transforma al raton? | al tigre en raton?

Actividad derivada No 2.3

¢A qué animal se refieren en su orden? Unir con flechas segln
corresponda (relee las oraciones en el texto para ayudarte).

e lo convirti6 en gato al perro
e |o convirtié en perro al gato
e lo transformo en tigre al raton

Actividad derivada No 2.4

(Por qué se dird al inicio del texto “Una antigua fabula de la
India cuenta”? Marca con una cruz las opciones correctas.
a. Porque se transmitié oralmente de generacién en
generacion.
b. Porque los personajes son seres humanos comunes.
c. Porque es un relato originado en la Argentina.
d. Porque pertenece a la cultura universal.

Actividad derivada No 2.5

¢Cual es la moraleja que nos brinda la fabula anterior?

Actividad derivada No 2.6

¢Para qué nos sirve la moraleja?

a. Para hacernos reflexionar sobre las virtudes y defectos.
b. Para tener una idea del tema.

c. Solo es una frase célebre sin valor.

d. Para intercambiar opiniones.

Actividad eje No 3

Responde marcando solo una opcion.

Actividad derivada No 3.1

Es uno de los usos principales de la coma.
a. Enumerar varios elementos, cualidades o
caracteristicas.
b. Cambiar de parrafo.
c. Escribir mayuscula después de ella.
d. Iniciar una idea nueva, muy distinta a la anterior.

Actividad eje No 4

Completa la historieta de forma coherente segun las imagenes.
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8

P

prall

[

SESION No3

e Ladocente indica que el tiempo para realizar el diagnostico
ha terminado, pidiendo a sus estudiantes que de forma
organizada entreguen de a uno por uno.

e Se da por terminada la clase agradeciendo la participacién
de cada uno de los integrantes del grupo.

Diario de campo/taller No1

DIARIO DE CAMPO No2

Instituto Reino Unido

Ubicacion: Municipio de
San José de Cucuta

Tipo de institucion:
Privado

Poblacion que atiende: Estratos 2
y 3.

Area: Humanidades

Lengua Castellana

Grado: 70

Edad: 11-13 afios

Sexo: Mixto

Cantidad: 32 estudiantes

Tematica

Taller Nol (La leyenda)

Objetivos de
aprendizaje

Desarrollar estrategias de comprension lectora de diferentes
tipos de textos literarios (narrativos, liricos y dramaticos).

Actividad de evaluacion

Desarrollan estrategias para la lectura con sentido critico y
autonomia de diferentes tipos de textos.

Estandares de
produccion textual

e Caracterizo estrategias argumentativas de tipo descriptivo.

e Utilizo estrategias descriptivas para producir un texto oral
con fines argumentativos.

e Reconozco las caracteristicas de los diversos tipos de texto

que leo.
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e Defino una tematica para la produccion de un texto
narrativo.

e Ladocente ingresa en el aula saludando muy amablemente a
sus estudiantes indicandoles que se va a realizar un taller en

) el que deben prestar total atencion a cada interrogante

SESION Nel respondiendo a todos ellos.

e Se le entrega el taller a cada estudiante de forma individual
dando un tiempo prudencial para la solucién de este mismo.

SESION No2 La docente da inicio al taller pidiendo a sus estudiantes que
hagan silencio y le dediquen el tiempo suficiente a cada
interrogante de forma individual con base sus conocimientos

previos.
Profesora Caroline Vargas Leon
Nombre:
Fecha
OBSERVACIONES: e Emplee Gnicamente lapicero.
e Responda de manera clara 'y con buena letra.
e El uso del corrector anula la respuesta.
Actividad eje Nol Lee el siguiente texto y responde las preguntas que aparecen a
continuacion.

El tio Hilario regresaba ebrio a su vivienda. Los follajes tejian tupida nave;
entenebreciendo el paso.

Iba Ilegando a una bajadita que conducia al cauce seco de una quebrada. Subito, parecid
que alguien, quebraba ramas, tronchaba tallos. Le asalto el miedo. Entonces recordo, lo que
la gente contaba de aquel paraje montafioso y el cauce seco de aquella quebrada. En él se
aparecia la Siguanaba.

El tio Hilario alcanzé a divisar a una mujer alta y flaca. Fuera de la camisa negra,
desgarrada, se le salian colgandole hasta méas abajo del ombligo, las chiches flojas y
enjutas. La cabellera abundante y completamente canosa, toda alborotada. Los ojos le
brillaban como brasas, y la nariz se le curvaba sobre los labios chupados. El cuello,
desnudo, era largo y seco. Sin que el tio Hilario tuviese tiempo de nada, la Siguanaba se le
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subia, en ancas. Se aseguraba, anudando sobre su pecho las manos huesudas y frias, y las
ufas, largas y curvas, se le hundian, afiladas, en la piel, arafiandole y desangrandole.

El aliento de aquella boca apestaba a infierno. EI macho, al sentir aquel peso, salto,
relinchando, y sali6 disparado. El tio Hilario,
instintivamente, apreto los muslos a los flancos de la bestia
y se afianz6 en los estribos con todas las fuerzas. El tio
Hilario llegd en ese punto a perder conciencia de todo,
cabalg6 hasta que el macho, al tropezar en las raices
resaltantes de un amate que cruzaban el camino, le hizo
embrocarse.

Ambos jinetes saltaron: el tio Hilario, habia ido a caer, de
bruces. La fuerza del golpe, le hizo perder, por completo,
el sentido, y ahi qued6 desamparado. Mientras tanto, la
Siguanaba se habia incorporado y sin dejar sus jajayos, se
alejé adentrando en la espesura de la arboleda.

Arturo Ambrogi, salvadorefio

Identifique, en la leyenda, tres situaciones verosimiles
(creibles) y tres inverosimiles (no creibles).

VERIMIL

Actividad derivada No 1.1

INVEROSIMIL

Escriba un didlogo entre la Siguanaba y el tio Hilario,
Actividad derivada No 1.2 | transformando la actitud de ambos.

Realice un dibujo de la lectura la Siguanaba en la que se
represente un momento de la narracion.

Actividad derivada No 1.3
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Actividad derivada No 1.4

Segun el contexto que podrian significar las siguientes
palabras.

Follajes

incautos

Flancos

Estribos

Actividad derivada No 1.5

Escriba tres caracteristicas fisicas del personaje de la
Siguanaba.
1

2

3

SESION No3

e Ladocente indica que el tiempo para realizar el taller ha
finalizado, pidiendo a sus estudiantes que de forma
organizada entreguen de a uno por uno.

e Se da por terminada la clase agradeciendo la participacién
de cada uno de los integrantes del grupo.

Diario de campo/Evaluacion Nol

DIARIO DE CAMPO No3

Instituto Reino Unido

Ubicacion: Municipio de | Tipo de institucion: Poblacion que atiende: Estratos 2
San José de Cucuta Publica y 3.

Area: Humanidades Lengua Castellana Grado: 70

Edad: 11-13 afios Sexo: Mixto Cantidad: 32 estudiantes

Tematica

Evaluacion No2

Objetivos de
aprendizaje

Desarrollar actividades para la produccion y realizacion de
textos orales y escritos.
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Actividad de evaluacion

Desarrollar capacidades para comprender todo tipo de texto
utilizando la imaginacién para crear nuevas producciones
textuales.

Estandares de
produccion textual

e Reconozco las caracteristicas de los diversos tipos de texto
que leo.

e Reescribo un texto, teniendo en cuenta aspectos de
coherencia (unidad temaética, relaciones logicas,
consecutividad temporal) y cohesién (conectores,
pronombres, manejo de modos verbales, puntuacion).

e Ladocente ingresa en el aula saludando muy amablemente a

sus estudiantes indicandoles que se va a realizar una
evaluacion en el que deben prestar total atencion a cada

SESION No1 interrogante respondiendo a todos ellos.
e Se le entrega el taller a cada estudiante de forma individual
dando un tiempo prudencial para la solucién de este mismo.
SESION No2 La docente da inicio al taller pidiendo a sus estudiantes que
hagan silencio y le dediquen el tiempo suficiente a cada
interrogante de forma individual con base sus conocimientos
previos.
Profesora Caroline Vargas Ledn
Nombre:
Fecha

OBSERVACIONES:

e Emplee Gnicamente lapicero.
e Responda de manera clara y con buena letra.
e El uso del corrector anula la respuesta.

Actividad eje No1l

Lee el siguiente texto y responde las preguntas que aparecen a
continuacion.

Viaje al centro de la Tierra

Me Ilamo Axel. Naci en la mente del gran escritor Julio Verne, €l cre6 para mi una de sus
mas fantasticas aventuras. No sera necesario que les diga nada sobre mi creador: Verne es
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conocido por todos y lo serd mientras haya nifios en el mundo. Su mente prodigiosa fue capaz
de anticipar muchos de los acontecimientos que ahora son ya un trozo de la historia.

Lo que sus contemporaneos juzgaban imposible se
ha realizado. Para Verne era facil viajar por el
espacio y descender al fondo del mar, o visitar el
centro de la Tierra. Si, precisamente a mi me cred
para que corriera esa fantastica aventura: la de
viajar al centro de la Tierra. EI peor momento de
nuestro viaje fue cuando me perdi. Anduve mucho
tiempo entre aquellas paredes estrechas, hasta que
me precipité por un hueco y cai lleno de heridas en
brazos de mi tio. Por fortuna, no sufri mas que
contusiones poco importantes y Hans, con un
unglento especial islandés, consiguio curarme. Lo mas maravilloso de cuanto vi fue aquel
extenso mar en las profundidades de la Tierra.

Editorial Santillana

Actividad derivada Ne 1 | Identifique los elementos de la narracion literaria que se
encuentran en el fragmento.

Accion:
Lugar:
Tiempo:
Ambiente:
Narrador:

Realiza un minicartel de cobmo te imaginas el centro de la tierra

Actividad derivada No 1.2

Actividad derivada No 1.3 | Realiza un escrito corto de como seria la aventura si viajara al
centro de la tierra.

Encuentra las siguientes palabras.
Accion, prodigio, tiempo, lugar, narracion, ambiente,
espacio,verne, Hans.
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Actividad derivada No 1.4

A |C |C]I O IN([H [A N |E
N (O ]I |C [A |[R|R |A N |S
u (T |O]lI G |I [D|O R |P
T |S [NJA |H |V |P [E A |A
R [G|C|C [E [M]|T |S G |[C
O |U(Il |R |E |A]Il [P u |I
F (L [N|I A [H]|E |A L |O
T |E[T|IN |E (I |B [M [A |P

Actividad eje No2

Interprete el significado de la siguiente imagen.

SESION No3

e Ladocente indica que el tiempo para realizar la evaluacion

ha finalizado, pidiendo a sus estudiantes que de forma
organizada entreguen de a uno por uno.

e Se da por terminada la clase agradeciendo la participacién

de cada uno de los integrantes del grupo.

Diario de campo/ Actividad grupal Nol
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DIARIO DE CAMPO No4

Instituto Reino Unido

Ubicacion: Municipio de
San José de Clcuta

Tipo de institucion:
Privada

Poblacion que atiende: Estratos 2
y 3.

Area: Humanidades

Lengua Castellana

Grado: 70

Edad: 11-13 afios Sexo: Mixto Cantidad: 32 estudiantes
Temética Actividad grupal
Objetivos de Expresar mensajes con claridad y coherencia en el desarrollo

aprendizaje

de distintos contextos comunicativos.

Actividad de evaluacion

Desarrollar capacidades para comprender todo tipo de texto
utilizando la imaginacién para crear nuevas producciones

textuales.

Estandares de
produccion textual

e Relaciono la formay el contenido de los textos que leo y
muestro como se influyen mutuamente.
e Comparo el contenido de los diferentes tipos de texto que

he leido.

SESION No1

La docente ingresa en el aula saludando muy amablemente

a sus estudiantes indicandoles que se va a realizar una
actividad grupal en el que deben participar todos los
estudiantes de forma organizada segun las indicaciones.

Se le indica a los estudiantes que deben formar inicialmente

una mesa redonda para dialogar la actividad a realizar.

SESION No2

La docente da inicio a la actividad pidiendo a sus
estudiantes que presten total atencion a cada intervencion de

sus comparieros.

Profesora Caroline Vargas Leon

Nombre:

Fecha
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Actividad eje No1 Lee el siguiente texto y responde las preguntas segun las
indicaciones de la docente.

CRIMEN EJEMPLAR

Hacia un frio de mil demonios. Me habia citado a las siete y cuarto en la esquina de
Venustiano Carranza y San Juan de Letran. No soy de esos hombres absurdos que adoran
el reloj reverenciandolo como una deidad inalterable. Comprendo que el tiempo es
elastico y que cuando le dicen a uno a las siete y cuarto, lo mismo da que sean las siete y
media. Tengo un criterio amplio para todas las cosas. Siempre he sido un hombre muy
tolerante: un liberal de la buena escuela. Pero hay cosas que no se pueden aguantar por
muy liberal que uno sea. Que yo sea puntual a las citas no obliga a los demas sino hasta
cierto punto; pero ustedes reconocerdn conmigo que ese punto existe. Ya dije que hacia un
frio espantoso. Y aquella condenada esquina abierta a todos los vientos. Las siete y media,
las ocho menos veinte. Las ocho. Es natural que ustedes se pregunten que por qué no lo
dejé plantado. La cosa es muy sencilla: yo soy un hombre respetuoso de mi palabra, un
poco chapado a la antigua, si ustedes quieren, pero cuando digo una cosa, la cumplo.

Héctor me habia citado a las siete y cuarto y no me cabe en 7a cabeza
-~ el faltar a una cita. Las ocho y cuarto, las ocho y veinte, las ocho y
' media, y Héctor sin venir. Yo estaba positivamente helado: me dolian
los pies, me dolia el pecho, me dolia el pelo. La verdad es que, si
hubiese llevado mi abrigo café, 10 méas probable es que no hubiera
sucedido nada. Pero esas son cosas del destino y les aseguro que, a
las tres de la tarde, hora en que sali de casa, nadie podia suponer que
se levantara aquel viento. Las nueve menos veinte, las nueve menos
cuarto. Llegd a las nueve menos diez; tranquilo, sonriente y
satisfecho. Con su grueso abrigo gris y sus guantes forrados:
- jHola,
mano! Asi sin méas. No lo pude remediar: 10 empujé bajo el tren que
pasaba.

Actividad eje No2 En grupos de tres responde las siguientes preguntas en tu
cuaderno.

1. ¢Quién es el personaje principal y el personaje secundario
del texto anterior?

2. ¢En qué lugar suceden los hechos narrados en el texto de
Max Aub?

3. Sefala las expresiones empleadas en el texto que
transmiten la sensacion de malestar que experimenta el
personaje principal por el frio.
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Actividad derivada No 2.1

10.

Indica la parte del texto donde se realiza una descripcion de
los rasgos psicoldgicos del personaje principal.

¢Consideras que el narrador del texto se involucra en la
historia que esta siendo contada? ¢Por qué?

¢Los hechos narrados en el texto anterior se caracterizan
por ser reales 0 son producto de la fantasia? ¢Por qué?

¢El final del texto es sorpresivo? Explica tu respuesta.

De acuerdo con la descripcion de los rasgos psicoldgicos
del personaje principall, ;crees que la accion que lleva a
cabo al final del cuento es coherente con su caracter ¢Por
quée?

¢Crees que a Héctor le habria sucedido lo mismo si en
lugar de llegar sonriente, hubiera llegado con cara de
preocupacion? ¢Por que?

Escribe un breve texto narrativo en el que cuentes lo que
Ileva a Héctor a llegar tarde y sonriente a la cita.

SESION No3

La docente indica que el tiempo para contestar las
preguntas ha finalizado, pidiendo a sus estudiantes que
cuando se llegue el momento de participar, un estudiantes
de cada grupo debe responder las preguntas planteadas del
texto.

Se da por terminada la clase agradeciendo la participacion
de cada uno de los integrantes del grupo.
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Apéndice C.

CONSENTIMIENTO INFORMADO
APLICACION INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
Versién 1.0

Yo, RODOLFO BALLESTA CAMACHO, mayor de edad, identificado (a) con cédula
de ciudadania numero 88214624, domiciliado en Mz 11 Lote 9-2 Palmeras Parte Alta,
en mi calidad de Directivo Coordinador, autorizo de manera voluntaria, libre y
espontanea a Gleydy Caroline Vargas Ledén con documento de identificacion:
1090496602, para aplicar los instrumentos de recoleccién de datos: Diario de Campo
y Entrevista de su trabajo de investigacion titulado: La evaluacién de la ladica como
estrategia didactica para el desarrollo de competencias en el Instituto Reino Unido de la
ciudad de Cucuta Norte de Santander.

cuyo objetivo Es: Evaluar la ludica como estrategia didactica para el desarrollo de
competencias en la produccién de textos en estudiantes del grado 7°.

Se firma en la ciudad de Cucuta a los 17 dias del mes de Agosto del 2020.

Atentamente,

_ﬁl

.-n—zbsl\ 4
vo v AV A o o =y Y ey

RODOLFO BALLESTAS CAMACHO
DIRECTIVO COORDINADOR




105

Apéndice D.

IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su inapreciable colaboracion como
experto para validar el cuestionario anexo, el cual sera aplicado a: estudiantes del Instituto
Reino Unido DIARIO DE CAMPO. Seleccionado, por cuanto considero que sus
observaciones y subsecuentes aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: La evaluacion de la ludica
como estrategia didactica para el desarrollo de la competencia textual en el Instituto Reino
Unido de la ciudad de Cucuta Norte de Santander.

Esto con el objeto de presentar como requisito para obtener el titulo de Magister en Educacion
de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Por otra parte, se le agradece cualquier sugerencia relativa a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante
para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte.
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item y alternativa de respuesta, segin los criterios que a continuacién se

detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En la casilla

de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

PREGUNTAS OBSERVACIONES
DIARIO DE CAMPO INTERVENCION 1
Ne item
La docente ingresa en el aula saludando muy amablemente a B
sus estudiantes indicando que se va a realizar un diagnéstico
en el que deben prestar total atencion a cada interrogante
SESION | respondiendo.
N.1 Se le entrega el diagndstico a cada estudiante de forma
individual dando un tiempo prudencial para la solucién de este
mismo.
La docente da inicio a la prueba pidiendo a sus estudiantes que B
SESION hagan silencio y le dediquen el tiempo suficiente a cada
N.2 interrogante de forma individual con base sus conocimientos
previos.
La docente indica que el tiempo para realizar el diagndstico ha B
SESION terminado, pidiendo a sus estudiantes que de forma organizada
N3 entreguen de auno por uno. _ o
Se da por terminada la clase agradeciendo la participacion de
cada uno de los integrantes del grupo.
DIARIO DE CAMPO INTERVENCION 2
La docente ingresa en el aula saludando muy amablemente a B
sus estudiantes indicandoles que se va a realizar un taller en
SESION el que deben prestar total atencion a cada interrogante
N1 respondiendo a todos ellos.
Se le entrega el taller a cada estudiante de forma individual
dando un tiempo prudencial para la solucién de este mismo.
La docente da inicio al taller pidiendo a sus estudiantes que B
SESION | hagan silencio y le dediguen el tiempo suficiente a cada
N.2 interrogante de forma individual con base sus conocimientos
previos.
La docente indica que el tiempo para realizar el taller ha B
finalizado, pidiendo a sus estudiantes que de forma
SESION | organizada entreguen de a uno por uno.
N.3
Se da por terminada la clase agradeciendo la participacion de
cada uno de los integrantes del grupo.
DIARIO DE CAMPO INTERVENCION 3
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SESION
N.1

La docente ingresa en el aula saludando muy amablemente a
sus estudiantes indicandoles que se va a realizar una
evaluacion en el que deben prestar total atencién a cada
interrogante respondiendo a todos ellos.

Se le entrega el taller a cada estudiante de forma individual
dando un tiempo prudencial para la solucién de este mismo.

SESION
N.2

La docente da inicio al taller pidiendo a sus estudiantes que
hagan silencio y le dediquen el tiempo suficiente a cada
interrogante de forma individual con base sus conocimientos
previos.

SESION
N.3

La docente indica que el tiempo para realizar la evaluacién ha
finalizado, pidiendo a sus estudiantes que de forma
organizada entreguen de a uno por uno.

Se da por terminada la clase agradeciendo la participacion de
cada uno de los integrantes del grupo.

DIARIO D

E CAMPO INTERVENCION 4

SESION
N.1

La docente ingresa en el aula saludando muy amablemente a
sus estudiantes indicandoles que se va a realizar una actividad
grupal en el que deben participar todos los estudiantes de
forma organizada segun las indicaciones.

Se le indica a los estudiantes que deben formar inicialmente
una mesa redonda para dialogar la actividad a realizar.

SESION
N.2

La docente da inicio a la actividad pidiendo a sus estudiantes
que presten total atencion a cada intervencion de sus
comparieros.

SESION
N.3

La docente indica que el tiempo para contestar las preguntas
ha finalizado, pidiendo a sus estudiantes que cuando se llegue
el momento de participar, un estudiantes de cada grupo debe
responder las preguntas planteadas del texto.

Se da por terminada la clase agradeciendo la participacion de
cada uno de los integrantes del grupo.

Evaluado por:

Nombre y Apellido:

&

ALY 1ECELES  MOCH

€.C.é

P

¢ "’7}.‘ /
88241828 Firma: /V/ngf/ﬂ////y
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Apéndice E.
IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su inapreciable colaboracion como

experto para validar el cuestionario anexo, el cual sera aplicado a: Jefes de area y docentes

de Lengua Castellana seleccionada, por cuanto considero que sus observaciones y

subsecuentes aportes seran de utilidad.
El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:

La evaluacion de la ladica como estrategia didactica para el desarrollo de la competencia

textual en el Instituto Reino Unido de la ciudad de Culicuta Norte de Santander. Esto con el

objeto de presentarla como requisito para obtener el titulo de Magister en Educacion de la

Corporacion Universitaria Minuto de Dios.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo con el criterio personal y profesional del actor
que responda al instrumento. Por otra parte, se le agradece cualquier sugerencia relativa a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante
para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte.
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacion se
detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En la casilla

de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Valoracién
OBSERVACI cualitativa de
PREGUNTAS ONES cumplimiento (E,
B,M,X,C)
No item
¢Cémo evaluar la ladica como estrategia B
Pregunta eje 1 didactica para el desarrollo de la
competencia textual?
¢Qué elementos se deben tener en cuenta E
Pregunta para el disefio de las estrategias didacticas
derivada 1 con base el area de lengua castellana para la
produccion textual?
¢Qué acciones destina para la obtencién de B
Pregunta . .
: recursos que permitan implementar la
derivada 2 o )
ludica en el area de lengua castellana?
¢Como dar cuenta del uso de la lidica como B
. estrategia  didactica en procesos de
Pregunta eje 2 ~ L L
ensefianza aprendizaje de la produccion
textual?
¢{Coémo considera la aceptacion de los E
Pregunta estudiantes frente a las diferentes
derivada 1 estrategias didacticas implementadas en la
produccion textual?
¢Qué acciones considera que contribuyen B
Pregunta al trabajo en equipo en el area de lengua
derivada 2
castellana?
¢ Qué aspectos constituyen el disefio de una B
. estrategia didactica para la produccion
Pregunta eje 3 i '
textual con base las exigencias de los
estandares basicos de competencias?
¢Como implementa los estandares basicos B
Pregunta .
: en el uso de las estrategias para la
derivada 1 o .
evaluacion de la produccion textual?
¢ Qué estrategias didacticas conformadas B
por los procesos afectivos, cognitivos y
Pregunta procedimentales que permiten construir el
derivada 2 aprendizaje del estudiante y llevar a cabo la
instruccion por parte del docente del area de
lengua castellana?




Pregunta eje 4

;Cémo determinar los aspectos que
constituyen la inclusion de la ladica como
estrategia de ensefianza para la produccion
textual?

;Qué acciones pueden determinar la

Pregunta : . T -
g inclusion de la ladica como estrategia de
derivada 1 ~ L
ensefianza para la produccion textual?
Pregunta ¢ Qué elementos considera limitantes en la
: inclusion de estrategias didacticas para la
derivada 2

ensefianza de la produccién textual?

Evaluado por:

Nombre y Apellido:
L LANGL 1Y PECeEpen  MoeH

C.C.:¢

g82Ye828 Firma:

[ el

110
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Apéndice E.

IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Franklin Becerra Mora, titular de la Cédula de Ciudadania N.° 88242828, de profesion

Magister en Educacion, ejerciendo actualmente como docente de aula, en la Institucion

Colegio Integrado Juan Atalaya

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del
Instrumento (diario de campo), a los efectos de su aplicacion a estudiantes en el Instituto
Reino Unido de la Ciudad de Cucuta.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes

apreciaciones.

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de ltems X
Amplitud de contenido X
Redaccion de los ftems X
Claridad y precision X
Pertinencia X

Evaluado por:
Nombre y Apellido:
L LAnil 1y pecepen  Moek

C.C.: 8241828 Firma: //(/;:(/’,///7
[ Al _%;;;;, ,,£ %
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CURRICULO VITAE DE LOS EXPERTOS

EXPERTO 1:

Nombre completo: Franklin Becerra Mora
Cargo: Docente de aula
Institucién: Colegio Integrado Juan Atalaya

Breve descripcion de su experiencia laboral e investigativa:

Docente Universitario por tres afios en la Universidad Santo Tomas. Facultad de

Educacion en el area de Lengua Castellana. Asesor de Tesis durante el mismo tiempo,

Profesor de Lenqua Castellana por mas de 18 afios. Magister en Educacién egresado de la

Universidad Pedagogica Experimental Libertador (UPEL) En Rubio Venezuela.

Apéndice

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacién se
detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En la casilla
de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

PREGUNTAS OBSERVACIONES
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DIARIO DE CAMPO INTERVENCION 1

NE item
La docente ingresa en el aula saludando muy amablemente a sus
estudiantes indicando que se va a realizar un diagnostico en el que
SESION | deben prestar total atencién a cada interrogante respondiendo.
N.1 Se le entrega el diagnostico a cada estudiante de forma individual dando
un tiempo prudencial para la solucidn de este mismo.
4 La docente da inicio a la prueba pidiendo a sus estudiantes que hagan
SESION o . / o A
N2 _S|Ie_n9|o y le dediquen el tiempo s_uf|C|ente a _cada interrogante de forma
' individual con base sus conocimientos previos.
La docente indica que el tiempo para realizar el diagndstico ha
4 terminado, pidiendo a sus estudiantes que de forma organizada
SESION
N3 entreguen de a uno por uno.

Se da por terminada la clase agradeciendo la participacion de cada uno
de los integrantes del grupo.

DIARIO DE CAMPO INTERVENCION 2

La docente ingresa en el aula saludando muy amablemente a sus
estudiantes indicandoles que se va a realizar un taller en el que deben

SESION | prestar total atencién a cada interrogante respondiendo a todos ellos.
N.1
Se le entrega el taller a cada estudiante de forma individual dando un
tiempo prudencial para la solucién de este mismo.
4 La docente da inicio al taller pidiendo a sus estudiantes que hagan
SESION L . . . !
N2 S|IenC|9 y_Ie. dediquen el tiempo sufl(;lepte a cada interrogante de
forma individual con base sus conocimientos previos.
La docente indica que el tiempo para realizar el taller ha finalizado,
pidiendo a sus estudiantes que de forma organizada entreguen de a
SESION | uno por uno.
N.3

Se da por terminada la clase agradeciendo la participacion de cada
uno de los integrantes del grupo.

DIARIO DE CAMPO INTERVENCION 3

La docente ingresa en el aula saludando muy amablemente a sus
estudiantes indicandoles que se va a realizar una evaluacion en el que

SESION | deben prestar total atencion a cada interrogante respondiendo a todos
N.1 ellos.
Se le entrega el taller a cada estudiante de forma individual dando un
tiempo prudencial para la solucién de este mismo.
2 La docente da inicio al taller pidiendo a sus estudiantes que hagan
SESION o - - S !
N2 silencio y le dediquen el tiempo suficiente a cada interrogante de
' forma individual con base sus conocimientos previos.
La docente indica que el tiempo para realizar la evaluacion ha
. finalizado, pidiendo a sus estudiantes que de forma organizada
SESION
N3 entreguen de a uno por uno.

Se da por terminada la clase agradeciendo la participacion de cada
uno de los integrantes del grupo.

DIARIO DE CAMPO INTERVENCION 4

SESION
N.1

La docente ingresa en el aula saludando muy amablemente a sus
estudiantes indicandoles que se va a realizar una actividad grupal en
el que deben participar todos los estudiantes de forma organizada
segln las indicaciones.

Se le indica a los estudiantes que deben formar inicialmente una mesa
redonda para dialogar la actividad a realizar.
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SESION | Ladocente da inicio a la actividad pidiendo a sus estudiantes que
N.2 presten total atencion a cada intervencién de sus compafieros.
La docente indica que el tiempo para contestar las preguntas ha
finalizado, pidiendo a sus estudiantes que cuando se llegue el
SESION | momento de participar, un estudiantes de cada grupo debe responder
N.3 las preguntas planteadas del texto.

Se da por terminada la clase agradeciendo la participacion de cada
uno de los integrantes del grupo.

Evaluado por:

Nombre y Apellido: Ivan Felipe Rubio Casadiego

C.C.: 88227234 Firma:

IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, lvan Felipe Rubio Casadiego, titular de la Cédula de Ciudadania N° 88227234, de

profesion Licenciado en Lengua Castellana y Comunicacion, ejerciendo actualmente, Como
coordinador de Programa en la Institucion Universidad de Pamplona
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Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del
Instrumento (diario de campo), a los efectos de su aplicacion a estudiantes en el Colegio
Integrado Juan Atalaya.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes
apreciaciones.

DEFICIENTE | ACEPTABLE | BUENO | EXCELENTE
Congruencia de items X
Amplitud de contenido
Redaccion de los items
Claridad y precision
Pertinencia

X| X| X[ X

Nombre y Apellido: Ivan Felipe Rubio Casadiego

C.C.: 88227234 Firma:

IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACION

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su inapreciable colaboracion como
experto para validar el cuestionario anexo, el cual sera aplicado a: docentes de Lengua
Castellana seleccionada, por cuanto considero que sus observaciones y subsecuentes aportes
seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:




116

La evaluacién de la ladica como estrategia didactica para el desarrollo de competencias en el
instituto Reino Unido de la ciudad de Cucuta Norte de Santander. Esto con el objeto de
presentarla como requisito para obtener el titulo de Magister en Educacion de la Corporacién
Universitaria Minuto de Dios.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Por otra parte, se le agradece cualquier sugerencia relativa a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante
para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte.

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacién se
detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En la casilla
de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Valoracion
PREGUNTAS OBSERVACIONES | _cualitativa de
cumplimiento (E,
B,M,X,C)
Ne item
¢(Coémo evaluar la lddica como estrategia E
P.regiunta didéctica para el desarrollo de la competencia
€je textual?
¢Qué elementos se deben tener en cuenta para E
Pregunta . N
: el disefio de las estrategias didacticas con base
derivada . s
1 el area de lengua castellana para la produccién
textual?
Pregunta | (Qué acciones destina para la obtencion de E
derivada | recursos que permitan implementar la ltdica en
2 el &rea de lengua castellana?
¢Como dar cuenta del uso de la lidica como E
Pregunta A ~
. estrategia didactica en procesos de ensefianza
eje 2 Y. S
aprendizaje de la produccion textual?




117

Pregunta
derivada
1

¢Como considera la aceptacién de los
estudiantes frente a las diferentes estrategias
didacticas implementadas en la produccién
textual?

Pregunta
derivada
2

¢ Qué acciones considera que contribuyen al
trabajo en equipo en el area de lengua
castellana?

Pregunta
eje 3

¢Qué aspectos constituyen el disefio de una
estrategia didactica para la produccion textual
con base las exigencias de los estandares
bésicos de competencias?

Pregunta
derivada
1

¢Cémo implementa los estandares basicos en el
uso de las estrategias para la evaluacion de la
produccion textual?

Pregunta
derivada
2

¢Qué estrategias didacticas conformadas por
los procesos afectivos, cognitivos vy
procedimentales que permiten construir el
aprendizaje del estudiante y llevar a cabo la
instruccion por parte del docente del area de
lengua castellana?

Pregunta
eje 4

¢ Como determinar los aspectos que constituyen
la inclusién de la ladica como estrategia de
ensefianza para la produccién textual?

Pregunta
derivada
1

¢Qué acciones pueden determinar la inclusién
de la ltdica como estrategia de ensefianza para
la produccion textual?

Pregunta
derivada
2

¢;Qué elementos considera limitantes en la
inclusion de estrategias didacticas para la
ensefianza de la produccidn textual?

Evaluado por:

Nombre y Apellido:

lvan Felipe Rubio Casadiego

C.C. 88227234 Firma:



118

CURRICULO VITAE DE LOS EXPERTOS

EXPERTO 2:

Nombre completo: Ivan Felipe Rubio Casadiego
Cargo: Coordinador del programa Lengua Castellana y Comunicacion
Institucidn: Universidad de Pamplona

Breve descripcion de su experiencia laboral e investigativa:

Docente tiempo completo ocasional de la universidad de Pamplona, en la actualidad apoya
la coordinacion del programa de Licenciatura en Lengua Castellana y Comunicacion.
También con desempefio en proyectos sociales en beneficio de la educacién para la zona de
frontera.

Publicacion de capitulo resultado de investigacion en el libro “Gestion del
Conocimiento. Perspectiva Multidisciplinaria. Volumen 17”. Libro resultado de
investigaciones. “Sistema axioldgico de los estudiantes universitarios: una mirada
desde Colombia”. Ivan Felipe Rubio Casadiego y 0tros.

Publicacion de articulo resultado de investigacion en la escolaridad del Doctorado
“Una mirada reflexiva hacia la pedagogia critica y su pertinencia para la formacion
de la sociedad colombiana”, se encuentra ya en el estatus de: ACEPTADO, para ser
incluido en el siguiente nimero de la revista Scitus (UNET) que sera publicado
proximamente.

Tesis de Maestria. Evaluacion de las competencias comunicativas desarrolladas por
los estudiantes de primer semestre de la Universidad de Pamplona mediante un
entorno virtual de aprendizaje.

Trabajo de Especializacion. Los neologismos y las transformaciones en la experiencia
de los hablantes del corredor fronterizo Clcuta — Villa del Rosario — San Antonio del
Tachira.
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