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Resumen

El objetivo de este trabajo fue identificar la manera en que la webquest ayudan al
desarrollo de las tecnologias informaticas utilizadas como recursos didacticos en las aulas en la
universidad minuto de Dios con las estudiantes de 10® para ello se realizd una aproximacion
a la metodologia webquest a partir del subsecuente analisis de los tipos de herramientas
existentes , se busco identificar las que mas ayudan al aprendizaje de los recursos didacticos
evidenciando preferencia por el trabajo colaborativo y al mismo tiempo buen desempefio en el

trabajo autébnomo en el uso de las tics .

Esto se logro a traves de la investigacion accion participativa incluyendo entrevistas y
cuestionarios en los que se conocieron las actividades de andlisis de analisis critico que procuran un
mayor un mayor aprendizaje en los recursos didacticos, y la participacion de las estudiantes en las
actividades dentro de la universidad y fuera de ella. Cada una de las actividades realizadas fueron

hechas en la plataforma webquest creator con plantillas para la webquest.

Se pudo evidenciar que la utilizacion de herramientas webquest como proyecto permiten
mejorar en aspectos como manejo digital de paginas web, ayuda a que los docentes puedan
realizar proyectos escritos con enfoques sociales y a desarrollar pensamiento critico por medio del
manejo de la webquest por lo que se concluye en este tipo de herramientas puede contribuir tanto al

trabajo en clase como al trabajo individual.

Palabras clave: Herramienta de pagina Webquest, Aprendizaje Significado, Recursos Didactico,
Tecnologia, Derecho Basico de Aprendizaje, Ministerio de Educacion Nacional, Ley de Desarrollo

Integral de la Primera Infancia.
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Summary

The objective of this work was to identify the way in which the webquest help the development of
the computer technologies used as didactic resources in the classrooms in the minute university of
God with the students of 10th for this an approach was made to the webquest methodology from
From the subsequent analysis of the types of existing tools, we sought to identify the ones that most
help the learning of teaching resources, showing preference for collaborative work and at the same

time good performance in autonomous work in the use of ICTs.

This was achieved through participatory action research including interviews and questionnaires in
which the critical analysis analysis activities that provide greater learning in the teaching resources,
and the participation of students in the activities within the study were learned. University and out
of it. Each of the activities carried out were done on the webquest creator platform with templates

for the webquest.

It could be evidenced that the use of webquest tools as a project allows for improvement in aspects
such as digital web page management, helps teachers to carry out written projects with social
approaches and to develop critical thinking through the management of webquest, so it is

concluded In this type of tools you can contribute both to class work and to individual work.

Keywords: Webquest page tool, Learning Meaning, Didactic Resources, Technology, Basic

Learning Law, Ministry of National Education, Law of Integral Development of Early Childhood.
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Capitulo 1

1. Introduccion

El siguiente proyecto tiene como objetivo crear una pagina webquest que ayudara a
mejorar el proceso formativo de nifios y nifias del grado transicién implementandola en el
aula de clase buscando cambiar la dindmica de implementacion de los recursos didacticos como
lo son los mediadores digitales , como podemos ver en algunos colegios no cuentan con los
recursos digitales para la implementacion de las nuevas las tecnologias informaticas lo cual no
siempre podemos utilizar la educacion tradicional ya que prima en algunas de las instituciones
educativas aun esta educacion . Lo que nos lleva a implementar estos tics en las instituciones
educativas ya que en muchas de estas los docentes aun no las manejan y se limitan el uso de estas

herramientas.

Para procurar un desarrollo de los recursos digitales adecuado las docentes deben acceder a
las herramientas virtuales que contribuyan al manejo de estas utilizando varias de ellas que pueden
ser innovadoras tanto para el estudiante como para el docente Procurando asi un cambio en las
actividades en las aulas de clase y en la manera de aprender en este sentido en que la webquest
por ejemplo son una via del conocimiento para explorar otras maneras de aprender Y de acceder a
tematicas vistas en clase y asi el estudiante va adquiriendo nuevas habilidades las cuales pueden

desarrollar con la implementacién de la webquest.

Permitiendolos relacionarse en el &mbito escolar, también en un factor social ayuda a
que el individuo construya su conocimiento a partir de las realidades. Segun, (Vygotsky, 1978)
este es un aspecto importante ya que nuestro proyecto investigativo lo trabaja en pro de

desarrollar aspectos en clase por medio de la webquest con el fin de fomentar

La autonomia y el aprendizaje, el trabajo cooperativo la reflexién critica de la misma
manera que el anejo de los recursos didacticos para la implementacién de la webquest como

mediador digital.
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De acuerdo con lo anterior se organiza y se crear la herramienta acomodando con el plan
de planeaciones y el lugar de trabajo. Retomando la importancia de las TIC ya que son instrumento
valioso a la hora de crear WebQuest educativo matematico tanto en Miguel de Guzman expresa,
“lo verdaderamente importante vendran a ser su preparacion (la de los alumnos) para el dialogo
inteligente con las herramientas que ya existen, de las que alguno ya dispone y otros van a disponer

en un futuro que ya casi es presente”. (Guzman, M. 1991).
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1.2 Justificaciéon

El presente trabajo se realiza con el fin de apoyar la ensefianza del Docente con la ayuda de
los Recursos Didacticos en la formacion de la Educacién Infantil en el grado de transicion. De
manera transversal en el uso de las TIC para favorecer el logro de los objetivos establecidos en
el area de  matematicas con los DBA #12 “Establece relaciones entre las causas y
consecuencias de los acontecimientos que le suceden a él o a su alrededor” y #15 “Usa
diferentes herramientas y objetos con variadas posibilidades.”, para promover el desarrollo de

las competencias asignadas.

Es por esto que nos apoyamos en el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), pues es quien
enmarca la ley de Desarrollo Integral de la Primera Infancia. Quien presenta los Derechos
Basicos de Aprendizaje (DBA) para el grado Transicion. Los DBA son un conjunto de
aprendizajes que construyen los nifios y nifias a través de las interacciones que tienen con el
mundo, con los otros y consigo mismo por medio de experiencias en los que esta presente el
juego, las experiencias artisticas, la exploracion del medio y la literatura. En este sentido, estos
sirven de marco para asi establecer acuerdos sociales frente a los aprendizajes y habilidades que

la educacion inicial promueve para la construccion colectiva de un mejor pais.

Por eso es muy importante tener muy claros los DBA de cada area, porque estos le permiten al
docente orientar la construccion de experiencias y ambientes a través de mediaciones

pedagdgicas.

El reconocimiento de varias dificultades y falencias en los proceso de ensefianza educativas, en

los docentes de transicion es la falta de utilizar las TIC en las aulas de

Los Docentes use un buen recursos digitales donde podra realizar la tematica con los nifios (a),
para si tu mejoramiento pedagdgicos y sus métodos den ensefianza y la ves podra solucionar los

problemas, al utilizar esta herramienta Digital didactica podemos demostrar que los nifios (a)
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mejoran su aprendizaje y motiva mas porque se observara colores, imagen en movientes,

sonidos pero a la vez educativos.

Clase como método de ensefianza. De esta manera se encamina varios recursos Digitales de
acuerdo con la capacidad y el contexto utilizando como la tecnologia, sitios redes, Blog,
YouTube, Cartillas Digitales, Apps entre otros. Ya que estas herramientas le permiten al

docente involucrar al estudiante.

El contenido de este proyecto se basa en un resumen que da a suma gruesa de que trata el
proyecto, una justificacion e impacto central del proyecto como se menciona anteriormente, se
busca cual es la pregunta problema en la que se basa nuestra investigacion, se hace una

descripcion detallada del problema de igual manera se realiza unos fundamentos del problema.

luego continuamos con unos objetivos tanto general como especificos referentes a nuestro
proyecto, un marco referencial en cual encontraremos unos antecedentes, marco tedrico y un
marco metodoldgico para tener como referencia tedricos de los cuales nos basamos para hacer
nuestra investigacion, de igual manera hacemos referencia al tipo de Investigacion (fases) que
realizaremos teniendo como poblacion y muestra y unos técnicas e instrumentos de recoleccion
de informacion y unos recursos de apoyo, para finalizar con unos resultados esperados por el

desarrollo de nuestro proyecto.
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1.3 Antecedentes

De acuerdo a las investigaciones con fines encontrados, se hallaron diversos proyectos,
investigaciones, revista, articulos, por las cuales aporta una significativa de conocimientos para
nuestro desarrollo de la investigacion. Desarrollando por diversiones tales como habito regional,

internacional y nacional.

La principal innovacion en la Gltima década para el sector educativo ha sido la
incorporacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones. TIC. En el aula de clase,
tanto en la educacion basica y media. Como en la educacion superior, en la creacion de productos y

servicios de tecnologia para la educacion tales como: webquest, CD software.

Analizar la incidencia del acceso a las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion,
tanto en el hogar como en la escuela, sobre el rendimiento educativo de los estudiantes de nivel

medio. Para ello, se emplean datos del PISA 2012 para la Argentina.

De esta manera, mediante el desarrollo de un modelo multinivel, donde la variable
dependiente es el rendimiento educativo (Maria Veronica Alderete, 2016) en la prueba de
matematicas, se encuentra que el acceso a Computadoras e Internet en el hogar y un mayor nimero
de computadoras por estudiante en la escuela influyen positiva y significativamente en el

desempefio educativo.

1.3.1 Desde el ambito internacional

Surge la estrategia de formacion y acceso para la apropiacion pedagdgica de las TIC, cuyo
objetivo es contribuir al mejoramiento de la calidad educativa de las sedes beneficiadas por
Computadores para Educar, integrando la formacién y el acceso en TIC a directivos, docentes y

comunidad en general.

Este tipo de acciones pueden llegar a constituir para el pais un factor importante de

desarrollo si los docentes, entre otras cosas, adquieren las competencias para su apropiacion y uso
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en el aula, factor que es analizado en estudios sobre las percepciones de los docentes en América

Latina. (Trivifio, 2015)

Una preocupacion de las politicas educativas del Estado es propender por un avance en el
uso de las TIC con la finalidad de incorporarlas al proceso de formacién de los estudiantes y a un
mejor aprovechamiento de la comunicacion y, por ende, de la informacion; para ello es
conveniente considerar varios aspectos que muestran la investigacion a través de las experiencias
significativas encontradas en los proyectos de aula de los docentes. Un estudio realizado en Espafia
muestra tendencias relacionadas con el entorno, la tecnologia, las personas, la metodologia y los

contenidos.

Estas caracteristicas se toman como referente para analizar la aplicacion de las TIC en la

educacion colombiana (Fumero, 2009).

Esta vinculacion entre estas tecnologias usuales y la ensefianza es una cuestion de
entendimiento y de basqueda de un modo de hacer, de una préactica, que debera ir mas alla de una
razon ocasional o paraddjica, de lo que docentes y estudiantes necesitarian puntos de referencia,
practicos, reflexionados y articulados en torno a los procesos de construccion que se desarrollan en

torno al conocimiento.

(Pagén, 2017)Ante este discurso tecnoldgico, debemos plantearnos cuél es la funcién que
ejerce o puede ejercer la Escuela ante las tecnologias. Una de las grandes premisas en la
integracion de las TIC en el mundo educativo, es que no basta con la mera introduccion de las
estructuras y recursos informaticos, este hecho no es suficiente para generar una renovacion
pedagogica (Donnelly y otros, 2011). En este sentido, se observa en multitud de ocasiones, como se
percibe la utilizacion de las TIC en las aulas como un elemento innovador, sin considerar el
contenido transmitido a través de su uso, su funcion o el alcance de su aplicacion (Valverde,

Garrido y Sosa, 2010a).
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Se han convertido en uno de los agentes mas eficaces en relacién al favorecimiento de
cambios y avances en la sociedad actual. Su papel como medio de comunicacion y de
socializacion, asi como sus funciones (Bravo, 2018) en busca de mejorar procesos en campos de la
economia, la salud o el ocio, han convertido a las TIC en un elemento fundamental de cambio,

incluso en aspectos cotidianos de nuestro dia a dia.

La descripcion de algunos rasgos de las politicas educativas dirigidas a la integracion de las
TIC a nivel europeo, nacional y autonémico pone en evidencia la necesidad de caracterizar las
buenas practicas, como eje vertebrador de la innovacion y mejora educativa donde estos medios
tienen grandes potencialidades educativas, ya que los estudiantes se sienten mas motivados, al

tiempo que facilitan su aprendizaje auténomo y favorecen un estilo docente mas participativo.

1.3.2 Desde el ambito Nacional

En Colombia la educacion se define como un proceso de formacion permanente, personal
cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su

dignidad, de sus derechos y de sus deberes.

Asi como las herramientas son muy importantes para el docente en el aula de clase, es de
suma importancia hablar de la didactica porque esta es una rama de la pedagogia que se encarga de
buscar métodos, técnicas y estrategias para mejorar el aprendizaje. Esta se vale de los
conocimientos que ya existen en la pedagogia, pero los concreta a través de recursos didacticos y,
ademas, busca monitorear el éxito o fracaso de dichas estrategias. Pues son canales que facilitan y
apoyan el aprendizaje, es decir cualquier material de apoyo que el maestro utiliza para facilitar el
desarrollo de actividades en el salon. Dentro de los recursos didacticos encontramos medios
didécticos como los simbadlico (Impresos y tecnoldgicos), escolares, reales (naturales, deportivos,

artisticos, instrumentales, objetos que acerquen la realidad al alumno).
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1.3.3 Desde el ambito Regional

Los medios de comunicacién se convierten en una estrategia de aprendizaje del lenguaje
visual, auditivo e interactivo, que motiva a los estudiantes a alcanzar logros para la construccién de
conocimiento y la practica en su vida cotidiana, en la educacion se implementaron herramientas
como lo son las tics para mejorar el aprendizaje convirtiendo las instituciones educativas en
agentes activos a la hora de utilizar las herramientas tecnolédgicas con el fin de que nuestros

estudiantes incorporen estas nuevas tecnologias en su proceso formativo para asi generar un

Cambio al momento de aprender de una nueva forma (Escalante ,2009)
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1.4 Poblacién

Se trabajo con un grupo de 10 estudiantes de la universidad minuto de Dios , pero con un
grupo focal de 3 docentes tituladas en preescolar el cual estuvo supervisado por dos futuras
docentes donde nos pudimos dar de cuenta que hace falta mas explicacion acerca de como
crearla y que tipo de informacion se puede colgar en esta web , en muchos de los casos las
estudiantes no tenian idea de como funcionaba para que servia pero con una breve
explicacion se pudo rescatar muchos conocimientos nuevos acerca de esta web , Este tipo de
poblacion, estudiantes adolescentes, es una poblacién que maneja las herramientas basicas de
Internet, herramientas ofimaticas, redes sociales y navegacion por internet, lo que facilita la
implementacion de varias herramientas durante el curso y la comunicacion por medio del blog del

curso, el twitter© del curso y el correo electrénico.

4.3.2 Muestra: la investigacion se llevara con 10 Docentes de la jornada de la mafiana que se
encuentran realizando su labor, tomado como muestra a tres docentes que trabajen en el area de
preescolar. A la pregunta que se realizd y el encuentro se obtuvo mostrandole la importancia de

las TIC con los DBA #15 Matematicas
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1.4.1Descripcion del problema

Una de las causas para presentar nuestra pregunta problema, es identificar si el docente
maneja recursos didacticos mediadores en el area de mateméticas con el DBA #15 “Compara,
ordena, clasifica objetos e identifica patrones de acuerdo con diferentes criterios.” en el aula de
clase, es decir si tiene el conocimientos o no utilizando adecuadamente las herramientas para que el
nifio (a) tenga en su desarrollo aprendizaje significativo.

e El docente no tiene la capacitacion necesaria para realizar las actividades en el manejo de
las TIC.

e Los docente no tiene la apropiacion pedagdgicas de las tecnologias en la ahora de ensefar.

e No hay herramientas digitales (Recursos, computadores, tablero, digitales, etc.) en los

colegio para realizar las actividades con los nifios (a).

e El uso indebido de las TIC en el area de matematicas con relacion a los DBA

En la primera parte se encuentra los efectos y consecuencias que pudimos encontrar en la
investigacion relacionado con los recursos digitales con los DBA 15 en transicion, Para ello es
prioritario entonces desarrollar las herramientas que nos permitan, no solo comprender y evaluar
las nacientes construcciones sociales sino también colaborar en la construccion de sentido. (Isabel
Elena Folegotto, 1897) Que es la deficiencia en implementar nuevos paradigmas pedagogicos con

la relacion de las TIC.

Escasos de innovacién y desinterés de las nuevas tecnologia por parte de los docentes. Es
por ello que, hasta que la Administracion no se plantee potenciar el cambio (premiando o
sancionando) y el docente no le encuentre utilidad real a modificar su metodologia educativa
incorporando las TIC, cualquier posible integracion natural de las mismas en las aulas de nuestro

entorno seguira siendo pura utopia. (Marti, 2013 ).
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Los docentes no desarrollan las habilidades tecnoldgicas en el uso de las TIC, y el uso de
las TIC en el rea de matematicas con relacion a los DBA. Para transformar ese pensamiento
negativo deben adoptarse nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje desde que se inicie la
formacion del individuo. Por el ejemplo el circo de las matematicas, Segun Ackermann (2015), los
educadores necesitan establecer alternativas para que “ellos mismos y sus alumnos abandonen los

senderos trillados de forma segura y exitosa”. (Lezcano Brito, Benitez, & Cuevas Martinez, 2017)

En la segunda parte se encuentra las acusas del problema que son: identificar si el docente
presenta falencias a la hora de implantar un tema el area de matematicas en los DBA 12 en el aula,
El propio concepto de calidad de la educacién se ha transformado y, con él, las exigencias
impuestas a los sistemas de evaluacion. ¢Seré Chile capaz de responder a los enormes desafios que
plantea el nuevo escenario mundial y las propias aspiraciones sociales? En este escenario ¢qué rol

cumple la educacion en los niveles preescolares? (Claudia Ormefio Hofer*, 2013)
Formulacion del problema

¢Como fortalecer los derechos basicos de aprendizaje (DBA) # para lograr un aprendizaje
significativo a partir de la implementacion de recursos didacticos digitales los cuales nos ayudaran

a fortalecer el proceso formativo de nuestros estudiantes?
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1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo General.

Emplear un kit de herramientas digitales Webquest para el mejoramiento del proceso de
ensefianza en el area de matematicas con el DBA #15, fortaleciendo el saber pedagdgico de los
estudiantes en formacion de licenciatura en educacion infantil por medio de experiencias al usar,
videos educativos, donde cada estudiante puede dejar su comentario 0 concejos para su

mejoramiento de ensefianza. Dichas herramientas digitales en sus précticas educativas.

1.5.2 Objetivos Especificos.

+ Identificar las diferentes herramientas tecnoldgicas y recursos digitales, compatibles
con los componentes de los DBA #15 en Matematicas.

+ Disefar el kit herramientas digitales, planeando pedagdgicamente las actividades
para los DBA 15 para poner en funcionamiento la plataforma de funcionamiento de
la estrategia

+ Implementar el mediador didactico (kit de herramientas digitales) ~Webquests,
describiendo las interrelaciones de éste y en el manejo que el docente en la
formacion logra durante su uso.

+ Evaluar los resultados de la implementacién de éste proyecto y relaciones
pedagdgicas didacticas en el manejo de ello, entre los recursos digitales con la

practica de los licenciados.
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Capitulo 2

2. Marco tedrico

La compatibilidad de estas TIC “Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién” en un
mundo globalizado que permiten el desarrollo de las redes sociales, han permitido en esta categoria
y la creacion de nuevos conceptos y herramientas que han sido propiciados para su uso en
desarrollo de las actividades. Donde adoptar diversas estrategias pedagogicas por la cual aplicamos
las redes sociales que conlleva a la innovacidn al docente para que sus clases, sea mas acorde a sus
necesidades, por lo cual implementar el uso TIC dando el proceso de aprendizaje para que se mas
motivador y adquiere nuevos conocimientos, pero a la vez los nifios — nifias se benefician a través

de la herramienta software. En la parte de los docentes se utilizara la pagina webquest.

El Ministerio de Educacion Nacional ha articulado contenidos en la educacion dando
servicio y conceptos mas facil acceso para mejorar las practicas educativas, un programa
multimedia interactivo que puede convertiste en una herramienta pedagdgica y didactica que

aprovecha todas nuestras capacidades de aprendizaje.

Con la combinacidn de texto, graficos, sonidos fotografias, animaciones y videos que
permiten transmitir el conocimiento de manera mucho mas natural, incluyendo las TIC como
medio didactico y el analisis de su aplicacion colaborativos con redes. Dentro de esta rama del
MEN estos nuevos medios el nifio (a) puede experimentar el conocimiento de una manera que
resulta imposible utilizar fuentes de referencia tradicional. Con el soporte de este engranaje

interactivo, la curiosidad e imaginacion del nifio.

Segun Acosta-Nufiez (2015), las TIC desde una perspectiva enriquecedora, capaz de
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, se usan en todos los campos del saber y han

facilitado la vida a muchas personas como una alternativa innovadora que, al hacer buen uso de
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ellas, puede mejorar el trabajo en el aula habiendo méas dinamico el proceso de aprendizaje. El
docente debe mostrar una actitud de cambio y aprender a utilizar las tecnologias con propdsitos
pedagdgicos vy la institucidn educativa debe contar con herramienta tecnoldgica y espacios

adecuados para su utilizacion. (Nufiez, 2015 ).

Sefiala que, en el area educativa, los objetivos estratégicos apuntan a mejorar la calidad de
la educacion por medio de la diversificacion de contenidos y métodos, promover la
experimentacion, la innovacion, la difusién y el uso compartido de informacién y de buenas
practicas. (UNESCO, 2004). Las TIC en las aulas de clases nos ofrecen una manera més de
ensefar, y son una gran ayuda al docente para cualquier tematica que se puede transformar a un
lenguaje, el leguaje digital, a la vez también son un recurso e herramienta mas cercana a los nifios
procedente de un mundo visual y de la de la infamacion. Palomo y otros (2005) sostiene que las
TIC se estan convirtiendo poco a poco en un instrumento cada vez mas indispensable en los centros

educativos.

El uso de las TIC en los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) en el grado de transicion
en el &rea matematica del #15, “comparar, ordena, clasifica objetos e identifica patrones de acuerdo
con diferentes criterios”. Los DBA nos permiten orientar la construccion de experiencias y
ambientes a través de mediaciones pedagdgicas. Como acciones intencionadas, disefiadas y
planificadas que facilitan la relacién del aprendizaje y los propios conocimientos. La importancia
de la matematica en grado transicion nos ayuda a desarrolla habilidades de pre-matematicas lo mas
esencial dentro de este aprenden secuencias de nimeros, a reconocer formas, a contar objetos, las

lateralidades y a diferenciar relaciones espaciales.

El uso de las TIC en educacion transicion nos ayuda al nifio y nifia a desarrollar destrezas
para el manejo del uso del computador, portatil, celular, tabla, etc. Es donde ellos ya saben

manejarla desde su hogar, siendo una estrategia didactica que pone a trabajar en gran parte de sus
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sentidos tales como; auditivo, visual, tacto, etc. Por eso como docente implementar estrategias para
que las clases se vuelve més interactiva. Lo principal de las TIC es el proceso de ensefianza-
aprendizaje Yy que le permita al nifio- nifia obtener el desarrollo integral no solo eso también el
aprendizaje del desarrollo del pensamiento l6gico-matematico. Dentro de esta rama de Idgico-
matematico lo mas primordial es la resolucion de problemas practicos que fortalece el desarrollo de

las actividades. (Vyaney Savo, 2014).

Es muy importante que los docentes se capaciten en el uso de las tecnologias y puedan usar
las alternativas y la evaluacion de los softwares educativos, en formato CD como en la red

destinada al uso de nifios-nifias de grado transicion.

Las herramientas digitales forman una parte muy importante en los métodos de aprendizaje
que se usan en la educacion de nuestro pais. Siendo actualmente uno de los rasgos de perfil de
egreso de los futuros docentes, por lo tanto, docentes deben dominar esta competencia. Nosotros
los docentes debemos aprovechar las herramientas digitales para promover el aprendizaje
autonomo Yy significativo de nuestros alumnos, debido que las TIC tienen un potencial inmenso

para desarrollar la inteligencia de los estudiantes, no debemos frenar la eficacia de la tecnologia.

La incorporacion de TIC a la educacién enfrenta aiin grandes retos; la experiencia empirica
ha demostrado que su instrumentalizacion se realiza mas bien a través de practicas rutinarias,
donde se privilegia el aspecto técnico sobre el pedagdgico. Es insuficiente lograr que los docentes y
estudiantes accedan a las TIC, lo méas importante es el uso efectivo de ellas y que las incorporen de

manera natural en las practicas académicas.
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2.1 Formas de crear una webquest

Tabla 1 Como crear Webquest

autor definicion

Bernie Dodge “una actividad de investigacion en la que la
informacion con la que interacttan los alumnos
1995

proviene total o parcialmente de recursos de la

Internet”

Yoder, 1999 “un tipo de unidad didéctica. A los alumnos se les
presenta un escenario y una tarea, normalmente un
problema para resolver o un proyecto para realizar.
Los alumnos disponen de recursos Internet y se les
pide que analicen y sinteticen la informacion y lleguen

a sus propias soluciones creativas

Jordi Adell La Webquest es una actividad didactica que propone
una tarea factible y atractiva para los estudiantes y un
proceso para realizarla durante el cual, los alumnos
haran cosas con informacién: analizar, sintetizar,
comprender, transformar, crear, juzgar y valorar, crear

nueva informacién, publicar, compartir, etc.

March, T. 2003 |“Una webquest es una estructura de aprendizaje
guiada que usa enlaces a recursos esenciales en la Web
y una tarea auténtica para motivar la investigacion por
parte de los alumnos sobre una pregunta abierta

central, el desarrollo de su conocimiento individual y
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la participacion en un proceso final en grupo cuyo
objetivo es transformar la informacion recién

adquirida en una comprension mas sofisticada.

Bernie Dodge (2001) propone un procedimiento de siete pasos para disefiar una WebQuest:

1. Escoger un punto de partida o tema. Debe ser la introduccion a un tema que atraiga la atencion

del estudiante al tema que contenga un gancho.

2. Crear una tarea. La Tarea puede consistir en resolver una incdgnita o un problema, adoptar una
postura y resolverla, disefiar un producto, analizar un asunto complejo, manifestar un punto de

vista personal, realizar un resumen, realizar un relato periodistico o un mensaje convincente, llevar
a cabo un trabajo creativo, o cualquier asunto que requiera que los alumnos procesen y transformen

la informacidn que vayan a recopilar. (Jorquera, 2011).

Esta tarea establece el objetivo y tiene relacion con la introduccion del ejercicio la cual contiene
una pregunta que define la tarea. Esta tarea debe estar basada en el aprendizaje basado en

problemas y debe contener un problema amplio que resolver.

3. Comenzar a crear las paginas HTML. Los alumnos accederan on line a los recursos facilitados,

recursos que son previamente seleccionados por el profesor.

4. Desarrollar la evaluacién. Aqui se describe cémo sera evaluado el producto final.

5. Disefar el proceso. Este proceso contiene pasos claros que pueden ayudar a designar roles en

los estudiantes y a darles perspectivas. La inteligencia emocional puede ser desarrollada en esta
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parte de la actividad, cuando los roles asignados demuestran los diferentes puntos de vista que ellos

tienen de la comunidad.

6. Crear las paginas del profesor y pulir los detalles. Esto incluye la evaluacion a los estudiantes y

la manera en que seran evaluados. El profesor lo disefia para dar mas orientacién al proyecto.

7. Probarla con alumnos reales y revisarlas a la luz de los resultados. A manera de conclusion, las
respuestas al reto principal deben ser claras y deben dar cuenta que el proyecto tuvo éxito en los

estudiantes.
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Capitulo 3

3. Marco legal

La ley 1341 de las nuevas tecnoldgicos de la informacion y la comunicacion, expedida el
dia 30 de julio de 2009, al que la ley general de educacion 115 sancionada el dia 8 de febrero de
1994. Como el objetivo general para la formulacion de las politicas publicas que regiran el sector
de las Tecnologias de la Informatica y las Comunicacion, en relacion con planeacion, la gestion, la
administracion adecuad y eficiente de las redes. (Comunicacion, 2009) En la misma norma el
articulo 70, afirma. El estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de todos
los colombianos en igual de oportunidad, por medio de la educacion permanente y la ensefianza

cientifica, técnica y profesional en todas las etapas del proceso de creacién de la identidad nacional.

La ley 1341, es una de la muestra mas clara del esfuerzo del gobierno colombiano por
brindar al pais un marco normativo para el desarrollo del sector de Tecnologia de Infamacién y

Comunicacion garantiza la libre competencia, el uso de las TIC.

La ley general de educacion (ley 115 de 1994), en su articulo 5, sobre los fines de la
educacion en Colombia, en algunas de sus numerales, establece lo sientes; numeral 5, la
adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y tecnolégicos méas avanzados,
humanisticos, sociales, geograficos y estéticos. Mediante la apropiacion de habitos intelectuales

para el desarrollo del saber.

"Ley de Educacién Primaria Obligatoria", que entr6 en vigencia el 26 de agosto de 1920 y
por ello establecio en su articulo primero que: todos los nifios chilenos entre los 6 y 16 afios, que
estudiaran en escuelas administradas por el Estado y las municipalidades del pais, estaban
obligados a cursar cuatro afios de ensefianza béasica. (Mac-Iver, 2004) Ademas, la normativa
indicaba que "los menores que hubieran cumplido trece afios sin haber adquirido los conocimientos

de los dos primeros afios de la educacion primaria, deberan seguir asistiendo a una escuela hasta ser


http://www.dibam.cl/Recursos/Contenidos/Archivo%20Nacional/archivos/MC0018131.pdf
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aprobados en las pruebas reglamentarias anuales, o hasta cumplir los quince afios de edad. Si
obtienen una ocupacion de caracter permanente, continuaran sometidos a esta obligacion hasta los

dieciséis afios de edad, debiendo satisfacerla en alguna escuela suplementaria o complementaria™

3.1 Marco tecnolégico

3.1.1 Concepto de las tics

Son un progreso de comunicacion en los diferentes aportes que se van presentando en los
ambitos de la informatica, como referentes importantes y representativos que se encuentran el
ordenador y mas especifico la red. A las TIC se les conoce como ese grupo de tecnologias que se
hallan en diferentes cddigos, como: texto, imagenes, sonidos, videos, etc., Logrando con ellas tener

acceso y permitir un tratamiento, produccién y comunicacién de la informacion.

3.1.2 Que es una webquest

Son actividades estructuradas y guiadas que evitan estos obstaculos proporcionando al
alumnado una tarea bien definida, asi como los recursos y las consignas que les permite
realizarlas. En lugar de perder horas en busca de la informacion, los alumnos y las alumnas se

apropian, interpretan y explotan las informaciones especificas que el profesor les asigna

3.1.3 Origen de la web idea de Webquest

Fue desarrollada en 1995, en la Universidad Estatal de San Diego. Desde entonces se ha
constituido en una de las técnicas principales de uso e integracion de Internet en la escuela. De
acuerdo con sus desarrolladores, Bernie Dodge y Tom March, una Webquest es una
actividad orientada a la investigacion en la que la mayor parte de la informacidn que se debe usar
estd en la Web. Es un modelo que pretende rentabilizar el tiempo de los estudiantes, centrarse en el
uso de la informacion mas que en su basqueda y reforzar los procesos intelectuales en los niveles
de analisis sintesis evaluacion.

Segun los autores hay varias formas de practicar, de forma efectiva, el aprendizaje cooperativo; una
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de ellas es el uso de Internet y Webquest. La Webquest usa el mundo real, y tareas auténticas para
motivar a los alumnos; su estructura es constructivista y por tanto fuerza a los alumnos a
transformar la informacién y entenderla; sus estrategias de aprendizaje cooperativo ayudan a los
estudiantes a desarrollar habilidades y a contribuir al producto final dela grupo.

Las Webquests ofrecen un modelo ideal para los docentes que buscan la manera de integrar
Internet en el aula. Cada WebQuest tiene una tarea clara o un problema especifico con una gran
cantidad de enlaces gue se relacionan con un topico o con el contenido del area de estudio de un

curso determinado. webQuest.

3.1.4 Que herramientas puede utilizar para este objetivo?

Las Webquest son maneras de no s6lo llamar la atencion de un estudiante, sino también de
despertar el andlisis critico, la sintesis, la creatividad, el juicio y sobre todo la habilidad de resolver
problemas. Por esta razdn si los educandos van a través de una pagina web sélo para jugar o tienen
referencias de que se trata de un proyecto de investigacion y no se desarrollan altos niveles de

pensamiento, entonces lo que se esta desarrollando no es una Webquest (Dodge,

2007), por eso las Webquest a implementar deben ser claras, concisas, con un buen disefio y
forma. Las Webquest pueden ser desarrolladas utilizando Excel©, Power Point© o cualquier
desarrollador Web, sin embargo, las WebQuest no requieren de conocimientos especificos en
sistemas para poder desarrollarla dado que podemos usar cualquier plantilla en inglés o en espafiol
que me facilite esto. En la Tabla 2 se muestran algunos unos ejemplos de las plantillas ya adaptadas

para WebQuest.
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GOOGLE® SITES PLANTILLA PLANTILLA PLANTILLA
WEBQUEST Quest WEBQUEST Zunal WEBQUEST
Garden \Webhauest Maker Nebhatiest Cam

Permite que se puedan

crear paginas Web

Provee un paso a paso

con ejemplos.

Con mas de 248

usuarios, provee un

Me da la posibilidad de

crear Webquest, Mini-

Google© con los
disefios que la persona
prefiera con la
posibilidad de
compartir con otros
usuarios de Google©
del mundo. De fécil
acceso y uso que cuenta

con las

\Word, Power Point,
Excel pueden ser
adjuntados y
descargados alli. Se
pueden dar permisos
para que otros usuarios
de la pagina modifiquen
la Webquest para su

brondsito educativo

\Webquest y
modificarlas junto con
otros usuarios de Zunal.
Contiene mas de 100
plantillas para crear
\Webquest con
posibilidad de afiadirles
\VVoki, Glogster, links de

pAQinas v de

Casas del tesoro para
crear una distincion. Se
puede editar cada uno
de los pasos sin
dificultad, se puede
hacer la Webquest
publica cuando se haya
terminado de modificar.

Con variedad de

sites.google.com

http://www.questgard

en.com/

http://www.zunal.co m/

http://www.webquest.

carm.es/

Se encuentra en todos
los idiomas, basta con
tener cuenta correo en

Gmail.

Pagina dirigida por
Bernie Dodge, el

creador de las

en el idioma inglés.

Pagina creada
directamente por Zunal

en el 2001. Totalmente

\Webquest. Se encuentralen el idioma inglés.

Pagina creada por
Miguel A. Jorquera,
con la colaboracion de
la Consejeria de

Educacion,

Universidades v



http://questgarden.com/
http://questgarden.com/
http://questgarden.com/
http://zunal.com/
http://zunal.com/
http://webquest.carm.es/
http://webquest.carm.es/
http://webquest.carm.es/
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La tabla anterior muestra las tres paginas en plantillas WebQuest con mas registros de
usuarios docentes (mas de 2000 WebQuest en Lectura y Escritura del espafiol, por ejemplo) usadas
en el idioma espafiol e inglés. Las plantillas facilitan el acceso del docente a cada uno de los pasos

de la Webquest con tal de que s6lo ingrese el proyecto a realizar
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Finalmente, si el docente considera que aun debe aprender a manejar herramientas
web, las plantillas con mas recomendables al ofrecer con sélo un clic la posibilidad de subir

imagenes, videos, colores, paginas web, audios, entre otras aplicaciones a la Webquest.

llustracion 2 Pagina de inicio de como crear una Webquest
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Figura 2.3 En este ejemplo visto en la figura 2.2 encontramos el titulo de la
Webquest, los pasos de la webquest con un disefio sencillo de colores, titulos y

organizacion de informacion

El disefio es simple, sin algo mas que lo que es necesario que el estudiante maneje
en su proyecto final, o sea, contiene la introduccion del tema que se vera (que en este caso
es aprender sobre Salem Witch Trials y por qué sucedieron), la tarea, el proceso, la

evaluacion y las conclusiones.

Aungue en este tipo de Webquest incluye los créditos del que lo realizé y la pagina
del docente con la guia especial para el docente que la quiera implementar igualmente en

sus clases.

Si el docente esté interesado en una pagina que sea confiable, en la que muchos
otros docentes y estudiantes tengan acceso mundialmente, esta es una buena opcién para
implementarse y ain mas si la Webquest se encuentra en el idioma inglés ya que se puede
llegar a otros paises y de igual manera otros docentes podrian implementarla en diferentes

colegios si se cuenta con una buena guia del profesor al final de las Webquest cr.
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lustracién 4Grafica de una Webquest Word
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En la ilustracion 4 vemos la pagina principal de www.zunal.com en donde

ingresamos desde la parte superior izquierda nuestro usuario si ya estamos registrados de lo
contrario se registra un usuario con nombre y apellidos, pais y correo electrénico. Esta
pagina para Webquest puede que contenga mas beneficios para el docente puesto que no
tiene ningun costo, permite trabajar en Equipo con otros docentes desde otras cuentas, en el
menl podemos escoger las webguest que queramos ver por temas y de igual manera se
puede acceder desde el teléfono celular Este tipo de plantillas Zunal pueden ser mas
amigables con el docente si quiere facilidad y rapidez para crear una webgquest con varias
herramientas para usar (sonidos, videos, grabaciones, etc.) y los disefios pueden variar. La
vista de las Webquest Zunal puede llamar mas la atencion para aquellos estudiantes para
los que la parte visual es importante para realizar alguna tarea o para los docentes que

quieran compartir con otros docentes de otros lugares del mundo.


http://www.zunal.com/
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lustracion 5Forma grafica de la Webquest creator

WEBQUEST CREATOR ten 3

E 74: MIGUEL ANGEL JORQUERA GARCIA (Editar cuenta)

Inicio Salir Noticias Mis Webquests Webquest Administrar

. Bienvenido al creador de webquest on-line .

Con Webquest Creator podras crear facilmente tu webquest-miniwebquest-caza
del tesoro paso por paso, pudiends posteriormente editar cada parte sin dificultad
La webguest quedard alojada en el servidor y serd accesible (despugs de hacerla
plblica) desde el mend Webquest. Para poder empezar a crear tu primera webguest
solo tienes que registrarte (Registro).

Una vez terminada la webguest podras cambiar el disefio de |3 misma manualmente o
eligiendo entre una gran variedad de plantillas.

Crea y descarga tu webgquest-miniwebguest-caza del tesoro en unos minutos.

Para mas informacion puede visitar los enlaces de abajo que llevan al blog de |3 aplicacion, al manual en
formato htmi, 3 la pagina de descargas y al formulario de solicitud de soporte técnico respectivamente

Con la colaboracién de la Consejeria de
Educacioén, Formacién y Empleo de la
Region de Murcia.

BLOG - MANUAL - DESCARGAS - SOPORTE TECNICO -— GNU General Public License

\ -’

Ultimas webquest - miniwebquest - cazas Ultimas Noticas

atcomy

En la llustracion 5 forma grafica de la webquest creator (captura de pantalla)

la Webguest con tal de no perder el objetivo de los proyectos, cuenta con
posibilidades de subir fotos y videos al igual que las plantillas Zunal pero la estructura de la
Webqguest se mantiene en espafiol, por lo que en este proyecto se pueden ver los titulos
originales en espafiol, pero los proyectos en francés Webquest creator también tiene la
posibilidad desde el inicio de mirar otras Webguest segln el tema y el pablico al que va
dirigido, por lo que se pueden de igual manera compartir temas y Webguest con otros
docentes. S6lo con registrarse en la pestafia “Registro” se puede crear un usuario de forma

gratuita.
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Capitulo 4

4. Marco metodoldgico

4.1 tipo de investigation.

El tipo de investigacion que se va a realizar para el desarrollo del proyecto esta
basado en la investigacion Descriptiva. Es un método cientifico que requiere la observacion
y descripcion de los datos y el comportamiento de los sujetos naturales en su desarrollo del
problema. Esta investigacion estd enmarcada dentro del marco proyecto. Con el Disefio

Transversal que se enfoca en analizar el nivel de diversas variables en un momento dado.

En este tipo de investigacion se utilizo la cualitativa, ya que vamos a recoger
informacidn basada en la observacion de comportamientos naturales, discursos, respuestas
abiertas para la posterior interpretacion de significados. Durante la investigacion con la
mano del estudio de caso y con hipdtesis Suposicién de algo posible o imposible para sacar
de ello una consecuencia de la investigacion que puede confirmar o negar la validez de

aquella.

En este proyecto de investigacion obtenemos las técnicas de recoleccion de datos
Cualitativo ya vamos a describir la situacién como Entrevista, Diario de campo, planeador
didactico, plataforma digital, ya que nos ayuda a recolectar los datos, analisis en el campo
educativo y los Instrumentos que utilizamos en la Observacion son fotografias, fichas, listas

de asistencia, fichas de busqueda, formato de caracterizacion de los recursos digitales.

Se propone este tipo de investigacion describir de modo sistematico las
caracteristicas de una poblacion, situacion o area de interés. Este tipo de estudio busca

Unicamente describir situaciones 0 acontecimientos; basicamente no esta interesado en
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comprobar explicaciones, ni en probar determinadas hipétesis, ni en hacer predicciones.
Con mucha frecuencia las descripciones se hacen por encuestas (estudios por encuestas),

aunque éstas también pueden servir para probar hipotesis especificas y poner a prueba.

4.1.2 Investigacion exploratoria — descriptiva

Para Hernandez (2010) encontraron que la investigacion descriptiva precisa las
propiedades de las personas, grupos o comunidades que se esté analizando, la investigacion
exploratoria nos impulsa a determinar el mejor método para la recoleccion de los datos y
la seleccion de los temas a investigar. Cuando se trata de familiarizarse con un fendmeno o
adquirir nuevos conocimientos para formular un problema mas preciso o desarrollar
hipétesis de la investigacion exploratoria para tener mayor informacion sobre una situacion
investigada. comparando lo que dice el autor con nuestra investigacion podemos concluir
que en esta exploracion los estudiantes se les dificulta un podo a la hora de hacer uso de
esta webquest ya que en muchas de las instituciones no se cuenta con los recursos
digitales lo que hace que los docentes no tengan un manejo incorporado de las tics,
segun la dptica, al escoger esta metodologia exploratoria descriptivas como técnica de
investigacion usa la observacion directa junto a las entrevistas de los estudiantes que han
sido parte de este proyecto haciendo parte de la observacién registrada en los diarios de
campo , ademas la encuesta realizada nos ayudo a recolectar informacién que le dio

rumbo a la investigacion.

4.1.3Técnicas E Instrumentos De Recoleccion De Informacion.

En este proyecto de investigacion obtenemos las técnicas de recoleccion de datos

Cualitativo ya vamos a describir la situacién como Entrevista semi estructurada, Diario de

campo, planeador didactico, plataforma digital, las encuestas digitales por medio del
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correo. Web quest ya que nos ayuda a recolectar los datos, andlisis en el campo educativo
y los Instrumentos que utilizamos en la Observacion son fotografias, fichas, listas de

asistencia, fichas de busqueda, formato de caracterizacion de los recursos digitales

4.2 Diario de campo

El diario de campo es un compendio de datos que pueden alertar al docente al
desarrollar su pensamiento ,a cambiar sus valores , a mejorar su practica y de que el
diario es una técnica narrativa que retne sentimientos y creencias capturados en el
momento que ocurren o justo después proporcionado asi una dimensién del estado de
animo a la accion humana (Latorre2003)este instrumento de investigacion hizo parte
de la labor realizada con los estudiantes de minuto de Dios no solamente registrando
del como los estudiantes hacen uso de esta herramienta , pero también reflexionando
sobre la labor docente en el uso adecuado de las tics buscando mejorar el
aprendizaje . Con estas reflexiones lo que se queria era registrar la practica docente
todo esto con la finalidad de darle solucion a la problematica que hoy muchos de los

docentes enfrentamos.

Con este instrumento se logré analizar movimientos, comportamientos
repetitivos se constataron procesos en el aula para asi detectar errores comunes, este
diario de campo tiene como finalidad registrar cada uno de los pasos que realizaban los
docentes para el uso de la webquest involucrando acciones, percepciones, actitudes a

la hora de hacer uso de esta web.
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4.3 Encuestas

La encuesta es una estrategia de investigacién basada en afirmaciones
verbales de la poblacion delimitada basada en preguntas a los participantes para
describir y explorar caracteristicas presentes de la poblacion estudiada la muestra
debe de ser representativa de la poblacion y la informacion se limita de acuerdo a las
preguntas que la componen (Rodriguez 1999 ) con las encuestas se busca
generalmente hacer generalizaciones a la poblacién ademas que los objetivos del
proyecto de la investigacion se muestran en las preguntas formuladas para asi ayudar
con el proceso de comprension del fendmeno de las tics con el fin de estandarizar y
analizar las respuestas que nuestros futuros docentes contestaron, ya que cada uno
de estas preguntas tienen como objetivo adentrarse mas hacia el manejo de esta
webquest por lo que se usaron preguntas semiestructuradas , cerradas para conocer las
respuestas de cada pregunta las preguntas eran relacionadas con sus puntos de vista
acerca de como fue su experiencia con el uso de la webquest donde los estudiantes
manifiestas que les parece muy buena esta herramienta por que el permite al docente
facilitar el aprendizaje de sus estudiantes ya que se puede llevar hasta su aula de

clase .
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4.4. Procedimientos
Durante la investigacion se llevo a cabo un conjunto de estepas exploratorias de
definir el objetivo de la investigacion Fuero 4 etapas antes de llegar al establecimiento de
resultado de las actividades propuestas teniendo en cuenta los modelos de ciclo de
investigacion establecida. Por Eliot (1990) y Sandin (2003); 1 etapa de la préactica inicial e
idea general. 2 formulaciones de la accion y control de la accion. 3 implementaciones de
plan y evaluacion de resultados. 4 redacciones de proyecto. Retroalimentacion y

diagnostico

4.4.1 Etapa Uno

Etapa 1 en esta 1 etapa tenemos como fase la identificacion del problema para el
primer semestre del afio 2019. Con relacion al objetivo no 1 donde se pretende Identificar
las diferentes herramientas tecnoldgicas y recursos digitales, compatibles con los

componentes de los DBA #15 en Matematicas, por lo tanto se obtuvo lo siguiente.

Al comienzo de la investigacion se realizaron actividades con Twitter©, glogster®©,
voki© (En anexo digital, cederron) y ejercicios en donde los estudiantes de la universidad
minuto de Dios tuvieron la oportunidad de hacer uso de esta pagina y de interactuar con
tics lo cual fue una experiencia enriquecedora porque muchas de las futuras docentes no
sabias como usarla y los beneficios que esta web nos aporta para ayudar a mejorar el
aprendizaje de nuestros nifios Aqui se observd y evalud el efecto que tuvieron estas

herramientas en su manera de

Aprender mejora el proceso formativo en nuestras aulas de clase y si lo manejaban sin
problemas. A partir de estas actividades “piloto” llevadas a cabo para hacer usos de la

pagina e interactuar con esas nuevas tecnologias que hoy se estan implementando en las aulas
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de clase , tomando en cuenta las percepciones de las estudiantes y lo aprendido en la
explicacion del uso de esta, se determina una dificultad de trabajar en tareas
individualmente utilizando herramientas virtuales ya que pues en muchas ocasiones no se
cuenta con los recursos didacticos ni mucho menos con la capacitacion en el manejo de
estas tics es por esta razén que se quiso hacer una breve explicacion de como funciona
y como hacer uso de esta web que hoy en dia es muy necesaria porque nos permite
actualizarnos en las nuevas tecnologias , peros sobre todo hacer nuestras clases mas

didacticas todo esto con el fin de mejorar el aprendizaje.

4.4.2 Etapa Dos

En esta fase lo que se quiso fue disefiar el kit de herramientas planeando
pedagdgicamente las actividades para los DBA #15 de matemaéticas para poner en
funcionamiento la plataforma como estrategia de aprendizaje con la finalidad de que las

docentes pudieran emplear esta webQuest en sus aulas de clase .

. llustracién 6 Terminacion de nuestra Webquest

Cuenta Diseiio Paginas Contenido Vista previa Compartir

Aprendiendo saberes nuevos

Relacion E Interaccion De Los Mediadores Digitales Como Recursos Didacticos Para Los
Procesos De Ensefianza Curricular DBA 15 De Matematicas En La Educacion Infantil.
Contribuyendo Al Desarrollo De Las Destrezas De Los Docentes En Formacién Del Program

Mi primera pagina aprendiendo a sumar evaluacion comentarios bibliografia

Compartir esta
pagina
€3 Compartir en Facebook
2 Compartir cn Twitter

P o'?-' Tu sitio web
= Pe u sitio web es
& * ‘ .: ) gratuito.
» - Vamos a utilizar este
ats g . -

s espacio para un

Fuente propia
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4.4.3 Etapa Tres

En esta fase lo que quisimos hacer fue implementar el mediador didactico (kit de
herramientas digitales webQuest — software educativo implementado los DBA#15 de
matematicas describiendo las interrelacion de éste y en el manejo que el docente en la

formacion logra durante su uso.

4.4.4 Etapa Cuatro

Implementacion del plan y evaluacién

Después de realizar una encuesta donde se les hacian unas respectivas preguntas a las
estudiantes se pudo evidenciar que se tuvo un gran impacto  a la hora de dar a conocer
esta web porque muchas de las estudiantes no conocian como funcionaba o para que
servia lo que ayudo bastante a la investigacion por que pudieron interactuar siendo esta
pagina web muy Util a la hora de subir trabajos o de explicar dichos temas , lo que se
buscaba con esta webquest era que las estudiantes pudieran crear y para la investigacion
poder analizar la importancia de esta webquest e influencia en los docentes buscandole
una solucion aesta problematica que hoy enmarca no solo a unos pocos si no a muchos

que aun no tenemos ni la menor idea de como utilizar esta web
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llustracion 7Resultados encuesta pregunta No.1

1) ¢(Conoce usted la Webguest?

12 respuestas

®si
®no

@ Munca la he escuchado

en la grafica N se observa que el 33,3 % de la poblacion conoce lawebquest lo
que es importante a la hora de la investigacion por que nos arroja un unos resultados

Optimos.

llustracion 8 Resultados encuesta pregunta No.2

2) Que tan importante es para usted esta aplicacion en su carrera

12 respuestas

@ Muy importante
@ Poco Importante

en la grafica se observa que el 50% de la poblacion esta webquest es importante
porque les permite hacer uso de esta herramienta alahora de implementarla en su

aula de clase .
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llustracion 9Resultados encuesta pregunta No.3

3) Esa plataforma es una guia facilitadora que nos ayuda a mejorar el
aprendizaje tanto de estudiantes como docente

12 respuastas

® La usaria
@ Nunca la usaria
@ No la recomiendo

en la grafica 3se observa que el 25% los docentes asumen que esta
plataforma es una guia facilitadora que permite mejorar el aprendizaje de los
estudiantes si la implementamos en las aulas de clase

lustracion 10 Resultados encuesta pregunta No.4

4) En esta plataforma se sube informacion importante para las areas de
ciencias, matematicas, sociales. ; esta usted de acuerdo que se suba
cualquier tema o solo dichas areas?

12 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo
@ Muy de acuerdo

en esta grafica nos muestra que un 25% de la poblacion estd de acuerdo que a

esta webquest se suba informacion adecuada que ayude al mejoramiento del aprendizaje
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llustracion 11Resultados encuesta pregunta No.5

5) ¢Esta usted de acuerdo que haga uso de esta pagina web?

12 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

el 50% de la poblacion esta de acuerdo de que los docentes hagan uso de esta
pagina web todo esto con el fin de mejorar el aprendizaje de los estudiantes .

lustracion 12 Resultados encuesta pregunta No.6

6) ;Esta de acuerdo que cualquier persona cuelgue informacion o que
sean solo los docentes?

12 respuestas

@ Docentes

@ Estudiantes

) Padres

@ Cualquier persona

@ Todas la anteriores

@ Ninguna de las anteriores

El 16,7 % de la poblacién piensa que aesta pagina web solo deben hacer uso los

docentes .



52

llustracion 13Resultados encuesta pregunta No.7

7)¢ piensa usted que los DBA #12 se podria implementar en el aula de
clase, por medio de la webquest?

12 respuestas

@ Favorable
@ Desfavorable
@ Mo Favorable

en la grafica se observa que el 8.3% de la poblacién estaria de acuerdo que se

implemente esta webquest en sus aulas de clase .

llustracion 14 Resultados encuesta pregunta No.8

8) ¢Cree usted que La webquest debe estar implementada en las aulas
de clase como herramienta de apoyo al docente?

12 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

en esta graficase observa que el 41.1% de la poblacion tome esta webquest como una

herramienta de apoyo para los docentes .
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lustracion 15 Resultados encuesta pregunta No.9

9) Cree usted que aplicaciones como la webquest deben ser
implementadas para mejorar el aprendizaje de los estudiantes

12 respuestas

@ De acuerdo
@ En desacuerdo

en esta grafica podemos evidenciar que el 33.3% de la poblacion esta de acuerdo con
que esta webquest se implemente en las aulas de clase para mejorar el aprendizaje de sus
estudiantes .

llustracion 16 Resultados encuesta pregunta No.10

10) De nosotros los docentes depende que la aplicacion se publique la
informacion adecuada para el aprendizaje

12 respuestas

@ Docentes
@ Estudiantes
@ Cualguier persona
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en esta grafica se observa que el 16 .7 %de la poblacion quiere que esta webquest sea

publicada para que mas docentes puedan hacer uso de esta herramienta en su salon de clase

llustracion 17 Resultados encuesta pregunta No.11

11) Esta de acuerdo que esta informacion se haga viral y se de a
conocer a mas estudiantes de licenciatura en pedagogia infantil

12 respuestas

@ Mo lo haria
@ Lo haria

llustracion 18 Resultados encuesta pregunta No.12

12 ) Segun su experiencia con la Webquest, ;considera usted que es ?

12 respuestas

@ Un recurso digital

@ Un objeto de aprendizaje
@ Una metodologia

@ Una actividad
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lHustracion 19 Resultados encuesta pregunta No.13

13) En la Webquest la generacion del rol para el estudiante se lleva a
cabo en la seccion de ?

12 respuestas

@ Tarea

@ Introduccion
@ Evaluacion
@ Proceso

lHustracion 20 Resultados encuesta pregunta No.14

14) ;Quienes inventaron la Webquest?

12 respuestas

@ Piaget y Brunner

@ Eemie Dodge y Tom March
@ John George v Pedro Gomez
@ Camilo Brunner y Tomas West
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lustracion 21 Resultados encuesta pregunta No.15

15) Esta aplicacion permite a los docentes diversificar y multiplicar la
informacion. ;como cree usted que se puede multiplicar esta
informacion?

12 respuestas

@ En las aulas de clase
@ Usando la aplacion
Por medio de las redes sociales

Hacen uso de las tics. Con las anteriores etapas se pudo confirmar que es
importante que todos los docentes hagamos uso de esta web nos valimos de unos
instrumentos tales como una encuesta, diario de campo, descripcién exploratoria para

poder ver el grado de importancia de estos recursos didacticos.
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4.5 Caracterizacion de la poblacion

Se trabaj6 con un grupo de 10 docentes pero el proyecto se realiz6 con un grupo
focal de 3 docentes tituladas que se encuentran trabajando en las diferentes instituciones
educativas la poblacion va asociada con grupos de grado transicion del afio 2019
dirigida por estudiantes de la universidad minuto de Dios Yy el docente asignado para el
proyecto esta explicacion tuvo duracién de 1 hora el dia sabado con el fin de explicarle

a los docentes como manejar la webquest Yy para que nos sirve esta web .

Este tipo de poblacion son estudiantes adolescentes, es una poblacion que manejan
las herramientas basicas de la internet, herramientas ofimaticas, redes sociales, y
navegacion por internet, lo que facilita la implementacion de estas herramientas durante la
elaboracion de la webquest, llevando a cabo un trabajo colaborativo permitiendo que entre

todas se pudiera crear, intercambiar conocimientos acerca de esta web

De igual manera el aprendizaje fue constructivo, y el aspecto multicultural que se
trabajo en cada uno de los temas eran aspectos que enriquecen la participacién de las
docentes, pero también fue un aprendizaje cooperativo, aspecto que facilitaba la

comunicacion no solo de los docentes si no entre estudiantes — docentes (prado 2002).
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Capitulo 5

5. Analisis de la informacion e interpretacion

A continuacion veremos el analisis de los instrumentos y técnicas que se utilizaron
dentro del proyecto, inicialmente se toma como referencia de investigacion el diario de
campo , tomando nota de los acontecimientos desde que se conoce la poblacién a investigar
se realiza una encuesta con el fin de saber cual fue la experiencia que tuvieron las

docentes ala hora de hacer uso de esta herramienta

5.1 Analisis de Diario de campo

Con la ayuda del diario de campo se registraron las percepciones en general de las
docentes en el aula de sistemas al momento de explicar y hacer uso de la webquest se
observd dificultades a la hora de manejar laweb porque muchos de los docentes aun
no incorporan las tics en sus aulas de clase las dificultades al realizar las actividades por

medio de

Webquest, los errores cominmente cometidos al tratar de ingresar a las Webquest o
a las paginas Recurso. En los resultados de las actividades realizadas en clase, por ejemplo,
se registrd uso de traductor, dificultad al ingresar a paginas en webquest en Word sin la
guia del profesor (si no usaban la Webquest creator), y buscaban informacion que no era

necesaria para el proyecto.



En el diario de campo quedo registrada la participacion de las involucradas de
manera oral con ayuda de sus notas escritas, pues al hablar reconocian que tenian pena o

que no querian hacer uso de esta herramienta.

59
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llustracion 22 Diario de campo No.1

REGISTRO DIARIO DE CAMPO N° 001
Nombres Observadoreszsv'ntLl’g U&elh Aanp0 "/-h)o«All Soachet- A
Fecha: Abxil-11- o9 Hora: _ 2: 00 g™

~a (2 &

Al poresa de opsnta o elava b soltch?y 0 el 234 B1T Forklededeo

Pa3ed afla30 elld o prechasn ala Ut M as)se fe Lonnde o
Stk o cpNar & 4] oy & oled-_

Observaciones:

Loel pine rayfy se obselo cpe o dider bs deeed<d le

o v
Firma:

ruledy sA.

Sthefany Lizeth Marin Olaya Milady Sz;nchez Alvarez
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llustracion 23 Diario de campo No.2

REGISTRO DIARIO DE CAMPO N° 002

Nombres Observadores: i"‘ ;meu Utelh HMavna. 'HI)QAI Sadict A
Fecha:tayo -1 - 2ol Hora: _3:€0 L=

Tema.m )0\ \gleba}d CD‘J‘.
Lugar:mmaﬁd_&m)_m_
Objetivo:_ Emplesy e k'y & Vv mletes Migihales w/ERQUEST ey ¢

@mﬂéﬂ_&mgm@_wgmkd#us c el
Mi&&ﬁz@_z&w Aok 0, Formcion

Descripcion del contexto de los Docentes (te6ricamente):

Descripcion del contexto aplicando software y la Pagina web:

Roralde le ovguiecen e Iaveved A cole o Ay elled
CarrnSeren o af e \Webguid y4| soldwer e Joy orred -
e fndede wrm achided Ynwafw poplle ) Jepe.,
WS ngvs oy pdieen dihda y s Jor an 22

OPeende o) A birarseor. Yagpk) detnde qudees cSopaddes,
Observaciones:
—“L_Mi&_&;&ﬁsﬁ_b&?m@_ﬁm Pecord®s o
M}ﬁ_m_d_caﬂ&emg{ (e Yecd 1 e o hnn-/)n-k
ahdng,

Firma:

Shhdert 3eh # Ml sA

Sthefany Lizeth Marin Olaya Milady Sanchez Alvarez
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llustracion 24 Diario de campo No.3

REGISTRO DIARIO DE CAMPO N° 003

Nombres Observadores: S‘HLL&«I (Al—e“/l Hown O W;LA, St A
Fecha: \Ch)o 1o-1c19 Hora 8.co o

Tema: pllzclen & br Webloes

Lugar:niesided Miaodo & D1

Objetivo: Crfleer vn ki ¥ do Yo wemaka deplelyy nkboers pse el frormind0
MMALMQ_&MQ@MI 1A e/ ele, Ao

Descripcién del contexto de los Docentes (teéricamente):

(Q Qreds Y Feo( chro ybhﬁi‘bﬂa de Bmbles prre
@m% Al opndiderr & Wb 50 e Exa 2/ lco-

Descripcion del contexto aplicando software y la PAgina web:

l:é_Qéaan Y L5 v oS Tenq &Jal/admwdq el

Ay

MMMMMwM%.

en Su evidm Y aun M) e ks areo &%J’Ed%w
JM—-—V“ %&ﬁck?nnlnh‘% w74 Cle—o ﬂ/m_%

dendAga.

Observaciones:

CM %) AIFL) =15 mumm exalg@k b17] %Abg
_saaz&uﬁzhf_q_l@_az e Azobmn ryjertrer U
Mﬁﬁ& cleic.

Firma:

Sdont Utelh 4o Al 3A.

Sthefany Lizeth Marin Olaya Milady Sanchez Alvarez
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5.2 Andlisis de la encuesta
Al final del semestre, la encuesta aplicada buscaba indagar sobre su percepcion de
las actividades realizadas por medio de las Webquest y como habian utilizado las
herramientas Web para comprender el uso de estas herramientas con la finalidad de que

las docentes puedan utilizarla para mejorar el aprendizaje de sus estudiantes

5.2.1 Interpretacion de los datos

A partir de los instrumentos utilizados en el proyecto de investigacién ,se analizan los
aspectos y sucesos mas relevantes e importantes dentro de la investigacion analizando los
resultados finales de la investigacion teniendo en cuenta a Bogdan y Bicklen (1982)
quienes definen el anélisis de datos como un trabajo de campo para registrar sucesos
relevantes anotando comentarios y reflexiones con la ayuda de la literatura consultada; para
el anélisis, a final de cuentas, es importante para focalizar el objeto de estudio y ampliar o
modificar el plan inicial. Con cada uno de los instrumentos utilizados en la investigacion,
se generaron unas categorias que nos ayudaron a establecer los resultados finales del

proyecto en general.
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6. Conclusiones
En la utilizacion de la webguest como herramienta para desarrollar habilidades
para la creacion de software implementando los DBA #15 de matematicas fue dtil ala
hora de implementar el proyecto , temas en el salon de clase ya que posibilito que los
docentes en general tuvieran una guia mas detallada de su utilizacion. Ayudando a los
docentes pudieran acceder a paginas que les puede dar una vision mayor de los temas que

ven en clase.

El objetivo de esta investigacion es implementar la webquest con la finalidad de
que los docentes la utilicen en sus aulas de clase como un método de ensefianza

aprendizaje

Desde la primera etapa de investigacion mostraron que las estudiantes prefieren
que su profesor dé los recursos Web para realizar sus proyectos por la seguridad que ello
les proporciona y porque les guia mejor hacia el objetivo esperado por el curso, ademas
que también prefieren usar los recursos de la profesora y los que la misma estudiante
busca en la Web pues para ellas esa independencia adquirida les ayuda a aprender los
temas vistos. El uso de las WebQuest puede contribuir no sélo a disefiar un buen
proyecto final sino a cambiar su manera de estudiar y aprender usando herramientas Web

que pueden facilitar el acceso a distintas actividades.

Se puede resaltar que el trabajo realizado con las docentes permitio la observacion de la
implementacion de la webquest ayudo a mejorar su capacidad de interaccién |, trabajo
cooperativo que se realizd con esta herramienta con la finalidad de que esta

webquest se pueda implementar en las aulas de clase para el mejoramiento de su
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aprendizaje en cuanto a la utilizacion de estas herramientas virtuales o competencia

digital cuando se debe explorar por las paginas facilitadoras .

En sintesis, el propio uso de las WebQuest como metodologia de aprendizaje supone ser
una estrategia cuando esta se encuentra vinculada con las mismas que los estudiantes
buscan dominar en su cotidianidad. Se trata de estrategias e intenciones comunicativas
(cotidianas) de los estudiantes en las que la reflexion y la critica son caracteristicas por
desarrollar; estudiantes como sujetos de aprendizaje que en su manera de explorar en
paginas Web cuentan con una contribucion virtual asignada por el profesor, siendo asi el
contexto del aprendizaje cooperativo y autdbnomo de esta herramienta con la que aprenden a

partir de la creacion de la pagina.
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7. Recomendaciones
Como se menciond anteriormente, para un profesor representa un reto usar
herramientas como las Webquest, pues hace parte de lo que se puede llamar
“alfabetizacion digital” del profesor, no solamente del estudiante. El manejo de paginas
que propicien el aprendizaje de una lengua o que reconozca cuél pagina tiene mas
contenido que forma es importante cuando se quiere ensefiar una segunda lengua. Si el
estudiante no entiende la pagina por su complejidad o no entiende la relacion con su

proyecto, puede ser una pérdida de tiempo.

Al final es de gran importancia que el profesor conozca bien lo que tendr4 como objetivo
final de un proyecto para que las estudiantes también tengan en claro qué es lo que haran

al final de proyecto.

Con el fin de que haya éxito en el uso de las Webquest en un salon de clase de
bachillerato, se realizaron las siguientes recomendaciones para los futuros profesores de

lenguas que quieran usar esta excelente herramienta:

1. La webquest permite hacer un trabajo colaborativo, cooperativo porque le
permite al docente interactuar con sus estudiantes por medio de la
implementacidn de esta web.

2. Escoger una plataforma en espafiol que permita a los docentes hacer uso de esta
web para asi configurarla de manera adecuada.

3. Tener en claro el objetivo final de la webquest con el fin de que los docentes pueda

utilizarla en sus aulas de clase siendo esta una guia facilitadora para el docente.
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4. Los estudiantes quieren ver otra pagina web diferente a la que estan
acostumbrados a utilizar, significa que la curiosidad los ha llevado a mirar
diferentes maneras de utilizacion “ampliar sus conocimientos “a partir de la

implementacién de esta web
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8. ANEXOS

8.1Actividades del manejo de la webquest

lustracion 25 Aplicacion de la webquest

Fuente propia
8.2 En la fotografia se evidencia las docentes haciendo uso de esta herramienta

lustracion 26 Creacion de la webquest

Fuente propia
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lustracién 27Manipulacion de la webquest

Fuente propia

se evidencia el trabajo cooperativo en la creacion de la webquest .

llustracion 28 Aplicacion de la encuesta

Fuente propia
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