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INTRODUCCION

La television ha sido el medio de comunicacion de mayor influencia en los
hogares Colombianos, este medio es aprovechado por diferentes empresas
para promover sus productos de una forma masiva, viéndose en la necesidad
de invertir grandes sumas de dinero en pauta publicitaria y lograr una

ubicacion privilegiada en un corte comercial de un programa.

OIA Televisibn es una empresa cuya mision es la de asignar espacios de
television, incursiona en todos los canales de televisidbn colombianos tanto
publicos como privados, pautando y codificando comerciales para su posterior
emision en diferentes canales. Esta empresa sirve de puente entre el cliente y

las diferentes programadoras de television, en especial las del canal UNO.

En concordancia con el cambio de la televisidn analoga a la television digital en
el pais, la Radio Televisibn Nacional de Colombia - RTVC, anteriormente
llamada INRAVISION, encargada de emitir la sefial a nivel nacional de todos
los canales publicos y regionales del pais. Ha ido cambiando todo su sistema
de transmisién de las sefiales de television y el software utilizado para este
mismo fin, ademas de los protocolos establecidos para la codificacion de
comerciales y la elaboracion del play List (Listado de eventos en un orden

consecutivo) de la programacion de los diferentes canales nacionales.

Debido a estos cambios OIA Television ha modificado sus procesos internos de
trabajo a la hora de codificar y de elaborar la pauta comercial en el canal UNO,
viéndose en la necesidad de un aplicativo de software que genere el Play List.
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Asi se decide disefiar y desarrollar este proyecto “Listado de eventos de la
parrilla de programacion de un canal de television — PIAYLIST”, teniendo como
objetivo principal controlar y optimizar el rendimiento de la empresas en la

elaboracion y entrega de su Play List.

Para el desarrollo del proyecto PLAYLIST se emplea una herramienta de
programacion de desarrollo integrado abierto - Eclipse. Por su féaclil

implementacién en aplicativos Java y la rapida ejecucién que brinda.

La metodologia utilizada en este proyecto es el Modelo de Desarrollo Entrega
por Etapas, que permite una fuerte interaccion con el cliente para ir
planificando paso a paso el proyecto, por medio de varias entregas del
aplicativo en sus diferentes fases haciendo modificaciones que el cliente crea

conveniente dentro de lo planificado.

El objeto por el cual se aborda este proyecto es para presentarlo como tesis de
grado demostrando las habilidades adquiridas en la Corporacién Universitaria
Minuto de Dios, para asi optar al titulo de Tecnélogo En Informatica.

Se necesitaron seis meses para el desarrollo del proyecto PLAYLIST, en todas
sus etapas, actualmente se encuentra en una etapa de implementacion en la
empresa OIA television (no especificada en este proyecto), y se estudia la
posibilidad de probar su uso en otras empresas del mismo medio para futuras

ampliaciones o mejoras de este aplicativo.



1.1 Titulo del Proyecto

El software “PLAY LIST” genera un listado de eventos de la parrilla de
programacion de un canal de television, para la empresa OIA Television. Por tal
motivo se le asigna un nombre sencillo y acorde a su funcion: “Listado de eventos

de la parrilla de programacion de un canal de television — PIAYLIST”.

1.2 Planteamiento del problema

Para la elaboracion del Play List, la empresa OIA Television ha venido realizando
un extenso proceso que no solo alarga los tiempos de porduccion, si no que
contribuye a caer en errores de manera continua. Cabe resaltar que el método de
preparacion de Play List utilizado hasta el momento por OIA se basa en una
plantilla suministrada por RTVC, y constituida por un archivo de Excel delimitado
por comas; al finalizar se realizan nuevamente los mismos pasos, esta vez en un
formato PDF y en el bloc de notas de Windows. Cada vez que se realiza un nuevo

Play List hay que empezar desde cero.

Debido que la plantilla se encuentra delimitada por comas, y solo se puede
modificar ciertas columnas, la minima modificacién en alguna casilla no estipulada

genera un error general.

Los codigos de los eventos no se pueden cambiar, ya que son unicos Yy
representan: un comercial, una promocién, un programa o un mensaje institucional

(civico). La emisién de los mensajes institucionales deben ser emitidos en cierto
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orden y horarios que estipule la Comision Nacional de Televisiobn (CNTV) quien
es la encargada de regular la television en Colombia.

Hay que tener en cuenta la emision de los mensajes institucionales, Si no se
incluye alguno de estos, la programadora estard sujeta a una investigacion y

posteriormente a alguna sancion.

El minimo error puede generarle grandes pérdidas econdmicas, ya que el orden
en que se pauta un comercial, la duracidon y su continuidad en un corte de
comerciales de un programa es el que hace variar su precio con respecto a los

demas comerciales.

OIA Television no cuenta actualmente con un software que realice el Play List, que
los guarde en tres formatos y los envie por correo electronico respetando todos los
protocolos exigidos por RTVC. Lo que hace necesario el desarrollo de este

proyecto y como primera fase en su desarrollo surgen las siguientes preguntas:

¢, Como desarrollar un aplicativo que cumpla todos los protocolos establecidos en

la elaboracién del Play List si estos mismos estan sujetos a futuros cambios?

¢,Cual es la principal problematica que tiene la empresa OIA television en la

entrega del Play List?

¢, Como seria la seguridad del aplicativo para que un solo usuario manipule la

informacion de los eventos?



1.3 Alcance y justificacion del proyecto

El alcance de este proyecto abarca el andlisis a fondo de esta necesidad urgente
para un posterior disefio y desarrollo de un aplicativo de software que controle y
optimice el rendimiento de la empresa OIA Television en la elaboracion de su Play

List. Teniendo como funciones principales:

Obtener la informacion de cada evento que determina la duracién y
caracteristicas para diferenciar si es una promocidn, comercial, mensaje
institucional o un programa que le permita al sistema identificar las alertas y

advertencias que el evento puede llevar.

El poder renombrar un evento, cambiando el cédigo, el vencimiento y notas que
este contenga, evita crear otro nuevo y caer en la concurrencia de informacion en
el archivo Excel que contiene toda la informacién de los eventos almacenados,
permitiéndole al sistema una respuesta mas rapida y menos concurrente a la hora

de buscar un evento ya sea por su cédigo, nombre o referencia.

Configuracion de alertas que comprenden el aviso de los vencimientos y el
recordatorio de los mensajes institucionales en el Play List, informando al usuario

de posibles errores y evitar que sea devuelto o sometida a sanciones.

El sistema valida todos los eventos, dependiendo de las configuraciones de alertas
dadas previamente por el usuario, para que pueda ser aprobado el Play List en

general y poder generar tres tipos de archivos; PDF, TXT y XLS delimitado por
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comas, como requisito en los protocolos establecidos por RTVC en la entrega del

Play List.

El sistema obtiene el tiempo de duracion de cada evento pera suministrar una
hora estimada en que se emitird cada evento. Para que el usuario puede saber
con anterioridad si alguno de los eventos esta fuera de los horarios habituales de

emision.

Dar alcance a estas funciones del aplicativo beneficia tanto econémica como
laboralmente a la empresa OIA televisidon, especificamente al usuario de Pauta
Comercial encargado de la elaboracién del Play List porque lo libera de las
fusiones ofimatica rutinarias que implicaba su desarrollo, otorgandole mas tiempo
para invertir en otras funciones que maximizan el rendimiento interno de la

empresa.

El producto a entregar esta dirigido al area de pauta comercial de la empresa OIA
Television a un solo usuario encargado de crear el Play List, contiene el software
que genera el Play List y Manual del producto y administrador, con las

especificaciones de hardware que esta requiere.



1.4 Objetivos

Los siguientes son los objetivos planteados para el aplicativo de software
PLAYLIST, Estableciendo soluciones notorias a la problematica que este proyecto

desea resolver

1.4.1 Objetivo general

Desarrollar un aplicativo de software que genere un listado de eventos de la
parrilla de programacion a emitirse en un canal de television (Play List).

1.4.2 Objetivos especificos

e Prevenir pérdidas econdémicas por la no emision de un comercial debido a

una mala digitacién en el Play List.

e Evitar sanciones por parte de la CNTV por el incumplimiento en la emision

y en horario de los mensajes institucionales.

e Entrar a la vanguardia de la tecnologia y hacer uso de ella para evitar
trabajos mecanicos y rudimentarios de oficina, que sobresaltan los costos

operacionales de la empresa.



2. INGENIERIA DEL SOFTWARE

En este capitulo se evidencia el modelo y la metodologia utilizada en la
elaboracion del proyecto, quedando al descubierto cada una de las fases del ciclo

de vida aplicado.

2.1 Modelo de desarrollo del software

El modelo de desarrollo de software : Entrega por etapas, es un modelo en el que
el software se le enseia al cliente en diferentes etapas, permitiendo hacer
modificaciones a medio camino de desarrollo, generando un sistema muy
confiable para el cliente y de poco tiempo de gestion mientras se tenga una buena

planificacion .

Este tipo de modelo es similar al modelo de Prototipos o0 modelo incremental, lo
que lo diferencia es que no se conocen todos las especificaciones al inicio del
proyecto y va evolucionando el c6digo una y otra vez en cada etapa.

Para su desarrollo se debe tener una buena planificacion del proyecto o de lo

contrario fracasara, para ello se deben seguir los siguientes pasos:



1. Especificacion conceptual o Definicion del problema.

En esta etapa se pone al descubierto la problematica del proyecto, las metas

consagradas y las restricciones que atribuye su desarrollo.

De acuerdo a un plan de operaciones, se entrevistaran directamente a los
usuarios para asi tener una idea mas precisa del problema, arrojando como
resultado la urgente necesidad de la empresa OIA Television de un aplicativo de
software que optimice el desarrollo del Play List, sin pasar por alto los protocolos
establecidos para su elaboracion. Teniendo como meta agilizar en un cien por

ciento y sin errores del Play List en el departamento de Pauta Comercial.

2. Andlisis de requerimientos.

Luego de varias conversaciones con nuestro cliente OIA Television, al captar la
informacion se realiza un previo andlisis de varios puntos clave que conducen a
los requerimientos funcionales y a los no funcionales, estos son de suma
importancia y en el transcurso de las entregas se verifica el planteamiento de

ellos, la solucion y correccion de los mismos.



3. Diseilo Global o disefio Inicial.

En esta etapa del modelo se sigue unas condiciones del cliente para poder
plantear un disefio base o un disefio global con unas caracteristicas finales sin

detallar, asi se puede avanzar a la siguiente etapa.

4. Diseino Detallado

El disefio detallado es una serie de pautas para mejorar, dar un excelente
planteamiento al diseiilo general para no tener falencias y garantice la

funcionalidad completa del software, los pasos a seguir son:

- Codificacion: Luego de conversar con el cliente y tener las especificaciones
requeridas se procede a modelar, disefiar y elaborar el cdédigo fuente
respectivo con el lenguaje de programacion Eclipse, es una herramienta
con una plataforma de desarrollo abierta compuesta de marcos extensibles,
utilidades y tiempos de ejecucion para proyectos java, php entre otros.

- Depuracion: Aqui se hace la verificacion minuciosa de la codificacion, para

no tener errores en la ejecucién del programa y funcione perfectamente.

- Prueba: Se realizan las pruebas correspondientes al software si esta

funcionando perfectamente y se hace una previa induccion del mismo.

- Entrega o Liberacion: Para esta etapa, todo depende del cliente que es

juez, el realizara su previa eleccion si lo aprueba tal y como esta o decide

10



hacer unos cambios al sistema general asi conducirnos a una entrega final

y completa luego de realizar dichos cambios.

Dependiendo del nimero de etapas asi mismo se repite el disefio detallado.

Concepto del

software ¢ I

Ancisis ce

P Reqerimientos  [¢ I
A
‘ Desefio Globel I'—“|

o Etepa 1: Disefio cetalisdo, codificaciin,
depuraciin, prustay edregs

\ 4
Baga 2 Disefio detalsdo, codficaciin,
deguraciin, ruetay etregs

]
Bapa ne Disedo detalado, codficacion,
OSpLEACKN, TUSDaY £0rega

Figura No 1.Modelo por etapas, consultado 2010/11/03 fuente:

senaphp.blogspot.com
2.2 Metodologia

Con el fin de conocer la situacion previa a la implementacion del aplicativo se
realiz6 una encuesta a los empleados de OIA Television; cabe resaltar que los
resultados de dicha encuesta se utilizaron para obtener las bases iniciales del
proyecto y que de esta manera cada una de las reuniones planteadas fueran

productivas.
Ver anexo No. 3 Encuesta de Exploracion.

Luego de conocer algunas de las necesidades de OIA Television se paso a realizar
las reuniones respectivas parar abarcar totalmente las exigencias que demanda la

labor diaria de la Programadora.
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Ver anexo No. 4 Actas de Reunion.

Los requerimientos del Software se estudian minuciosamente por medio de

diagramas que ayudan a modelar correctamente el proyecto.

Los diagramas se desarrollardn con la ayuda de la herramienta (UML) Lenguaje
Unificado de Modelamiento, que ayuda a visualizar la idea del sistema propuesto
mediante simbolos y diagramas, esta herramienta ofrece dos tipos de diagramas

que son:

1. Diagramas Estéticos: Este tipo de diagramas muestran la estructura del

sistema y como esta compuesta. Por ejemplo: Diagrama de Clases.

2. Diagramas Dinamicos: Este tipo de diagramas visualiza el funcionamiento
del sistema, y que procesos realiza a la hora de utilizarlo. Por ejemplo:

Diagrama de Casos de Uso, Diagrama de Estados, Diagrama de Proceso.

El archivo de PDF ser& creado por una libreria externa de Java llamada iText. En
este caso se opto por escoger la versibn 5.1.0 que brind6é las herramientas

necesarias.

El archivo CSV fue creado apartir de otra libreria externa de Java llamada poi
version 2.5.1 que ofreci6 multiples opciones para su completo desempefio y

eficiencia.
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3 ANALISIS Y DISENO

El aplicativo PLAYLIST podréa crear el Play List de la parrilla de programaciéon de
OIA TV con una minima participacién del usuario, pero con la ayuda de este
mismo se identifica los requerimientos, visualizando un modelo del programa

hasta cumplir con los objetivos propuestos.

3.1 Definicién de requerimientos

Los requerimientos propuestos en el plan de desarrollo de un aplicativo que cree,
consulte, renombre y elimine los eventos en un Play List de la parrilla de

programacion de OIA Television.

3.1.1 Requerimientos funcionales

Como funciones en la elaboracion del Play List se encuentra principalmente el
validar cada evento que el usuario ingrese, que estén vencidos o no existan. Cada
evento tiene una hora estimada en la emision para darle al usuario una nocioén del

tiempo con el que puede contar.

El aplicativo genera tres archivos, de extensiones .PDF, .TXT, .XLS que

posteriormente son almacenados y enviados por correo electrénico.
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Los eventos se pueden crear, modificar y eliminar del archivo Excel que es

suministrado por el usuario con toda la informacién de los eventos.

PLAYLIST genera alertas segun la configuracion dada por el usuario de manera
que se pueda activar y desactivar y asi sea advertido de posibles errores.

3.1.2 Requerimientos no funcionales

El aplicativo depende de un archivo plano en Excel que es suministrado por el
usuario, en donde se encuentra almacenada toda la informacion de los eventos

para poder guardar, consultar, editar y eliminar de dicho archivo.

El usuario se puede llevar el archivo Excel con toda la informacién de los eventos
existentes, asi es menos propenso a ser victima de espionaje o robo de

informacion por parte de otros usuarios.

Una interfaz facil de manipular, agradable a la vista del usuario, pues ya que este

altimo es quien aprobo su disefio, de acuerdo a sus necesidades.

Y finalmente el rendimiento que ganaria la empresa con este aplicativo, acortando

tiempo, minimizando errores que dejan en alto el nombre de la empresa.
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3.2 Descripcion del sistema propuesto

La empresa OIA Television requiere de un aplicativo de software que elabore el
Play List de su parrilla de programacion, teniendo en cuenta todos los protocolos
establecidos por RTVC, Radio Televisiébn Nacional de Colombia.

La urgente necesidad de elaborar el Play List de la parrilla de programacién de un
canal de television de una forma mas répida y segura, hizo que la empresa OIA
Television se viera en la obligacibn de adquirir un aplicativo de software que
solucionara de una vez por todas este inconveniente, teniendo en cuenta todos los
protocolos establecidos por RTVC, Radio Television Nacional de Colombia para la
elaboracion de dicho Play List.

Por ello se crea este aplicativo que tendra un Unico usuario quien serda el que
creara el Play List. Y suministrard un archivo plano en Excel que contiene toda la

informacion de los eventos.

Segun las funciones requeridas, que facilitan la manipulacion por parte del

usuario, el aplicativo esta dividido de la siguiente manera en varios modulos

3.2.1 Mobdulo evento

Este modulo sera el encargado de realizar todas las acciones que se relacionen

con los eventos del Play List, esta compuesto por:
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3.2.2

Agregar Nuevo Evento: tiene la responsabilidad de adicionar un evento que

no se encuentre en la base de datos.

Agregar Evento: encargado de adicionar un evento ya existente en la base
de datos dependiendo del cédigo asignado.

Modificar Evento: cumple la funcién de modificar los valores de un evento
existente como lo son: coédigo, nombre, referencia, categoria, nota,

segmentos y duracion.

Buscar Eventos: tiene como funcion buscar eventos existentes debido a un
patrén singular de busqueda, estos patrones pueden ser: codigo, nombre,

categoria, nota o referencia.

Eliminar Evento: elemento encargado de borrar un evento del Play List
seleccionado o eliminado por su cédigo.

Médulo configuraciones

Este mddulo estd encargado de gestionar las configuraciones para prevenir

errores en la creacion del Play List, tiene los siguientes elementos:

Crear Categoria: clasifica el evento segun su importancia, como por

ejemplo los comerciales de las promociones o cédigos civicos.

Modificar Categoria: responsable de editar categorias existentes, que ya

cumplieron su ciclo y no estén abaladas.

Eliminar Categoria: tiene como funcién borrar categorias que no tengan uso

para la creacion de algun evento.
16



e Crear Alerta: cumple la tarea de agregar nuevas alertas que puedan advertir
al usuario de posibles errores o recomendaciones antes de terminar el Play
List.

e Modificar Alerta: desempefia la labor de editar alguna alerta que no sea util

0 gque ya perdio su funcionalidad.

e Eliminar Alerta: seccion encargada de eliminar o borrar alguna alerta que no

tenga ninguna utilidad.

3.2.3 Mobdulo archivos

Este mddulo tiene la responsabilidad de crear los archivos requeridos por el cliente

que son:

e Generar Pdf: Este crea un archivo tipo Portable Document Format (formato
de documento portable) es el formato de archivos desarrollado por Adobe
Systems y creado con los programas Adobe Acrobat Reader, Acrobat
Capture, Adobe Distiller, Adobe Exchange, y el plugin Amber de Adobe
Acrobat, con la funcién de mostrar el Play List terminado y como sera
pautado al aire.

e Generar Xls: Este crea dos archivos tipo Xls o hoja de célculo de Excel

donde:

- El primer archivo guarda el contenido del Play List realizado

con todos sus datos respectivamente.

- El segundo archivo guarda un formato especial de play list que
es enviado a la RTVC como plantilla terminada delimitada por

comas.
17



Microsoft Excel que es una aplicacion para manejar hojas de calculo, este
programa es desarrollado y distribuido por Microsoft.

e Generar Txt: Crea el archivo, txt del bloc de notas de Windows, como

Backup de la informacion enviada.

3.3 Propuesta para la Interfaz Grafica

El aplicativo de software para la creacion del Play List se realizar4 de una manera
agil y de facil entendimiento, por eso se divide la interfaz en mdodulos sencillos,
estos mddulos contienen pequefios subméddulos descritos y fundamentados para

gue cumplan la responsabilidad asignada.

La interfaz fue desarrollada pensando en la necesidad principal del usuario: una
creacion de un Play List &gil y sin errores, se utilizaré el lenguaje de programacion
java, contando con la herramienta de programacion Eclipse que es un entorno de

desarrollo integrado de codigo abierto multiplataforma.

A continuacion se encuentran los médulos descritos que componen la interfaz:

= Vista Principal: En la siguiente grafica ase detalla como seria la vista
principal del aplicativo, cabe aclarar que los mddulos mencionados

anteriormente estan sujetos a la vista principal.
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|2 PavusT
Archivo  Configuraciones

PLAY LIST

PLAYLIST EVENTO
HORA I CODIGO I EVENTO CASS I CORTE I TIEMPO

0:0:1:0 |cc1234567 |NOMBRE Jnuit j0:0:0:30 CATEGORIA
CODIGO
NOMERE
REFERENCIA
DURACION
NOTA
SEGMENTOS

GUARDAR SEGMENTAR

Area

Opciones

Evento para Agregar :

AGREGAR NUEVO EVENTO

BUSCAR EVENTO

IMPRIMIR

Modulo Visualizacion:

Figura No. 2 Intefaz principal.

modulo compuesto de una tabla que muestra el

contenido del Play List, esta descrito con la informacion de todos los

eventos agregados a él, ademas de visualizar la duracion total que lleva en

su recorrido.
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] pravust Lo
Archivo  Configuraciones

Modulo Visualizacion ‘ 1 tY LIS ]
PLAYLIST- EVENTO
HORA [ CODIGO [ EVENTO [ CASS [ CORTE [ TIEMPO

0010 [ce123a567 [NOWBRE [t [t [0:0030 [CATEGORIA
conico
NOMBRE
REFERENCIA
DURACION
NOTA
SEGMENTOS

GUARDAR SEGMENTAR

Area

Opciones

Evento para Agregar :

AGREGAR NUEVO EVENTO BUSCAR EVENTO IMPRIMIR

Figura No 3. Mddulo visualizacion.

PLAYLIST
HORA CODIGO EVENTO CASS CORTE TIEMPO
-0 CC11751 CNTV nul nul 0:30:0
. CC11320 CNTV-CHUFATE nul nu 0:35:0
CC11477 EJERCITO NACIONAL nul nu 0.60:0
CC1234567 NOMBRE nul nul 0:0:30

Figura No 4. Detalle del modulo de visualizacion.

Este mdédulo contiene un submaodulo:
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v" Remplazar evento agregado: este modulo tiene la responsabilidad de

sustituir algin evento ya agregado respecto a su codigo con un

menu desplegable de cddigos ya existentes.

PLAYLIST
HORA CODIGO EVENTO
0:0:30:0 CC11751 CNTV nu
0:1:5:.0 CC11320 CNTV-CHUFATE nu
0:2:5.0 CC11477 w |[EJERCITO MACIOMNAL nu
0:2:6:0 CC11477 - |INOMBRE nu
CC11751 =
P11672
CCA110216
CCS5110103
CCS5110104
CRA100903
CRA101002 -

Figura No 5. Submaodulo remplazar evento agregado.

Médulo Opciones: este modulo representa las acciones y/o funciones que

se realizaran sobre los eventos, estd compuesto de varios submaodulos.

] pLavusT [of
Archivo  Configu
PLAYLIST EVENTO
HORA [ CODIGO [ EVENTO [ cAss [ CORTE | TIEMPO
0:0:1:0 [cc1234567 |NOMBRE Jnuir Jnuit lo:0:0:30 [CATEGORIA
conico
nomERE
REFERENCIA
DuRACION
nota
SEGMENTOS
EDITAR ELIMINAR
GUARDAR SEGMENTAR

Area

Modulo Opciones

vento para Agregar

AGREGAR NUEVO EVENTO

BUSCAR EVENTO

IMPRIMIR

Figura No 6. Mddulo opciones.
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A continuacion describiremos los submdédulos mencionados anteriormente:

Submodulo Agregar Evento Nuevo: este submodulo nos brinda la posibilidad
de generar o crear un evento que no esté guardado en la base de datos y que

contenga nueva informacion para agregar al Play List.

Opciones

Evento para Agregar : P11672

AGREGAR NU‘EVD EVENTO

1r

Figura No 7. Submaddulo agregar evento.

Luego se desplegara una nueva ventana para agregar un nuevo evento:

=

-
| 4| EVENTOS S

CATEGORIA

CRD i

SEGMENTOS

SEGMENTAR

EDITAR SEG

COoDIGO

NOMBRE EVENTO

REFERENCIA EVENTO

NOTA

HH MM SS FRM

DURACION
|00 | o0 | oo | oo |

‘ ACEPTAR H CANCELAR | .J

\ =—
—

Figura No 8. Submaddulo agregar nuevo evento.
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Para ingresar un nuevo evento se da click sobre la categoria al que
pertenece.

CATEGORIA

Figura No 9. Seleccionar Categoria

Aparece resaltado la categoria en la casilla codigo para que el usuario

digite los datos restantes.

ComGo CRQ 110524

NOMBRE EVENTO MUEVQD EVENTO
REFEREMNCIA EVENTO REFEREMCIA EVEMTO
NOTA COMENTARIOS

HH MM SS  FRM
| oo | oo | 20 | oo |

DURACION

ACEPTAR || CANCELAR |

Figura No 10. Ejemplo ingresando informacion de un evento

En caso tal de no haber asignado un codigo, un nombre, una referencia

0 una nota aparecera el siguiente error:
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,
| 4| EVENTOS | =

CROQ "
CRD

CATEGORIA oy
CRS "

AGREGAR EVENTO
s F

® HOMBRE INVALIDO

Aceptar

Ccon

NOMBRE EVENTO

REFERENCIA EVENTO REFEREMCIA EVENTO

NOTA COMENTARIOS

HH MM g8 FRM
| 0o | oo [ oo [ oo |

DURACION

‘ ACEPTAR || CANCELAR |

Figura No 11. Mensaje de error al ingresar un nombre invalido

En caso tal de ingresar letras en la duracién generara el siguiente error:
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|£| EVENTOS | Iy |

CROQ -
CRD |_|
CATEGORWA oy

CRS &

SH pLAY UST SOLO DIGITOS{0-9) S

® S0LO NUMEROS -SEGUNDOS (59)-

NOMBRE EVENTO EJEMPLO
REFERENCIA EVENTO EJEMPLO
NOTA EJEMPLO

HH MM SS  FRM
[[00o | oo | PP || oo |

DURACION

|  ACEPTAR || CANCELAR ‘

Figura No 12. Mensaje de error al digitar datos erréneos en la duracién

Submédulo agregar evento: tiene como funcibn agregar un evento ya

existente en la base de datos de los eventos, se agrega respecto a un codigo

dado:

En la siguiente imagen esta el cédigo P11672, es un cbdigo que ya

existe.

Opciones

Evento para Agregar : P11672
AGREGAR NUEVQ EVENTO

| BUSCAR EVENTO

Figura No 13. Ejemplo de digitar un codigo existente

Luego de dar Enter, ingresara el evento al play list:
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. N
AGREGAR EVENTO o
-

@ EVENTO AGREGADO

Aceptar

Figura No 14. Mensaje de agregacion de evento

Este es un ejemplo de la agregacion del evento al play list:

HORA CoDIGO EVENTO
0:0:15:0 P11672 DEFENSOR DEL TELEVIDENTE null
0:0:45:0 CC11751 CNTV null
0:1:20:0 CC11320 CNTV-CHUFATE null
0:2:20:0 CC11477 EJERCITO NACIOMAL null

Figura No 15. Ejemplo del evento agregado

Asi se muestra en dado caso que no encuentre el codigo del evento:

P -
AGREGAREVENTO e

® Ho se encontro el codigo digitado

Aceptar

Figura No 16. Mensaje de error al no encontrar el codigo digitado

Submédulo Eliminar Evento: cumple la funcién de eliminar un evento del Play

List debidamente seleccionado:

Evento Seleccionado:

PLAYLIST
HORA COoDIGO EVENTO CAS
0:0:15:0 P11672 DEFENSOR DEL TELEVIDENTE null
0:0:45:0 CC11751 CNTV null
0:1:20:0 CC11320 CNTV-CHUFATE null
0:2:20:0 CC11477 EJERCITO NACIOMAL null

Figura No 17. Ejemplo de un evento seleccionado a eliminar
26



Click en el boton eliminar y muestra el siguiente mensaje:

. B’
ELIMINAR EVENTO [

i

@ EVENTO ELIMINADO

Aceptar

Figura No 18. Mensaje del evento eliminado

En caso de no seleccionar ningln evento mostrara el siguiente error:

P '
ELIMINAR EVENTO 28 |

it

® NO SE HA SELECIONADO NADA

Aceptar

Figura No 19. Mensaje de error al no seleccionar nada

Submoédulo Informacién: Al tener seleccionado un evento en la tabla, se

reflejara la informacion de este mismo en un panel ubicado al lado derecho.

Evento Seleccionado:

PLAYLIST
HORA COoDIGO EVENTO CAS
0:0:15:0 P11672 DEFENSOR DEL TELEVIDENTE null
0:0:45:0 CC11751 CNTV null
0:1:20:0 CC11320 CNTV-CHUFATE null
0:2:20:0 CC11477 EJERCITO NACIOMAL null

Figura No 20. Ejemplo de un evento seleccionado
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Informacioén del evento Seleccionado:

EVENTO

CATEGORIA C

CoDGo CC11477

NOMEBRE ZIERCITO MACIOMNAL
REFERENCIA AMIGOS

DURACION 0:0:60:0

NOTA CIVICO

SEGMENTOS

Figura No 21. Ejemplo de la informacion de un evento seleccionado.

Submédulo Buscar Eventos: Tiene como responsabilidad mostrar eventos en

una tabla respecto a un patron de busqueda dado por el usuario.

FECEEECI

Advertencia: Si se busca por Duracion recuerde separar los numeros por puntos "
osE -] = 2 T

CODIGO [

EVENTO |

CATEGORIA | NOTA |  REFERENCIA | TIEMPO |

Figura No 22. Ventana de busqueda de eventos.
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Luego de digitar la respectiva busqueda muestra la siguiente ventana:

L nsemeenos D
NOMERE = Advertencia: Si se busca por Duracion recuerde separar los numeros por puntos "'
|LIGA CONTRA EL CANCER |

CODIGO EVENTO CATEGORIA NOTA REFERENCIA TIEMPO
CC5110103 LIGACONTRAEL ...|CCS COMERCIAL CIVI... |BANO HOMBRES  |0:0:30:0
CC5110104 LIGACONTRAEL ...|CCS COMERCIAL CIVI.. |GRUPO 0:0:30:0

Figura No 23. Eventos encontrados por la busqueda

En caso de no encontrar ningln evento muestra el siguiente mensaje:

- —
BUSCAR EVENTOS -g'

Figura No 24. Mensaje de error al no encontrar eventos
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=  Modulo Archivos

Este moédulo tendra como funcion principal exportar los archivos que se

necesitan para la revision y visualizacién del Play List antes de enviarlo a la

RTVC para su plena reproducciéon, a continuaciéon se visualiza el modulo

archivos:

|

ll Arcllilm| Configuraciones

Cargar Base de Datos
Exportar Archivo Pdf
Exportar Archivo Cvs

PLAYLIST

HORA COoDIGD

EVEN

0:0:30:0 P11672

DEFEMSOR

Figura No 25. Modulo Archivos

-Submédulo cargar eventos o cargar eventos: Este Submédulo cumple la funcion

de cargar eventos a de la base de datos al Play List, cabe aclarar que dicha

base de datos tiene que ser un archivo Excel de 7 columnas.

Luego de dar click en la pestafna “Cargar Base de Datos” nos mostrar la

siguiente ventana:
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Nombre de archivo: ||

B
Buscar en: ‘lj Documents |v‘ E
3 Archivos de Outlook ] Eclipse 3 Mu
1 Backup Akatsuki ] Escritorio 1 My
3 capcom [ Halo2 9 My |
[ Carpeta indesing - diagramacion.indd [ KONAMI My I
3 Crazy Taxi 3 ] Lecturas(importantes) My
] Downloaded Installations 3 musik My |

1] i |

Archivos de tipo: |hrc||i\.ro EXCEL

Figura No 26. Dialogo Mostrado luego de dar click en el submodulo cargar

eventos.

Submodulo Exportar PDF: este submddulo tiene como responsabilidad crear
un archivo de extension .pdf (Portable Document Format), La siguiente

imagen visualizara un formato donde contiene informacién del play list:

31



|| 4| EXPORTAR PDF
TITULO
Nombre INSTITUCIONAL
Nota PLAY DE PRUEBA
Codigo 128062011
Version 1
INFORMACION
REFERENCIA DIGITAL: 128062011
ELABORA: MIGUEL CASTILLOS
Tel Oficina: 111111111 |Celular 2222222222 |TelCasa  |333323323
JEFE DE PROGRAMACION: MIGUEL CASTILLO
Tel Oficina:  |44444444  |Celular: 4444444444 |TelCasa:  |555556555
TRAFICO: GABRIEL MEDELLIN
Tel Oficina:  [77777777  |Celular: 5338588888 [TelCasa: 999999999
JEFE DE CONTENIDOS: FREDY MARTINEZ
Tel Oficina: 78888888 |Celular: 11234566 |TelCasa:  |987678977
EXPORTAR

| EXPORTAR ARCHIVO

Figura No 27. Formato de Informacion PDF.

A continuacién un ejemplo del archivo creado:

) 11207201 Lpd - Adobe Reader

File fdt View Document Took Window Help x

ﬁ@@ 1 (@@ owe - e
INSTITUCIONAL
PLAY DE PRUEEBA
I112072011

REFERENCIA CE DIGITAL:I112072011

Elaboré:MIGUEL CASTILLO

Teléfonos: Oficina: 111111 Celular:2222222 Casa:333333
Jefe de Programaciéon:KEVIN SALAZAR

Teléfonos: Oficina:444444 Celular:555555 Casa:666666
Trafico:GABRIEL MEDELLIN

Teléfonos: Oficina:777777 Celular:888888 Casa:999999
Trafico:FREDY MARTINEZ

Teléfonos: Oficina:77888888 Celular:7777778 Casa:88888865

Hora Codigoe Programa Cass| Cort | Tiempo
0:0:1:0 P11672 NOMBRE null _|null |0:0:0:30
0:0:11:0 |CRS101210 RINDEX null_|null|0:0:10:0
0:0:41:0 |CRS101211 ACE null_|null_|0:0:30:0
=180 211320 NTVLCHIIEATE aulllnull|n-n-250 -

Figura No 28. Ejemplo de PDF creado.
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Submodulo Exportar CSV: este submédulo tiene la funcién de crear un
archivo de extension .cvs (comma-separated values), La siguiente imagen
visualizara un formato donde se requiere la digitacion del nombre de la hoja

en el Cvs:

i h
| %| EXPORTAR CSV |35 |
NOMBRE HOJA

Digite el nombre de la hoja del Cvs:

EXPORTAR

EXPORTAR ARCHIVO

b = |

Figura No 29. Formato de nombre de hoja Csv.
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3.4 Disefio del sistema propuesto.

Teniendo en cuenta las especificaciones definidas en planteamiento y desarrollo
del PLAYLIST, a continuacion se presenta la estructura del aplicativo mediante los
diagramas estaticos representado por los diagramas de clase y diagrama de
objetos, ademas de describir el funcionamiento y los procesos que realiza
mediante los diagramas dinamicos constituido por los diagramas de casos de uso

y diagramas de procesos.

3.4.1 Diagrama de Clases.

El diagrama de clases tiene como funcion describir la estructura del sistema
mostrando sus clases, atributos y relaciones entre ellos para dar a conocer como

esta compuesto el sistema general.

Ver anexo no. 1 Diagrama de Clases Modelo.
Ver anexo no. 2 Diagrama de Clases Interfaz.
3.4.2 Diagrama de Objetos.

El diagrama de objetos cumplen la funcion de modelar las instancias de
elementos contenidos en los diagramas de clases para poder mostrar las

relaciones en un momento concreto.
Ver anexo no. 3 Diagrama de Objetos Modelo.
3.4.3 Casos de Uso:

Los casos de uso son secuencias de interacciones que se desarrollaran entre el
sistema propuesto y sus actores en respuesta a un evento que inicia un actor

principal sobre el sistema.
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A continuacién presentaremos los casos de uso plateados y definidos en el

sistema propuesto:

Ingresar Evento

S *

Usuario

Nombre: Ingresar evento

Descripcion: Es un caso de uso
necesario para ingresar un nuevo
evento al Play List.

Flujo de eventos basico: Se
ingresan los datos correspondientes
como: cédigo de Evento, nombre de
Evento, Referencia de Evento entre
otros. Seguidamente se continda con
la agregacion del nuevo evento al
Play List.

Flujo de eventos alterno: Si se
presenta un error en la validacion de
los datos se pasa a rectificar los
datos y hacer su plena correccion.

Modificar Evento

Usuario

Nombre: Modificar Evento.

Descripcion: El usuario puede
modificar un evento existente del
Play List.

Flujo de eventos basico: Se realiza
su plena seleccion de evento a
modificar, se decide que datos
modificar digitando nuevos valores
para el evento, se continda con la
modificacion del evento en el Play
List.

Flujo de eventos alterno: Si se
presenta algin inconveniente en la
validacion de la informacién digitada
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se pasa a cambiar los datos y hacer
su plena correccion.

)

Usuario

Eliminar Evento

Nombre: Eliminar Evento.

Descripcion: Borra un evento
existente del Play List.

Flujo de eventos basico: Se hace
una previa seleccion del evento a
eliminar y seguidamente se elimina.

Flujo de eventos alterno: En caso
de presentarse un error se debe a
que no se seleccioné el evento a
eliminar, se procede a seleccionarlo y
eliminarlo.

Usuario

Cargar Eventos

Nombre: Cargar Eventos

Descripcion: Tiene como funcion
cargar eventos de un archivo en
formato Xls (Excel).

Flujo de eventos basico: se hace
una previa busqueda y selecciéon del
archivo contenedor de los eventos a
cargar y seguidamente se procede a
cargar los eventos al Play List.

Flujo de eventos alterno: En caso
de haber errores en la carga de los
eventos se puede presentar debido al
formato del archivo de Excel que
debe ser de 7 filas o que el archivo
seleccionado estd siendo utilizado
por otro programa.
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A *,

Usuario

Generar Archivos

Nombre: Generar Archivos.

Descripcion: Cumple la funcion de
exportar los archivos en formato Pdf,
Xls, y Txt en cualquier ubicaciéon del
sistema.

Flujo de datos basico: Al tener
completo el Play List se precede a
generar los archivos en la ubicacion
seleccionada.

Flujo de datos alterno: Si ocurre
algun error se debe al directorio
seleccionado, solo seleccionariamos
otro directorio parar exportar los
archivos de los eventos.

Usuario

Configurar Opciones

Nombre: Configurar Opciones.

Descripcion: El usuario puede
configurar varias opciones del Play
List como son alertas y categorias.

Flujo de eventos basico: Se escoge
gue tipo de configuracibn desea
aplicar al Play List y se aplica la
configuracion realizada.

Flujo de eventos alterno: En caso
tener errores al realizar la
configuracion puede ocurrir por digitar
valores no aptos o configuraciones no
validas ni optimas para el aplicativo
segun las normas de RTVC, se
prosigue a digitar la configuracion
correcta y sin problemas.
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3.4.4 Diagramas de casos de uso:

Los diagramas de casos de uso se utilizan para documentar el comportamiento del
sistema desde el punto de vista del usuario. Por lo tanto estos determinan los
requisitos funcionales del sistema y representan las funciones que el sistema

puede ejecutar.

- Diagrama de casos de uso general: El siguiente diagrama describe la
funcionabilidad del sistema y la interaccion del usuario con este mismo,
dejando al descubierto la gran dependencia del sistema por parte del usuario

para su funcionamiento.
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i

Usuario

System

~
~

ModificarEvento ) . ____ """

«includex» 5 «extend»

~

-

- \ e
e A \
- ~ Phd A} N
X Al
N - Al
Eliminar Evento s » Segmentar
_-~ «include» \
’ Al
- A 2
et \ «includex
d’ A}

-

2t XX

Cargar Eventos \
Configurar Alertas
<777 cextends \
:‘ «includex»
NTs.._  «extend» !
Configurar Categorias :

. S e
> S~._ «extend»

~ Generar Archivos

N
. -
-~
-~

2N Generar Archivo xt
«extend»

.

[

'

[

'

4 Y
'
'
'

'
'
'
[
'

«extend»
Generar Archivo Pdf

Generar Archivo xis

Figura No. 30. Diagrama de casos de usos General PLAYLIST
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- Diagrama de casos de uso ingresar evento: A la hora de ingresar un
nuevo evento, el aplicativo requiere que el usuario suministre toda la
informacion que se necesita en caso de ser necesario su ingreso en el Play

List. El siguiente diagrama lo describe de una forma mas detallada.

System

Ingresar Codigo

“~._ «include»

-~

Ingresar Nombre R
~.  «include» “~

«include»
Ingresar Categoria ) -~~~" """ """
«include»
Ingresar Referencia T

A
’ ‘\
“ 4 \\
_.*" «include»  ,* i |
’
g g
/

«include» - '

- ‘

P ’ \

A *, winclude»
\

Usuarno

-
-
-
’
’
’
v

2L 1NN

- '

Ingresar Duracion _.=” sincludes

-

-

Ingresar Segmentos

Figura No 31. Diagrama de caso de uso ingresar evento
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Diagrama de casos de uso modificar evento: Si es necesario, el usuario

puede editar nuevamente la informacion de un evento, como por ejemplo

cuando se necesita volver a emitir un programa es indispensable modificar

el codigo, ya que este contiene la fecha de emision.

b

System

3 «includex
Ingresar Codigo ). - - - > optener Evento

Modificar Codigo

Usuano

o8

~

~
~

Modificar Nombre

~
~

*~_ «include»

~

«includex» ~

. _«include» ““~._ S,

Validar

«includex
include» .-~
Modificar Duracion s

'
'
'
'
'
'
'
- 4 '
« '
1
'
|
.
. '
.
- '
. '
-
.
.

; Guardar Evento
Modificar Segmentos

Figura No 32. Diagrama del caso de uso modificar evento.
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Usuarno

Diagrama de casos de uso eliminar evento: En la elaboracion del Play
List se puede presentar un error muy comun por parte del usuario a la hora
de manipular el aplicativo. En caso que un evento sea ingresado varias
veces pero con diferentes codigos o que se edite varias veces con el mismo
nombre, cuando se esté elaborando el Play List el usuario se puede

confundir y escoger el evento que no es.

Para evitar esto, el aplicativo tiene la funcién de eliminar un evento del
archivo Excel suministrado por el usuario o del Play List que se esté

elaborando.

El siguiente diagrama lo describe de una forma detallada:

System

Seleccionar Evento
“s : winclude»

Eliminar Evento

«include»

.

Figura No 33. Diagrama del caso de uso eliminar evento.
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Usuario

Diagrama de casos de uso eliminar evento: En la elaboracion del Play
List se puede presentar la situacion de la necesidad de varios eventos que

estan ubicados en un archivo de Excel, para esto se presenta el siguiente

caso de uso que carga eventos externos y los afiade al Play List:

A continuacion se presentan los diagramas de proceso que identifican el
comportamiento de las funciones que surgen en la interaccion con el cliente

y el aplicativo, estos diagramas mostraran las funciones realizadas de los

maodulo y submoédulos respectivos.

System

Seleccionar Archivo
«includes»

Agregar Eventos

«include»

~
~
~

.

*, «include»

\

Figura No 34. Diagrama de caso de uso de cargar eventos.
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3.4.5 Diagramas de procesos:

A continuacién se presentan los diagramas de proceso que identifican el
comportamiento de las funciones que surgen en la interaccion con el cliente y el
aplicativo, estos diagramas mostraran las funciones realizadas de los modulos y

submaodulos respectivos.

v Modulo Evento: Este moddulo estd encargado de gestionar las acciones
realizadas sobre los eventos del Play List, como agregar nuevos eventos,
agregar eventos, entre otros, a continuacion se explica los procesos que

realiza cada submoédulo de este moédulo:

- Submodulo Agregar Nuevo Evento: Este submoédulo tiene como funcion
agregar un nuevo evento al Play List, a continuacién los pasos a seguir para

la agregacion de un nuevo evento:

: Ingresar datos .
Usuario — -~ - = Sistema
nuevo evento

Y
{ Mostrar error J { Validar datos ]

A

Error en la digitacion de los
datos

{ Agregar evento ]

Figura No 35. Diagrama de procesos submodulo agregar nuevo evento.
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Submédulo Agregar Evento: Este submaddulo tiene la funcion de agregar un
evento ya existente de la base de datos al Play List, seguidamente se

muestran los pasos a seguir:

{ Usuario }—)[ Ingresar codigo evento ]7)[ Sistema ]

Busca el evento

- 7
Mostrar error

Validar datos

{Error no encontro el evento] Agregar evento

Figura No 36. Diagrama de procesos Submaodulos agregar evento.

Submédulo Modificar Evento: Este submédulo es el encargado de realizar
modificaciones a algun evento, ya sea su hombre, su duracién entre otros,

aqui se presentan los pasos correspondientes a la modificacion de un evento:
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Seleccionar evento Sistama
(Click)

P
o]

Busca el evento
selecionado

Modificar evento

's a
Error al ingresar :
Mostrar error 8 Validar datos
datos L ]

Guardar Cambios

Figura No 37. Diagrama de procesos Submédulo modificar evento.

Submédulo Buscar Eventos: Este submoddulo es el encargado de visualizar
eventos que el usuario necesite dados por un patron de bdsqueda, ya sea por
Su nota o por su duracion, entre otros. Aqui la explicacién del submodulo con

la siguiente figura:

Usuario SSEOnpatianice Ingresar busqueda
Busqueda ng q

[ Mostrar error ] [ Busca eventos ]

[ Error no se encontré ]

X Mostrar eventos
ningun evento

Figura No 38. Diagrama de procesos submédulo buscar eventos.
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Submodulo Eliminar Evento: Submédulo encargado de borrar eventos
agregados al Play List, esta submddulo esta creado con el objetivo de evitar
errores en la creacion del Play List, seguidamente se mostrara los pasos a

seguir para eliminar un evento:

Usuario Seleccionar evento Sisterna
== (Click) =

Busca el evento
selecionado
Error no se selecciono .
Mostrar error ¢ Eliminar evento
ningun evento

[ Guardar Cambios J

Figura No 39. Diagrama de procesos submaodulo eliminar evento.

v' Médulo Configuraciones: Este mdédulo tiene como funcidon configurar
categorias y configurar alertar para la prevencion de posibles errores en la

creacion del Play List

Submdédulo Crear Categoria y Crear Alerta: Estos dos submédulos estan en
el mismo diagrama de procesos ya que realizan la misma funcion de crear

alertas como categorias, a continuacion la explicacion:
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’ Seleccionar
Usuario 7
l Configuracion

[ Configurar alerta ] [Conﬁgurarcategon’a]

N

[Error enla configuracioénH Validar configuracion ]
[ Guardar ]

Figura No 40. Diagrama de procesos submaddulos configurar alerta y configurar

categoria.

Submdédulo Modificar Categoria y Modificar Alerta: Estos dos submdédulos se
encuentran en el mismo diagrama de procesos ya que cumple funciones

similares, a continuacion la explicacion:
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Usuario ] Seleccionar
LConﬁguracnén a moduﬁcar

A

[ Modificar alerta Modlf'car categoria ]
[ Mostrar error ] Sistema

iz Validar modificacion
Error en la configuracion 65
de la configuracion
[ Guardar ]

Figura No 37. Diagrama de procesos submddulos modificar alerta y modificar

categoria.

Submodulo Eliminar Categoria y Eliminar Alerta: Estos dos submddulos estan
en el mismo diagrama de procesos debido a realizar la misma funcién pero
en distintos campos como los son categoria y alerta seguidamente la

explicacion con la figura:
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Usiiario ] Seleccionar
J LConﬁguracién a ellminar
[ Eliminar alerta Ellmlnar categoria ]
[ Mostrar error ] Sistema

Errorenla ellmina.cion de Elimine Tl corifiglimm el
la configuracion

=

Figura No 38. Diagrama de procesos submaodulos eliminar alerta y eliminar

categoria.
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3.4.6 Diagramas de estados:

A continuacibn se presentan los diagramas de estados que describen

graficamente los eventos y los estados de los objetos.

v" Objeto Evento: Este objeto tiene como funcién gestionar los eventos del

play list como: crear, modificar y eliminar.

- Agregar nuevo evento: Este diagrama de estados representara el
comportamiento del objeto Evento, ya que sobre el se realizan estos

cambios.

Adicionar Datos
Evento

Verificar Datos

Figura No 39. Diagrama de estado agregar nuevo evento.

Agregar
Evento

Guardar Salir
= : —
cambios

- Agregar evento: Este diagrama visualiza el estado del objeto cuando se

agregar un evento viejo respecto a su codigo.
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Digitar

codigo Agregar Guardar
Buscar Evento 8reg :
Evento cambios

Envio

Dar evento codigo

[ Verificar Codigo ]

Figura No 40. Diagrama de estado agregar evento.

- Modificar evento: Este diagrama visualiza el estado del objeto cuando se

realiza una modificaciébn a un evento que este en el play list.

Selecdonar

Guardar

Meodificar Datos R
cambios

Digitado

Enviar cambios datos

[ Verificar Datos ]

Figura No 41. Diagrama de estado modificar evento.

- Eliminar evento: Este diagrama visualiza el estado del objeto cuando se

elimina un evento que este en el play list.

Selecdonar

Evento
0%[ Eliminar Evento

Figura No 42. Diagrama de estado eliminar evento.

Guardar
cambios
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v Objeto Tiempo: Este objeto tiene como funcién gestionar el tiempo de los

eventos y el tiempo del play list.

- Inizializacion del tiempo: Este diagrama representa los estados de los

cambios realizados en la inicializacion del tiempo en el play list.

Iniciar Guardar tiempo ®
tiempo inicio

Obtener

tiempo

Verificar
Tiempo

Figura No 43. Diagrama de estado inicializacion del tiempo.

v' Objeto Segmento: Este objeto tiene como funcion segmentar los eventos

presentes en el play list.

- Segmentar evento: Este diagrama representa el comportamiento de los

estados a la hora de segmentar algun evento.

4 Segmentar ——

Selecaonar Segmentos

Evento Nurmn Segmentos

®e - Hora Segmentos

MinSegmentos

SegSegmonmos Solicitar Nuevo
Frame Segmentos Segmentc

Qeumen{av/ueer&epmenty

Digitado de
datos

Guardar
Segmento

Enviar
Segmento

Verificar Datos

Figura No 44. Diagrama de estado segmentar evento.
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v

Objeto GeneradorPlay: Este objeto tiene como funcion gestionar la
exportacion de los archivos necesarios por OIA Television.

Exportar PDF: Este diagrama representa los estados del objeto al momento

de crear el archivo PDF contenedor de la informacion del playlist:

Guardar
Archivo

Seleccionar
Ubicacion

Digitar Datos
PDF

Figura No 45. Diagrama de estado exportar PDF.

Exportar CSV: Este diagrama representa los estados del objeto al momento
de crear el archivo CSV contenedor de la informacion del playlist separado

por comas:

Digitar Nombre Seleccionar Guardar o
Pagina Ubicacion Archivo

Figura No 46. Diagrama de estado exportar CSV.
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4. DESARROLLO

En el desarrollo del proyecto se tuvieron en cuenta las siguientes especificaciones

técnicas y de software que permitir4 el buen funcionamiento del aplicativo.

4.1 Especificaciones Técnicas

Las especificaciones técnicas del aplicativo son las normas o especificaciones

que se requieren para su optimo funcionamiento.

4.1.1 Software

Para el buen funcionamiento del aplicativo “PLAY LIST” se requiere:
- tener Instalado el Sistema Operativo Windows XP o versiones posteriores.

- tener Instalado la maquina virtual Java (se recomienda JMV Versién 5.0 en

adelante).
- tener instalado Adobe Reader 10.1 en adelante.
- Block de notas (predeterminado de Windows).

- tener instalado Microsoft Excel (se recomienda la version 2007 en adelante).
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4.1.2 Hardware

- Puede emplear CPU con procesador Intel o AMD.

- Requiere memoria RAM desde 256 MB en adelante.

- Espacio libre del disco minimo de 50 MB.’
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5 GLOSARIO

El siguiente glosario contiene los diferentes términos utilizados en la elaboracion

de esta tesis:

- Play List: Listado de eventos de la parrilla de programacién de un canal de

television en un orden consecutivo.

- Evento: Cualquier tipo de pauta a emitirse, puede ser un comercial, una

promocion, comercial civico, cortinillas, entre otros asignados por el usuario.

- Comercial: Espacio publicitario en un canal de television que es remunerado

econémicamente.

- Promocién: Espacios de publicidad hacia el mismo canal de television

- Civico: Espacio publicitario sin ninguna remuneracion para el canal de
television, cuya finalidad es la de informar y educar al televidentes con temas

de interés ciudadano.

- Requerimientos: Necesidades o funciones que tiene el usuario y que debe
satisfacer el sistema “PLAYLIST".
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Segmentar: Dividir un evento en diferentes partes o bloques; generalmente
los Unicos eventos que necesitan segmentarse son los programas, ya que

esos necesitan diferentes bloques para dar paso a comerciales.

Corte Comercial: Es un bloque de Play List donde solo se encuentra la
pauta comercial de un programa; generalmente se halla dentro de este
mismo, y se podria decir que es lo mas importante del programa, por que

mediante la pauta comercial se generan los ingresos econémicos.

Alarmas: Son indicadores que le muestran al usuario si un evento obligatorio

hace falta en Play List o si este Gltimo se encuentra vencido.

Television: Es el envio de sefales de audio y video en movimiento a largas
distancias mediante ondas de radio, cables o satélites. Sirviendo de receptor
de dicha sefial dispositivos adaptados como receptores analégicos o

digitales, por ejemplo los teelevisores y algunos celulares.

PDF: Es un acrénimo que en inglés portable document format, Formato de
Almacenamiento de Documentos. Es un formato compuesto de imagen

vectorial, texto y mapa de bits, desrrollado por Adobe.
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6.CONCLUSIONES

- En el trabajo realizado se concluyd que el proceso de busqueda y definicion de
requerimientos es fundamental para tener un buen proyecto de grado y un gran

aplicativo.

- Se logro suplir las necesidades que tenia OIA Television en relacion a la creacion

del play list, ver anexo No 6 Resultados encuesta de satisfaccion.

- El modelo por etapas fue un modelo de gran ayuda para el proyecto play list, ya

gue tuvo un gran acoplamiento con la metodologia usada.
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Anexo No 4. Encuesta de Exploracion:

ENCUESTA DE EXPLORACION
FECHA: No

La presente encuesta tiene como objeto conocer el nivel de satisfaccion de los funcionarios de OIA Television, respecto
al proceso que hasta el momento se lleva para la creacion del Play List en OIA Television. Sus respuestas serdn
utilizadas para mejorar las falencias en el proceso eb mencion.

Marque con una X la respuesta que considere.

1. ¢Se encuentra satisfecho con la forma en que se elabora hasta el momento el Play List de OIA Televisién?

Totalmente satisfecho ____ Satisfecho ____

Insatisfecho____ Totalmente insatisfecho____

2. éCon que frecuencia el proceso incurre en errores?

Siempre Casi siempre Casi nunca Nunca

3. ¢Considera que el proceso actual resta eficiencia al trabajo en OIA Televisién?

Si No

4. Cree usted necesario un aplicativo de software que genere el Play List en OIA Televisién?

Si No



Anexo No 5. Actas de Reunion:

5.1 Acta No 1 Nombramiento del encargado de Play List en OIA Television

O I A Carrera 43 No. 24 A - 35 « PBX: 368 5171
Teléfonos: 368 5167 - 244 0788 - Telefax: 368 5171
TELEVISION LTDA. E-mail: oiatelevision@etb.net.co « Bogota, D.C.

ACTA REUNION PLAY LIST OIA TELEVISION

NIT. 830.012.885 - 4

Acta No. 0001
27 de Enero de 2011
Lugar: Oficina OIA Television
Hora: 10:45a.m.al12 p.m.
Asistentes: Oscar Afanador, Gerente General,

Yanid Dias, Departamento de pauta comercial,
Miguel Castillo, proponente Play List,

Carlos Martinez, Proponente Play List.

OBJETO: Nombramiento de encargado del Play List en OIA television.
Se ha tomado la siguiente decisién segun el objeto de la reunién mencionada anteriormente:

Primero: Se asigna como delegada de OIA Television a la sefiora Yanid Dias, quien avalardy
proporcionara el pliego de condiciones estipuladas por OIA Television para el desarrollo de un
aplicativo de software que elabore el Play List de la parrilla de programacion de dicha
empresa.

Segundo: Presentacion de las dos partes.
PROXIMA REUNION:

Fecha: 8 de Febrero de 2011.

LUW Oficinas OIA Television.
Ao e
OACA N AFANADOR

GERENTE GENERAL PAUTA COMERCIAL
M CQ(‘QDS Wdﬂ@z

MIGUEL CASTILLO CARLOS MARTINEZ

PROPONENTE PROPONENTE

Comercializacion de Television » Canales Nacionales, Regionales y Privados * Codificacién de Comerciales



5.2 Acta No 2 Presentacion del pliego de condiciones

—

Carrera 43 No. 24 A - 35 « PBX: 368 5171
O I A Teléfonos: 368 5167 - 244 0788 - Telefax: 368 5171
TELEVISION LTDA E-mail: oiatelevision@etb.net.co « Bogot4, D.C.

ACTA REUNION PLAY LIST OIA TELEVISION
NIT. 830.012.885 - 4

Acta No. 0002

8 de Febrero de 2010

Lugar: Oficina OIA Television

Hora: 10:00a.m.a12 p.m.

Asistentes: Yanid Dias, Delegada Play List OIA Televisién.,
Miguel Castillo, proponente Play List,

Carlos Martinez, Proponente Play List.
OBIJETO: Presentacion de pliego de condiciones.

Se dio a conocer a los proponentes el pliego de condiciones de OIA Televisién para el disefio y
desarrollo de un aplicativo de software que genere el Play List de la parrilla de programacion
de OIA Television.

PROXIMA REUNION:
Fecha: 28 de Febrero de 2011.

Lugar: Oficinas OIA Television.

A

NI MIGUEL CASTILLO
DELEGADA PLAY LISTOIA TV PROPONENTE

Caves Harnoez
CARLOS MARTINEZ
PROPONENTE

Comercializaci6n de Television * Canales Nacionales, Regionales y Privados ¢ Codificacién de Comerciales



5.3 Acta No 3 Aceptacion del pliego de condiciones

J.”:

Carrera 43 No. 24 A - 35 - PBX: 368 5171
O I A Teléfonos: 368 5167 - 244 0788 - Telefax: 368 5171

TELEVISION LTDA. E-mail: oiatelevision@etb.net.co « Bogota, D.C.

ACTA REUNION PLAY LIST OIA TELEVISION
NIT. 830.012.885 - 4

Acta No. 0003

28 de Febrero de 2011

Lugar: Oficina OIA Televisién

Hora: 9:00a.m.a12p.m.

Asistentes: Yanid Dias, Delegada Play List OIA Television.,
Miguel Castillo, proponente Play List,

Carlos Martinez, Proponente Play List.

OBIJETO: Aceptacién de el pliego de condiciones.
Se ha tomado las siguientes decisiones segtin el objeto de la reunién:

PRIMERO: La finalidad de este proyecto es la de solucionar la problemética que aqueja la
empresa OIA Television a la hora de realizar el Play List de su parrilla de programacion por
medio de un aplicativo de software y abordar este tema por parte de los proponentes como
tesis de grado.

SEGUNDO: La empresa OIA Television no estd obligada a un pago econémico por el disefio y
desarrollo del aplicativo.

TERCIERO: los proponentes aceptan el pliego de condiciones.

PROXIMA REUNION:
Fecha: 15 de marzo de 2011.

Lugar: Oficinas OIA Television.

L / ' AE0
YANID DIAS Ml L CASTILLO CAQC%\)%EHT&ZT Q

DELEGADA PLAY LISTOIA TV PROPONENTE PROPONENTE

Comercializacién de Television  Canales Nacionales, Regionales y Privados  Codificacién de Comerciales



5.4 Acta No 4 Entrega del disefio de interfaz del aplicativo

Carrera 43 No. 24 A - 35 « PBX: 368 5171
O I A Teléfonos: 368 5167 - 244 0788 - Telefax: 368 5171
TELEVISION LTDA. E-mail: oiatelevision@etb.net.co « Bogota, D.C.

ACTA REUNION PLAY LIST OIA TELEVISION

NIT. 830.012.885 - 4
Acta No. 0004

15 de Marzo de 2011

Lugar: Oficina OIA Televisién

Hora: 9:30a.m.al12p.m.

Asistentes: Yanid Dias, Delegada Play List OIA Television.,
Miguel Castillo, proponente Play List,

Carlos Martinez, Proponente Play List.

OBJETO: Entrega del disefio de la interfaz del aplicativo.
Se ha tomado las siguientes decisiones segun el objeto de la reunion:

PRIMERO: |a interfaz del aplicativo debera ser modificada, de manera que tenga a la vista
modulos de Visualizacion de la tabla que contiene el Play List, visualizacién de las
caracteristicas de un evento seleccionado en la tabla con opciones para ser editados por el
usuario.

SEGUNDO: Se debera crear una qpcién que le facilite al usuario. Insertar eventos que ya
existan.

PROXIMA REUNION:

Fecha: 1 de Abril de 2011.
Lugar: Oficinas OIA Television.
to) - Cm\os HMactoez
NID DIAS M EL/CASTILLO CARLOS MARITNEZ

DELEGADA PLAY LISTOIA TV PROPONENTE PROPONENTE

Comercializacién de Television ¢ Canales Nacionales, Regionales y Privados * Codificacion de Comerciales



5.5 Acta No 5 Segunda Entrega del disefio de interfaz del aplicativo

O I A Carrera 43 No. 24 A - 35 « PBX: 368 5171
Teléfonos: 368 5167 - 244 0788 - Telefax: 368 5171

TELEVISION LTI ACTA REUNION PLAY LIST iErmahisittelevision@etb.net.co » Bogotd, D.C.

Acta No. 0005
NIT. 830.012.885 - 4

1 de Abril de 2011

Lugar: Oficina OIA Televisién

Hora: 10:30a.m.a 12 p.m.

Asistentes: Yanid Dias, Delegada Play List OIA Television.,
Miguel Castillo, proponente Play List,

Carlos Martinez, Proponente Play List.

OBIJETO: Segunda entrega del disefio del la interfaz aplicativo.

Se ha tomado las siguientes decisiones segin el objeto de la reunion:

PRIMERO: Se deberd crear una opcidn gue le facilite al usuario. Insertar eventos que ya

existan

PROXIMA REUNION:
Fecha: 11 de Abril de 2011.

tugar: Oficinas OIA Television.

MIG}U/L CASTILLO cgi%s Aim&*mc%-

DELEGADA PLAY LISTOIA TV PROPONENTE PROPONENTE

Comercializacién de Television * Canales Nacionales, Regionales y Privados * Codificacién de Comerciales



5.6 Acta No 6 Tercera Entrega del disefio de interfaz del aplicativo

&

O I A Carrera 43 No. 24 A - 35 « PBX: 368 5171
ACTA REUNION PLAY LIST OW FHENIRIANS 5167 - 244 0788 - Telefax: 368 5171
TELEVISION LTDA. Acta No. 0qos E-mail: oiatelevision@etb.net.co « Bogotd, D.C.

KT 830128504 11 de Abril de 2011

Lugar: Oficina OIA Television

Hora: 10:00 a.m.a 12 p.m.

Asistentes: Yanid Dias, Delegada Play List OIA Television.,
Miguel Castillo, proponente Play List,

Carlos Martinez, Proponente Play List.

OBJETO: tercera entrega del disefio del la interfaz aplicativo.

Se ha tomado las siguientes decisiones segun el objeto de la reunion:

PRIMERO: se avala la propuesta de la interfaz del aplicativo.

SEGUNDO: Se da via libre a los proponentes para pasar a la fase de codificacién del aplicativo.

PROXIMA REUNION:

Fecha: 13 deJunio de 2011.
Lugar: Oficinas OIA Television.
{\ ¢ ’ ( f s Mlagte
DIAS L MIG C ILLO ﬁllégMAR 'TNEZ }_
DELEGADA PLAY LISTOIATV PROPONENTE PROPONENTE

Comercializacién de Televisién * Canales Nacionaies, Regionales y Privados * Codificacién de Comerciales
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5.7 Acta No 7 primera entrega del aplicativo

Carrera 43 No. 24 A - 35 « PBX: 368 5171
O I A Teléfonos: 368 5167 - 244 0788 - Telefax: 368 5171

TELEVISION LTDA. E-mail: oiatelevision@etb.net.co « Bogotd, D.C.

NIT. 830.012.885 - 4

ACTA REUNION PLAY LIST OIA TELEVISION
Acta No. 0007

13 de Junio de 2011

Lugar: Oficina OIA Televisidén

Hora: 10:00 a.m.a 12 p.m.

Asistentes: Yanid Dias, Delegada Play List OIA Television.,
Miguel Castillo, proponente Play List,

Carlos Martinez, Proponente Play List.

OBIJETO: primera entrega del aplicativo.

Se ha tomado las siguientes decisiones segtn el objeto de la reunion:

PRIMERO: se dard un lapso de 5 dias habiles para que los proponentes ensefien el aplicativo a
el usuario final: encargado Play List, departamento de pauta comercial OIA Televisién.

PROXIMA REUNION:

Fecha: 20 de Junio de 2011.
Lugar: Oficinas OIA Television.
z : clos Mackwey-
NID S Ml C ILLO RLOS MARITNEZ
DELEGADA PLAY LISTOIA TV PROPONENTE PROPONENTE

Comercializacién de Televisién * Canales Nacionales, Regionales y Privados « Codificacién de Comerciales
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5.8 Acta No 8 inicio de pruebas del aplicativo

O I A Carrera 43 No. 24 A - 35 « PBX: 368 5171
Teléfonos: 368 5167 - 244 0788 - Telefax: 368 5171
TELEVISION LTDA. E-mail: oiatelevision@etb.net.co « Bogotd, D.C.

NIT. 830.012.885 - 4

ACTA REUNION PLAY LIST OIA TELEVISI(SN
Acta No. 0008

20 de Junio de 2011

Lugar: Oficina OIA Televisién

Hora: 10:00 a.m.a 12 p.m.

Asistentes: Yanid Dias, Delegada Play List OIA Television.,
Miguel Castillo, proponente Play List,

Carlos Martinez, Proponente Play List.

OBIJETO: inicio de pruebas del aplicativo.

Se ha tomado las siguientes decisiones segtn el objeto de la reunion:
PRIMERO: la ensefianza del aplicativo al usuario ha finalizado satisfactoriamente.

SEGUNDO: se da via libre al inicio de las pruebas del aplicativo.

PROXIMA REUNION:
Fecha: 23 de Junio de 2011.

Lugar: Oficinas OIA Television.

: (os Mostine-
MIGUEL cAsTILLO ga%s MARITNEZ
DELEGADA PLAY LIST OIA TV PROPONENTE PROPONENTE

Comercializacion de Television ¢ Canales Nacionales, Reg{onales y Privados * Codificacién de Comerciales
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5.9 Acta No 9 entrega final

O I A Carrera 43 No. 24 A - 35 « PBX: 368 5171
Teléfonos: 368 5167 - 244 0788 - Telefax: 368 5171
TELEVISION LTDA. E-mail: oiatelevision@etb.net.co « Bogotd, D.C.
T ACTA REUNION PLAY LIST OIA TELEVISION
Acta No. 0009

20 de Junio de 2011

Lugar: Oficina OIA Televisién

Hora: 10:00a.m.a 12 p.m.

Asistentes: Yanid Dias, Delegada Play List OIA Television.,
Miguel Castillo, proponente Play List,

Carlos Martinez, Proponente Play List.
OBIJETO: entrega final.

Se ha tomado las siguientes decisiones segun el objeto de la reunion:

PRIMERO: El departamento de Pauta Comercial concluye satisfactoriamente las pruebas
realizadas al aplicativo.

SEGUNDO: las partes concluyen en firmar el acta de satisfaccion el dia 24 de junio de 2011.

PROXIMA REUNION:
Fecha: 24 de Junio de 2011.
Lugar: Oficinas OIA Television.

02 ﬂ ' Co‘a Hortoez—
ID DIAS MIGUEL CASTILLO CARLO%ARITNElZ

DELEGADA PLAY LISTOIA TV PROPONBNTE PROPONENTE

Comercializacién de Television » Canales Nacionales, Regionales y Privados ¢ Codificacién de Comerciales
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5.10 Acta No 10 Acta de entrega y recibido a satisfaccion final OIA Television

O I A Carrera 43 No. 24 A - 35 « PBX: 368 5171
Teléfonos: 368 5167 - 244 0788 - Telefax: 368 5171
TELEVISION LTDA. E-mail: oiatelevision@etb.net.co « Bogotd, D.C.

NIT. 830.012.885 - 4
ACTA DE ENTREGA Y REICBO A SATISFACCION FINAL OIA TELEVISION
Acta No. 0010

24 de Junio de 2011

CONTRATISTA: OIA TELEVISION.

OBIETO: Disefio y desarrollo de un aplicativo de software “PLAY LIST”
que genera un listado de eventos de |a parrilla de programacion (play list).

VALOR: cero pesos (S0).

PLAZO: Desde la suscripcion del acta No. 003 de aceptacion del pliegue de condiciones del 28
de febrero de 2001 hasta el 24 de junio de 2011 con la suscripcién de la presente acta.

El dia 24 de junio de 2011, se reunieron las partes en las oficinas de OIA Televisién, |a sefiora
YANID DIAS en calidad de delegada de OIA Television, MIGUEL CASITLLO Y CARLOS
MARTINEZ, en calidad de proponentes. Con el fin de entregar el siguiente producto:

e Aplicativo de software “PLAY LIST”, instalado y funcionando satisfactoriamente en una
terminal de computo del departamento de pauta comercial de OIA Television.

e Manual del usuario del aplicativo.

e (Capacitacion del usuario.

Por medio de la presente acta se certifica que las partes se encuentran conformes y
satisfechas.

Wy AGL
D DIAS

GHRENTE GENERAL PAUTA COMERCIAL

MiG% CA ll'.LO gééﬁﬂi&?m \Z(e%

PROPONENTE PROPONENTE

Comercializacién de Television * Canales Nacionales, Regionales y Privados ¢ Codificacién de Comerciales
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Anexo No 6. Pliego de Condiciones

1. PLIEGO DE CONDICIONES

1.1 LUGAR DONDE SE REALIZARAN LOS TRAMITES:
Los diferentes tramites que conlleven a la reunién de las partes se realizaran en el domicilio de la
empresa OIA Television.
1.2 LUGAR DE DESARROLLO DEL APLICATIVO:
El lugar para desarrollar el aplicativo de software es de libre albedrio por parte de los proponentes.
1.3 OBIJETO:
Disefo y desarrollo de un aplicativo de software que genere el Play List de la parrilla de programacién de
OIA Television.
14 ESPECIFICACION DEL DISENO DEL APLICATIVO DE SOFTWARE:
El disefio del aplicativo debe ser presentado como propuesta por parte del proponente, y podra ser
modificado mientras se crea conveniente hasta que el disefio quede avalado y firmado mediante acta
por parte del delegado de la empresa OIA Television y el proponente.
3.5 BASE DE DATOS: Se
suministrard por parte del usuario un archivo plano de Excel, y este debera ser

acogido por aplicativo como su base de datos.

2 REQUERIMIENTOS :
Los requerimientos basicos que debe ofrecer el aplicativo son los siguientes:

2.1

2.2

2.3
2.4
2.5
2.6

Cada evento en el Play List debera tener una hora estimada de emisidn, que facilite al usuario una nocién
de tiempo con el que puede contar para el desarrollo del Play List.

El aplicativo debera generar alertas en alguna parte de la interfaz que le informe al usuario sobre
eventos obligatorios configurados por el usuario.

Configurar eventos obligatorios. Los eventos obligatorios los determina el usuario.

Los eventos se podran crear, modificar y eliminar del archivo Excel suministrado por el usuario.

El aplicativo debera generar el Play List en un archivo CVS delimitado por comas y un archivo PDF.

El Play List se debera visualizar en una tabla.

15



2.7 Los cédigos, nombres y demas caracteristicas que contiene un evento del Play List no deberan contener
ninguna restriccion, ya que estos los determina el usuario con excepcion de la duracidn del evento.
2.8 La duracién de un evento del Play List debera estar restringida de la siguiente manera:
Una hora estd compuesta por 60 minutos,

Un minuto estd compuesto por 60 segundos,
Un segundo estd compuesto por 30 Frame o cuadros de videos.

Un Frame o cuadro de video es la minima unidad de tiempo.

3 COSTOS
La Empresa OIA Televisidén no estara obligada a ningln pago econdmico por el Disefio y desarrollo del aplicativo
de software, ya que la finalidad de este proyecto es el de solucionar la problematica que tiene la empresa a la
hora de realizar el Play List y abordar este tema por parte de los proponentes como tesis de grado para optar al
titulo de Tecndlogo en informatica de la Corporacidn Universitaria MINUTO DE DIOS.

4 CIERRE DEL PROYECTO:
Se dara por terminado el aplicativo cuando las partes firmen un acta de satisfaccidon. Después de firmada el acta
los proponentes no estaran obligados a modificar el disefio o el cédigo fuente del aplicativo.

Anexo No 7. Encuesta de Satisfaccion:

ENCUESTA DE SATISFACCION
FECHA: No

La presente encuesta tiene como objeto conocer el nivel de satisfaccion de los funcionarios de OIA Television, respecto
al proceso de implementacién y creacion del software Play List (reuniones etc.). Sus respuestas serdn de cardcter
confidencial y se utilizaran para mejorar las falencias del programa en cuestion.

Marque con una X la respuesta que considere

1. ¢Se encuentra satisfecho con la metodologia utilizad para el desarrollo del Play List?

Si No

2. ¢Cudnto tardaba la realizacion del Play List sin el aplicativo?

lhora 2horas___ Mas de dos horas
16



¢Cudnto tarda el proceso de creacidn del Play List después de implementar el aplicativo?

lhora 2horas___ Mas de dos horas

¢éSe encuentra satisfecho con el tiempo tomado para la creacién del Play List al implementar el aplicativo?

Totalmente satisfecho ____ Satisfecho ___

Insatisfecho Totalmente insatisfecho_

¢Con que frecuencia tenia que corregir el Play List por causa de errores, antes de la utilizacién del aplicativo?

Siempre Casi siempre Casi nunca Nunca

¢Con que frecuencia tiene que corregir el Play List por causa de errores, utilizando el aplicativo?

Siempre Casi siempre Casi nunca Nunca

Califique de 1 a 5, siendo 5 el mas alto y 1 el mas bajo que tanto considera que ha aportado el aplicativo a las
labores de creacidn del Play List en OIA Television.

5 4 3 2 1

17



Anexo No 8. Resultados Encuesta de Satisfaccion:

Pregunta 1:

éSe encuentra satisfecho con la
metodologia utilizad para el
desarrollo del Play List?

I

si no

Pregunta 2:

é¢Cuanto tardaba la realizacion del
Play List sin el aplicativo?

O =B N W kR oY N

1 Hora 2 Horas Mas de 2 horas

Pregunta 3:

18



é¢Cuanto tarda el proceso de
creacion del Play List después de
implementar el aplicativo?

10

0 .

1 Hora 2 Horas Mas de 2 horas

Pregunta 4:

éSe encuentra satisfecho con el
tiempo tomado para la creacion del
Play List al implementar el aplicativo?

10

o N B Oy

Totalmente Satisfecho Inaatisfecho Totalmente
satisfecho insatisfecho

19



Pregunta 5:

¢Con que frecuencia tenia que
corregir el Play List por causa de
errores, antes de la utilizacion del

aplicativo?

10

8

6

4

2

0 | | | | |

Siempre Casi siempre Nunca Casi nunca
Pregunta 6:

¢Con que frecuencia tiene que
corregir el Play List por causa de
errores, utilizando el aplicativo?

10

_Im

Siempre Casi siempre Nunca Casi nunca

20



Pregunta 7:

Califique de 1 a 5, siendo 5 el mas
alto y 1 el mas bajo que tanto
considera que ha aportado el

aplicativo a las labores de creacion...

10

o N B O
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Anexo No. 9 MANUAL DEL USUARIO

LAY LIST

indice
Pagina
SQUE es Play List?. ... 23
PriMErOS PASOS. ... i 23
Modulo visualizacion.............ooiii 23
MOAUIO OPCIONES. ... et e 25
Submodulo cOdigO VIEJO.....ovie i 25
Submaddulo NUEVO eVeNtO.........o.iuiii 25
Submaddulo buscar evento. ... 26
Submaddulo visualizacion...............oooiiiii 26
MOAUIO @rChiVOS. ... ... 27
Mi primer Play List. ... ... 27
Agregar Un NUEVO EVENTO.........ouuiiiiiiie e 29
Agregar un evento existente. ... 32
Modificar @VENTOS. ... ... 33
Eliminar eventos. ... 34
Segmentar EVENTOS. ......ouiii i 35
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BUSCAr BVENIOS. ...

Exportar PDF

Exportar CSV
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¢QUE ES PLAY LIST?

PLAYLIST es el Listado de eventos de la parrilla de programacién de un canal de television. Que le
facilita al duefio del espacio de television tener una idea de todo lo que se va a trasmitir en cualquier

horario, Facilitando la deteccidn de errores en el Play List con anticipacion

[ pavist 1 (C=ara ]
Archivo Configuraciones
S’
PLAYLIST EVENTO
HORA | CODIGO | EVENTO | CASS | CORTE [ TIEMPO
0010 |cG123a567 |noMBRE [nun [nun l0:0:0:30 [CATEGORIA

CODIGO
NOMBRE
REFERENCIA
DURACION
NOTA
SEGMENTOS

GUARDAR SEGMENTAR

Area

Opciones

Evento para Agregar :

AGREGAR NUEVO EVENTO BUSCAR EVENTO IMPRIMIR

PRIMEROS PASOS:

Hay que aprender a distinguir las diferentes partes del aplicativo y las funciones de cada uno de
estos. Por tal motivo se dividieron en mdédulos de la siguiente manera:

MODULO VISUALIZACION

Este es el médulo principal del aplicativo, ya que es donde se visualiza como va quedando el Play
List, otorgandole al usuario una idea clara de los eventos a emitirse en una hora detallada, los

eventos vencidos, las alarmas entre otros, que mas adelante se explicaran.

En la imagen siguiente nétese el recuadro en negrilla que delimita al médulo para una mayor
apreciacion.

24



(& pravast o o= |
Archivo  Configuraciones

s PLAY LIST

PLAYLIST EVENTO

HORA | CODIGO | EVENTO CASS | CORTE | TIEMPO
0:0:1:0 |cc1234567 [NOMBRE null null lo:0:0:30 [CATEGORIA

CODIGO

NOMBRE
REFERENCIA
DURACION
NOTA
SEGMENTOS

GUARDAR SEGMENTAR

Area

Opciones

Evento para Agregar :

AGREGAR NUEVO EVENTO BUSCAR EVENTO IMPRIMIR

A medida que el usuario ingresa eventos en el Play List este moédulo va cambiando su aspecto,
mostrando en detalle la hora, el codigo, nombre del evento, cass (casete), corte y tiempo (duracion

del evento).

PLAYLIST
HORA CoDIGo EVENTO CATS CORTE TIEMFO

0:14:20:0 110001 &M FRREGRAMA DE EJEMPLOD null null 0:14:20:0
n1asnn F11672 DEFEMSOR DEL TELEVIDEMTE |null null 00:z00
0:16:20:0 CCs110104 LIGA CONTRA EL CANCER full full 0:0:30:0
014000 CRAT01002 SALYD null null 0:0:20:0
0:17:0:0 CRS101209 ARIEL null null 0:0:20:0
n1rz0a CRTT10206 TELEFONICATELECOM full full 0:0:20:0
0:26:33:0 10001 45mM2 PROGRAMA EJEMPLO null il 09130
0:26:53:0 CRAT01002 SALVOD fiulll fiulll 0:0:20:0
zr13n CR3101209 ARIEL null null o200
n2r4z0 CCATI021E ALCALDIA MAYOR DEBOGOTA  |null null 0:0:20:0
0:28:3:0 CRS110103 HE&S null null 0:0:20:0
03481310 L100014M3 FROGRAMA EJEMPLO null null 0700

25



MODULO OPCIONES:

(] pravissT
Archivo Configuraciones

PLAYLIST

LAY LIST

HORA [ CODIGO [ EVENTO CASS I

TIEMPO

0:0:1:0 |cc1234567 INOMBRE Inuil Inuil

[0:0:0:30

Modulo Opciones

EVENTO
CATEGORIA
jcobico
NOMBRE
[REFERENCIA
DURACION
noTA

SEGMENTOS

EDITAR

Area

]

ELIMINAR

[Onciones

vento para Agregar:

AGREGAR NUEVO EVENTO | BUSCAR EVENTO

IMPRIMIR

El médulo de opciones abarca gran parte del aplicativo, siendo de gran ayuda para el usuario ya
gue en él se encuentran la mayoria de las funciones que se realizan sobre los eventos, este a su

vez esta dividido en varios submodulos que méas adelante se explicaran con detalles su

funcionamiento.

SUBMODULO CODIGO VIEJO:

Submodulo encargado de agregar algun evento existente en la base de datos.

_— ——————

Evento para Agregar:

SUBMODULO NUEVO EVENTO:

Agrega un nuevo evento tanto al play list como a la base de datos.

Opciones

Evento para Agregar :

P11672

AGREGAR N UJIE‘U’D EVENTO

i
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SUBMODULO BUSCAR EVENTO:

submodulo encargado de visualizar eventos por dado patrén de busqueda .

BUSCAR EVENTO

SUBMODULO VISUALIZACION:

Submodulo encargado de visualizar la informacion de un evento seleccionado.

EVENTO

CATEGORIA
COoDIGO
NOMBRE
REFERENCIA
DURACION

NOTA

SEGMENTOS

EDITAR ELIMINAR

GUARDAR SEGMENTAR

Area

27



MODULO ARCHIVOS:

Este modulo tendra como funcidn principal exportar los archivos que se necesitan para la revision y
visualizacion del Play

-
e
Archivo | Configuraciones

Cargar Base de Datos
Exportar Archivo Pdf
Exportar Archivo Cvs
|
PLAYLIST
HORA CODIGD EVEN
0:0:30:0 P11672 DEFEMSOR

MI PRIMER PLAY LIST

Ahora que ya se distinguen los modulos principales del aplicativo, se puede proceder a crear un
Play List basico como ejemplo.

Para cualquier accion que se desee hacer en el play List se tiene que seleccionar en la tabla la

ubicacion en donde se desea el cambio. Sin importar la columna por ejemplo:

PLAYLIST

HORA COoDIGo EWVENTO CAES CORTE TIEMPO
0:0:300 P11672 DEFEMNSOR DELTE.../null full 0:0:30:0
0100 CRAM0N TELEFONICATELE... null full 0:0:30:0
0:2:50:0 CRO1177EY S0S5ASTERED null full 0:1:60:0
03200 CCE110104 LIGAGONTRAELC... [null full 0:0:30:0
0:3:400 CRA100903 ORALE null full 0:0:20:0
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PLAYLIST

HORA CaDIGo EVENTO CASS CORTE TIEMPD
0:0:30:0 P11672 DEFEMNSOR DELTE...[null full 00:30:0
0:1:0:0 CRO110211 TELEFONICATELE... null null 00:30:0
0:2:400 CROTTEY S05A STERED nul il 01600
0:3:20:0 CCE110104 LIGA CONTRAEL C... jnull full 00:30:0
0:3:40:0 CRA100903 ORALE null full 00:20:0
PLAYLIST

HORA CODIGO EVENTO CASS CORTE TIEMPO
00:30:0 P11672 DEFENSOR DELTE...|null null 0:0:30:0
0:1:0:0 CRO110211 TELEFOMICATELE... Inull null 0:0:30:0
0:2:60:0 CRO117789 S05A BTEREQ il null 01600
0:3:20:0 CCE110104 LIGA CONTRAEL C... null null 0:0:30:0
0:3:40:0 CRA100903 ORALEB full null 0:0:20:0
PLAYLIST

HORA CODIGO EVENTO CASS CORTE TIEMPO
0:0:30:0 F11672 DEFENSOR DELTE...[null null 0:0:30:0
0100 CRO110211 TELEFONICATELE... null null 0:0:30:0
0:2:40:0 CROM17784 S0SASTEREQ null null 0:1:40:0
0:3:20:0 CCET10104 LIGACONTRAELC... [null null 0:0:30:0
0:3:40:0 CRA100803 ORALEB full null 0:0:20:0
PLAYLIST

HORA CODIGO EVENTO CASS CORTE TIEMPO
0:0:30:0 P11672 DEFENSOR DELTE...null null 0:0:30:0
0100 CRE110211 TELEFONICATELE... null null 0:0:30:0
0:260:0 CRO1177E8 305A BTERED null nul 0:1:50:0
0:3:20:0 CCE110104 LIGACONTRA EL C... Jnull null 0:0:30:0
0:3:40:0 CRA100403 ORALE null null 0:0:20:0

Notese que al seleccionar el evento la casilla cambia de color, asi el usuario puede saber si se ha

seleccionado o no.
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Para ingresar un nuevo evento en el Play List, se selecciona el lugar donde quiere que se ingrese.

PLAYLIST

HORA CODIGO EVENTO CASS CORTE TIEMPO
0:0:30:0 F11672 DEFENSOR DELTE...[null full 0:0:30:0
IR CRA110211 TELEFOMICATELE... [null full 0:0:30:0
0:2:50:0 CRO117784 S05ASTERED null ALl 0:1:50:0
0:3:20:0 CCE110104 LIGA CONTRAEL C... [null ALl 0:0:30:0
0:3:40:0 CRAT00903 ORALE null ALl 0:0:20:0

En este caso se desea ingresar el nuevo evento en la dltima posicion.
AGREGAR UN NUEVO EVENTO:

Para agregar un nuevo evento hay que dar click en el boton “AGREGAR NUEVO EVENTO” que se

encuentra en la parte inferior izquierda del aplicativo.

Opciones

Evento para Agregar : P11672

AGREGAR NUEVO EVENTO

Inmediatamente se desplegard una nueva ventana para agregar un nuevo evento.

i~ ™y
| 4| EVENTOS - S
F A
CATEGORIA  |CRQ
CRD
CRT -
SEGMENTOS
SEGMENTAR
EDITAR SEG
CODIGO

NOMBRE EVENTO

REFERENCIA EVENTO

HOTA

HH M 55 FRM

DURACION
[ o0 | oo | oo | oo |

| ACEPTAR H CANCELAR ‘

Lo méas recomendable es seleccionar la categoria del evento agregar.
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CATEGORIA

(2 EVENTOS 1 |

L -
CRQ E
CRD

CRT 7

Las categorias son las clasificaciones de los eventos que el usuario le asigne, como por ejemplo “U

“es la categoria de programa, “p “es la categoria que corresponde a las promociones.

Al dar doble clic sobre la categoria se pueden empezar a asignarle el cédigo, nombre del evento,

referencia del evento, nota y la duracién del evento. En caso de ser un programa el cédigo esta

compuesto por la categoria mas la hora de emision, dia de emision y la primera letra del mes.

flél EVENTOS

CATEGORIA

SEGMENTOS

COMGOo U

NOMBRE EVENTO

REFERENCIA EVENTO

NOTA

DURACION

25|

-
P B
CRQ
CRD
CRT o

SEGMENTAR

EDITAR SEG

103025M

MOMBRE PROGRAMA ‘
REFERENCIA PROGRAMA ‘

DETALLES DEL PROGRAMA

HH MM g5 FRM
| oo | 35 || 20 | og |

ACEPTAR

CANCELAR
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Si es otra categoria, el cédigo se compone por la categoria mas el afio, mes, y el consecutivo

asignado por el usuario.

F — ~
B TN
L -
CATEGORIA CRQ D
CRD
CRT i
SEGMENTOS
SEGMENTAR
EDITAR SEG
CoDIGD P 103025M

NOMBERE EVENTO

REFERENCIA EVENTO REFEREMCIA PROGRAMA
NOTA DETALLES DEL PROGRAMA
HH MM S5
DURACION
ACEPTAR CANCELAR

NOMBRE PROGRAMA

FRM

| oo | 35 | 20 | o8 |

Al dar click en el boton ACEPTAR se agregara en la tabla del médulo de visualizacion. el evento que
se ha creado, en este caso la promociéon P110510 NOMBRE PROMO

0:4:0:0 [P110510 IMOMBRE PROMO  [null [l [0:0:20:0
PLAYLIST
HORA CODIGO EVENTO ZASS CORTE TIEMPO

00200 P11672 DEFEMSOR DEL TE...|null null 00200
o100 CR@110211 TELEFQMNICATELE.. [null null 00300
0:2:50:0 CRD117734 SOSASTERED null null 0:1:480:0
0:3:20:0 CC5110104 LIGA COMNTRAEL C.. [null il 0:0:30:0
0:3:40:0 CRATD0903 OFALE null null 00200
0:4:0:0 P110510 NOMBRE PROMO null null 00200
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INGRESAR UN EVENTO YA EXISTENTE

Para ingresar un nuevo evento ya existente lo primero que hay que hacer es ubicar en la tabla la

posicion en donde se desee insertar el evento.

PLAYLIST
HORA CoDIGo EVENTO CASS CORTE TIEMPO

0:0:30:0 F1167Z DEFEMSOR DEL TE...[null null 0:0:30:0
0:1:0:0 CRE110211 TELEFOMNICATELE... |null null 0:0:300
0:2:50:0 CRD117783 S05A STERED null null 0:1:50:0
0:3:20:0 cCE110104 LIGA CONTRAEL C... [null null 0:0:30:0
0:3:40:0 CRATO0303 DRALE null null 00200
0:4:0:0 F110510 NOMERE PROMO |null null 0oo:z00

En este caso se ingresa en la tercera posicion. Después se escribe el codigo del evento ya existente

gue se desea ingresar en un cuadro de texto de la parte inferior “Evento para Agregar”, en este caso

el P11672 mas enter.

Opciones
Bvento para Agregar : P11672
AGREGAR NUEWVO EVENTO BUSCAR EVENTO

PLAYLIST

HORA CODIG0 EVENTO CASS CORTE TIEMPO
0:0:30:0 P11672 DEFENSOR DEL TE...null null 0:0:30:0
01000 CRE110211 TELEFORICATELE... [null null 0:0.30:0
01300 P11672 DEFENSOR DEL TE. |null null 0:0:30:0
0:3:20:0 CRO117789 5054 STERED null null 0:1:50:0
03500 CCS110104 LIGA CONTRAEL G [null null 0:0:30:0
04100 CRATO0S03 ORAL B null null 0:0:20:0
0:4:30:0 P110510 MOMBRE PROMG  [null null 0:0:20:0

Después de dar ENTER parecera en la tercera posicion el cédigo P11672.

Luego de agregar eventos nuevos y eventos existentes pasamos a modificar algin evento que se

encuentre en el play list:
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MODIFICAR EVENTOS

PLAYLIST

HORA

COoDIGD

EVENTO

CASS

CORTE

TIEMPO

0010

P11672

NOMBRE

null

null

0:0:0:30

0:0:11:0

CR3101210

RINDEX

null

null

0:0:10:0

0:0:41:0

CR3101211

ACE

null

null

0:0:30:0

0:1:16:0

CC11320

CNTV-CHUFATE

null

null

0:0:35:0

0:1:46:0

Ja3ed

CDC SENSITIVE

null

null

0:0:30:0

0210

CRT110119

ETB

null

null

0:0:15:0

Como se puede observar en el panel derecho se visualiza la informacién del evento seleccionado:

Al tenerlo seleccionado se continua con el previo click en el boton: Editar

Luego de dar Click se habilitaran los campos de texto que muestran la informacién del evento:

EVENTO

CATEGORIA

CODIGO

NOMERE

REFERENCIA

DURACION

NOTA

SEGMENTOS

CIVICO

CC11320

CMTWV-CHUFATE

CHUFATE

0:0:35:0

CMTW-CHUFATE

EDITAR

EVENTO

CATEGORIA

CODIGO

NOMERE

REFEREMNCIA

DURACION

NOTA

SEGMENTOS

CIVICO

CC11320

CNTV-CHUFATE

CHUFATE

0:0:35:0

CNTV-CHUFATE
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Se prosigue a editar la informacién del evento con la informaciéon deseada:

EVENTO

CATEGORIA
CODIGO
NOMBRE
REFERENCIA
DURACION
NOTA

SEGMENTOS

CIVICO EDITADO

cCc113z20

CNTV-CHUFATE EDI

CHUFATE EDITADD

0:0:25:10

CNTV-CHUFATE EDI

Luego de tener la informacion deseada se continua a dar click en el botén guardar:

GUARDAR

Al guardar la informacion se visualizara el evento editado en el Play List:

PLAYLIST
HORA CODIGO EVENTO CASS CORTE TIEMPO

0:0:1:0 P11672 NOMBRE null null 0:0:0:30

0:0:11:0 CRS101210 RINDEX null null 0:0:10:0

0:0:41:0 CRS101211 ACE null null 0:0:30:0

0:1:16:10 CC11320 CNTV-CHUFATE EDI null null 0:0:35:10

0:1:46:10 33841 CDC SENSITIVE null null 0:0:30:0

0:2:1:10 CRT110119 ETB null null 0:0:15:0

ELIMINAR EVENTOS

Continuamos con la eliminacién de algun evento deseado del play list se procede a seleccionarlo:

PLAYLIST
HORA CODIGO EVENTO CASS CORTE TIEMFO

0:0:1:0 P11672 MNOMBRE null null 0:0:0:30

0:011:0 CRS101210 RINDEX null null 0:0:10:0

0:0:41:0 CRS101211 ACE null null 0:0:30:0

0:1:16:10 CC11320 CNTV-CHUFATE EDI null null 0:0:35:10

0:1:46:10 33841 CDC SENSITIVE null null 0:0:30:0

0:2:1:10 CRT110119 ETB null null 0:0:15:0

Seguidamente se le da click al botén eliminar:

ELIMINAR

Como se puede ver el evento se elimino del play list.
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PLAYLIST

HORA CODIGO EVENTO CASS CORTE TIEMPO
0:0:10:0 CRS101210 RINDEX null null 0:0:10:0
0:0:40:0 CR3101211 ACE null null 0:0:30:0
0:1:15:10 CC11320 CNTV-CHUFATE EDI null null 0:0:35:10
0:1:45:10 J33e41 CDC SENSITIVE null null 0:0:30:0
0:2:0:10 CRT110119 ETB null null 0:0:15:.0

SEGMENTAR EVENTOS:

Para la segmentacion de un evento se hace su previa seleccion:

PLAYLIST
HORA CODIGO EVENTO CASS CORTE TIEMFO
0:0:10:0 CRS101210 RINDEX null null 0:0:10:0
0:0:40:0 CR3101211 ACE null null 0:0:30:0
0:12:40:0 CC11320 CMNTV-CHUFATE EDI null null 0:12:0:0
0:13:10:0 J33a41 CDC SENSITIVE null null 0:0:30:0
0:13:25:0 CRT110119 ETB null null 0:0:15:0

Seguidamente se le da click al botdn segmentar:

SEGMENTAR
Se visualizara la siguiente ventana:
F
4
|| SEGMENTAR EVENTO =

DIGITE EL HUMERO DE SEGMENTOS

CC11320 ACEPTAR

DURACION SEGMENTO

|1 HH MM 58 FF

SEGMENTAR

SEGMENTAR

Como se puede ver en la ventana se visualiza el numero de segmentos a digitar, para asi saber
cuantos segmentos son, luego de tener el nUumero de segmentos se digita en la barra de texto y se le

da aceptar.
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~ -
|£:| SEGMENTAR EVENTO .

DIGITE EL HUMERO DE SEGMENTOS

CC11320 |3 ACEPTAR

DURACION SEGMENTO

HH

CC113201

=X

SEGMENTAR

SEGMENTAR

Teniendo el numero de segmentos claro se porcede a digitar la duracion de cada segmentos en este

caso como se digito 3, se digitan 3 duraciones diferentes cada ves que se digita una duracién se

preciona el boton segmentar.

Se aprecia los segmentos creados del evento seleccionado:

PLAYLIST
HORA COoDIGO EVENTO CASS CORTE TIEMPO
0:0:30:0 CRE101211 ACE null null 0:0:30:0
0:1:0:0 33841 CDC SENSITIVE null null 0:0:30:0
0:1:15:0 CRT110119 ETB null null 0:0:15:0
0:5:15:0 CCc113201 CMTV-CHUFATE EDI null null 0:4:0:0
0:2:15:0 CC113202 CMTV-CHUFATE EDI null null 0:4:0:0
0:13:15:0 CC113203 CMNTV-CHUFATE EDI null null 0:4:0:0
BUSCAR EVENTOS
Para buscar eventos se procede a dar click en el boton Buscar Evento:
BUSCAR EVENTO
Luego se visualizara la ventana de buscar eventos:
BN S e

Advertencia: 5i se busca r Duracion recuerde separar los numeros r puntos "
carsomn |+ . . i
CODIGD | EVENTO [ catEcoRa ] MOTA [ REFERENCIA | TIEMPO |
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Para buscar eventos se requeriere seleccionar un patrén de busqueda que esta ubicado en la parte
superior izquierda, en este ejemplo se seleccionara la duracion como patrén de busqueda:

S —
FITIEEG S
CATEGORIA | - Advertencia: Si se busca por Duracion recuerde separar los numeros por puntos :|

CATEGORIA
COyoTA VENTO [ catEcoriA | NOTA | REFERENCIA | TIEMPO
NOMBRE

DURACION
REFERENCIA

Como se puede observar se visualiza el resultado de la busqueda con la duracién : “0:0:20:0”

PITEER

Advertencia: Si se busca por Duracion recuerde separar los numeros por puntos "'
[0:0:20:0 |
CODIGOD EVENTO CATEGORIA MNOTA REFERENCIA TIEMPO

CRA100903 ORALB CRA COMERCIAL CIVI... |[EXPERT AT HOME |0:0:20:0
CRA101002 SALVO CRA COMERCIAL CIVI... [DEMO 0:0:20:0
CRS101209 ARIEL CRS COMERCIAL CIVI... [ROPA 0:0:20:0
CRT110206 TELEFOMICATEL... [CRT COMERCIAL CIVI... |09 008 LOCUTOR 2|0:0:20:0
CRS110103 H&S CRS COMERCIAL CIVI... |ANDREA - PIQUINA |0:0:20:0
CRS110109 AVON CRS COMERCIAL CIVI... |STYLE ENE FEB 0:0:20:0
CRS110610 FPRUEBA CRS PRUEBA FRUEBA 0:0:20:0
P110510 NOMBRE PROMO  |P DETALLES DEL L... REFERECHNIAPR... |0:0:20:0

EXPORTAR PDF
Luego de tener el play list finalizado se procede a expotar el contenido en un archivo de PDF:

Se procede a seleccionar la opcion “Expotar Archivo PDF”

Lt

Archivo| Configuraciones

Cargar Base de Datos
Exportar Archivo Pdf
Exportar Archivo Cvs
PLAYLIST

HORA CODIGO
0:0:30:0 CRS101211
0:1:0:0 J33841
0:1:15:0 CRT110118
0:5:15:0 CC113201
0:9:15:0 CC113202
0:13:15:0 CC113203
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Aparecera la siguiente ventana:

|

Hombre

Hota

Codigo

Version
INFORMACION

REFERENCIA DIGITAL:
ELABORA:

Tel Oficina: Celular |Tel Casa

JEFE DE PROGRAMACION:

Tel Oficina: Celular: |Tel Casa:

TRAFICO:

Tel Oficina: Celular: |Tel Casa:

JEFE DE CONTEHNIDOS:

Tel Oficina: Celular: Tel Casa:

EXPORTAR

| EXPORTAR ARCHIVO ‘

En esa ventana se digitan los valores respectivos del PDF, luego se procede a escoger la ubicacién
del archivo y el nombre donde se guarda:

Lo seeccne el Direcoroabportar
I Guardar en: ||j Documents ‘V| E

3 Archivos de Outlook ] Eclipse 3 Mu
] Backup Akatsuki ] Escritorio 1 I My
] cAPCOM [ Halo2 I My
[ Carpeta indesing - diagramacion.indd 3 KONAMI I My
3 Crazy Taxi 3 ] Lecturas{importantes) I My
] Downloaded Installations 1 musik I My
4] Il IC
Nombre de archivo: | |
Archivos de tipo: |Archivo PDF |~
Guardar ‘ ‘ Cancelar ‘
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EXPORTAR CSV

Luego de tener el play list finalizado se procede a expotar el contenido en un archivo de PDF:

Se procede a seleccionar la opcion “Expotar Archivo CSV”

Lol s

Archivo | Configuraciones

Cargar Base de Datos

Exportar Archivo Pdf

Exportar Archivo Cvs

PLAYLIST

HORA CoDIGO

0:0:30:0 CRS101211
f|[0:1:0:0 133841

0:1:15:0 CRT110114
J10:815:0 CC113201

0:9:15:0 CC113202

0:13:15:0 CC113203

Aparecera la siguiente ventana:

-
L[ EXPORTAR CS5V g
=] .
NOMBRE HOJA

Digite el nombre de la hoja del Cvs:

EXPORTAR

! EXPORTAR ARCHIVO

En esa ventana se digitan el nombre de la hoja del CSV, luego se procede a escoger la ubicacion del

archivo y el nombre donde se guarda:
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| B N
Guardar en: ||j Documents |V‘ f

1 Archivos de Outlook 3 Escritorio 1 My
1 Backup Akatsuki [ Halo2 My
3 caPcOmM ] KOHAMI 3 My
[ Carpeta indesing - diagramacion.indd [ Lecturas{importantes) =3 my
7 Crazy Taxi 3 3 musik =3 my
1 Downloaded Installations ] Musik de too My
] Eclipse 3 My Cmaps [ Het
(] Il | D
Nombre de archivo: | |
Archivos de ipo:  |Archivo CSV |

Guardar ‘ ‘ Cancelar ‘
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Anexo No. 10 MANUAL TECNICO

Para ejecutar el aplicativo Play List es necesario contar con el programa eclipse en su ordenador;
para obtenerlo se deben seguir los siguientes pasos y posteriormente los pasos a seguir propios del

software de modo que funcione perfectamente

1. Bajar eclipse de google

e i

&, | $8 Mips/memgoogiecomen’ el 2l
165 M viados . Unimes noticios (5 0 268 @ ) T | * 0 haresdores
LoWed Imigmoss Videos DMoticoss Traductor Libros Gmail Mis v Busqueds 2vanzada | Heamientas del «ion de A ’

A

! i Eo

eclipse downioad

s Bzt con Googe

Google com co efiecido a5

Programas de publcidad | Soluciones Emprosaiaies | Todo acerca de Google | Google com  Englsh | Praacidad Accede para ve I imagen de fonds.

2. Seleccionar la opcién helios 3.6

[P ielo | p——————r—

€0 [ meshgeopiet 7 - || 8- Ala
85 Mas vistados = Unienas roticios 5 81401 @ L] H.. K i * 0 Marcedores
LaWeb imigeoes Videos Noticiss Trsfuctor Liwos Gmad Mdsw Bisguads weanzada | Havamienias del oma | Googls | Contguincide de trisquads | Accader *

>4 eclipse downl

Apreamosamerte

Q fodo Eclipse Downloads Q

o eclipse org downloads
@ imagenes MOTODEV Stucko for Android Promcted Download Deveiopng for Anckoid? Get there faster
B Vide with award-vanving Eclipse-based tools and plug-ns fiom MOTODEV. .
: E

.

s

Bogor

oy [ esta pigna |

jomsa  Eclipse org - Gallleo s Here! . - [ Tracue
o eclip B cach
eiease of Eclipse profscs in 2009, 10 year .

ipse . -[Traaucr sstz pagina |

downlond and discover mare sbout the proects in the ...

Descargar Eclipse SDK (qratis)
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3. Seleccionar la opcién download helios

4. Seleccionar la opcion “Eclipse IDE for Java Developers” a 32 bits o depende de tu

operativo.

o &

€% | B vt eckpreony/heios/

8 Mizitador . Otimas ntices ) 61251 ©

ndigoish

I erel -

R *

Home Downlosds Users Members Commiters Resources Proels Aboul Us

Eclipse Helios is here!

® Download Helios

® Projects
FBlogathon
¥ Demos

W Virtual Conference

[Rree— 1

e ———— e ———— T

5. Aparecerd la siguiente ventana:

€3 [ [ rep v echpie e/ domnisots -c - 2l ®
8 Mas visitados = Ui Bouwi ® o S ] < 1B Murcadores
Ind|g0|shere. O W )
Home Dowlosds Uses Membas Commeters Resowces Proacts  AboutUs | Search
Packages Projects _Indigo Torrents e gats ‘16
Eclipse IDE for Java EE Developers 212us Winsows 3261
Dowrionded SS9 Ty et Vo 8481
@ Ectipse Classic 37 7aup Vindoms 3281
Dowreem T2 Tee  Detabs Oher Dowrionds Vinsows s4sn
(i Ectpse O for Java §
Dowrionted 140341 T Vimsows b4
§) SpringSource Tool Suite Pl Fo
2 Ectse OE for JavaScript Web Developers. 21 Vinsows 328
Douroaded 21301 Trea ety Viagows 6481
4t Eclipse IDE for Java and Report Developers 252us Windows 3281 e
S Dewrinesed 312 Tes  Detsin Winsows 64 91 e
Get RCP Training
§ Ectise Modsiing Tools 2111 Viwsows 3260
Dowriosded 12613 Trves  Dotats. Vi M0 ingtalling Eclipse
e wind2 2R Vinows 3281 o instat Guade
e @ T o2 e
& @ BIEE IS
B Missisiaden . Utimas nticos 3 81251 © ° o ® 0 Macadores
Indigois here! claceze
Home Dowlosds Users Members Commiters Resources Projects  Abost Us | Search |
o Eclipse downloads - mirror selection
bt Software User Agresment uniess oeraise 5pecited. Featured Member
Source code
ORACLE
(Postio BcoLFEU - Untverseeof Posio ()
Fitter
Give Back to ! o & et
Eclipse Sl « TP murrors onty i)
$5 815 $25 orpick 2 mor e selow  FTP mirors ooy ey

‘Domata $35 of more ase
Becama a Friend of Ectpaet

Get It Faster Here

= A mirrors (emiy

PayPal Refated Links.
Spongsource
SorgSouncs Too Sube for Seerg. Aspect, Groow and Grats.
FolonaSourcs
DYOKOS  prugins win managed Sapencences u Eclpos sewwprongs
Geousec
Natwe Instaters for il OS pacrms, dghtning ast downioads. Wanage
kit o swesndencies Foe Koa
1/ i org dowesods donnlosd ! n u 41080
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6. Se selecciona la opcioén:

[Puerto Rico] FEUP -

University of Porto (http)

7. Se visualizara la opcion de guardar el archivo en descargas:

&2 @

B Mas vtados = U

wm s &

Bow @

Domnioads Home.

Bt Torromts.
Source code
Wore Packages

Give Back to
Eclipse
$5 $15 $25

Donate $35 or more and
Become 8 Friend of Eclpse!

PayPal

Indigo s here! Py

Home Downloads  Users  Msmberl

Ha escogedo sbor
" B echpse javarindigo-win12.zip.
Eclipse 5
que es de tipo: WinRAR ZIP archive
A1 downlos de: b/ /mimorsSeuppt
. #Qué deberia hacer Firefox con este srchivol
owitend, Abircgn | WRARZP (predetemminade) <]
! @ Gardar achivo
S (e ]
| Canceler J

QA e=ze

]

WTTP misrors oaly (xmi)
FTP mirtoes only (uml)

Al misors (xmi)

—
Get It Faster Here

¢

Dyoros

SoringSource
Rapid downloads of Echpse pactages. Free downloads of
SpringSource Tool Suite for Speing. Aspectl Grooy and Grails

EclipsaSource

plug-ins wih managed dependencies.

Gonustac

0S platiorms, Hanage
Dhuging and depencsacies. For Fee.

Related Links

= Frionds of Echpse
 Bocoming a mirror site

 Updating and Installing Ectgse.
‘composants

= Ecipse nowsgroops

8. Le damos aceptar y descargara el archivo:

o]

o @m

15 Misvistados . Unioas roticas (51 14p4 @ Unen d Codiga i ©

Indigo

Home Downlosds Users Members Committers Resources  Projects

Downloads Home

BitTorrants
Source code

About Us

Eclipse downloads - mirror selection

AB domnicads 2 3nd condions of e
Software User Agreemea unless omenwise specified

Give Back to
Eclipse
$5 $15 s$25

Donate $35 of more and
Become a Friend of Echpse!

PayPal

nwgSource
Rapid downloads
‘SpeingSource Tool Sue for Sprng, Aspect. Groow 3nd Grails

of Eclipse packagss. Fres downkoads of

EclpseSource

PRagns wih managed dependencies.

Genuttec

huging and dependencies. For free

Vit amer Eciea Sies

LI SRS

=z ®
E
[Searen]
Featured Member
ORACLE

Filter

= HITP mirrors only (xml)
= PP mifTors ooy (aml)

= AR mirrors (umi)

Related Links

» Frionds of Ecipse
= Becoming a mirror site

» Updatiog and nstalliog Ecipse
‘components

 Eclipse sewsgroups
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http://www.eclipse.org/downloads/download.php?file=/technology/epp/downloads/release/indigo/R/eclipse-java-indigo-win32.zip&url=http://mirrors.fe.up.pt/pub/eclipse//technology/epp/downloads/release/indigo/R/eclipse-java-indigo-win32.zip&mirror_id=1040

9. Luego de completar la descarga se prosigue a ir a la carpeta donde quedo guardada asi:

Home Downlosds Users Mambers Comeniters Resouces Projects  About Us | search

Oownkoas Home. eclipse:
¥ NE—
i { Featured Member
Source code j DocJAVAdoc Abn carpeta cgntenedors
ore Packages 350K8 —ldcunbe N g daa ORACLE
Aatsukijpeg el | —
254 KB — wordpresscom
(‘ihlu Back to g Seleccongs todo
clipse ‘ arcsoft, - 0
$5 $15 $25 » FTP murrors only (aml)
Domate $35 or mor and
‘Become afriend of Eckpse!
PayPal Related Links

SpeingSource

‘SpringSaurce Tool Sultfor SDINg. ASpect), Gioow 3nd Grais

= Bacoming a mirror site

= Updating and mstafling Ectipse
NS e Ecapsesource .

DYOrO5  plugins with managed depencencies  Ecinse newsgroups

Gonustoc

Hansge
| plugns and dependencies. For free

10.Aqui mostramos el archivo en Winrar ubicado en la carpeta “Downloads”

!;’ Computer » THOSSISWON » Users » C » Downlosds t,IHrﬂwDumhus

Fie Edn View Tooks Help

Ougwaze>  POpen v Bum. Newloidw

4 ProgramDats ~ 1 Name Date modifed 8
R Propiale) (D [MONOVA.ORG] Jewel,Quest 3 1111, by, iWin toment 260672011 1061 .
s ( [MONOVA.ORG) Quake.4 full-sotorrent o97/2011
gt (% [MONOVA.ORG) Quske.4 o 1) torent 087/201 1030
b :
[MONOVA.ORS] Quake.4izatorrent om0 1028

4 Software rofe Perez 2 ) ! 2 £

s (® [MONOVA.ORG] Transformers_FULL NTSC_DVD_JSO torment 09072011 1145
4 un ® o 051

Ui Super Nintendo
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11.Luego descomprimimos el archivo, con la opcion “descomprimir aqui”
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12.Se vera el proceso en la siguiente imagen:
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13.Se creara la carpeta “eclipse”:
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14.Luego copiamos la carpeta creada “eclipse” en el directorio C:\
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15.Luego de tener la carpeta eclipse en el directorio C:, proseguimos a crear la carpeta
“‘workspace” en el directorio C..

16.Luego de estos proseguimos a ejecutar eclipse.exe de la carpeta eclipse

Fle B3¢ View Toob Help

» .
eclipse

INDIGO
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18. En la barra de texto colocamos la siguiente direccion: C:\workspace y le damos ok

luego de seguir estos pasos aparecera la siguiente ventana:

19.En esta pantalla se cierra la pestafia Welcome y aparecera la siguiente ventana:

T e e ————— T ———
Fie 6t Souce Refactor Mmgste Sexch Project Run Window Help

$*0°Q- WG~ S5V~

&l

20.Dejamos el programa quieto

y procedemos a copiar la carpeta
C:\Workspace

“PlayListCreadorCM” en

48



21.Devuelta al programa seleccionamos la opcién “import”:

Hew
Open File.

[ lava
=0 Taskis 12 a
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" 10 yourtack s LM tock
or e a ol
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i kv
Swch Workspace
fesart
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4 B,
5

22.En la opcion import nos desplegara la siguiente ventana donde seleccionaremos en General y
seguidamente en Existing Proyects into Workspace:

23.Luego de seleccionar esa opciéon le damos Next y aparecera el siguiente dialogo donde se
debe escoger la ruta del proyecto en Select root directory:

e — -~ T Y

Copy prejects ik warkspace

Wioring sets

Add projactto werling s

[<bok ] - Comet |
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24.Luego le damos click en browse, donde desplegara la siguiente ventana donde lo Unico que
haremos es dar click en Ok

B e ————— ————— = D
Ton Sowce Reéactor Negee. Sewch Project Run, Window - el
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o
Descrption 2 [T [ conen ]

(£ Problems ool
s
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26.Al hacer esto podremos notar un cambio en el panel ubicado en la izquierda de la pantalla:

D e ——_— . — e o i —— " =

e Edt- Souce -Refactor Navigate' Semch *roject Run Window. ‘Help
n-o $-0-Q- HE- ®GF | LG o o @)
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No consoles to dislay s this ime.

PaylstCreadorcM
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27.Al detallar la imagen podemos ver que hay una especie de error, para solucionar este error
procedemos a dar click derecho en “PlayListCreadorCM” y le damos properties:

3 e 5
Fie bt Seurce Ahcta Nemgete Sereh Proc Run Vindow Hep
n-m B-0-Q- HG- &

3 PackagnEsplonr i

.........

» Jarmion | & Comaate

arstmer

28.Luego de dar click en Properties nos visualizara varias opciones donde solo seleccionaremos
“Java Build Path”

. Probiems G Jwadoc ) Dectanticn| B Console ©
o consedes to disply ot this tee

PlaylistCresdorcM

29.En los botones de la parte derecha seleccionaremos el que dice: Add External JARs... donde
nos abrira una ventana de directorios donde

seleccionaremos el directorio:;
C:\workspace\PlayListCreadorCM\Librerias_Ext.

2 s - Edipe

\\\\\

 [imrop

[Copem | [ coa

T
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30.Seleccionaremos los 3 archivos .jar con Control y click en los tres archivos y le damos Open.

® Connect Mylyn

PlaytitCreadorCM

31.Al hacer eso lo Unico que le damos es ok, y notese que agrego los 3. Jars al proyecto, luego
de esto se puede notar que el error del proyecto ya no se ve, seguidamente le damos click
izquierdo en la carpeta seguidamente le damos click izquierdo en “src” y luego click izquierdo
en “uniminuto.proyectoGrado.PlayList.interfaz” y selecionamos el archivo
“InterfazPlayListCM.java”.

-
m B 0 Qv HGT WS LrE - e o @)

[Eev— =a Y

32.Luego de esto daremos click derecho en “InterfazPlayListCM.java” y seleccionaremos la
opcion Run As y luego Java Aplication:
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33.Y asi se demostrara el programa corriendo y sin problemas:
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