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INTRODUCCION

El presente trabajo monografico refleja una descripcidn
realizada a través del método de investigacidn descriptiva de
las tendencias que han tomado los proyectos como opcidén de
grado por los estudiantes del programa de Licenciatura en
Informatica (LINF) de UNIMINUTO, describiéndolas por medio de

seis (6) categorias; estas son:

e Didacticas especificas

e FEvaluacidn

e Disefio de software

e Pedagogia

e Tecnologia

e Metodologia

Esta monografia pertenece a la FASE II del proyecto de
caracterizacidén de los trabajos monograficos realizados como
proyecto de grado del programa de Licenciatura en Informatica
de 1998 al 2007; en este trabajo se analiza los resultados
arrojados en la FASE I, los <cuales son una serie de
monografias que describen en un estado de arte las categorias

a las qgque pertenecen los distintos trabajos, de la veracidad



en los resultados de estos trabajos depende los resultados de

esta monografia.

Se espera que quede caracterizado de la mejor manera
posible las tendencias que han tomado los proyectos de grado
en la historia del programa de LINF de UNIMINUTO, vy asi
apoyar a los futuros postulantes a grado del programa a
realizar una investigacién que este dentro de estas
categorias, relacionando su investigacidén con las lineas de

investigacién que propone UNIMINUTO.



CAPITULO I

1. FORMULACION DEL PROBLEMA
¢Cébmo construir una caracterizacidén de los trabajos
monograficos realizados de los estudiantes de la LINF vy
encontrar las orientaciones que se han ido dando con 1los
Proyectos De Grado De La Facultad De Educacidn?
1.1 Descripcién del Problema

Se analiza en el programa de Licenciatura en Informatica
de la Facultad de Educacidén de la UNIMINUTO los tipos de
tesis o trabajos de grado gue han realizado los estudiantes
del programa, hacia donde apuntan, cuales son sus
caracteristicas, cual es su tendencia vy la linea de
investigacién por la cual hayan optado 1los estudiantes
egresados.

Por lo tanto hay una necesidad por parte del programa de
encontrar las orientaciones que han ido dando los proyectos
de trabajo de grado y asi hallar una verdadera tendencia de
la investigacién formativa en el pregrado de LINF.

Las posibles causas del problema se deben a que no se ha
establecido unos lineamientos claros respecto a las
tendencias que deben seguir los estudiantes del pregrado de
LINF al realizar sus proyectos de grado, esas tendencias son

las que esta monografia desea reflejar.
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Si este problema no se soluciona seguird sin saberse que
tipos de proyectos de grado se han realizado, sin tener una
visualizacién de sus contenidos, por lo tanto no se estara
enriqueciendo la investigacién formativa que se realiza en el

programa de LINF.

Caracterizar permite vislumbrar como la investigacidn
formativa que se hace desde el programa tiene una correlacidn
entre el enfoque del programa, el perfil del egresado y las
tendencias de la Informatica a nivel nacional e

internacional.

1.2 OBJETIVOS

1.3 1.2.1. Objetivo General

Sintetizar la Tendencia de 1los Trabajos de Grado del

Programa de LINF desde 1998 al 2007, bajos los criterios:

e Didacticas especificas

e Evaluacidn

e Disefio de software

e Pedagogia

e Tecnologia
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e Metodologia

1.2.2. Objetivos Especificos

a. Identificar las categorias de investigacidn
establecidas por el ©programa a las que pertenecen 1los
trabajos monograficos realizados como proyecto de grado de la
Licenciatura en Informatica de la Universidad Minuto de Dios
del afio 1998 al 2007.

b. Realizar wuna base de datos digital que permita
identificar los trabajos de grado por caracteristicas de
titulo, autor, asesor, problema, objetivo general, objetivos
especificos, metodologia, marco tedrico, propuesta,
conclusiones y biografia.

c. Analizar los trabajos monograficos realizados durante
la primera fase de este proyecto, los cuales realizaron un
estado del arte de los proyectos de grado del programa de

Licenciatura en Informédtica de 1998 al 2007
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1.3. JUSTIFICACION

A medida que el tiempo pasa el mundo va en una constante
evolucién, mostrando cambios que se evidencian en los
contextos socio-culturales de los diferentes paises, estos
cambios estédn provocando que la economia este en declive, por
lo tanto es una tendencia de los afios venideros que el
desempleo aumente, vy aquellos gque estdn capacitados para
hacer un oficio especifico son los candidatos més probables

para formar parte de las personas gque estén sin empleo.

Para ser exitosos en las exigencias del s.XXI, es
necesariamente obligatorio ser competente en la generacidn de
conocimiento, y sélo aquellos que sean capaces de buscar y
seleccionar informacién dominando las tecnologias que
permiten acceder a toda esa informacibén (TIC), serdn esos

exitosos de este siglo.

El siglo XXI muestra que agquellas personas que poseen la
informacidén son las que tienen el poder, y no solo se trata
de tener la informacidén, se necesita saber qgué hacer con

ella, y eso es generar conocimiento.

E1l programa de Licenciatura en 1Informdtica de la
Facultad de Educacidén de UNIMINUTO al ser consciente de esta

realidad, y para lograr ser coherente con la filosofia social
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de UNIMINUTO, le apuesta a la investigacidén como medio de
generacidén de conocimiento, para asi llegar a ser exitoso
apoyando a toda una sociedad para lograr el total desarrollo

del pais.

Para lograr que todos los futuros egresados del programa
de Licenciatura en Informatica de UNIMINUTO realicen como
proyecto de grado un trabajo que tenga como modalidad 1la
investigacidén, es necesario identificar desde la primera
promocidén de “eduinformaticos” de UNIMINUTO, cudles han sido
las tendencias de proyectos de grado realizados, y de esa
manera identificar qué categorias son las mas trabajadas por
los estudiantes postulantes a grado.

Al identificar estas categorias es posible definir unas
lineas de investigacién del programa, relacionarlas con las
lineas de investigacidén institucional y con los nucleos
problemicos de investigacidén de la facultad; de esta manera
se puede orientar a los estudiantes a realizar proyectos de
INVESTIGACION nacidos desde el propio “corazén” del programa,
y lograr que todos los futuros graduandos, se titulen
habiendo realizado una investigacién, la cual aporte a la
educacién, a su desarrollo y realizacidén personal vy al

desarrollo del pais.
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CAPITULO II

2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. Disefio metodolégico

Investigacién Descriptiva

Al realizar un andlisis del posible tipo de
investigacidén que se llevaria a cabo se concluyd que en este
caso la Unica investigacién posible es la descriptiva, debido
a que lo que se guiso desde un principio fue caracterizar los
trabajos monograficos realizados como proyecto de grado desde
el afio 1998 al 2007.

Cuando se habla de caracterizar, segun el Diccionario de
la Real Academia Espafiola - DRAE - se refiere a "“determinar
los atributos peculiares de alguien o de algo, de modo que
claramente se distinga de los demds”?, es decir, se
identificardn y describirdn las caracteristicas que a lo
largo de estos afios han definido las lineas de investigacién
y categorias por las cuales los trabajos monograficos de
proyecto de grado se han inclinado, o han tendido.

A través de esta investigacién no se pretende dar
solucidén a algunos problemas con los que posiblemente cuenten

los trabajos monograficos en su desarrollo, estos se

indicaran para que algun estudiante investigador interesado

! Tomado de: http://buscon.rae.es/drael/, el 31 de septiembre de 2009.
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pueda por medio de otra investigacidén dar solucidén a estos
inconvenientes hallados; lo tUnico que se ©pretende es
describir una situacidén referente a estos trabajos.

La investigacién descriptiva, la cual es la usada en
esta investigacidén para el desarrollo de este proyecto de
grado “consiste en llegar a conocer las situaciones,
costumbres 'y actitudes predominantes a través de la
descripcidon exacta de las actividades, objetos, procesos y
personas”?, por eso por medio de esta investigacidn,
empezando por la formulacidén de una hipdtesis, caracterizar
de forma veraz estos proyectos de grado.

La investigacién descriptiva puede pertenecer tanto a la
investigacidén cuantitativa como a la cualitativa, hace parte
de la cuantitativa si la recoleccidén de datos provienen de un
cdlculo o medicidén en la que los simbolos matemdticos hacen
parte de la caracteristica principal, por ejemplo se desea
determinar cuédntas personas menores de dieciocho afios fuman
en un sector del pais, o cuantas personas entre los 25 y los
30 afios tienen titulo universitario en Colombia; en cambio la
investigacién cualitativa utiliza simbolos verbales, esta 1lo

que desea es “examinar la naturaleza general de los

2 Tomado de: http://noemagico.blogia.com/2006/091301-1la-investigacion-

descriptiva.php el 31 de agosto de 2009
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fenémenos® ”la informacién suministrada en esta investigacién
es valiosa, con poca precisidén, esta “determina factores
importantes que deben ser medidos®”.

En esta monografia se refleja una investigacién
descriptiva de tipo cuantitativo y cualitativo; cuantitativo
en el sentido de realizar una divisidén en categorias de los
trabajos monogréaficos, en donde se identifico cuantos
trabajos obedecian a las distintas categorias, esto en un
estudio llamado FASE I, realizado como estado de arte por
estudiantes postulantes a grado de Licenciatura en
Informatica (Ver TABLA I - Estudiantes que participaron en la
FASE I); cualitativo en la FASE II, correspondiente a esta
investigacidén, que segun los resultados de la FASE I, se
muestra un andlisis representado en una caracterizacidén de
estos trabajos de grado desde el afio 1998 al 2007 de una

manera global y no particular por afios.

Ibid
Ibid
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la fase 1

TABLA 1 - Estudiantes que participaron en

Estado de Arte

Nombre del Estudiante del Afio

Marcela Mahecha 1998 - 1999

Carlos Calderdédn - Johanna

Benavides 2001

Liz Moreno - John Jairo

Martinez 2002

Aida Yamile Pachdén -

Yamith Vera 2003

Ménica Veladsquez - Adriana

Gonzalez 2004
La investigacidén descriptiva presenta una
etapas las cuales son’:

a. Examinar las caracteristicas del

escogido;
b. Definir y formular hipdtesis;
C. Enunciar los supuestos en que se

hipdétesis y los procesos adoptados;

serie de

problema

basan 1la

d. Eligen los temas y las fuentes apropiadas;

recoleccidén de datos;

f. Establecer, a fin de

€. Seleccidén vy elaboracién de técnicas

clasificar

para la

los datos,

categorias precisas, que se adecuen al propdsito

del estudio y permitan poner de manifiesto las

semejanzas,

significativas;

Ibid

diferencias

Yy

relaciones
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g. Verificar la validez de las técnicas empleadas
para la recoleccidén de datos;

h. Realizar observaciones objetivas y exactas;

i. Describir, analizar e interpretar los datos

obtenidos, en términos claros y precisos.

2.1.2. Caracterizacién.

La caracterizacién serd un documento monografico que
describird segun los resultados de Estado de Arte de 1los
trabajos de grado de LINF sus caracteristicas, describira
cuantitativa y cualitativamente las tesis en sus diferentes
categorias y nucleos problemicos, esto para dar una idea
clara a cualgquier persona o institucidén que desee tener un
acercamiento a estos trabajos de grado, o en especial para
definir las lineas de investigacidén que a lo largo de 1los
anos se ha formado en el programa de LINF.

2.1.3. Base de Datos.

“"Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo
contexto y almacenados sistemdticamente para sSu posterior
uso®”; las Dbases de datos permiten que haya informacidn
accesible a algunos grupos o personas, por lo tanto pueden

ser de uso particular o privado, un ejemplo de ellos es el

implementado por la Red de Bibliotecas Rafael Garcia

6 Tomado de: http://es.wikipedia.org/wiki/Base de datos, el 19 de

septiembre de 20009.
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Herreros, que desde su sitio web’' permite ver en linea el
catalogo de los libros que en ella se puede hallar.

Las bases de datos permiten hallar informacidén de manera
rapida y confiable.

Hoy dia las bases de datos estadn en un ciclo de vida
innovador, se encuentran digitales, en programas informéticos
basicos se puede crear una lista de wunos invitados a una
fiesta, una lista de estudiantes de una institucién
educativa, y muchos de estos programas denominados Sistemas
Gestores de Bases de Datos -SGBD- poseen funciones gue
permiten almacenar y encontrar los datos rapidamente, sdélo
escribiendo un parametro, sin realizar una bltsqueda
exhaustiva de uno por uno.

Las bases de datos se dividen en estaticas y dinamicas,
las primeras son de sbélo lectura y las segundas permiten ser
actualizadas y editadas®.

Hay diferentes tipos de software que permiten gestionar
bases de datos o SGBD, el més conocido es Microsoft Access,
perteneciente a la familia de aplicativos de Microsoft
Office, permite “crear ficheros con bases de datos, los

cuales pueden ser consultados por otros programas”?

’ http://biblioteca.uniminuto.edu/index.php/catalogo-en-linea-sedes/sede-principal-bogotai

‘Tomado de: http://es.wikipedia.org/wiki/Base de datos#Tipos de bases de datos, el 19 de
Septiembre de 2009.
’Tomado de: http://es.wikipedia.org/wiki/Access, el 19 de septiembre de 2009.
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2.1.4. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC):

También conocidas como Nuevas Tecnologias de la
Informacién vy la Comunicacién (NTIC) o Tecnologias de
Interconexidén y Comunicacién.

Las TIC son todas aquellas herramientas gque conjugan
hardware y software de PC y equipos de telecomunicaciones,
englobando las tecnologias de la informacidén (paginas web,
bases de datos online, documentos electrdénicos e intranet),
de la comunicacidén (mails, foros, redes sociales virtuales,
etc.), hardware y software de PC utilizadas de forma general
para informar comunicar mediante PC, radio, televisiédn,
programas informaticos, etc.'®.

Las TIC hacen parte de la vida cotidiana, en toda casa hay
un televisor, una radio, en la mayoria computador con acceso
a Internet, una gran cantidad de poblacidén utiliza tarjetas
de crédito y debito, en los supermercados se encuentran
verificadores de precio y cbédigos de barra en los productos,
etc., todo eso hace parte de la TIC; pero en educacidn las
TIC al ser utilizadas se han creado por influencias de dos
visiones diferentes segun Morales Gamboa en su articulo
“Modelado del Estudiante para Ambientes Virtuales de

Aprendizaje”, él1 indica que una visién define el uso de las

Tomado de: Ruiz, L.S. & Txomin, I.J. Las Tecnologias de la Informacidén y la Comunicacidn

en la gestidon de tesoreria: modelo explicativo. pl. Recuperado el 24 de noviembre de 2008,
http://www.ehu.es/cuadernosdegestion/documentos/625.pdf
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TIC en educacidén como herramientas de soporte para mejorar
los procesos de enseflanza-aprendizaje y la otra ve a 1los
computadores como agentes inteligentes que desempefian un
papel proactivo en el contexto educativo, asi como lo hacen
estudiantes y docentes'’.

Los investigadores vy desarrolladores partidarios de la
primera visidén cada vez estan tratando de desarrollar las TIC
como herramientas Utiles para el entrenamiento vy la
educacién, en cambio los partidarios de la segunda visidén han
tratado de hacer de los computadores promotores autdnomos y
flexibles del aprendizaje de sus usuarios (Morales, 2007).

Las TIC y su desarrollo han permitido que la educacidén sea
adquirida desde cualquier 1lugar, no sbélo desde un aula de
clase, a cualquier hora, eso lo podemos ver en la reflexidn
realizada por José Joaquin Brunner,

“"Ahora que empieza a hablarse de la posibilidad de
aprender a lo largo de 1la vida, de una educacidn
adquirida en cualquier lugar, dentro o fuera de salas
de clases, de manera presencial o a distancia, a
cualquier hora y a la medida de las necesidades del
ciudadano (y consumidor), ¢no resulta acaso mas facil

imaginar que nos dirigimos también hacia este otro

' Morales, R (2007). Modelado del Estudiante para Ambientes Virtuales de Aprendizaje.

Apertura, No 7. Recuperado el 19 de septiembre de 2009, en
http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/688/68800703.pdf
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escenario, el de una compleja y sofisticada industria

educacional ?”*?

(Brunner)

En conclusién las tecnologias de la informacién y la
comunicacidén son todas aquellas herramientas tecnoldgicas
puestas al servicio de la educacidn, sencillamente como

herramientas que facilitan el proceso de ensefianza

aprendizaje.

‘2 Brunner, J.J. (2000). Educacién escenarios de futuro. Nuevas tecnologias y sociedad de la

informacion. Hacia una segunda generacion de la reforma educacional. Recuperado el 19 de
septiembre de 2009, en
http://cmap.javeriana.edu.co/servlet/SBReadResourceServlet?rid=1219334016426 1149903209 1140
80
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2.2. MARCO REFERENCIAL

2.2.1. MODELOS PEDAGOGICOS.

El programa de Licenciatura en Informatica - LINF - de
la Facultad de Educacidén de UNIMINUTO ha establecido seis (6)
categorias en las cuales los trabajos de grado se han
inclinado, estas son:

e Didacticas especificas; categoria a la cual
pertenecen los proyectos de grado que su
objetivo fue <crear o innovar algun tipo de
didadctica pedagdbgica para mejorar 1los procesos
de enseflanza — aprendizaje.

e Evaluaciédn; trabajos monograficos que se
dedicaron a evaluar software para apoyar
procesos de ensefianza - aprendizaje en algun
area especifica.

e Diseiio de software; disefio de programas
informaticos para apoyar procesos de ensefianza -
aprendizaije.

e Pedagogia; proyectos que su Unico fin fue
estudiar o proponer modelos pedagdgicos.

e Tecnologia; estudio de artefactos tecnoldgicos

para el apoyo educativo.
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e Metodologia; para la ensefianza de la

informética.

2.2.2. Nacleos Problemicos
El programa de Licenciatura en Informdtica de UNIMINUTO
propone cinco (5) nucleos problemicos los cuales son:
e Ambientes Virtuales de Aprendizaje
e FEntornos Virtuales en la Educacidédn Superior
e Uso apropiado de las TIC en Educacidn
e Pedagogia en las TIC

e Uso vy apropiacidén del Software libre en la

Educacidn

2.2.3. Investigaciones actuales en el programa
En la actualidad algunas personas pertenecientes al
programa de Licenciatura en Informdtica, como estudiantes o
docentes, han propuesto el inicio de investigaciones a
estudiantes postulantes a grado en el programa, basados en
estos nucleos problemicos, algunas de estas investigaciones
son las siguientes:
a. Impacto de 1las representaciones visuales en 1la
conformacién de redes sociales de aprendizaje en la
Facultad de Educacién de UNIMINUTO; este proyecto

dividido en fases pretende encontrar como 1los
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estudiantes de 1la facultad sumergidos en 1lo que
propone el mundo actual a nivel de comunicaciones en
la red (chats, redes sociales wvirtuales, vy otros),
utilizan nuevas formas de comunicacién con iconos y
simbologia, vy como esto ayuda a formar redes de

aprendizaje de manera virtual.

b. Aplicacién de software libre como apoyo a procesos de

ensefianza - aprendizaje; proyecto gque no sdélo se
encierra en uno sdb6lo, el estudiante gque desee tomar
la categoria de software 1libre, al identificar un

problema educativo, puede evaluar software libre vy

determinar cuéal es el mejor para mejorar, o)
solucionar un problema de ensefilanza - aprendizaje.
E-Learning; hace referencia al aprendizaje

electrdénico, es decir el uso de las herramientas que
ofrece las Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacién -TIC-, para formacidén en algun &rea del

conocimiento de estudiantes conectados a la red.

PRAXI TIC; proyecto que propone a los estudiantes
tomar los contenidos de una de las asignaturas que
hacen parte del proceso de formacién de los docentes
en formacidédn de UNIMINUTO, a partir de esto deben

disefiar un software educativo y un Ambiente Virtual
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de Aprendizaje (AVA) que facilite el proceso de

Enseflanza-Aprendizaje en dicha asignatura.

2.2.4. Lineamientos para la opcién de Grado®’

En Julio 1 de 2009 la Vicerrectoria Académica de la Sede
Principal de UNIMINUTO generd un documento en el que expone
los lineamientos para la opcién de grado de los estudiantes
pregrado que desean realizar su grado, en este documento se
puede identificar lo que se entiende en UNIMINUTO por opcidn
de grado, la intensidad académica de esta opcidn de grado,
las modalidades de opcidén de grado, las personas que brindan
acompafiamiento al estudiante, el tipo de evaluacidén de esa
opcidén de grado, oferta de opciones de grado y como realizar
la inscripcidén de la opcidédn de grado.

Segun Vicerrectoria Académica (2009) en el documento
indica que "“estos lineamientos comenzardn a ser aplicados en
el 2009-2 con el fin de evaluarlos, sistematizar 1los
aprendizajes obtenidos de la experiencia 'y finalmente,
ajustarlos para una versidén final que se Implemente desde el
2010-1".

Las modalidades ofrecidas son cinco (5), las dos

primeras deben ir sincronizadas con el desarrollo del curso

" Vicerrectoria Académica (2009). Lineamientos para la opcién de grado. Bogotd D.C.:

UNIMINUTO
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de

opcién de grado ofrecido por el respectivo programa

académico; estas son:

a. Investigacién: El estudiante puede dar continuidad a

su practica profesional o participar de cualqguier
otro proyecto de investigacién. El1 estudiante debe
pertenecer a un Semillero de Investigacién y el
proyecto el proyecto de investigacidén en el que
participa debe pertenecer a un grupo de investigacidn
de UNIMINUTO. El estudiante debe tener un director de
investigacion®.

Sistematizacién de aprendizajes de 1la practica
profesional: El estudiante continua el proceso en el
lugar donde realizdé su préactica profesional de
acuerdo <con el plan de trabajo presentado. La
sistematizacidén es una reflexidén sistemdtica de 1la
experiencia profesional desarrollada en la opcidén de
practica elegida: emprendimiento social,
emprendimiento empresarial o docencia. En esta
modalidad el estudiante debe generar un producto que
aporte a su proceso de formacidén, a la préactica y a

los agentes que intervienen'’.

14

Ibid.
Ibid.
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Hay otras tres (3) modalidades de opcidén de grado gque no
necesariamente deben estar sincronizadas con el periodo
académico, y el curso de opcidn de grado:

C. Diplomado: Hace referencia a la profundizacidén de
conocimientos profesionales que le permite al
estudiante fortalecer competencias en areas
especificas y/ 0 complementarias de su programa
académico. Los diplomados aprobados como opcidn de
grado deben tener como minimo 8 créditos. Sdélo se
permiten diplomados ofrecidos por UNIMINUTO ‘°.

d. Ciclos de Postgrado: Estos pueden ser en UNIMINUTO o
cualquier otra institucidén en convenio. Un ciclo es
un conjunto de dos a mas cursos o mbédulos que se
constituyen en una unidad académica dentro del
postgrado, vya sea especializacién o maestria. El
ciclo debe estar constituido por al menos 8 créditos
académicos!’.

€. Certificaciones: E1l estudiante podré acceder a
estudios que permitan validar los conocimientos
profesionales que se tienen sobre determinada

disciplina®®.

¢ Ibhid.
Y7 Ibid.
% Ibid.
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El curso de opcidén de grado tendrd un profesor asignado
para acompafiamiento que cumplird diferentes roles de acuerdo
a la modalidad escogida®’.

La evaluacién segin el curso de opcidén de grado es
cuantitativa y la nota minima aprobatoria es tres cinco (3.5)
cinco (5.0), y se avalua segin la modalidad de opcidén de

gradom.

2.2.5. Modelo Educativo UNIMINUTO — Modelo Praxeolédgico

Hacia el afio 2004 UNIMINUTO lanzo en un pequefio libro
conocido como Cuaderno Institucional No 1, la versidén 2.3 del
Modelo Educativo, cuaderno en donde se encuentra todo 1lo
referente al modelo educativo de la UNIMINUTO.

A través de la caracterizacidén del tipo de poblacidn que
accede a UNIMINUTO, la universidad optdé por un modelo que
integra el saber con el actuar (teoria y praxis), el modelo
praxeolégico; este modelo educativo esta ‘“centrado en la
formacion integral, entendida como la educacidn que pretende
el desarrollo arménico de todas las dimensiones de la
persona2l”.

Segun el Cuaderno Institucional No 1 de UNIMINUTO, este

modelo se desarrolla en todos los curriculos mediante tres

' Ibid.

% Ibid.

“'Juliao, C (2004). Cuadernos Institucionales No 1. Modelo Educativo. Versidn 2.3 (pp. 10).
Bogotd: Uniminuto.
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campos de formaciédn: desarrollo humano, préactica social vy

profesional, y competencias profesionales especificas.

2.2.6. Sistema de Investigaciones

Es el Cuaderno Institucional No.5 de UNIMINUTO, en el
cual se especifica cudles son los criterios para presentar un
proyecto de investigacidén en UNIMINUTO.

En este cuaderno se mencionan los principios y politicas
de investigacidén en UNIMINUTO, pasando por una definicién de
conceptos que tienen que ver con investigaciédn, como
propuesta, lineas, campos, proyectos y otros; alli se logra
evidenciar el campo de investigacidédn institucional, el cual
hace referencia a “el desarrollo humano y el desarrollo
social sostenibles”, el cual presenta cuatro lineas de
investigacidén institucionales, las cuales son:

e Linea 1: Innovacidén educativa y transformacioén
social.

e Linea 2: Lenguaje, comunicacidén y pensamiento.

e Linea 3: Innovaciones tecnoldgicas y cambio social.

e Linea 4: Gestidn, participacidédn y desarrollo
comunitario.

Todos los proyectos de grado de los estudiantes de

UNIMINUTO deben estar dentro de estas lineas de investigacién.
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2.2.7. Estandares en competencia en TIC para docentes
Este es un documento que la UNESCO publicdé a principios
del afio 2008, en cual se especifican las competencias gque una
persona puede desarrollar en educacidén si hace un buen uso de
las TIC, estas competencias son:
e Competentes para utilizar tecnologias de la
informacidén
e Buscadores, analizadores y evaluadores de
informacidn
e Solucionadores de problemas y tomadores de
decisiones
e Usuarios creativos y eficaces de herramientas de
productividad
e Comunicadores, colaboradores, publicadores y
productores
e (Ciudadanos informados, responsables vy capaces de
contribuir a la sociedad
En un siglo tan exigente y competente como el siglo XXI,
en donde la informacidén se encuentra fécilmente a la
distancia de un “clic”, es muy importante que las personas
para ser competentes tengan acceso a la cultura informatica.
Este documento propone tres enfoques con los que 1los

estudiantes de un pais, es decir, todos los ciudadanos, deben
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familiarizarse para adquirir competencias, y colaborar con el
desarrollo econdémico, social, cultural vy ambiental, en
Gltimas, mejorar su calidad de vida; estos enfoques son:

e Nociones béasicas en TIC

e Profundizaciédn del conocimiento

e Generacidn de conocimiento

Cada docente independientemente de su drea de

conocimiento debe tener competencias en TIC, y a partir de
ellas generar nuevas metodologias y estrategias de ensefianza,

esto orientando al estudiante a desarrollar las competencias

mencionadas anteriormente, no es usar la TIC como

herramienta, sino como medio para la produccioén de

conocimiento.

2.2.8. PROYECTO CURRICULAR DEL PROGRAMA DE LICENCIATURA EN
INFORMATICA

E1l PCP del programa de Licenciatura en Informdtica es un
documento en el que se encuentra una caracterizacidn total
del programa, alli se especifica todo lo concerniente al
programa (contextos, estudiantes, administracidén, docentes,
investigacidén, etc.), hallando wuna Justificacidén del qué,
porqué y para qué del programa.

Se puede evidenciar en el documento el reto de formar
docentes informaticos con competencias fuertes en pedagogia e
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informéatica, que sea capaz de transformar el entorno
educativo con el wuso de 1la TIC, propendiendo que sus
educandos hagan un correcto uso de todo 1lo que ofrecen las
TIC, apropiadndolo a su vida diaria de una manera reflexiva y
productiva.

El programa desea que sus egresados en el proceso de
ensefilanza-aprendizaje en la vida profesional manejen el tema
de la informatica con el uso de las TIC no desde la parte
instrumental sino desde 1los desarrollos cognitivos que las

misma TIC pueden ofrecer.
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CAPITULO IIT
3.1 ANALISIS Y RESULTADOS

La estudiante egresada Diana Marcela Mahecha quien
realizdé el “Estado de Arte de trabajos monograficos de 1la
Licenciatura en Informética de la Universidad Minuto de Dios
entre los afios 1998 y 1999”, disefio una base de datos en las
cuales segun unas caracteristicas de nombres, problemas,
objetivos, conclusiones, se puede ingresar todos los trabajos
de grado, esta base de datos utiliza un servidor web llamado
apache para ingreso o acceso a los datos de las tesis, el
cual utiliza como lenguaje de programacién el lenguaje php, y
su gestor de base de datos es MySQL.

Para el desarrollo de esta caracterizacidén como fase
inicial se ha analizado esta base de datos, la cual presenta
algunos problemas en el acceso de consulta de los datos, como
la egresada Diana Marcela Mahecha sélo ingreso la informacidn
de diez monografias, y esta informacidén se encuentra en la
monografia presentada por ella, se presenta como propuesta
realizar una nueva base de datos, ya gue por programacidn
para encontrar la falla a este problema ha demandado mucho

tiempo sin encontrar la solucidn.
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3.1.1 DESCRIPCION BASE DE DATOS

La presente descripcidén es basada en la propuesta de la
estudiante egresada Diana Marcela Mahecha autora principal
del trabajo monografico “Estado de Arte de trabajos
monograficos de la Licenciatura en Informética de 1la
Universidad Minuto de Dios entre los afios 1998 y 1999”7, de

realizar una nueva base de datos.

Esta nueva Base de Datos ya construida por mi autoria,
con la ayuda de la diferente recoleccidén de informacidn desde
los afios 1998 al 2007, se refleja en esta Base de Datos una
descripcidén de las seis categorias que se han tomado de los
proyectos de los estudiantes del programa de Licenciatura en

Informdtica de UNIMINUTO, las cuales son:

Esta Base de Datos se realizo con el fin de reunir vy
analizar los resultados pertenecientes a 1los trabajos de

proyecto de grado del programa de Licenciatura en Informatica
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de 1998 al 2007, los cuales se describen en cuatro
formularios donde se especifica, el titulo, nombre del autor,
el afio de la creacidén y la especialidad o categoria a las que
pertenecen los distintos trabajos, los resultados de esta
base de datos se basan en los 99 titulos de proyecto de

grado.

Con esta Base de Datos se espera que este proyecto de
caracterizacidédn obtenga la informacidén y los resultados de la
mejor manera posible donde quede especificado las tendencias
que han tomado los proyectos de grado en la historia del
programa de LINF de UNIMINUTO desde el afio 1998 al 2007,
excluyendo los afios de 2000, 2005 y 2006 donde no se tiene la
informacién de estos afios ya gque no sSe manejo esta
informacién de proyectos de grado para la Licenciatura en
Informatica.

Sin embargo la informacidén tomada de los diferentes afios
en donde si se tienen la informacidén y los resultados de ahi
es de donde se pueden basar y apoyar a los futuros graduandos
de la Faculta de Educacidén del programa de LINF de UNIMINUTO a
realizar una investigacién que este dentro de las lineas de
investigacién que propone UNIMINUTO, para que los estudiantes
sigan trabajando este proyecto y vaya creciendo esta

investigacién.
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3.2 ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS
El presente analisis tiene la finalidad de presentar
los resultados obtenidos de la Investigacién, para
caracterizar los trabajos monograficos de los afios 1998 al
2007; en el Anexo 1 se puede evidenciar las categorias de los

trabajos monograficos.

Un acercamiento con esta documentacidén es obtener
resultados, en ello se demuestra que UNIMINUTO en el programa
de LINF se encuentra en una situacién de progreso con el
pasar de los anos con respecto a otras facultades, en 1o
concerniente al uso de la informadtica educativa, el uso de
las TIC, manejo de software y la tecnologia, precisamente no
se veia tanto el uso de herramientas tecnoldbdgicas en los afios
anteriores por la falta de recursos adecuados, y deseo de
innovacién, aunque los docentes llevan una gran labor por

lograr un cambio significativo.

Ahora bien vya existe mayor interés por la adecuada
utilizacidén de las TIC aplicadas a la educacidn, por ende
alli se encuentra méas informacién acerca de avances

significativos y bases pedagdbgicas con miras a un desarrollo
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que ha sido notorio con las nuevas promociones en sus
trabajos de grado donde ha incrementado el uso de las TIC.
Por ello la informdtica como campo de saber, debe ser
encaminada adecuadamente, ya que la informacidén es manejada y

utilizada en forma inteligente.

Para obtener un estudio més profundo y unas estadisticas de
porcentaje se disefi® una base de datos que permita acceder a
dicha informacidén seleccionada y actualizada sobre estos
temas, de manera que sirva no solo de fuente de consulta sino
de un apoyo documental basico para futuras investigaciones e

innovaciones.

Por otra parte, con este trabajo se puede evidenciar que la
elaboracidén de recoleccidén de informacidén de estos trabajos
monograficos es algo que requiere y exige mucho tiempo vy
recursos documentales de afios anteriores, con este proyecto
se pretende aportar un andlisis de los trabajos de grado de
dichos afios y para muestra de ello estd el soporte documental

de esta elaboracidn.

Una base de datos especializada requiere de un programa
como Access que permite guardar registros, que garanticen la
calidad de la informacidén y ademés permitan hacer cambios

segun las necesidades.
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3.3 RESULTADOS OBTENIDOS DEL REGISTRO DE LAS CATEGORIAS

EVALUADAS DE LOS ANOS 1998-2007

Una vez analizados los datos recolectados, se definirén
las principales categorias objeto de estudio con el fin de
medir, comparar y posteriormente documentar estas, con 1lo
cual se espera como resultado el promedio de las ocurrencias

detectadas en la base de datos.

Se obtiene como resultado esperado aportar a la
documentacién ya realizada, mejorada, disefiada y redisefiada
con el fin de estandarizar y de esta manera reforzar la
calidad y la competitividad por la cual se caracterizan las

categorias.

En su primera fase, En los ultimos doce afios, el nuUmero
de trabajos monogrédficos de los estudiantes de dltimo

semestre de Licenciatura en informatica, son los siguientes:

El numero total de trabajos monograficos, de los
estudiantes de Ultimo semestre del programa Licenciatura en
informatica, han sido los siguientes como resultado obtenido
en la Base de Datos podemos decir estadisticamente el total
de los trabajos monograficos del afio 1998-1999 del programa

Licenciatura en informatica.
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TRABAJOS MONOGRAFICOS DE LOS
ESTUDIANTES DE ULTIMO SEMESTRE
DE LICENCIATURA EN INFORMATICA

x ANO 1998 1999 2001 2002 2003 2004 2007

TRABAJOS
MONOGRAFICOS

TRABAJOS MONOGRAFICOS

50
45
40
35
30
25
20
15
10
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En las graficas se demuestran las diferentes categorias
para los titulos monograficos con afios especificos. Se
realizé un analisis de 1las diferentes y se 1les dio un
porcentaje respectivo a las categorias enunciadas y al afio

correspondiente.

Dentro de los trabajos monograficos revisados en esta
investigacién, se puede decir que en el ANO 1998 -1999 el 50%
se inclino hacia la praxeologia pedagdégica, el 40% hacia el
constructivismo y el 10% hacia la pedagogia conceptual, Ahora
bien, pese a que las monografias revisadas no revelan en
forma puntual las etapas que pertenecen a la Praxeologia, si
se pudo establecer que las poseen, dando cuenta de ello el
proceso de desarrollo que llevaron, haciendo alusidén a uno de
los objetivos primordiales de este tipo de investigacidn,
como es la vivencia de un proceso que aporte conocimiento a

los maestros, tanto a nivel personal como a su misma practica
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pedagdgica.?® .Como aparece a continuacién, en la grafica.

MODELOS PEDAGOGICOS
1998-1999

Pedagogia
17%
Didacticas
66%

La grafica muestra el promedio del afioc 2001. La informacidn
tiene un porcentaje del 40% el cual es correspondiente a
software, se observa un 25% para Tecnologia, Metodologia con
un 30%, en Evaluacidén con un porcentaje del 5% siendo el mas

bajo en ese afio.

Estado Del Arte De Trabajos Monograficos De La Licenciatura En Informatica De La
Universidad Minuto De Dios Entre Los Afios 1998 Y 1999 Autora Marcela Mahecha.
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TRABAJOS MONOGRAFICOS
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La grafica muestra el promedio del afio 2002. La
informacién de interés general tiene un porcentaje mucho
mayor en el cual se observa un 35% para Metodologia sin
embargo Tecnologia con un 30%, Pedagogia con 15% como se
detectdé los resultados méds Precisos en Evaluacidén vy

Didacticas con un porcentaje del 5%.
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ooActicas ANO 2002
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EVALUACION
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PEDAGOGIA ‘

15% METODOLOGIA
35%

TECNOLOGIA
30%

La informacidédn aqui obtenida es de gran utilidad para
realizar un sondeo de especialidades ya que este afio es muy
representativo porque la categoria correspondiente a
metodologia obtuvo un 35%, y la tecnologia solo un 25%, a
comparacidén con afios anteriores fue bajo y el software con un
porcentaje significativamente bajo con el 10%, superando

Pedagogia y Evaluacién con un 15%, como se observa en la
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grafica.
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Los tipos de graficos mostrados hasta aqui son los més
sencillos que podemos manejar, pero ofrecen grandes
posibilidades para la representacidén de datos y pueden ser
utilizados en maltiples situaciones, en el afio 2004 se

observa un alto porcentaje en la categoria didacticas con un
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60%, y en un resultado del 15% para software y pedagogia.

Como se puede observar en la grafica.

TRABAJOS MONOGRAFICOS
ANO 2004
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Por ultimo, cabe sefialar que también en esta situacidn
pueden wutilizarse los vya conocidos graficos de Dbarras,
representando aqui el resultado del afio 2007 donde se puede
apreciar un resultado igual del 20% para las categorias

tecnologia y Metodologia, al igual que lo es para Evaluacién
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Q

y Pedagogia <con wun 15%, donde se aprecia un 10% para
Didéacticas, donde se evidencia que Software tuvo un
porcentaje minimo a comparacién con afios atréds. Estos

resultados se observar en la grafica.

TRABAJOS MONOGRAFICOS
ANO2007
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Ya analizados todos los afios podemos ver que La Base De
Datos fue la herramienta mas util para poder realizar toda la
parte estadisticas de resultados y asi se pudo concretar
ciertos porcentajes al igual que sintetizar la Tendencia de
los Trabajos de Grado del Programa de Licenciatura en

Informdtica desde 1998 al 2007, bajos los criterios,
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Didacticas especificas, Evaluaciédn, Disefio de software,

Pedagogia, Tecnologia, Metodologia.

Al recolectar toda la informacidén y la realizacidn de 1la
Base de Datos digital se puede afirmar el cumplimiento de los
objetivos generales y especificos al identificar las
categorias de investigacidén establecidas por el programa a
las que pertenece los trabajos monogradficos realizados como
proyecto de grado de la Licenciatura en Informdtica de la
Universidad Minuto de Dios del afio 1998 al 2007.

Ya bien se pueden visualizar los resultados finales de
la totalidad de los Trabajos Monograficos se pudo definir que
las categorias preferidas y de mayor auge incluyen a Software
con un 30%, también el 25% corresponde a metodologia, de la
categoria tecnologia 20%, y finalmente, se detecta como algo
poco significativo la pedagogia con un 10%, con un minimo de
porcentaje se refiere a Didactica con un 5%, al igual que las
categorias Evaluacidén y Bases de Datos quienes ocupan los
menores porcentajes de las categorias. Estos resultados se

pueden apreciar en la gréafica.
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RESULTADOS DE TODOS LOS TRABAJOS DEMOGRAFICOS

MODELOS PEDAGOGICOS.

ANALISIS FINAL DE LOS RESULTADOS DE TODAS
LAS TESIS DE LOS ANOS 1998 - 2007

DIDACTICAS BASES DE DATOS

EVALUACION . 5%

PEDAGOGIA
10%

METODOLOGIA
25%

TECNOLOGIA
20%

30% 25% 20% 10% 5% 5% 5%
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4. CAPITULO IV.

4. CONCLUSIONES

Se ha brindado wuna caracterizacién del analisis de
informacidén, asi como de los métodos de 1investigacidn
descriptiva, también conocida como la investigacién
estadistica, donde se describen los datos y caracteristicas
de la poblacién o fendbmeno en estudio23, cuantitativa vy
cualitativa. Ambos métodos de investigacidén poseen ventajas y
desventajas que los pueden hacer débiles en el desarrollo de
una investigacidén y en los resultados de la misma. Un
andlisis de informacidén, para gque resulte confiable, debe
combinar la investigacidén cuantitativa vy la cualitativa,

desde el inicio del mismo.

Analizando que para la realizacién de una Base de
datos la creacidén de consultas de base de datos consta de
archivos gque permiten realizar muchas tareas diferentes con
los datos que se pueden ver. También se pueden utilizar para
controlar los registros que visualiza Base de datos 1la

consulta no contiene Informacidn de base de datos, si

2 http://es.wikipedia.org/wiki/Investigaci%C3%B3n_descriptiva
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no tan solo las instrucciones necesarias para seleccionar

los registros y campos requeridos de una base de datos24.

Es muy importante el observar el proceso que se sigue
en la organizacidén para determinar los requerimientos que
se necesitan para la elaboracidn de un sistema y para ello
Se recurren a varias técnicas de recopilacidén de informacidn
para que el proyecto satisfaga las necesidades de 1los
usuarios finales que es el gue estd en pleno contacto con él.
Algunos de los aspectos aprendidos y que de gran peso es la

base de datos su definicidén, requerimiento, ventajas vy

caracteristicas.

En cuanto al requerimiento podemos decir que cumple las
mismas tareas de andlisis que del software y tiene como
caracteristica relacionar la informacidén como via

organizacién y asociaciédn donde la base de datos tiene una
ventaja que es utilizar la plataforma para el desarrollo del
sistema de aplicacidén. Otro aspectos importante seria el
disefio y creacidén de la base de datos, donde existen

distintos modos de organizar la informaciédn.

2 http://www.monografias.com
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Las tecnologias de la informacién y la comunicacidn
brindan nuevas alternativas para el trabajo pedagdgico,
puesto que pueden ser utilizadas como estrategias de apoyo.
En este sentido los resultados muestran experiencias de
innovacidén e investigacidén en el uso de las tecnologias de la

informacidén y la comunicacidén aplicadas a la educacidn.
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