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Implementacién del ajedrez como estrategia pedagagi para la
ensefanza del inglés favoreciendo el desarrollo tabilidades
comunicativas en estudiantes de preescolar

Resumen

En esta investigacion se pretende presentar leseaigntes y la problematica que se ha
detectado en la institucion educativa Simon Bol@etfa ciudad de Villavicencio (Meta -
Colombia) donde los nifios de grado preescolaremeti competencias comunicativas con
el idioma inglés. Es asi que se ve la necesidachplementar una estrategia pedagdgica
dentro del aula, donde los estudiantes naveguehgran mundo interesante y divertido
del ajedrez, articulandolo con el idioma inglésapgue puedan adquirir algunas
competencias comunicativas. Se tendran en cuentaitecipales bases que fundamentan
el desarrollo volitivo del nifio, el desarrollo cdiyo y la evolucion que ha tenido el
lenguaje como medio de comunicacion. Se abordanedifes topicos entre los cuales se
relacionan el lenguaje y el pensamiento; asi misomeo las habilidades. Se tendré en
cuenta en el desarrollo de la tesis, una metodologalitativa de investigacion con todos y
cada uno de los procedimientos efectuados enilzaajin de instrumentos y el analisis
detallado del mismo; arrojando algunos resultadosoclas estrategias que se
implementaron que servirdn de apoyo a la huevauesip de investigacion. En la etapa de
trabajo de campo, se hace necesario dejar semdetide una forma real y concreta cada
una de las situaciones evidenciadas durante leaapdn de cada uno de los instrumentos
utilizados en pro de dar respuesta a las pregguoese plantearon en esta investigacion.
Es asi que a lo largo de esta tesis de maesti@geespuesta a ¢ en qué medida la
implementacion del ajedrez como estrategia pedagdmira la ensefianza del inglés
favorece el desarrollo de habilidades comunicatraks nifios del grado preescolar?
Donde se podra determinar que en la medida quelise Bl juego, la ludica, los cantos,
las rondas y el trabajo manual utilizando el ajeda@mo estrategia, este podra ser un
detonante que permitira el desarrollo de habilidamenunicativas en los nifios del grado
transicion, confirmandose la utilizacion de la&stgia como asertiva para la ensefianza

de una segunda lengua.
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Capitulo 1. Planteamiento del problema

1.1 Antecedentes

En el siglo XXl y con el paso de los afios el doegnta educacién infantil
presenta nuevos retos y demandas ante la socadas$ necesidades son notorias a
nivel comunicativo, refiriéndose mas al uso y martkgl idioma inglés, lo que hace
pensar en la importancia de ensefar y fortaletms aifios en la lengua extranjera, para
lograr desarrollar al maximo sus potencialidadeslaBnstitucion educativa Simon
Bolivar en los afios 2008 - 2009 se llevé a cabpragecto con nifios de preescolar,
donde se implementaron treinta comandos basicomis para que fuesen escuchados,
repetidos, entendidos y aprendidos para su ejatecidas actividades cotidianas; al
finalizar el proyecto se evidencia que el continampromiso del docente, la
motivacion e interés de los estudiantes y el apl®ysus padres en casa, permitieron que

el proyecto presentara resultados satisfactorios.

En la presente investigacion se pretende arti@l®ma de inglés con la
introduccion del ajedrez en el grado preescolamaas a la probabilidad de que
también pueda llegar a ser aplicable posteriormemia basica primaria.

Es asi que se conoce que a lo largo de variodiestan 1925 fueron realizados
por Djakow, Petrowski y Rudik quienes estudiardnsagrandes maestros del ajedrez
para determinar cudles eran los factores fundahesrdal talento ajedrecistico, ellos
determinaron que los grandes logros obtenidos aeelrajedrez radicaban en la

memoria visual excepcional, el poder combinatdawelocidad para calcular, el poder



de concentracion y el pensamiento l0gico; es asietjajedrez requiere no solo de esas
caracteristicas, sino que también ayudan a quesserdllen. Asi pues, para este estudio
se considera que el ajedrez es un excelente epocipara la memoria. Es importante
considerar que las citadas investigaciones diei®a gue el ajedrez se implantara como

asignatura obligatoria en colegios de la Unién &isa Socialista (URSS).

El estudio dirigido por el Dr. Alberto Frank erslafios 1974- 1975 en una escuela
de Zaire, con informacion recogida en su liGtwess and Aptitudesoncluye que el
ajedrez tiene una influencia positiva en el dedlarde las aptitudes numéricas y

verbales.

Las investigaciones dirigidas por Johan Cristianpgidas en el libr€hess and
Cognitive Developmentueron experimentos realizados en Bélgica durastperiodos
escolares de 1974 a 1976, cuyos resultados llewal@eonclusion de que el ajedrez

promueve la madurez intelectual anticipadamente.

El estudio del Dr. Ferguson nombra@esarrollando el Pensamiento Critico y
Creativo por Intermedio del AjedréZDeveloping Critical and Creative Thinking
Through Chess"), se llevo a cabo a lo largo dergustos escolares (1979-1983).
Concluyendo que el ajedrez desarrolla significatigate el pensamiento critico y

creativo.

El experimento de Venezuela llamado: Proyecto pieeder a Pensatdarning

to Think Projec}, probaba el hecho de si el ajedrez podia sézxadib para desarrollar la

VA



inteligencia en nifios de acuerdo con el Wechlalligence Scale for Children. La
investigacion fue disefiada y coordinada por lad®sig@a social y campeona nacional de
ajedrez, Lic. Edelmira de la Rosa en el Programajedrez Venezolano, por Garcia de
la Rosa. Tanto los nifios como las niflas mostranoncremento en el coeficiente
intelectual (IQ) luego de menos de un afo de estieli ajedrez en la forma sistematica

adoptada durante el programa.

Segun un estudio realizado en Kichinov durantperiodo de dos afios y bajo la
administracion de N.F. Talisina, las notas de Bigdiantes jovenes que participaron en
el experimento de ajedrez mejoraron en todas lasrias. Los profesores observaron
una recuperacion en la capacidad de memorizarresg@bilidades organizacionales y
muchos incrementaron su imaginacion y fantasiai@irno de Educacion de Kichinov
de la Republic Modavia, 1985). Lo que hace pensamgp solo se desarrolla la memoria
sino que también conllevan otras habilidades darddk del pensamiento nocional; asi
como aporta Miguel de Zubiria (1998)] pensamiento nocional es el mas importante
para el desarrollo cognitivo y afectivo de un estnt, todo lo que ahi aprehenda se
potencializard en el resto de su vida. La cantided de nociones de las cuales dispone
el pequefio resulta definitiva en su desempeficeictigdl. Por tal razon, si alguna
estructura es crucial para el desarrollo de lossseumanos es el nivel nacional” (p.

104).

Durante el programa Desarrollo del Razonamierttegnoria por Intermedio del

Ajedrez (1987-88pevelopment of Reasoning and Memory Through Clesslos los



estudiantes de sexto grado de una escuela rurdl Ryan School) ubicada a 18 millas
de Bradford, Pennsylvania se les implement6 enreioulo la toma de lecciones de
ajedrez para que fuera practicado con el juegdagoonclusiones del estudio
demostraron que el ajedrez tiene un impacto definén el desarrollo de la memoria y

de las habilidades de razonamiento verbal.

El Programa de Ajedrez de las Escuelas de la @idddaNueva York (New York
City Schools Chess Program — NYCHESS) fue fundadd986 por Faneuil Adams, Jr.
y Bruce Pandolfini. El programa NYCHESS envia anstructor experimentado a las
escuelas para establecer un programa de ajedriedoibhe del Programa de las
Escuelas de la Ciudad de Nueva York es impresiengarite positivo a favor del
ajedrez como herramienta de integracion, aunqéef@stiamentado primordialmente en

historiales académicos y anecdaticos.

El Dr. Stuart Margulies (1991) en su estudio Edib del Ajedrez en los
Resultados de la Lectura: Informe del Segundo Adid’dograma de Ajedrez del
Distrito NueveThe Effect of Chess on Reading Scores: Districe Klhess Program
Second Year Repatbmprobé de manera concluyente que los estudigntes
aprendieron ajedrez se beneficiaron al mejoraifgigtivamente su habilidad para leer.

Dianne D. Horgan del Departamento de Psicologia tmiversidad del Estado
de Memphis ha realizado varios estudios utilizagldgjedrez, y en su articulo titulado

El Ajedrez como una Forma de Ensefar a PeDkass as a Way to Teach Thinking



(1987) concluye que el ajedrez es una estupendanmienta para desarrollar el intelecto

en general. (Ferguson, 1994).

Asi mismo, en el estudio tituladdiude Comparative sur les Apprentissages en
Matematiques 5e Anrte Louise Gaudreau (1992) realizado en la provideiBlueva
Brunswick, Canada de septiembre de 1990 a junit®8@2, aseveran que los nifios que
aprenden a jugar ajedrez a una temprana edad lalpamzar mas alto nivel en

matematicas y ciencias tradicionales.

En 1993, Boris Slétnik, doctor en pedagogia y tnaeke ajedrez, realizé uno de
los estudios mas fiables en el colegio Monte FartadCoruiia con 16 nifiosde 5a 7
afnos, que consistio en dar 14 clases de ajedremddess permitieron elevar en un 65%
la capacidad intelectual de los seis nifios de 8 giem un 25% a los 10 alumnos de 5
afos, de acuerdo con los resultados del test RavViinalizar el estudio comprobé que

los nifios habian aumentado significativamente paadad intelectual.

Se ha demostrado entonces que el juego de aj¢am@zién llamado Juego
Ciencia, favorece desarrollar nociones basicasglatasarrollo de procesos
psicolégicos superiores (Vygotski, 1979) favordd@esarrollo del pensamiento
creativo, desarrollo de la memoria visual, deskrmé aptitudes verbales, desarrollo del
rendimiento en la lectura, desarrollo del inteleatageneral, desarrollo de la autoestima,

desarrollo del pensamiento critico, desarrolloadeoncentracion lo que conlleva un



mejor rendimiento académico. (Ferguson, TeacherdesResearch And Benefits Of

Chess, 1995).

Ademas segun el ex campeon mundial de ajedreZribmanuel Lasker (1868 -
1941) menciona que el ajedrez en las escuelas d@mmo misidn no buscar generar
maestros ajedrecistas sino que se pretende gedudacion mediante el ajedrez debe

ser una educacion del pensar por si mismo.

A lo largo de los afios y en la experiencia comeedte, se puede pensar que la
falta de compromiso por parte de algunos educadpresio dimensionan los
requerimientos de la sociedad actual donde sedeano®nera vital y necesaria la
implementacion del idioma universal como lo esglés, ha hecho que los estudiantes
de hoy en dia no cuenten con una apropiacion esoey manejo de este idioma
extranjero viéndose reflejado en las pruebas queadiean anualmente en Colombia
como son lapruebas Sabeaplicadas a los estudiantes de los grados tergentp,
noveno y once en las que son evaluados por eluttsColombiano para el fomento de

la educacion superiofcfes)

Dandose por lo tanto la falta de implementacidoesteategias que permitan
desarrollar éstas habilidades comunicativas eadasgliantes pero se debe asi mismo,
fortalecer y crear bases solidas en los nifios aldogoreescolar, pues son ellos quienes
tienen: facilidad natural, nivel nocional y desdadel pensamiento; es una tripleta

cognitiva que el nifio no construye, sino mas béeretonstruye y se asocia con ella



gracias a la intervencion de un mediador. Es elg@rinstrumento del conocimiento que
se desarrolla en las escuelas y fuera de elldasine desde el vientre materno, con ello
favorece pasar de una inteligencia practica aaaéntente representativa para el
aprendizaje de otra lengua; es decir, la capaddagkpresarse y entender dos idiomas 0

mas casi a la perfeccion.

Esta comprobado que mientras se familiarizan asielnguas extranjeras a mas
corta edad, les resultara mas facil represeniaclasion o reunién de las cosas en
clases, acciones o relaciones semejantes; porqiesatrollo del pensamiento
evoluciona en tres etapas 0 momentos como somaeasles, relacionales y
operacionales. Los predicados se expresan a tiavésunciados o preposiciones que
son pensamientos en los cuales la afirmacion sedwwe un objeto especifico (Lopez,

2008).

Un equipo de neurdlogos del hospital Memorial Blattering de Nueva York
(1997), comprobd6 que el cerebro de un nifio es ca@azemorizar dos lenguajes en
forma simultanea en una misma region de la codemebral, utilizando un Gnico grupo
de neuronas, a diferencia de los adultos, quidregairir un segundo idioma lo

almacenan en un area distinta.

En términos practicos, esto significa que mientnas pequefios sean los nifios, el
aprendizaje de idiomas es natural y simple, yanguieacen el proceso de desarrollar
operaciones mentales en lo afectivo: como valoggr, prospectar, como tampoco en

lo cognitivo: introyectar, proyectar, codificar,abelificar, ademas en lo expresivo



resulta mas factible hacer que comprenda, expretsbyre preposiciones sin necesidad

de traducir de un idioma a otro como los adultos.

En la actualidad, hay consenso acerca que los nidioesultan perjudicados al
estar inmersos en dos o0 mas ambientes donde sedifgientes idiomas y pueden
adaptarse perfectamente a ellos, sin confundieseelropsiquiatra del Hospital Clinico
de la Universidad de Chile Dra. Susana Camposamptica que los pequefios poseen

esta facilidad hasta aproximadamente los seis afios.

El aprendizaje de un segundo idioma (en estealdnglés) ayudara a los nifios de
la Institucion Educativa Simon Bolivar a crear ubases sdlidas que lo ayudaran en su
proceso evolutivo a fortalecer y desenvolverse mecel presente y en su vida futura.
Porque aprender otra lengua en los primeros afiesldes una premisa fundamental

gue convoca a hablar de ello.

Cuando se es nifio se tiene al frente un mundceptunal en el que las imagenes y
las palabras moran solo en mentes humanas y pamtio la Gnica manera de
aprenderlas es a través de otros individuos gl&syeonocen; por todo ello es
aconsejable sea en esta edad que adquieran esteénci@mto dado que es cuando los
nifos no tienen prejuicios, temores, ni miedo danestos sonidos, sino por el contrario
disfrutan haciéndolo. Es asi que mientras mas [feqgsea un nifio, poseera menos
acento nativo que un adulto, porque estos puedgunradsocabulario y utilizarlo

hablando pero existe la tendencia de arraigo @eento nativo.



1.2 Planteamiento del problema

La ensefianza de inglés en los primeros afios d@gdad no es un hecho nuevo
en Colombia. En gran parte de colegios privadaspgealmente los bilingties desde
hace muchos afios han incursionado en la ensefianzglés desde los primeros grados
del preescolar con gran variedad de metodologiatm4 e intensidades horarias. Sin
embargo, este hecho no se ha dado de forma sigtamése ha adoptado en muchos

colegios publicos.

A partir de la Ley General de Educaciéon Leyl11®@)9en la que se determina la
adquisicién de elementos de conversacion y dereeelumenos en una lengua extranjera
como objetivo especifico de la educacion basical eitlo de primaria (articulo 21,
literal m), la Universidad Distrital por intermediel Proyecto Curricular de Lenguas
Modernas manifiesta gran preocupacion por la emzande inglés en los colegios

Distritales de Bogota.

Los datos recolectados por los profesores quertomas examenes propios del
Proyecto, mostraron que el idioma inglés no sefenea todos los colegios del Distrito
Capital, ademas de que la mayoria de los profegoiegnparten la materia no son
competentes en Inglés, aunque si bien utilizaarelites clases de metodologia
desconocen totalmente el desarrollo del pensamaatgando poca importancia al
lenguaje y la comunicacion, preocupandose soldgpamemorizacion a cambio de la

competencia linglistica como esta propuesto en wadlae los items de evaluacion y



lineamientos curriculares; no llevan una planeacidmicular y generalmente los temas
son ensefiados a criterio de cada profesor, pattéwiar, el problema se plante6 de la
siguiente manera: ¢,qué comandos basicos en irgfsesien implementar a traves del
ajedrez como estrategia pedagodgica que permitasarbllo de habilidades

comunicativas en los nifios del grado preescolar?

Se conoce que el inglés es una herramienta vitlelsepersonas de este siglo,
porque favorece enfrentarse ante una sociedad ¢ibingeon mucha demanda.
Considerando que el proceso educativo se inicidedi@setapa de preescolar, donde
segun Zubiria (1999) la funcion de las nocioneda@#icar las cosas u objetos, pero
especialmente clasificar y organizar el mundo cejop} sofisticado de las acciones o
conductas humanas, como el de las palabras ygosssique es la que favorece que el
nifio se relacione y se prepare para entrar a aesdolar favorece fortalecer y adquirir

nuevas competencias que serviran para su vidafutur

En Colombia, el Ministerio de Educacion Naciona&diante algunas disposiciones,
ha sefialado la necesidad de una educacién por temef@es planteando la necesidad de
establecer estandares que garanticen equidad yetitisngad en los procesos

educacionales.

Para algunos expertos, estos lineamientos promueweeducacion que alcanza a
todos de manera democrética porque desarrollaetemgas basicas necesarias para

desenvolverse como ciudadanos. Sin embargo, gumesmente con fundamento, afirman

10



gue los estandares se limitan al nivel cognitietegconocen otros factores que afectan el
aprendizaje como pueden ser la realidad socioedoad@si como las condiciones
individuales, ademas con frecuencia se quedan emalatitativo al momento de evaluar lo

aprendido olvidando la relevancia de lo cualitatiebaprendizaje.

En cada una de estas posturas antes menciondidas apa filosofia de la
educacién como criterios para explicar la educagidomprender el proceso pedagdgico,
resaltando la nocién como instrumento de conocitnisiendo este el primero que
adquieren los humanos al comenzar a dominar elifgagasi pues, este instrumento de
conocimiento favorece conocer y predicar sobr@hpstos y conductas de realidad,
distintos a los instrumentos afectivos encargadogatbrarse. Es asi que la nocién conoce

y predica de manera incipiente.

Cuando el nifio opera con las nociones lo que dacecordar y agrupar todas las
cosas Yy las conductas y/o acciones de sujetos (talao: saludar, perseguir, alimentar,
amar, regalar, etc.) que conforman el mundo, sfiophido la realidad y haciéndola
inteligible ¢de qué manera se da esto? Sustantlanels decir, nominandola (dando
nombres). Se trata entonces, en la educacion datitam cada una de estas
concepciones que subyacen en el momento de pesrsaapropiarnos de elementos de
juicio que permitan aportar e manera positiva actaal coyuntura educativa, de modo
tal, que la escuela contribuya no soOlo cognosciteae sino también social y

afectivamente.

11



Las condiciones criticas tanto econdmicas comtgmas del sistema mundial, las
particularidades de Colombia y la realidad de uraiente brecha entre los paises con
sistemas econdmicos consolidados frente a paisegaglecen precariedades economicas,
requieren una redefinicion del desarrollo humamom ywuevo énfasis sobre el
conocimiento cientifico y tecnologico en la edudadiormal. Este es un desafio para
muchas culturas con su diferenciacion economioalijiga y con sus valores culturales -

locales.

Multiples civilizaciones hoy en dia, se confronganivel mundial en una
competencia intelectual que determina el accesgubdsa recursos, calidad de vida y
creatividad. Tales procesos exigen una nueva malegparcibir el mundo, de generar
una comunicacion intercultural, de tal manera g@geaktores sociales tengan la
posibilidad de afirmar su identidad, de desarrddarhabilidades comunicativas donde
la idea principal es ayudar al nifio a agrupar yaoizar la informacién a través de la
categorizacion, es decir, incluir una cosa enedtableciendo relaciones, lo que esta
asociado a los tipos de nociones a las cualesggth en su hogar, los medios de
comunicacion y en su interaccion social, elemengzgsarios para tener el mismo

reconocimiento como creadores y fuentes de mensajes

En Colombia anualmente se realizan pruebas ddceliéanadas SABER, que son
utilizadas como herramienta basica para medirlldazhde la educacion en competencias
de estudiantes en grados impares de todas lasionsties educativas. De esta manera, se

miden indirectamente las estrategias utilizadadgsodocentes.

12



A partir de lo anterior surgen las interrogant€srpo lograr que los estudiantes
adquieran competencias comunicativas? ¢ Como miosvaara que se familiaricen con el
idioma inglés? ¢ Como lograr que inicien con leodticcion del ajedrez en el ambito
pedagogico? ¢ Como hacer para que los estudiaetenedu nivel de resultados ante las

pruebas de estado?

Debido a lo expuesto anteriormente, se hace necesatrarse y fortalecer la base
del sistema educativo referente a los estudiamtiegrddo preescolar, lo que llevaria a
plantear la interrogante de esta investigacién:gyémmedida la implementacion del
ajedrez como estrategia pedagdgica para la ensedahinglés favorece el desarrollo de
habilidades comunicativas en los nifios del gragegwoolar? Por lo que, se hace necesario
encontrar herramientas adecuadas que permitanagesstrategias de ensefianza que

conlleven al desarrollo de competencias comuniaaten los estudiantes de preescolar.

1.3 Objetivos

Implementar el ajedrez como estrategia pedagogicalp ensefianza del inglés
favoreciendo el desarrollo de habilidades comuiviaaten estudiantes de preescolar de la
Institucion Educativa Simoén Bolivar del Corregint@de la Concepcion en Villavicencio

Meta, Colombia.
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1.3.1 Objetivos especificos

1.- Sensibilizar a los padres de familia de los eshtdsdel grado preescolar sobre
la importancia del inglés como lengua extranjgrate la necesidad de contar con el apoyo

desde el entorno familiar para el desarrollo deyecto.

2.- Introducir el ajedrez en las actividades eseslde los alumnos de preescolar
como estrategia didactica que permita el acercamoial idioma inglés por medio del

conocimiento del tablero y las 16 piezas con lassguconforma el juego.

3.- Personificar cada una de las piezas del ajedileando comandos y palabras en

inglés que fortalezcan su habilidad comunicativa.

1.4 Justificacion

El mundo actual se caracteriza por la comunicaicitamcultural, por el creciente
ritmo de los avances tanto cientificos como tecnobddgy por los procesos de

internacionalizacion.

Estas circunstancias plantean la necesidad ddiama comdn que permita a la
sociedad internacional acceder a este nuevo muotalgado. La educacion favorece el
desarrollo humano y ofrece respuestas a los cimdadgue conforman la sociedad, en los
diversos momentos de la historia. Particularmeare;olombia, la Ley General de
Educacién establece como uno de sus fines: El esgddicomprension critica de la
cultura nacional y de la diversidad étnica y cualtulel pais, como fundamento de la
unidad nacional y de su identidad. En la mismaséefijan como objetivos de la

Educacion Béasica y Media: La adquisicion de eleogde conversacion y de lectura, al
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menos en una lengua extranjera y la comprensgapgcidad de expresarse en una

segunda lengua.

Este hecho se ve confirmado por los datos sunadissrpor el Instituto Colombiano
para el fomento de la Educacion Superior (Icfespeeto a las pruebas del 2004, cuyos
resultados indican que el noventa y nueve porcidatios estudiantes seleccionaron el

inglés en el examen de estado.

Para los estudiantes de 5 afios en edad preestoitarés por el mundo fisico y los
fendmenos se profundiza, sin limitarse a las prdgaes sensoriales de los objetos, sino a
cualidades mas esenciales que no se logran a tiaigasnente de los sentidos, por ello,
para descubrirlas, comprenderlas y asimilarlasgsesita de un interlocutor, quien ante el
nifio trabaja como dinamizador de sus discusior@mirontaciones; esta posibilidad de
comunicacion se la brindan sus padres, familiascgutes encontrando solucion a tareas

complejas.

Para el nifio de preescolar el uso cotidiano deid, su lengua materna en primera
instancia asi como las diferentes formas de exjgrgscomunicacion, le favorecen centrar
su atencién en el contenido de lo que desea exjpgpettir del conocimiento que tiene o
ha elaborado de un acontecimiento, constituyéneldeaguaje en la forma de locucién de
Su pensamiento, porgue una cosa es ver o peraiiaypensar. Por eso es importante
tener claro que aunque se esté dotado con laddadét lenguaje y el pensamiento, ello no

debe presuponer el pensar o el hablar; debe preeca
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Por tanto, las oportunidades que facilitan y egm el uso apropiado de un sistema
simbdlico de forma comprensiva y expresiva potaneigroceso de pensamiento. Toda
forma de comunicacion que establece el nifio seitavsobre las anteriores, las transforma
en cierta medida pero de ninguna manera las supaimayor edad del nifio mayor
flexibilidad para utilizar todos los medios a scagice. Entre mas variadas y ricas sean sus
interacciones con aquellos que lo rodean asi camdas producciones de la cultura, mas
facilmente transformara sus formas de comunicarsgjuecera su lenguaje y
expresividad e igualmente diversificara los megias ello, mediante la apropiacion de

las nuevas posibilidades que le proporciona elestot

Mientras las primeras comunicaciones en el nifisisten en el establecimiento de
contactos emocionales con otras personas, enceblrifpreescolar (tres a cinco afios) se va
complejizando y ligando su interés por relaciongraprender gracias a las estructuras y

formas de conocimiento que ya ha logrado o queestgproceso de construccion.

También es cierto que a lo largo de varios estuskoha demostrado que el juego
de ajedrez, también llamado Juego Ciencia, peesarrollar habilidades cognitivas en
las personas, ademas de ayudar en la formaci@adslter sobre la personalidad. Es
también, un apoyo en la adquisicidon de conocimentabilidades y destrezas; entre las
que se encuentra la atencion, la cual a partiosldds afios avanza hacia procesos que
exigen control, adaptabilidad y capacidad planifara. La atencion en los humanos se
caracteriza por ser focal y sostenida desde mugrtem edad tratdndose basicamente

de un mecanismo de seleccién, en el que se fo@lgaora una u otra cosa.
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De cualquier forma los nifios y nifias deben redisirestimulos que den fortaleza
a sus capacidades cognitivas. Asi entonces, semnawue el ajedrez propone algunas
estrategias que ayudan a desarrollar el controtateal, clave para la resolucion de

problemas y basico para la incorporacion a su estalar en comunidad y familiar.

Este juego puede ser utilizado como herramierdagugica en el interior de las
instituciones educativas, lo que hace pensar gpeesde lograr un desarrollo de
competencias y habilidades a nivel comunicativéosrestudiantes mejorando su
capacidad en sus diferentes formas de expresiémchslleva la oportunidad de pensar
que si se introduce a los nifios en edad preeseolaljuego de ajedrez servira de
estrategia motivadora para que aprendan a escyclanprender lo que escuchan o
leen, desarrollando en ellos directa e indirectdenena competencia comunicativa que
les servira en su vida no solo escolar, sino afiaip vivir, permitiéndoles expresarse

de manera l6gica y asertiva.

Noam Chomsky (1957) sefiala que la creatividadnascaracteristica del
lenguaje, articulada a esta afirmacion se ericaidmnocion de la competencia
linglistica que ubica como la capacidad que posalggier hablante nativo de una
lengua para producir y comprender una cantidaditafnente numerosa de oraciones
gue nunca han oido y que no han sido empleadas ot®tros. Al utilizar el lenguaje

de forma correcta y creativas se hacen descripeidasucesos, experiencias,
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sentimientos o situaciones con palabras difereptgsgjemplo se puede considerar que

el idioma espafiol posee una riqueza infinita.

Se cree que la amplitud de vocabulario de untaguiede deducirse del nimero
de palabras que filtra durante los primeros afiosdie Es por eso, que lo que se oye se
entiende, no porque sean simples repeticionestdentieadas emisiones con las que se
estan familiarizando por haberse escuchado otnéestaeces, sino porque se poseen los

medios para crear nuevas oraciones e interpretarlas

Es por esto que surge la propuesta de implemeotaandos basicos en inglés
para que sean escuchados, repetidos, entendiglesuyaelos por nifios de preescolar,
favoreciendo el uso y formulacion de interrogamjiés sirvan como estimulo al
pensamiento 16gico y que a su vez puedan ser rdgfaande forma coherente, sencilla y

correcta generando asi el desarrollo de una compateomunicativa.

1.5 Delimitaciéon del estudio

1.5.1 Limitaciones.

La investigacion pretende desarrollarse a travasidemetodologia cualitativa;
mediante la interrelaciéon de percepciones indiiekjasentimientos y estados de animo
de los participantes del proyecto; evidenciandaésultados que se generen como
respuesta a la aplicacién de una estrategia cor@implementacion de comandos

bésicos en inglés a través del ajedrez en nifiogrddb preescolar.
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Si bien existen cantidad de herramientas tecncd@gpara la realizacion de esta
investigacion, como pueden ser videos, cantos agyrehtre otros, es importante
considerar que el proyecto se pueda ver afectadia fpaita del fluido eléctrico, lluvias

y tormentas que en el entorno suelen interrumpirregularidad dicho servicio.

La falta de compromiso de los padres de famil@eltae los nifios no practiquen
ni se sientan motivados por lo visto en claseyld podra generar desmotivacion en los
alumnos. De igual modo, la falta de apoyo por paetéas directivas de la Institucion al
no brindar espacios ludico-pedagodgicos para quedtgliantes puedan mostrar sus
progresos, todo ello pudiera propiciar desmotivagidesinterés en seguir participando

en dicha investigacion.

1.5.2 Delimitaciones.

Las herramientas que se utilizaran para la recdiec® datos seran la entrevista a
padres de familia y la observacion diaria a loadiantes lo que permitira realizar
posteriormente a lo largo del proyecto un anatisia informacion. Este proceso se
desarrollara en cinco etapas que proporcionaréiaimente un diagndstico de la
poblacion a trabajar al igual que el sondeo dedasbles perspectivas esperadas,
posteriormente se desarrollara el trabajo de camop@nalisis y conclusiones

pertinentes.
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El proyecto de investigacion denominado Implemeaatadel ajedrez como
estrategia pedagogica para la ensefianza del ilagiéecedora del desarrollo de
habilidadessomunicativas en estudiantes de preescolar, seaggpkn la Institucion
Educativa Simon Bolivar, ubicada en el Correginoeaid la Concepcion en el municipio
de Villavicencio (Meta- Colombia). Se cuenta castsedes rurales: sede A donde
funciona el bachillerato, sede B corresponde aituramiento del grado preescolar y la
basica primaria asi como la sede C ubicada a t&éhkiros en una montafia, donde atiende
a poblacién de lugares alejados y de fincas alegj@ida una poblacion total de 808

estudiantes, una rectora, un coordinador, unatseiery 28 docentes.

1.6 Definicion de términos
Ajedrez:

El ajedrez es un juego entre dos personas, caddeulaa cuales dispone de 16

piezas movibles que se colocan sobre un tablerdidoven 64 casillas (Kynan, 2011).

Aprendizaje:
Proceso de adquisicion de conocimientos, habilslaagitudes y valores, a través
de la experiencia, el estudio o la ensefianza;idermsia en el comportamiento del ser

humano. (Frade, 2009)

Codificacion
El nifio coloca la palabra apropiada a cada imadaromcion precisa para cada

pensamiento-e (elemental), dota a la imagen cabpaldota al pensamiento-e con una
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oracién comunicable a otros miembros de su comdnidgiistica. Los nifios visten la
imagen o el pensamiento elemental con palabraadiones, donde cada elemento
nominal ocupa un lugar exacto, gramatica, y lasrden el momento y el contexto
interpersonal oportuno, pragmatica, propiedadessai@s para que los de su especie o

comprendan y descifren.

Desempeiio:
Actuacion en la realidad, observable en la realimade actividades o en el

analisis y resolucién de problemas (Frade, 2009).

Didéctica:

Se refiere a las metodologias de ensefianza, alrtorde métodos y
técnicas que favorecen ensefiar con eficiencipalabra didactica deriva del griego
didaktike (&quot;ensefar&quot;) y se define comdikiplina cientifico-pedagogica
gue tiene como objeto de estudio los procesosnyaritos existentes en la materia en si
y el aprendizaje. Es, por tanto, la parte de lagedia que se ocupa de los sistemas y
métodos practicos de ensefianza destinados a plaartearealidad las directrices de las
teorias pedagodgicas.

Muy vinculada con otras disciplinas pedagégicasagmr ejemplo, la
organizacion escolar y la orientacion educativajdiéctica pretende fundamentar y

regular los procesos de ensefanza y aprendizaje.

Educacion:
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Etimologicamente, la educacion tiene dos signifisa@ducare que
significa “orientar, formar, instruir, conducirlelvar a un hombre de un estado a otro;
y educere que significa “extraer”, sacar dar aaligp de dentro del hombre. Esta nocion
etimoldgica revela dos notas de la educacion: pdado, un movimiento, un procesoy,
por otro, tiene en cuenta una interioridad a pée#dita cual van a brotar esos habitos
o esas formas de vivir que determinan o posibilifa® se diga que una persona “esta

educada”. (Neira, 2008)

Del lat. (educatio, -onis), la educacion es el psacpor el cual le son transmitidos
al individuo los conocimientos, actitudes y valogee le favorecen integrarse en la
sociedad. Este proceso, que se inicia en la famafiérta tanto a los aspectos fisicos
como a los emocionales y morales, y se prolongdado de toda la existencia
humana. Para la Unesco, la educacion es un bidic@gtun derecho humano del que
nadie puede estar excluido, expres6 en un comunidamde recomiendan a los
parlamentarios "considerar las voces de los difeseaictores sociales y los

compromisos suscritos por Chile a nivel internagi@mn el ambito educativo".

Ensenanza:

Es el proceso mediante el cual se comunican onriéers conocimientos
especiales o0 generales sobre una materia. Esteptores mas restringido que el de
educacioén, ya que ésta tiene por objeto la fornmacitegral de la persona humana,

mientras que la ensefanza se limita a transmairmedios diversos, determinados
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conocimientos. En este sentido la educacion condpreEnensefianza propiamente dicha.

(Arredondo, 1989)

Estrategia:
Procedimiento adaptativo o de conjunto de ellosgborganismo secuencialmente

de la accion en orden a conseguir las metas pasvidde la Torre, 2000).

Inglés
Idioma oficial del mundo globalizado. Lengua GermarOccidental que surgio
en los reinos anglosajones de Inglaterra y se dxigror lo que se convertiria en el

sudeste de Escocia bajo la influencia del Reinda@lghumbria. (Wikipedia 2010)

Motivacion:
Condicion interna que lo vuelve activo y hace butxforma de satisfacer,

impulso, fuerza.

Pedagogia:

Esta relacionado con el arte o ciencia de enskégralabra proviene del griego
antiguo paidagogos, el esclavo que traia y llexhii@os a la escuela. La palabra paida o
paidos se refiere a chicos, ese es el motivo pgueklgunos distinguen entre

"Pedagogia” (ensefiar a chicos) y andrologia (ensedidultos).
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Evaluacion:
Hace referencia a cualquier proceso por medioutd| se analizan y se valoran
caracteristicas y condiciones en funcién de uniterias o puntos de referencia, para

emitir un juicio que sea relevante para la educadi@imeno Sacristan, 1992).
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Capitulo 2. Marco teérico

En el presente capitulo se analizan los refereeéikos que fundamentan esta
investigacién, se descubren los elementos quetearn el proceso ensefianza-
aprendizaje del inglés a través del ajedrez conmategia pedagogica, presentando un
analisis de las tendencias que abordan este progegd mismo se valoran los
fundamentos tedricos-didacticos de la ensefianzaglés como lengua extranjera, en
especial se hace énfasis en la competencia contivaicgue lograran desarrollar los
estudiantes del grado transicion de la Institueidncativa Simon Bolivar del

Corregimiento de la Concepcion de Villavicencio-B€olombia.

2.1 Principales tedricos que fundamentan el desarto evolutivo del aprendizaje

2.1.1 Desarrollo evolutivo del nifio.

Las teorias y enfoques del desarrollo del nifiorofla, reconocen etapas o
periodos que sefalan factores determinantes, paéséas: bioldgicos o ambientales, los
que ocasionan cambios en el crecimiento fisicéa @maduracién psico-motora,

perceptiva, de lenguaje, cognitiva y psicosocial.

Desde la concepcidn se perciben cambios y desaslle se van generando a
través que pasan los dias y los afios; todos lestser humano experimenta cambios

en el interior de su ser, lo que hace que dia aajia desarrollando y generando una
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infinidad de habilidades y destrezas segun la eslalilitiva que esté enfrentando,

acompafnado de los estimulos recibidos en su entorno

Cuando el nifio cumple cuatro afios experimenta asebnivel del desarrollo
cognoscitivo, lo que le favorece desarrollar sugimacion y empezar a crear fantasias;
el mundo imaginario que vive favorece recrear ylaaportunidad de alterar el curso de

las cosas.

Segun Piaget (2001), aparece el finalismo es dimntle todo esta y ha sido
creado con una finalidad; asi mismo también aspéates como: el animismo en que
suele atribuirle vida humana a elementos natusadesbjetos proximos; el sincretismo
que es la imposibilidad de disociar las partesaqueponen un todo, hasta llegar al
realismo infantil, donde el sujeto a la experiemtitacta no la diferencia entre los
hechos objetivos y la percepcion subjetiva de lssmos: el nifio dibuja lo que sabe. De
esta manera el pensamiento en el ser humano seitio mas logico de forma

progresiva.

A nivel del desarrollo del lenguaje comienzan ar@ger las oraciones
subordinadas causales y consecutivas. Comienzaprender algunas frases pasivas
con verbos de accion, puede corregir la forma deamnision aunque el significado sea
correcto. En el desarrollo socio afectivo experitaenés independencia y seguridad en

si mismo. Pasa mas tiempo con su grupo de juegareden temores irracionales y en el
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desarrollo de la motricidad va logrando recortar tijgra. Respecto a su madurez
emocional puede permanecer mas tiempo sentado egigye necesitando movimiento

y mediante el dibujo realiza la representacionragua: figura humana.

El niflo(a) a lo largo de su vida debera ser capatedarrollar los pilares de la
educacidén como son el saber ser, saber hacer,esthery saber desempefiarse en el
mundo de las relaciones formales, entorno queligtacd continuas y diversas
adaptaciones para de esta manera poder lograpaoni@social activo y sano donde las
etapas se encadenan en sucesiones evolutivaselasijan, reforzandose unas a otras,
de forma tal, que las adquisiciones en determigadducta pueden influir en el

desarrollo de las otras.

2.1.1.1 Desarrollo del pensamiento cognitivo segiiaget.

Para comprender como un nifio puede aprender con fdiclad una lengua
extranjera, se hace relevante abordar estudios raahdos que fundamentan

diversas teorias sobre el desarrollo evolutivo deprendizaje y el lenguaje humano.

Una de las teorias mas influyentes en cuanto araa® del pensamiento, ha sido
la concepcion Piagetiana sobre las diferentes i@gypa pasa un nifio, antes de construir
el arte de percibir, razonar y comprender en témmcionales y de maduracion.
Respecto a esto, el nifio asimila cualquier conasitoj si esta preparado y listo para

esto, dependeréa de la etapa de desarrollo en Isegeiecuentre.
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Piaget considera que el sujeto se desarrolla pargnstruye sus propias
estructuras cognitivas en un proceso interno basada dinamica de asimilacion y
acomodacion de estructuras cognitivas las que éaearasimilar la realidad en funcion
a las que posee previamente. El sujeto va a cltocda realidad, por lo tanto la va a
acomodar. Para Piaget, el proceso de asimilaciéhreflejo de la succion en una
estructura cognitiva. La guagua nace con ciertidgjos como la succidn que es una
estructura de asimilacion. Este hecho es llamadtopaonductistas como aprendizaje,

pero Piaget lo llama: acomodacion.

El proceso de aprendizaje es dependiente delrdésavolutivo que tenga cada
sujeto; para Piaget la inteligencia es la capaadi#achantener una constante adaptacion
de los esquemas del sujeto al mundo que lo rodezs esquemas son las
representaciones que posee o construye el sujsto eltorno. Significando asi una
concordancia entre sus esquemas cognitivos y dbreadque se desenvuelve lo que

favorece gue el sujeto se desarrolle en él.

Asi entonces, la adaptacion de sus esquemas alonexiplica la ensefianza-
aprendizaje. En conclusion, para Piaget existanntrecanismos para la adquisicion del

aprendizaje que son:

1.- Asimilacién que significa adecuar una nuevaeeigncia en una estructura mental

existente,
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2.- Acomodacién que es revisar un esquema preaiéséecausa de una nueva
experiencia,

3.- Equilibrio que busca la estabilidad cognosaitiMravés de la asimilacion y la
acomodacion, ademas, establece cuatro etapas! psaerollo cognitivo que
depende de su edad y son: Sensorio motor (destEcBuiento — hasta los 2 afios
de edad), pre-operacional (comprende de los Z @ &ios de edad), operaciones
concretas (va de 7 a 11 afios) y operaciones atastr@@ de los 11 afios hasta la

adultez).

Para esta investigacion se tendra en cuentaga sesomotor como las bases que
trae el nifio desde su casa y la etapa pre opeedejoa permitira la organizacion del

pensamiento de acuerdo a la intencion que se leasleaadquisicion de otro idioma.

En esta etapa se ha permitido que el nifio ussesuslos y su capacidad motora
para explorar y percibir el mundo que lo rodeaeBta etapa, el nifio empezo a
formarse las primeras estructuras cognoscitivassquieron de base a las nuevas que

esta recibiendo de acuerdo al desarrollo evolgiv®se ha generado y estan presentes.

Para Piaget, la inteligencia existe previo al lex)g y es en este nivel que puede
hablarse de inteligencia sensomotora. El desarselioicia con movimientos
espontaneos, el nifio esta centrado en su cuenpaly ropio accionar. Poco a poco

empieza a adquirir los primeros habitos alcanzdadoordinacion entre su boca y su
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mano Yy luego entre el 0jo y la mano; posteriormegrgpieza a explorar mediante sus
sentidos y su capacidad motriz el mundo que loaposie conducta es egocéntrica y
aparece el juego de ejercicio donde el nifio requiseconductas sin pensar ni realizar un

aprendizaje o modificandolas, esto varia cuandgeselrlenguaje.

Ahora bien, esta primera etapa de la presentatigaeion, se centrara en:
Etapa Preoperaciona{desde los 2 a los 7 afios).-

El simbolo ludico es necesario para desarrollartidigencia adaptada, se refleja
el pensamiento egocéntrico y generalmente se aosennflictos e intereses del nifio,
tales como: angustias, miedos, fobias, agresivigiaitle otros. Asimismo el nifio
empieza a dibujar, lo que Piaget plantea comadda&itan que el dibujo tiene con el
juego simbdlico y la imagen mental al tratar deesgentar lo real. El dibujo es un

intermediario entre el juego y la imagen mental.

Por tal motivo, se debe tener en cuenta en cadgodlila intencién que tiene el
nifio de efectuar algo que tiene en su mente, tierpretacion, tiene que ver con la

explicacion que dara sobre lo que quiso dibujdroplr que sea aplicado.

Por otro lado, los nifios van desarrollando pandatiente mayores habilidades

lingUisticas y son capaces de enumerar y clasifficaartir de los cuatro afios aparece el

denominado: juego de reglas, es aqui donde elimiia la actividad social ya que
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emerge al mundo real; este juego tiene relacioriaoompetencias entre individuos y

de acuerdo a las relaciones sociales de su entorno.

En cuanto al lenguaje, es visto como un instrumdatcapacidad cognoscitiva y
afectiva del individuo, lo que indica que el comoi@nto lingtistico que el nifio posee

depende del conocimiento del mundo.

2.1.1.2 Contraposiciones del desarrollo evolutivo
El trabajo de Piaget ha sido criticado por espistés en educacion como Donaldson
en 1978 quien junto con su equipo de colaboradem®aron los experimentos de
Piaget y basaron sus criticas en la forma en qdiséfio sus tareggra explicar las
etapas del pensamiento racional en el difamaldson modifico las tareas para hacerlas
mas comprensibles, afirmando que la mente de ifies mo es estética, sino que crece y

se desarrolla intelectualmente a medida que avanza.

Sefala ademas, que Piaget pudo haber subestiasbabilidades de los nifios, en
especial la de los mas pequefios, teniendo en cgeeatdiversas investigaciones han
demostrado que bajo circunstancias propicias iesninas pequefios pueden pensar con
cierto grado de ldgica, recordar con cierto gragleficiencia y pueden ver el mundo
desde la perspectiva de otra persona. Asi misrfiereden cuanto al planteamiento de
Piaget, acerca de que el lenguaje no ejerce effmtostivos en la estructura del

pensamiento.
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Bruner y Vigotsky en comparacion a Piaget han dadgor importancia al papel
del lenguaje en la comunicacion como a la instarcein el desarrollo del conocimiento
y del entendimiento. De acuerdo a los andlisis ideh€loe para Vigosky, el lenguaje es
el resultado de un proceso mental superior culeate formado en la interaccion
social. De esta manera, la estructura social adgure papel relevante en el desarrollo

de las competencias comunicativas.

Esta es la linea marcada por la teoria del défcBernstein que se basa en los
diferentes procesos socializadores de los hablaadtdsstinguir entre un cédigo
elaborado y uno restringido. Sefala que los ussiaikaun codigo elaborado podran ser
mas explicitos en determinados contextos, por éoajtanzaran una mayor competencia
comunicativa. Partiendo de este planteamientogdggpnte concluir, que para lograr
gue un nifo logre desarrollar su competencia cooatinga en la clase de inglés, sera el

resultado de lo que realmente ha sido significgtiana él.

De acuerdo a Ausbel, en el aprendizaje signifiodts nuevos conocimientos se
incorporan en forma sustantiva en la estructuraitiog del alumno. Esto se logra
cuando el estudiante relaciona los nuevos conogntosecon los anteriormente
adquiridos. Este tipo de aprendizaje, posibilitdedarrollo de la competencia

comunicativa, frente a la tradicional competeniciglistica.
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La concepcion chomskiana argumenta que el seruesta en la capacidad de
desarrollar diversos lenguajes de forma innatgugimplicitamente puede ir
adquiriendo un conjunto de reglas de acuerdo degtmen que evoluciona; pero este
contexto exige una constante interaccion del seramo con todo lo que esta a su
alrededor y la capacidad de hacerlo, es lo que Hynel971 describe como

competencia comunicativa.

Esta teoria tuvo gran incidencia en el procesendgefanza de las lenguas
extranjeras, porque modificé el aprendizaje tradhal de las reglas gramaticales por un
aprendizaje centrado en el uso del lenguaje combionpara comunicarse en situaciones

reales y cotidianas.

Es asi que para la adquisicion de un idioma se dabdesde diferentes
perspectivas que logren situar al nifio como entiicEante en la construccion de su
propio aprendizaje, donde lo que aprendera tomakalor mayor si le es significativo
para él, ademas se debe tener en cuenta los preptos que tiene dado que estos daran

un mayor sentido a lo que se quiere lograr.

2.1.1.3 Desatrrollo y evolucién del lenguaje segurofs Bernal Leyla.

Para Rojas (2000), plantea una orientacion ha@adafanza del idioma en inglés
gue establece que los nifios requieren de un sisterapoyo para la adquisiciéon del

lenguaje, de igual modo Bruner quién introduceoekcepto de LASS siglas que en
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inglés se denomina (Language Acquisition Suppostedy) sugiere que para el
desarrollo del lenguaje se necesita que existaomponente en el nifio que incorpore
aquella propension innata para una verdadera auiérasocial y el aprendizaje de la
lengua, conjuntamente con un componente de aduét@poye y ayude al nifio en el

proceso.

Bruner explica que el compafiero interaccional prapna una estructura o marco
de referencia a la que designé como andamio ogiésiscaffolding.Para Brewster
(1991) este concepto lo apoya diciendo que el LA®S8arca la interaccidén de los seres

humanos en tal forma que ayuda al futuro hablamtd dominio y uso de la lengua.

Proporcionando este sistema el punto de partimi@doal consiguiendo que la
adquisicién de la lengua sea no solamente posimegsie logra que el leguaje proceda
en el orden y ritmo en que ordinariamente ocurgierAas, menciona que la
metodologia de ensefianza debe estar mediada posqencipios, considerd que de

igual forma, son pertinentes en la ensefianza dksren preescolar.

Uno de estos principios hace referencia a lasicmmes de apoyo vy al
aprendizaje en el salon de clases, lo cual gemaxrgrofunda reflexion sobre el papel
del maestro, quién constituye un modelo de lenguaig significativo para los

estudiantes y mas aun, cuando se esta aprendiaadsegunda lengua.
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Es por esta razon se deben propiciar espaciasokidbara la ensefianza,
caracterizados por el desarrollo de estrategiaagiggicas motivantes, apoyadas desde
un habla ritmica, llenas de repeticiones y constomes sintacticas sencillas, con pausas
entre los distintos constituyentes oracionales,voanaguda y la entonacion algo
exagerada, aspectos que sin duda, sirven de miagldstico y ayudan a adquirir una

lengua extranjera.

2.2 Relacion entre lenguaje y pensamiento

2.2.1 Habilidades linguisticas del nifio preescolan el area del lenguaje oral

Para poder desarrollar en el nifio habilidades [stgias, Krashen (2003) plantea
gue la condicidén necesaria para adquirir una lenggiana interaccion significativa en
la lengua-objeto, en la que los hablantes esténeisados no en la forma que ellos dicen,
sino mas bien en el mensaje que se pretende hegar. IPor esto, es pertinente la
ensefianza de una lengua extranjera en el preestadir que el aprendizaje en estas
edades es de manera natural producto de la int@naidgual que sucede con la lengua

materna.

Prabhu y David Carroll (2002) quienes realizanartrabajo con el Instituto
Regional de inglés en Bangalore, Sur de la Indsgfdron un programa que llamaron:
plan de estudios de procedimienpoocedural syllabus Lo basico de este programa se
disefio partiendo de que los nifios aprenden inglempdio de la relacidon de ciertas

tareas y actividades, a diferencia de otros progsatuyo enfasis es la ensefianza de la
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lengua en si, tomada solo como un sistema; pgredlonportante tener e en cuenta que
el uso del lenguaje oral en la educacion preeseslaital, y considerar que es en esta
etapa donde se ampliay fortalece todo lo comeet® al habla y la produccion de un
idioma enriqueciéndolo con vocabulario.

El lenguaje favorece a los nifios para que imagidesarrollen y originen ideas
nuevas que comparten con otros a través de laaaién y el intercambio de
informacion; se hace necesario puntualizar qué lesguaje parte importante del
proceso cognitivo que favorece la representacibmdado que lo rodea. Si se
promueve al nifio a participar en actividades I(gldiande se hable en inglés, se canten
rondas y se personifiquen; los nifios perciben ¢lenguaje satisface necesidades
personales y sociales; lo que para ellos seragaisidion de una nueva lengua
extranjera y permitira que aprendan a escuchdayez afiancen ideas y comprendan
conceptos.

Esta propuesta sin duda es aplicable en el gnassgolar, teniendo en cuenta que
en la escuela es donde el nifio comienza a comagaieanteractuar con otras personas
ajenas a su familia. La adquisicion de la lengutema no se da por parametros
gramaticales propios del idioma, sino que se danpoesidad de comunicacién y por los
referentes o cédigos que interactian con el ni8delgue activa sus sentidos en el

vientre.

Fundamentados en el planteamiento de Krashen \,29@3 considera preciso

resaltar que en el periodo de adquisicion de umguke extranjera, lo importante es el
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mensaje, el maestro debe hacerle sentir al nifegleentiende y de no ser asi,
orientarlo hacia lo que quiere decir, sin caeramnecciones gramaticales extrinsecas o
burlas porque esto podria tener grandes incideneigativas en el proceso de
aprendizaje, mas aun en esta etapa en la quéilos comienzan por primera vez a

interactuar con una lengua nueva.

Es pertinente lograr que canten, jueguen, exprEs@imientos y pensamientos
desde la lengua que se esta ensefiando, debida@egiente esta interaccion, los nifios
negocian significados aun cuando desconozcannaaforestructura gramatical que se
utiliza, esto constituye una experiencia realmsigsificativa para ellos. Por esto,
cuando se refiere a la ensefianza de una lengaamjexé en el Preescolar, es importante
conocer diferentes metodologias aplicadas en difesecontextos, que aportan

elementos pedagdgicos que promueven el fortalectoel proceso de ensefianza.

Wolfe en 1982 propone el Método de Respuestad-igital TPR (Total Physical
Response) que consiste en asumir el verbo comestermentral, organizador del
aprendizaje y uso de la lengua a ensefiar; basadesale 6rdenes dadas por el docente
para que el estudiante las ejercite, ademas, sédeva que la lengua extranjera se debe

aprender de forma natural como la lengua materna.

El objetivo de este método radica en que el aluaptenda a comunicarse, para

esto, debe disfrutar la experiencia y esto se ldgieamente escuchando y ejecutando
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acciones, produciendo su propio vocabulario y atdacuando se sienta preparado; es
indispensable brindarle seguridad a los estudig@esno generar en ellos temores e

inseguridades que pueda bloquearlos en algiin moment

El maestro por su parte, debe enfatizar en elmperativo como recurso
fundamental para estimular las acciones para efte dirigir muy dinamicamente las

actividades, ensefiando lo cotidiano y disefianduag¢trial indicado segun el tema.

El plan curricular debe estar centrado en el 8gado y no en la estructura. Las
ensefianzas de temas deben ser coherentes a Isisiages de los alumnos. La

evaluacion debe enmarcarse en la respuesta desplessejecuciones de las acciones.

En algunos articulos de revistas se menciona gagrehdizaje de un segundo
idioma puede representar un freno e incluso uaseten el desarrollo del nifio, aunque
no existan pruebas concretas al respeto. Perdizamnen que alguna que otra vez, el
nifio podra mezclar alguna que otra palabra engrdds idiomas, pero esos casos son
normales al principio, principalmente cuando lasnths presentan semejantes. Sin

palabras sin embargo, esos pequefios fallos suesaparecer con el tiempo.

Segun algunos investigadores, los nifios expuestiednuy temprano a dos
lenguas, crecen como se tuviesen dos seres moiediraojados dentro de su cerebro.

Cuando dos idiomas estan bien equilibrados, lossriiflinglies tienen ventaja de
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pensamiento sobre niflos monolingles, lo que qdece que el bilingtismo

tiene efectos positivos en la inteligencia y en®tspectos de la vida del nifio.

El aprendizaje de dos lenguas a la vez no repiesémjln tipo de contaminacion
linglistica ni retraso en el aprendizaje. Los etqsecoinciden al afirmar que es mucho
mejor el aprendizaje precoz, es decir, hablar aiftss ambos idiomas desde
su nacimiento, pues permite el dominio completambas lenguas, al contrario de lo

gue sucede si se ensefia la segunda lengua adedds tres afios de edad.

Por este motivo se pretende introducir a los néioedad preescolar a tener
contacto directo con un segundo idioma a travésdelejo de algunos comando en
inglés que permitan la escucha, la repeticibnntareacion y la ejecucion de las
acciones dadas en este idioma, permitiendo geaeremnocimiento y un aprendizaje

del mismo.

Con la introduccion del idioma inglés en nifios dadcepreescolar La formacion
educativa que hoy en dia reciben los nifios delég alla del aprendizaje de las
materias basicas impartidas en la escuela, esarergse los nifios ademas de su
idioma materno, expandan sus conocimientos apnedalietro idioma y que mejor que

aquel que se habla en la mayor parte del mundo.
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El hecho de que el nifio hable inglés aparte derggula materna, no le creara
confusién, como muchas personas creen, al contsgiendra mas facilidad de
absorber todos los conocimientos y aprender a dotoide forma mas facil. Se dice
gue la mejor época para que un nifio estudie isglé&itta entre la etapa de primera
infancia y los seis afios, cuando los nifios somaltée sensibles a los idiomas y pueden
estudiarlos mas rapido, entre mas temprano estudigjor sera su dominio, sin

embargo nunca es tarde para empezar.

Se debe brindar los espacios adecuados, en laaditstes educativas para que
los nifios aprendan inglés, asi mismo, los docelgieen apoyar desde su profesion, en
primera instancia capacitandose para ser extersieotrabajo con los estudiantes, de
modo que se dé la oportunidad de motivarlos, eadeuios y sumergirlos en este nuevo
campo del bilingtiismo haciéndoles participes deimdagin nuevo idioma que le servira

para su vida futura.

2.2.2 Habilidades en el area del lenguaje oral.

Al iniciar el camino para conocer y fundamentarHabilidades que desarrolla el
lenguaje oral en los nifios de preescolar, se aele® €n cuenta cada uno de los

siguientes métodos:

a. Audio Lingual .-
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Hace énfasis en el aspecto oral de la lenguadkaguhabla), entendiendo que el
lenguaje es hablado, no escrito y es el conjuntoétdéos de habla, es enseiiar el
lenguaje no sus componentes cuyas etapas de amidtrae habitos es el

reconocimiento, imitacidn, repeticion, variaciésefeccion.

El proposito de este método es propiciar espaaEos el desarrollo comunicativo,
mediante juegos de roles, canciones, rimas, ronflesyos. Pero en este método se
plantea la importancia de corregir la produccida del estudiante, aspecto que no es

pertinente en el nivel de preescolar, pero quast e los afos se ira corriendo.

b. Método Directo.-

Este método cuyo objetivo primordial es desamrddldabilidad de pensar en la
lengua extranjera y aprender a través de la asonidaoecta de las palabras y frases con
objetos. Esta estrategia es aplicable en el prizggeniendo en cuenta que en estas
edades los nifios poseen gran habilidad para asociar

Es aqui donde se pretende trabajar con los estadjsrindando los espacios y
medios que se requieran, donde permita el desadelhabilidades que requieran para

pensar.

c. Método Natural.-
También conocido como un enfoque natuféle Natural ApproachKrashen S.

(1983), retoma que el lenguaje constituye el mddicomunicacion de mensajes y
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significados, se centra en aspecto semantico yalmse los estudiantes expresen sus
ideas y realicen actividades comunicativas. Eltolgees el desarrollo de habilidades
comunicativas basicas orales, en donde la adgusit| vocabulario es mas importante

que la gramatica, a la vez que enfatiza la promuai.

Este es un método que exige que el estudiantecsemre con un entorno
educativo donde la comunicacion se base en elarsiante de la lengua extranjera. Es

aplicable en el nivel preescolar, siempre y cudadostitucion educativa sea bilingte.

Con estos referentes se pretende introducirardm Ide esta investigacion al grado
preescolar de la Institucion Educativa Simon Baltle caracter oficial que no es
bilingUe, pretendiendo iniciar con ellos una etdpaxperimentacion al permitirles

adquirir un vocabulario en inglés.

2.3 Teorias pedagdgicas que fundamentan el desatmtlel pensamiento

2.3.1 Desarrollo del pensamiento

Cuando se habla del desarrollo pensamiento parssG1898), se debe tener en
cuenta la memoria entendiéndose ésta por el pratsealmacenamiento y recuperacion
de la informacion en el cerebro, basico en el aprafe y pensamiento; algunos
psicologos como William James y Blakemore distimglbésicamente cuatro tipos de

recuerdos: reintegracion, reproduccion, reconogitnig reaprendizaje
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La reintegracion supone la reconstruccion de sucesos o hechosladimse de
estimulos parciales, que sirven como recordatdreseproduccion es la recuperacion
activa y sin ayuda de algun elemento de la expadagrasadezl reconocimientose
refiere a la capacidad de identificar estimulosipraente conocidos y por ultimel
reaprendizaje que muestra los efectos de la memoria: una mateniacida es mas facil

de memorizar una segunda vez.

La capacidad de pensar es propia del ser humansegeeedesarrollando paulatina
y naturalmente con la maduracién, cuando el serahorarece y se desarrolla. Sin
embargo, esa aptitud natural para pensar que isgeifitenderse a si mismo y al mundo
que lo rodea, usando la percepcion, atencion, miamaransferencia; favorece la
resolucion de problemas que se presentan diairasedordando, imaginando y
proyectando, por ello, puede estimularse mediangéellicacion que actlia sobre los
procesos mentales para desarrollarlos, orientgnbmdenciarlos utilizando estrategias

que estimulen la comprension y el aprendizaje.

Para Dewey, todo conocimiento debe confrontarse laocexperiencia de cada
individuo. La mente se desarrolla, cuando se etdransituaciones que debe resolver.
Por lo que, tomando la mente como factor efectodares el mundo y el conocimiento
como instrumento para primero entender y despu@ébiaa el mundo. Propuso que la
mente consistia en la presencia y operacion déisapos o de ideas, la capacidad para

anticipar consecuencias futuras y responder amés esnsecuencias anticipadas como
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si fueran estimulos para la conducta actual. Akinees, para Dewey aprender a hablar

era lo que creaba la capacidad para pensar.

2.3.2 El ajedrez como estrategia pedagoégica paral alesarrollo del
pensamiento.

Desde hace décadas se viene hablando sobre etzajgmimo herramienta que
ayuda al desarrollo cognitivo en nifios, jévenesdyltas. Es llamado también Juego
ciencia y mediante su uso se pretende abarcas p&rapectivas como son: permitir el
desarrollo de una habilidad comunicativa en el ni@g@reescolar y lograr mediante este
acercamiento al mundo ficticio introducirlo en elsdo de ser parte vivencial de él, lo
que permitira un contacto mas directo logrando sjeata confianza y poder llegar a
entablar una habilidad comunicativa relacionandexiperimentado en el juego con cada

una de sus vivencias personales.

Conocer como el ajedrez ayuda al desarrollo ematite las personas,
centrandonos en nifios en edad preescolar, entsEE@nes, reacciones y afectos que
hacen parte de la educacion integral. Es porgsise busca desarrollar en ellos una
inteligencia emocional referida segun Goleman (2@050 una determinada manera de
interactuar con el entorno y que por ello se tgunetener en cuenta sentimientos
integrando ademas diversas habilidades tales camatbconciencia, motivacion,

perseverancia y agilidad mental entre otras hatulkd.
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Este autor busca que los nifios desarrollen eshgencia a través del
acercamiento al juego del ajedrez, donde permianediante la expresion de sus
emociones vayan adquiriendo habilidades comun@sitierganizacionales,
intrapersonales, las cuales se realizaran condgracion de algunos comandos.
Considera que la creatividad y el rendimiento optsa logra cuando se conectan los

dos cerebros mediante un proceso emocional inteége

Bolan (2003), sefiala que las simulaciones sors(gitela ensefianza de
habilidades de toma de decisiones y pueden fadditeomprension de los estudiantes
de un amplio cuerpo de conocimientos. Con esadaines se proporcionan a los
estudiantes oportunidades para resolver problenfeen¢andose a situaciones reales-
simuladas, en un ambiente libre de riesgos, couéose facilitara el desarrollo del

pensamiento critico y las habilidades para la vesoh de problemas.

Las personas tienen grandes ambiciones erd¥kea) lo que hace que sea
motivador tan solo con escuchar su nombre, diesukr curiosidad en la adqusiscion
de habilidades y destrezas. El juego incentivatetés de las personas que lo conocen
y lo practican, pero en los nifios crea la expa@ate jugarlo. Es asi que para lograr
introducir al nifo en el mundo del juego del agzd es indispensable tener ciertas
condiciones que permita desarrollar cualidaésa y mentales como lo expresa el

articulo de la Revista Mexicana de Bachilleraistancia (2010).
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Es importante considerar que para lograr una scigeran el ajedrez es
imprescindible segin menciona Soltis (2006) llegadquirir ciertas cualidades fisicas y
mentales, todo ello para integrar el aprendizajeit® del ajedrez con la motivacion de

éxito o logro aunado a la concentracion y autocorzth.

Fernandez y Pallarés (2009) llevan a cabo unatigaesdin con a intencion de
demostrar la validez el uso de TIC para ensefagarjajedrez en nifios de 5 afos; ellos
manifiestan que aunque parezca una actividad coagaipara los nifios de esta edad,
han encontrado que suele ser un instrumento devgtanpara trabajar habilidades,
dado que en esta edad empiezan a prepararse frarstaras exigencias culturales y

del entorno tanto dentro del aula como en su codahni

Retomando el interés por las reglas de juego (dossamposos que deberan
salirse del juego) . Los autores partieron de gaaifios no poseen ningun concepto de
ajedrez por lo que requirieron trabajar de mangegradora la psicomotricidad, la
orientacion espacial, el esquema corporal comazelmramiento logico, todo ello con la
colaboracién de los profesores. Dividieron la eigraia en diez sesiones iniciando con
una historia del ajedrez mediante una pequeiia danm@édsentando el tablero, las

piezas y movimientos.

Ambos investigadores no pretendian que los nificmndgeran a jugar una partida

de ajedrez completa sino que se familiarizaranl@®piezas asimilando el sentido del
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juego como un elemento ladico y divertido para preadizaje. Por lo tanto al finalizar
concluyeron que puede llegar a ser una herrameghteativa de inestimable ayuda para
que se convierta en un elemento motivador que agudejorar la calidad de la

educacion.

El nifio con respecto a su desarrollo espacial derédra conocer cada una de las
piezas de ajedrez y su respectivo movimiento, &lara que se posicione en el espacio
y adquiera habilidades comunicativas y de ubicaaldnteractuar con sus semejantes.
Asi pues, el aprender a mover las piezas ensaéntidos, no es una tarea facil, dado
que requiere de motivacion ante los nifios, en castrario se corre el riesgo de que lo
consideren poco motivador, aburrido y complicadajue mermaria la intencion que de

forma inicial es otra.

Surge una pregunta ¢qué pasa con los nifios quaban kEer manuales, ni tienen
la capacidad de interpretar lo que se les dicehtsende que el docente debe ser
cuidadosos con el proceso de ensefianza- aprengiagjele en ningdn momento se
busca que el nifio juegue como tal el ajedrez o hagalas, sino que a través del
conocimiento de cada pieza introduzca nuevo voeaibutn inglés, permitiéndole

ubicarse de una forma sencilla, locuaz.

El uso de nuevos recursos pedagoégicos que saapiada dia mas en las aulas

con la certeza que estos representen una inmovanilos métodos de ensefianza, crea

47



la necesidad de implementarlos en busca de peahitifio desde una edad temprana
integrar a su vida la adquisicion de habitos ,nesly el desarrollo de habilidades como
la atencion, imaginacién, memoria, percepcion, tdmadecisiones, el aprendizaje a
partir del error, la ética y la responsabilidage ge requiere cuando se tiene un

oponente como el respeto y la disciplina.

La estrategia que se pretende implementar a lo @egeste trabajo con los nifios
de grado preescolar, demostrara que la sociesface parmente evolucion y que los
maestros, los padres de familia los comparfierotade de una u otra forma a través de
la interaccion que tengan crearan procesos edutdes vitales para la adquisicion de

nuevos aprendizajes.

Considerando que hace un tiempo se valoraba ni&satrollo del nifio en los
aspectos de aprendizaje de leer y escribir qnéda interrelaciéon que él nfio puede
tener con los demas. Los padres hoy en dianfenéan a nifios manipuladores,
voluntariosos e irrespetuosos y es cuando bfres, las familias y en especial las
madres actualmente tienden a buscar que la @duncaea fundamentada y
especializada mas en valores ya que eslo edecta en un grado alto ala

sociedad.

El nivel académico de los estudiantes favorece dopersonas integras, que

brinden un buen futuro ante la sociedad. La autéagumega un papel importante en esta
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sociedad en descomposicion social, donde reflgdapipadres a cargo de sus hijos ya
no lo hacen en familia sino en cabeza de uno Eslauando se analiza el valor que
puede generar el juego del ajedrez visto no satwaan juego sino desde su esencia
misma a manera global. Los nifios a traves del ¢onecto mismo de los movimientos

de cada una de las piezas, identifican su ubicat@airo del espacio.

Se evidencia la ignorancia que tiene el docentd aso del juego y la falta de
reconocimiento de como se debe usar como hemgarpedagogica en busca de

mejorar sus practicas educativas.

El docente de preescolar requiere desarrollar lwolg@ue los libros comerciales
le venden como idea de aprendizaje para los nifaglres de familia, sino por el
contrario, se debe realizar un ejercicio de cargg@dagogico en busca de realizar una
labor constructiva que no solo mida los conocinusmte los nifios en el desarrollo de la
lectura y escritura, sino que tenga en cuentatégeae de desarrollo en los procesos de

aprendizaje.

La relacion entre el pensamiento y el lenguajeiedamental, se considera que el
lenguaje es un instrumento que ayuda al nifio aiex#Er su proceso de
comportamiento y atencidén de necesidades especi@itamndo se sienta a dos nifios
frente a un tablero de ajedrez, se est4 sembraralsamilla de amistad que permitira al

nifio identificar a su contrincante no como un eigensino como un reto. El juego se
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convertird en una experiencia de construcciorpdenaler a conocer sobre la
experiencia que representan las jugadas, formamébrespeto y valores a nifio y

sensibilizandolo en las habilidades que debe dkaren la etapa escolar.

El nifio ve el juego como algo novedoso que si lergbe no requiere de un
esfuerzo muy elevado por experimentar sus jugaoiagie toma seguridad y se
despliega una apropiacion que se puede enfreptansnifios independiente que tenga
unos afnos mas que el, hasta la tabla en laegregstra los datos de los resultados

resulta una novedad para el que la maneja.

En el transcurso de esta investigacion se pretgnel@l nifio se familiarice con el
ajedrez mediante diferentes actividades como aprezichombre de las piezas a través
de una cancion, dibujar cada una de las piezameaslas, modelarlas con diferentes

materiales asi como colocar nuevos nombres a bugodi

La creatividad permitir4 desarrollar nuevas actidies donde los nifios sean los
actores principales, un ejemplo manifiesto en lestroccion de cuentos cortos en
donde intervienen como actores las piezas delrege a continuacién se plasma un
escrito veridico cuyo autor es un nifio de segurdpriinaria de apenas siete afios
llamado Héctor Jiménez Alvarez:

El peoncito y la dama. Hace muchos y muchos aftois ha peoncito y una

dama y el peoncito le dijo a la dama ¢ puedo igarrka planta? y la dama le

dijo que si y se equivoco y regé la cabeza ddl Mfama ¢ puedo ir a jugar al

tablero de ajedrez?, no porque eres muy pequéfitonces, ¢puedo ir a
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jugar con la tierra? Y se volvio a confundir y aota torre del ajedrez. Y la
torre le dijo: Que soy la torre del ajedrez, nowo de jugar a hacer castillos
de arena. Y el peoncito le dijo: perddn. Y volvanda dama y le dijo:
¢puedo ir a jugar con el caballo? Si, pero teraclsida ver si te da una
patada como la semana pasada. Si ya iré con cuidadse volvio a
confundir y cogio el caballo del ajedrez y dijeerapre me estoy
equivocando y empez0 a llorar, jjjuaaaahhh!!!' ggaahhh!!l... Y la dama le
dijo: no llores mas. Y al cabo de un rato le dijpe&oncito a su padre el rey:
papa, puedo jugar en el tablero del ajedrez? @jdesl rey y el peoncito
grité: jjjVivalll Muchas gracias, pero la mama ne deja. Tranquilo le dijo
el rey y le grité a la dama: ¢ Qué quieres, dejaanusestro hijo jugar en el
tablero de ajedrez? Y la dama dijo: No. Y el rgg:dbi. No, si, no, si, no,
si... y empezaron a pelearse y cuando acabaroelekrge dijeron: De
acuerdo y fueron al tablero del ajedrez e hicienoa partida muy
emocionante y gano el color del peoncito y dijefigp\ival!l, y vivieron
felices y comieron perdices.

En esta narracion se evidencia el desarrollo deckatividad en la invencion de

cuentos, lo que aporta elementos de apoyo parasente investigacion,

comprobandose que el ajedrez puede desarrolldidzalgis comunicativas en los nifios.

Para efectos de este estudio se aplicara a nifigsad® preescolar con un toque de

magia al pretender que esas habilidades se desl caenejo de una segunda lengua.

Para Therhart (2003), el pensamiento y el aprejgdesian siempre envueltos en

situaciones concretas, ademas el aprendizajeastieela estaria basado mas claramente

en situaciones auténticas con problemas auténticqsie el valor de uso de lo que se

esta aprendiendo seria mas experiencial.

El primer principio de la instruccién deberia andbaprendizaje y los principios

de aprendizaje en situaciones concretas. Mediangarticipacion colaborativa en
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procesos de solucion de problemas concretos y mtedthaprendizaje supervisado con
implicaciones inmediatas para la accion, es posi@prar en gran medida la

efectividad de la ensefianza y el aprendizaje.

Cuando se dan instrucciones a los nifios, est@stshan y realizan su trabajo
cognitivo interpretandolas, lo que para Piagetserproceso de asimilacion y
acomodacion que conlleva posteriormente a la ej@cute las mismas. Si esas
instrucciones se proporcionan en inglés, los naélospetirlas y ejecutarlas empezara el
proceso de hacer suyas esas palabras utilizanoméeriormente ejecutando las

acciones respectivas.

En este caso para la ensefanza del inglés hacurso usado en general por
algunos docentes de lenguas extranjeras, estaiss dk flash card donde a partir de
fichas con dibujos sirven como herramienta y apaytada en el significado de palabras
y expresiones que los alumnos no conocen. Asimisorapleta el significado apoyando
la expresion oral lo que refuerza la comprensiorimé con unos nifios tan pequefios
gue parten de cero en el conocimiento de la leegtranjera y, ademas, no tienen otro
tipo de estrategias cognitivas que les permitaptetar esa comprension rellenando
las posibles lagunas; es también, un modo de daiteaduccion y el uso de la lengua
materna, favorece incluso la utilizacion Unicaaledgunda lengua sin que por ello se

dificulte o impida la comprension.
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Otro recurso empleado son los pictogramas, pudigdada comprension de
vocabulario aclarando el significado de palabrasspientienden gracias al dibujo
representado, evitando asi la traduccién. Estaéaeoque los nifios trabajen desde sus
sentidos. En la actualidad el aprendizaje ha padader auditivo a ser visual esencial

en el trabajo con los nifios en edad de preescolar.

Estos son mecanismos de ayuda, pero una de |asdaaés vitales radica en el
trabajo oral y de repeticion, que se le trabajardias desde el inicio del proyecto,
dado que la repeticion constituye la base anaémorizacion, el inico modo que los
nifios aprendan el vocabulario y las expresi@serepitiéndolo de diferentes modos

Y en numerosas ocasiones.

Estas estrategias que se utilizaran dentro de lardawclase con nifios de
preescolar, deberan ser motivadoras, favorecerifios desarrollarlas con goce y
placer; éstas estrategias seran trabajadas denararmgrupal como lo menciona Cano
(2007) en su trabajo de tesis doctoral, “el megonino parece ser el Aprendizaje
Cooperativo, técnica psicosocial de aprendizajesgugasa particularmente en la
enorme importancia que en cualquier ambito eduzaigwne la interaccion social”
(p.137), es interesante y muy enriquecedor el jmad@aula que se vive con nifios
porque sus actividades las desarrollan en grae darmanera grupal, evidenciandose la

no presencia del egocentrismo tan marcada en ésth e
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El aprendizaje se obtiene de las interaccionesk&scgue realizan con sus
comparfieros y docente contando en un alto porcegitdgsarrollo de actividades a

través de un pleno disfrute.

Segun Garton citado por Cano (2010) afirma queértemente se ha demostrado
que la interaccion social es esencial para el diraje o para el progreso del
conocimiento y la extension de las investigacidresa las areas aplicadas pone de
relieve la importancia de tomar en consideraciacoatexto social, y todo lo que ello
implica” (p.43). Con esto se reafirma la importandel trabajo en grupo para permitir la
construccion de conocimientos a traves de intarielas generando nuevos

aprendizajes.

En este sentido Frade (2009) considera que “ehd@aje de ciertos
conocimientos genera la habilidad de pensamieatoabilidad trae como consecuencia
destrezas en el uso de tales conocimientos, \ektsedas, el poder de hacer las cosas, lo
gue implica el desarrollo de actitudes positivasnbtivacion pensamiento para
aprender mas y el interés por la tarea” (p.265uiAg donde los nifios se enamoran de
cada una de las actividades realizadas, en estessagrotagonistas del proceso de
construccion de su nuevo conocimiento; es decairedida que son guiados para realizar
determinadas acciones, son constructores de pia@prendizaje; no obstante, este

debee ser con motivaciones que agraden la ejecdeiésas acciones.
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Se trabajara sobre como es que a partir del ajeelradio empieza a dar sus
primeros pasos, pretendiéndose obtener un acesctomgon el idioma inglés que le
permitira ir adquiriendo vocabulario, el cual levi& como base para el desarrollo de la

habilidad comunicativa en este idioma.

Considerando el aspecto ludico del ajedrez, €orfgreso de la especialidad de
ajedrez llevado a cabo en Montevideo, Uruguayrafegor Esteban Jaureguizar (2009)
en su ponencia El desafio: La construccion de idactica favorecedora del
pensamiento independiente hace mencidn sobre & gwa@ seguir entre una didactica
propia de la ensefianza del ajedrez considerantecksidad de generar espacios que
permitan el descubrimiento afectivo abriendo lalpbhdad de procesos de abstraccion

y sintesis.

El manejo y conocimiento del juego y sus estrategermitirdn una recapitulacion
perceptual mediante el cual el nifio podréa obtesguemas de unidad estructurando
patrones de relacion entre piezas y jugadas y mwaumente imagenes fijas. Esto aunado
a la ensefianza del inglés permite que las peragggiEnte un segundo idioma se

faciliten considerablemente.

Asi mismo, Jaureguizar (2009) ubica que la menexiasencial e imprescindible
aungue no es Unica para el desarrollo de actividiadeligentes, la relevancia de la

memoria para el autor radica en que aporta losezitoa para una reorganizacion de
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esquemas de forma permanente dentro de las redesptoales determinando con ello

la percepcion que cada sujeto posee de las cadanyorno.

Asi pues, la identificacion de piezas, comando®yimientos dentro del juego de
ajedrez aunado al aprendizaje de un segundo idb@mmaiten que cada nifio reorganice
la informacion mediante percepciones que faci@proceso de aprendizaje, aunado a

esta concepcidn cognitiva se considera la atencion.

En el desarrollo educativo se considera imprega@el factor atencion de los
nifios, dado que a mayor capacidad de atenciomga teayores probabilidades de
asimilar detalles e informacion existiran; siendtmaces el ajedrez un modelo ladico
gue fomenta la atencion se pretende con ellolémeta la capacidad de integrar diversos

elementos que interactian dentro de un aprencizaar.

A través del manejo de comandos del ajedrez eklpagie el nifio vaya
aprendiendo el cumplimiento de reglas y normasubmermitira posteriormente el
adquirir habitos de disciplina inherentes al apizajd de nuevos conocimientos de
manera critica, como pudiera ser otro idioma. ll&ation de las normas que rige el
intercambio de la comunicacion asi como las seflialg@$isticas que fortalecen el
significado de los mensajes emitidos aportaran ayomsentido en los nifios al

momento de vivir la experiencia de un aprendizagililistico.
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Elementos de influencia ante la implementaciorageglrez como una estrategia
pedagogica en la ensefianza del inglés dentro de¢go comunicativo podria decirse

son:

La diversidad de contextos con sus correspondiaitiggciones comunicativas.

La necesidad de que los nifios ubiquen la discricrdnafonética.

Propiciar un real interés y esfuerzo por el loggauda mejora linguistica.

Formas preestablecidas y sociales para llevar @ uad conversacion

Poder transferir el manejo de comandos del juegajetrez como una
herramienta pedagogica permitird que se puedandamayor interaccion entre los
conceptos cognitivos y procedimentales educativelsugo de las estrategias del juego

mismo.

Una parte de impacto es que a partir de que gbjes el principal trabajo de un
nifio, el entorno educativo se transforma en unrlaggnitiva y afectivamente acogedor
para su actuar, siendo asi que la actividad |(tktajedrez puede facilitar la
incorporacion de nuevos retos mediante la actieudisfrutar y poder lograr avances sin

esfuerzos rutinarios.

2.3.3 Fundamentos del ajedrez

El ajedrez es un antiguo juego cuyos origenes reananalrededor de 40 siglos

por lo que es dificil decir con exactitud cuande fueado y por quién, pero la
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informacion mas divulgada durante los ultimos siglostiene que el ajedrez se invento
en Asia Oriental hacia la region noroeste de l@aln8e juega entre dos personas

teniendo cuidado de seguir determinadas reglasiejoen tenerse en cuenta.

Basicamente es un juego de posiciones en dondadanuoa intervienen los
siguientes componentes: tablero, piezas, partitgganla jugada. Y cada uno de ellos

implica una parte esencial del juego.

El tablerorepresenta el espacio donde se desenvuelve el jcempuesto por 64
cuadros o casillas, 32 de color claro y 32 deramdauro. El tablero para jugar se
coloca con el cuadro blanco o de color claro hiacerecha de cada jugador. [pgszas
son la fuerza o material que se mueve por todabétto. Son 32 piezas 16 de color
claro y 16 de color oscuro, normalmente se hablklaleas y negras para nombrar a

cada uno de los bandos del juego.

En las esquinas se ubican las torres, dos deccdala avanzando hacia adentro
del tablero se encuentran los caballos, dos deaddg luego se encuentran los alfiles,
dos de cada color; en medio de estas piezas emtebse encuentran ubicadas dos
piezas Unicas, la dama siempre situada en el ca@dsa color; si es blanca o clara
situada en el cuadro claro, si es negra u osclwadsi en el cuadro negro y el rey que va
situado al lado de la dama en el Unico cuadro gedajlibre entre las piezas. Delante de

las piezas van ubicados los ocho peones de caola col
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Es asi que una partida o jugada de ajedrez,gg®ltunidad que tiene cada
jugador en tiempo y espacio, para mover una piez &blero; no sin antes pensar y
analizar a su contrincante; es asi que los estigdiale preescolar tendran la oportunidad

de acercarse a este juego como una estrategialapaalquisicion de un conocimiento.

Es un juego de variantes y diversas opciones rdedse aprende a elegir las
alternativas mas viables. Cuando incluimos esteenadindica de ensefianza se lleva al
nifio a tomar parte activa y transformadora en@tgso del conocimiento. De modo tal
que al organizar y planificar las actividades &ses se requiere encaminar dicha
planificacién hacia la problematizacion practicgdrica de un problema y su
correspondiente solucion, en aras de que el nificeubs comandos, las jugadas y el

entorno del ajedrez como un elemento de impulssudeapacidades cognitivas.

Algunos beneficios adicionales del manejo de asti@idad radica en que al
momento de colocar las piezas en las posicion@sde, a la par se realiza un proceso
operacional inteligente en donde el nifio va deando elementos de seriacion y

clasificacion dentro de elementos de aprendizagatio.

De este modo los factores que conforman la irgelig se ponen en accion, como
son la memoria, atencion, percepcion enfocadoa earistruccion de esquemas regidos

por normas pero con la esencia del disfrute delegqg.
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El ajedrez ha servido en distintos paises comaiftssgHungria, Bulgaria que lo
toman desde el desarrollo cognitivo, permitiendapeendizaje de este y la practica

diaria el motor que promueve el desarrollo de f@stintelectuales.

Cuando se toma la parte intelectual, esta haceedesarrolle el razonamiento
abstracto, la imaginacion creativa y por ende lenorea. Se puede tomar el ajedrez
como una metodologia que sirve para fortalecetelacgn y la concentracion en el
nifio; esto ayudara a crear el habito de organizamepo lo que acarreara la

organizacion de sus rutinas y sus elementos dajtrab

En el afio 2007 ekiéxico se realiz6 el campeonato mundial de ajedyez recibid
participantes de todos los lugares del mundo,istindion de raza ni edad, viéndose este como
un juego de inteligencia, novedoso que conllevarealéticos y morales. Como lo menciona
Vargas (2007) en su articulo “El ajedrez beneficiafios y jovenes” se ve la vida como un
aréplica en miniatura, donde se ensefia a respetamtacante o adversario ademas haciéndolos

pensar antes de actuar.

Segun la psicologia el ajedrez desarrolla el atitoa refiréndose a esta como el
concepto que cada quien posee de si mismo, dagasidades y de su vida personal. Tiene que
ver con el amor propio, la confianza y el respete se tenga hacia si mismo. Segun el pedagogo
ferndndez J. citado por Vargas (2007) la autoessgredquiere durante la infancia y se
desarrolla durante la adolescencia y el ajedréaj@ado metddicamente puede contribuir a
fomentar este valor. Ademas agrélgs nifos ajedrecistas aprenden a ser conscidates
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las capacidades de cada uno, a aceptar la dentetairm contrario superior y a pensar
con autonomia y criterio propio. Los valores queriaccionan con la autoestima son:

amistad, confianza, aprecio, cooperacion, creatd;idolaboracion, etc.".

Viendo el ajedrez desde esta perpectiva, cabar goe si lo introducimos en los nifios de
grado preescolar, se permitira ofrecer al estuesanha oportunidad en desarrollar el valor del
autoestima que servira para su crecimiento y dakgrpermitiendo asi fortalecer la interaccion

con nuevos valores que ayudaran a su esarrolopgdanalidad y en el trato con los demas.

En el afio 2011 en montevideo Uruguy se realiag¢mnda copa internacional de ajedrez
con la particiacion nuevamente de varios paisésveg ya se seleccionaron categorias y se

evidencia que para este juego no existe edad glgimmalas ganas vy el interés de jugar.

Por otra parte, el maestro argentino Roberto Grasu Tratado general de
ajedrez, citado Vargas (2007) por dice: "El ajedr®zin juego, en verdad, pero también
es una escuela de razonamiento. Si como juego enseedifundido, se justifica mucho
mas ampliamente como pretexto para que el hombes jse habitle a razonar, a sacar
conclusiones, a desconfiar del primer impulsospeeialmente, a sintetizar su labor
mental para crear el saldo de la misma: la respyiesta. En esto, el ajedrez alecciona a

la vez que entretiene."
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En el trabajo que se piensa desarrollar en el gradsicion con la
implementacion del ajedrez, se espera que losiasted desarrollen habilidades
comunicativas cuando hablen con los comparfieras@mesen en torno a este juego y
aun mas cuando se personifiquen haran suyo elgomitano de cada pieza, permitiendo

expresar verbalmente sentires y apropiacionesefiartema trabajado.

En conclusién, se puede afirmar que la ensefisizgatirez a nifios en edad preescolar
desde el sentido del conocimiento de las piezagitacion, y el movimiento que debe realizar
cada una de ellas sera un buen inicio para eliagteddonde la motivacion y el interés lo

llevara posteriormente a querer iniciar dentroste piego inteligente.
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Capitulo 3. Metodologia

La presente investigacion esta apoyada en el métmalativo, donde se tendran
en cuenta diferentes posturas de algunos autoeedeafimen y dan veracidad a este

técnica.

Para la explicacion de la poblacion y muestraradmajara con la Institucion
Educativa Simoén Bolivar ubicada en el Kilbmetrovi®a la cumbre, localizada en la
ciudad de Villavicencio, departamento del Meta. lragestras seleccionadas o

participantes con quien se trabajara seran estegidel grado preescolar.

En este capitulo se explicara la poblacion cajukase trabajara y la muestra que
se seleccionaréa para la aplicacion de los instrtmsetoméandose como referencia el
disefio y aplicacion en primera instancia de unalgppiloto, la cual se aplicara a un
namero inferior de la muestra real. Se desglosaiia ano de los aspectos que se
tendran en cuenta al momento del desarrollo devisstigacion, entre ellos se revisara la
metodologia a seguir con cada uno de los procedimafectuados para la aplicacion de
instrumentos en la prueba piloto, al igual questaoteccion de datos, el andlisis y los

resultados que arrojen estos.
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3.1 Método de investigacion

La presente investigacion, parte del interrogaatequié medida la implementacion
del ajedrez como estrategia pedagdgica la enseida@hzgglés favorece el desarrollo de
habilidades comunicativas en los nifios del gradesmolar? Pretendiendo a lo largo de
esta investigacion dar respuesta clara y aseftimaegtionamiento y brindando con ello la
oportunidad de acercarse a la Comunidad EducatwérSBolivar como parte del objeto

de estudio.

A lo largo de esta investigacion se consideraraébdo cualitativo, refiriéndose
este a donde una serie de pasos que deben saguiladosamente con el propdsito de
comprender ciertos fendmenos que sucede en urxtowketerminado a través de la
exploracion desde la perspectiva de experienciasiomes Yy significados de los
participantes; quienes estaran conformados porupogequeiio especifico, que aportan
diversidad de ideologias y una manera subjetivedéa realidad; por lo que el método
cualitativo no busca la réplica de sus estudio&rsegencionan Hernandez, Fernandez y

Baptista (2010).

Ademas, Marquez (2009), considera que el métodtitativo es aquel que esta
orientado en conocer y dilucidar procesos, evesigaificados y contextos particulares.
Por ello, propone comprender e interpretar sensiahte la vida social, cultural o
productiva de un grupo profesional, familiar, eaca comunitario desde su propia
perspectiva, es decir tomando en cuenta sus ioleeEly creencias.
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De acuerdo con Jiménez (2006), el método cualit@ibntempla la comprension
de la conducta humana desde el punto de vistaida gatua, orientandose a la
observacion naturalista, los descubrimientos, e&plon, descripcion e interpretacion
de datos reales, ricos y profundos que surgen eontexto determinado.
Enmarcandose una poblacién donde se tendran etadoens y cada uno de los

resultados para evidenciar el resultado de la tigaeson.

Para Patton (1990) citado por Hernandez, Fernan@eptista (2010), define los
datos cualitativos como descripciones detalladastdaciones, eventos, personas,
interacciones, conductas observadas y sus mami@sés; que serviran de base o
soporte, cuando se realice la aplicacion de ingnios a los estudiantes del grado
preescolar deteniéndose en los procesos a regliaarando nota de cada resultado
obtenido, pues son estos datos los que se enca®aedidar o no el presente proyecto

de investigacion.

Es importante aclarar que ademas de identificardodologia de investigacion
que guiara todo el proceso, también existe eldgestudio que se pretende realizar a lo
largo de esta investigacion y se tendran en cuesi@xpuestos por Bernal (2006) que
son:

Investigacion histérica se orienta a estudiar sucesos del pasado, amddiza
relacion de dichos sucesos con otros eventos &golea en que se dieron y con el

presente.
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Investigacion Documental consiste en un analisis de la informacion eseotae
un determinado tema, con el propdésito de estabtetamiones, diferencias, etapas,
posturas, pensamientos o estado actual del corartioniespecto del tema de objeto de

estudio.

Investigacion Descriptiva:se resaltan y resefian las caracteristicas o rdsgas
situacion o fenomeno de estudio. Se narran, descobdentifican hechos reales,
situaciones de un objeto de estudio sin dar exgboas o razones del porqué de las

situaciones 0 acciones presentadas.

Investigacion Explicativa tiene como fundamento la prueba de hipotesissgdu

que las conclusiones lleven a la formulacién cetm@aste de leyes o principios basicos.

Investigacion Exploratoria: tiene como objetivo el examinar o abordar un tema o
problema de investigacion poco estudiada o delexiate muy poca documentacién al

respecto.

Para esta investigacion se considero la integnaibéddos tipos de estudio, los
cudles corresponderan al descriptivo — exploratattizbido a que favorece un
acercamiento real al contexto que permita la regmude la pregunta de investigacion

gue es la encargada de guiar este proceso y condtes se inicié este estudio.
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Ademas, se tomaran en cuenta 3 fases del proeasveaktigacion:
Fase Inicial se delimitara el contexto o campo a trabajaieteto en cuenta el espacio

geografico, la poblacion y muestra, al igual queifstrumentos que se emplearan.

Fase Intermedia en esta etapa se desarrollara el trabajo de cgugoonsiste en
situarse dentro de la institucion Educativa y edpamente en el grado preescolar,
donde 12 niflas y 12 nifios seran objeto de estydin,quienes en torno a ellos se
aplicaran los instrumentos para la recoleccionalestomandose en cuenta la
observacion directa a los estudiantes y la entaedisos padres de familia;

contemplandose la realizacion de una prueba palato nUmero menor de la muestra.

Fase Final se contempla el analisis y conclusion de losltados obtenidos en la
prueba piloto, después de su aplicacion; analisissifve de soporte para la aplicacion

posteriormente de los instrumentos con toda lasiéle de la muestra.

3.2 Poblacion, participantes y seleccion de la mues

La poblacion, esté definida segun Fracica citamaBgrnal (2010), como “el
conjunto de todos los elementos a los cuales Exedh investigacion, también

entendido como el conjunto de todas las unidadesudstreo”. (p.160)
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Para Jany (1994), citada por Bernal (2010), cemphta argumentando que “es
la totalidad de elementos o individuos que tienertas caracteristicas similares y sobre

las cuales se desea hacer inferencia”. (p.160)

Es importante que dentro de la poblacion a trals&aeleccione la muestra;
definida como una parte de la poblacion y de ld se@btendra la informacion para el
desarrollo del estudio, sobre la cual se efectuaramedicion y la observacion de las

variables del objeto de estudio segun Bernal (R006

Para el presente estudio, la poblacion a estadiaonformo por 54 estudiantes del
grado transicion de la Institucion educativa SirBativar, matriculados para el afio
2012 en la jornada matutina y vespertina con utegngidad horaria de 20 horas
semanales, siendo divididos en dos grupos: nifiesiaeo afios en la jornada de la

mafana y nifios de cinco afos en la tarde.

Se trabajé con un solo grupo, tomandose como maudsttrabajo a los 24 nifios que
se encuentran en la jornada matutina, quienesrfysade de la presente investigacion,
dando respuesta a ¢en qué medida la implemen@ei@jedrez como estrategia
pedagogica para la ensefianza del inglés favoretasatrollo de habilidades

comunicativas en los nifios del grado preescolar?

68



Se optd por seleccionar este grupo porque soquiesienen un contacto directo con
la investigadora, ella trabaja como docente titataeste grado lo que facilitara la

aplicacion de los instrumentos, la obtencion dedatos y el analisis de los resultados.

Una de las caracteristicas principales por losguevo a cabo la investigacion con
este grupo de estudiantes fué la curiosidad irstaomo espiritu investigativo que
presentan a su corta edad; ademas la capacidatkdeion que tienen, lo que hace que
sean miembros activos y protagonistas de su pagpiendizaje. Es una experiencia tanto
para la investigadora como para los estudiantesiderando que la investigadora no
posee altos conocimientos en inglés lo que hacdéagqueparacion sea mayor para asumir

este reto.

3.3 Marco Contextual
La presente investigacion se desarrolla en laaciutd Villavicencio, en el
Corregimiento de la Concepcidn, en la Institucidluéativa Simén Bolivar, en

Colombia.

3.3.1 Historia de la ciudad de Villavicencio

La historia de la ciudad Villavicencio, remontataala época precolombina
cuando el actual territorio villavicense se encalmdérocupado por los indigenas
guayupes, luego, hacia 1740 los jesuitas fundarétatienda Apiay en la cual habia

presencia de guayupes y tribus vecinas hasta 1&wo por motivos de la expulsion
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de la Compaiiia de Jesus los terrenos de Apiayrfatjoidicados por la Corona

Espafiola a Basilio Romero.

El 6 de abril de 1797 los hermanos Jacinta y M&®&ey compraron la hacienda
al sefior Antonio Romero por una suma de 50.000spe&oheredaron sus hijos quienes

vendieron sus derechos de propiedad, dando agénaailos comuneros de Apiay.

Por su situacion geografica se convirtié en trayebligado de comerciantes y
ganaderos que se desplazaban desde Quetame y&aisedes municipios del
Departamento de Cundinamarca), ademas, desde dt@&i6los por la fertilidad y
ubicacién de las tierras, empezaron a llegar calope se establecieron en el territorio.
El 6 de abril de 1840 fundaron de facto de un ¢as®mbre la margen derecha del cafio

Gramalote que le dio nombre a la poblacion.

La fundacion fue efectuada por los comerciantéstias Aguirre, Santos Reina 'y
su familia. Los documentos mas antiguos conservadeseconocen oficialmente la

fundacion de la ciudad datan de 1842.

En 1845 se construye la Iglesia Catedral de Na&stfiora del Carmen. El 21 de
octubre de 1850 el caserio pasa a llamarse Vibagio en mocion aprobada por la
Cémara Provincial de Bogota, en honor de AntonlaVcencio y Verastegui, procer
de la Independencia de Colombia fusilado por Pitadollo.En 1860 se le atribuye la

categoria de Aldea.



En 1890 se produce un incendio que arrasa coobla@on y destruye archivos
con informacion valiosa para la entonces aldeatsastadada a su actual ubicacion.

Antes del incendio el casco urbano quedaba ertwlazarrio Barzal.

En 1904 y al mando del padre Maurice Dieres Masplae establece la
comunidad Monfortiana que (fundada por San Luisid@rignon de Monfort) se
encargara de guiar el desarrollo social de la pafteal fundar el Banco San José, el
colegio femenino Nuestra Sefiora de la Sabidurieaslo Verdun, la imprenta San
José, diversos talleres de encuadernacion, carigint@erreria, la banda musical de
Santa Cecilia, el hospital Monfort y diversas lmt#cas. Gracias a esos esfuerzos en

1909 Villavicencio es erigida como capital de leetdencia del Meta.

En 1913 nace en la vereda de Apiay, jurisdiccéimalnicipio de Villavicencio,
el aclamado poeta Eduardo Carranza. En 1921 ddexsta los hermanos de La Salle y
fundan un colegio y entre 1933-1942 Francisco Olowwsstruye el primer puente sobre

el rio Guatiquia.

En 1936 Villavicencio queda conectada a Bogoté&cpaetera. En 1949 el capitan
Alfredo Silva, afiliado politicamente al Partiddoeiral Colombiano y perteneciente al
ejército, se rebela contra el entonces presideaigalio Ospina Pérez, apoyado por el

Directorio Nacional Liberal, mas esta orden se cav&sta no llega a tiempo y el
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capitan se toma la ciudad iniciando el primer egisde La Violencia en los Llanos

Orientales de Colombia y el origen de las Guesitlal Llano.

En 1953 el general Gustavo Rojas Pinilla deceetarinistia de los guerrilleros
pacificAndose asi los Llanos Orientales y produtida llegada masiva de colonos
provenientes de otras regiones de Colombia. En $8%9ea el Departamento del Meta

y se ratifica a Villavicencio como su capital.

Villavicencioes una ciudadolombiana, capital del departamento tigta, y es
el centro comercial més importante de los llangntales, con una poblacion urbana de
407.977 habitante&sté situada en piedemonte de leordillera oriental, al occidente
del departamento del Meta, en la margen izquieetidalGuatiquia, su clima es calido

y muy humedo, con temperaturas medias de 27 °C.

En la ciudad se encuentra la Gobernacién del reet@resa de Acueducto y
Alcantarillado de Villavicencio, la Electrificadoi2el Meta,La Cadmara de Comercio.
Se encuentra a &6n al sur de la capital déolombia, se encuentra ubicadalos horas
y media de Bogotd4, por Butopista al Llano. La ciudad cuenta con una re82ie
instituciones educativas de caracter publico, demérlas cuales encontramos a la

Institucién educativa Simdén Bolivar.

3.3.2 Historia de la Instituciéon Educativa Simén Bbvar
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La Institucion Educativa Simén Bolivar de la Cormép- Villavicencio- Meta-
Colombia; fue creada mediante Ordenanza N° 03@D&le Noviembre De 1.987, Por
Peticion De La Comunidad Y El Diputado Gerardo btaa Céspedes Estando De
Alcalde EI Dr. Omar Armando Baquero Soler, De Gabdor EIl Dr. Alvaro Cardozo

Lozano y de Secretaria de Educacion La Lic. Gl&lydriguez De Medina.

La Comunidad siguio luchando por la Instituciésthdograr que se diera su
funcionamiento a partir del 26 de Enero de 1998¢igs al gobierno del Dr. OMAR
Armando Baquero Soler y el secretario de Educagiidic. Jesus Maria Gomez Gomez
y el Alcalde el Dr. Ramoén Morales Torres, se asigna partida de $100.000.00000
millones por empréstito, y $2.000.00000 millonepdsos por la Asamblea

Departamental del Meta, para la construccion gi¢alata fisica.

Mediante la resolucién N° 130 de 1993 dada p&eleretaria de Educaciéon del
Meta, se dio apertura a los graahxto y séptimo actualmente se puede decir que la
institucion ha tenido un gran apoyo de la Comunigiadue ellos siempre habian
deseado tener una Institucién de Bachillerato gagtestara un buen servicio y asi

evitar grandes gastos en el traslado de sus higpsiadad de Villavicencio o Acacias.

En el afio de 1995, se iniciaron clases el 23 @égdzicontandose ya con los grados

de Sexto, Séptimo, Octavo y Noveno, con 165 estteBamatriculados y con la misma
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planta de personal; el segundo gran lema: Prayestdos lideres que Colombia

necesita.

Ahora en el afio 2012 la Institucion educativa @éaido creciendo, favorece el
ingreso a personal de corregimientos y veredas@dses] se implemento la jornada de la
tarde atendiendo desde el preescolar hasta el graddoy la sabatina para adultos,

desplazados y desmovilizados.

Hoy en dia cuenta con un total de 808 estudiap&tenecientes a las tres
jornadas (mafana, tarde y sabatina); con un pdrdooante nombrado en propiedad
equivalente a 32 docentes, 1 coordinador, 1 se@elarectora y 1 sefiora de servicios

generales.

La jornada académica esta dividida en periodadade de 60 minutos cada uno
con un descanso de 30 minutos. En la mafiana ladi@stes de primaria y bachillerato
inician sus labores a las 6:00 a.m., los de prégsadas 7:00 a.m. preescolar; con una
duracién de 6 horas clase para bachillerato, 5rarearia y cuatro para preescolar;
igualmente pasa en la jornada de la tarde, inlalaores a las 12:15 p.m. hasta las 6:15

p.m. bachillerato, 5:45 primaria y 4:15 preescolar.
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3.3.3 Vision
Ser una comunidad educativa en un ambiente iogtital, donde el estudiante
pueda, vigorizar sus competencias; capacitandobgrdrentar retos y requerimientos

gue como persona debe vivir o experimentar, eamsili, comunidad y el mundo.

3.3.4Mision

Somos una Institucion que contribuye a la formacié estudiantes lideres
técnicos en gestidn financiera, capaces de desemggeyi proyectarse eficientemente;
frente a las necesidades personales, familiates;dies y ambientales; por medio de

proyectos que coadyuven a su preparacion integral.

3.3.5 Muestra

Para la realizacion de este proceso de invesfigas toma como muestra a los 24
estudiantes del grado preescolar, pertenecienée®aada de la mafiana, de familias de
estrato socioeconémico bajo de la poblacién, saarican entre los estratos 1y 2; las
edades oscilan entre los 4 y 5 afios por cumplecosrman por 12 estudiantes de sexo

femenino y 12 de sexo masculino.

3.4 Instrumentos de recoleccién de datos
Es importante destacar que uno de los aspecergerndn cuenta en el proceso de
la investigacion, esta lo concerniente a la adgidiside la informacion, pues es aqui

donde retoma fuerza la validez y confiabilidad debfema a investigar.
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Los datos que aqui se obtengan, seran los que @stiz investigacion a traves de
la cual se daran las hipotesis necesarias y pastemte la comprobacion o
afianzamiento de ellas, dando asi respuesta &dmipta de investigacion y por ende,

ayudando al cumplimiento de cada uno de los olggtpropuestos.

Como se ha hablado a lo largo de este capitumfefjue a trabajarse es el
cualitativo, donde los instrumentos recobran uonahportante en la obtencion de los
datos, pues son quienes daran el hilo conductarsgraran el curso que tomara esta

investigacion.

Para esta investigacion se llevara a cabo laaagdin de una entrevista a los
padres de familia de los estudiantes del gradsitim, la observacion directa que la
realizara el investigador a los estudiantes; s@&ginal (2006), unas de las principales
técnicas o instrumentos de recoleccion de datemgmoceso de investigacion son la
entrevista y la observacion directa, siendo posplearlas en el enfoque cualitativo y

definiéndolas de la siguiente manera:

3.4.1 Entrevista:

Técnica orientada a establecer contacto directdasopersonas consideradas
como fuente de informacién. A diferencia de la esta que se cifie a un cuestionario, la
entrevista es mas flexible favoreciendo asi obtariermacion mas espontanea y

abierta. Aqui se aplicara a los padres de famdibod estudiantes del grado preescolar,
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donde se podra tener un contacto directo con gllasacercamiento al problema,

favorece conocer el impacto o no del trabajo dazaale.

3.4.2 Observacion directa:

La observacion directa cada dia cobra mayor ditet#itl y su uso tiende a
generalizarse, debido a que favorece obtener ircion de manera directa y de forma
confiable. Aqui se realizara un acercamiento di@aon los estudiantes, donde se
percibira los aspectos positivos o las falenciassgipresenten a lo largo de la

investigacion.

3.5 Prueba Piloto

La prueba piloto se realizara a cuatro padresuadis junto con sus hijos, con
quienes se llevo a cabo una entrevista al iniciaggueba y otra al final; contando para
ello con la autorizacion y consentimiento de cadade ellos; posteriormente por
cuatro dias consecutivos se hizo observacion dieetids estudiantes, con la intencién

de obtener informacién detallada respecto a laiksiion del tema trabajado.

Todos los dias se les trabajaran dos comandogyEsicon las piezas de ajedrez,

utilizando una ronda para ello, juegos de movingiepérsonificacién de las piezas y por

ualtimo la repeticion de los comandos trabajados.
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3.5.1 Seleccion de la muestra

Para evidenciar esta investigacion, se anainauestra de una forma
intencional y con probabilidad representativa [g@raparte de ella. Por cuanto, la
seleccion de la muestra responde a principiosipa&ceén primera instancia, a la
disponibilidad de la docente frente a su gruposfedtantes de preescolar; llevando a
cabo experiencias auténticas a partir de estrategiatextualizadas, como

caracteristicas representativas de la muestrag@obéd.

El ambito investigado esta delimitado por los migele estudio.

3.5.2 Técnicas de recoleccion de datos

Como técnicas de recoleccion de datos para estatigacion se eligieron dos
instrumentos de aplicacidon, una entrevista semi@strada elaborada por la
investigadora (ver apéndice 5 - 7) a padres dditaaliinicio y final de la prueba, en la
cual el investigador tiene una lista de los teraaer abordados y las preguntas a ser

respondidas.

Sin embargo, como menciona Valenzuela, J.R. (28d4@pnsidera que el
entrevistador debe estar preparado para ser lftesibtérminos del orden en que fueron
considerados los temas y tal vez significativameetsera permitir al entrevistado
desarrollar las ideas y hablar ampliamente solsréelmas solicitados por el

investigador, las preguntas son abiertas.
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La observacion fue otro de los instrumentos @iilas, por medio de ella se valora
los aprendizajes de los estudiantes en la adqumst® nuevo vocabulario de inglés a
través del ajedrez durante el proceso de invesbigaegistrandose en un formato
especifico (ver apéndice 6), preparado con amigaicd con el fin de no perder de vista
los puntos claves a observar, en él se considsradietivos de aprendizaje, los
procesos llevados a cabo antes, durante y poséti@bajo con los estudiantes, los
materiales, las reacciones de los alumnos, el pigbelocente y lo mas importante los

resultados.

Las técnicas anteriormente mencionas surgen colnjetio de obtener la
percepcion de los participantes, sus conocimiehis)idades, destrezas y experiencias
de aprendizaje. Dichas deliberan la veracidad d&@damacion recolectada durante el

proceso del método investigativo.

3.5.3 Procedimiento en la aplicacion de instrumenso
Entrevistas a padres de familia.-

Segun Barrantes (2006), la entrevista es un im&ntio que consta de una serie de
preguntas escritas para ser resuelto sin interdemgl investigador. Este tipo de
instrumento delimita de antemano las preguntasehdc posible definir con
anticipacion las probables respuestas. Por eBe@revistas a los padres de familia en

esta investigacion tienen por objetivo identifidarnecesidad o no de aprender una
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segunda lengua; usando el ajedrez como una estrdtegprendizaje en los nifios de
edad escolar de 4 y 5 afos.

La finalidad de utilizar la entrevista se espdrtener informacion acerca de los
factores sociales y de interaccion comunicativassuleace necesario tener con los

estudiantes y sus padres.

3.5.4 Andlisis de datos

Se realiz6 la prueba piloto a una muestra confoanpad un grupo de 4
estudiantes, esta consistio en aplicar duranteacdés de la semana los instrumentos
de recoleccion de datos definidos con anterioridadde se trabajaba dia a dia dos
comandos de inglés a través de dos piezas d ajéasezstudiantes debian participar
activamente en los cantos, rondas, ejercicios tspiicacion de los personajes y por

altimo la repeticién de los dos comandos trabajgaosia.

En este proceso se tomaron apuntes en los guilenieformacion (ver apéndice
12) relacionados con el contexto académico y laikiion e impacto que se presento
en dicha prueba.
Se realizaron las entrevistas y un andlisis poriong& un diagrama, marcando las de

mayor incidencia al frente de cada una de las ptagu

Se finaliz6 la prueba con la informacion recopil@aah la entrevista y en el guion

de informacion, triangulando mediante una tabldg taquello que evidencia impacto y
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lo transcurrido en el periodo de prueba donde s=m@ea que al finalizar la prueba
piloto se obtienen los siguientes resultados:

Los padres de familia mostraron ser cada @i wonscientes de la importancia
que tiene el aprendizaje del inglés para sus lssmismo, enfrentan ellos la carencia
del manejo de una segunda lengua, es por escs@ggEnte motivados a que se siga

en la implementacion e instruccion de una seguedgua.

Se hacen mas conscientes respecto a que los afiteaden de una manera
rapida y perdurable, considerando que el nifioehathicho y su curiosidad lo hace un
aprendiz veraz y es por eso que se debe ajravel uso del juego aunado al
permitir crear un espacio para ellos poder compaxon sus hijos y ayudarles en esta

etapa.

El ajedrez es el juego escogido por el invasliy, porque se reconoce gue es
un juego que desarrolla capacidades cognitivaserejlograr desarrollar capacidades
comunicativas a través de él, favorece al maxiragpjorar y trabajar la parte creativa

de cada uno de los sujetos de estudio.

La observacion del investigador permite relacialaajedrez con el inglés como
una estrategia novedosa, porque puede deduciel prabajo realizado por los nifios
gue se encuentra alegres y felices; motivadosudrsagnociendo e involucrandose

permanentemente a ese mundo desconocido para éleseh ajedrez; ademas, con este
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juego se quiere desarrollar habilidades motorastiahs, sociales, comunicativas y de
relacion con las personas de su entorno, viendaedereiado con sus padres; es lo que

se demuestra en los resultados de la prueba piloto.

Por otra parte, se analiza que hay un interésslpddres de familia, donde
quieren también involucrarse a participar activai@elel proceso, siendo ellos utiles a
sus hijos en el momento que lo requieran, asi dprey se apoyan juntos en este
proceso; dejando claro que esto aumenta la segugid#os nifos, y estrecha lazos

afectivos con sus padres.

En la prueba se puede concluir que existe urgadtdo de motivacion por parte

de la docente, los estudiantes al igual que dpati®s.

Se considera de alto interés el permitir y dasreocer este proyecto extendiéndolo
a otros grados superiores, con alumnos de edadgsesgara que, tanto docentes,
estudiantes como padres de familia puedan a tdevésta estrategia, aprender de forma
lddica el inglés y con ello poder ir incursionareoel mundo actual con las exigencias

gue este trae para la sociedad.

Finalmente, se concluye que en la aplicacién da cao de los instrumentos la
implementacion de los comandos a través del ajddesana estrategia pedagdgica

adecuada a la hora de la ensefianza del idiomaipgté los estudiantes del grado
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transicion de la Institucion educativa Simon Baligtal Corregimiento de la

Concepcion en el municipio de Villavicencio — Meta.

Ademas es importante tener en cuenta el entomiida para el éxito y

cumplimiento de los objetivos propuestos en elgrasproyecto de investigacion.
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Capitulo 4. Analisis y discusién de resultados

Al terminar la etapa de trabajo de campo, se hatispensable dejar sintetizado
de una forma real y concreta cada una de las Bnexevidenciadas durante la
aplicacion de cada uno de los instrumentos utitizagh pro de dar respuesta a las

preguntas que se plantearon dentro de esta inaeitig

En este capitulo se muestran los resultados gobtseieron de la recoleccion de
datos mediante la metodologia propuesta, favonemglir con uno de los objetivos de
este capitulo, consistente en poder simplificanaatb de los resultados evidenciados al
momento de la recoleccion de datos en la aplicatédios instrumentos analizando los
resultados obtenidos en el registro del guién ttenmacion y algunas entrevistas a
padres de familia del grado transicion, seleccioradmo muestra en este proceso de
investigacion que busca dar respuesta a la predentavestigacion ¢ en qué medida la
implementacion del ajedrez como estrategia pedagdmira la ensefianza del inglés,

favorece el desarrollo de habilidades comunicatraks nifios del grado preescolar?

El andlisis de la informacién se realizé bajo mmcpso de triangulacion
hermenéutica, la cual para Pérez S. (1998), eadidseecomo una forma de abordar,
estudiar, entender, analizar y construir conocitoi@partir de procesos de

interpretacion, donde la validez y confiabilidad cenocimiento se da como un proceso
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subjetivo e intersubjetivo; este proceso se sideaton el uso del lenguaje y donde se va

permitir construir una realidad.

La triangulacion es una estrategia para mejoraalidez de los resultados de la
investigacion. Triangular significa dar un apoyanaresultado, mostrando que un
determinado resultado (obtenido por ejemplo enamtievista) coincide con otro
resultado obtenido en observaciones, o en otra\gsiia con otra persona, Patton (citado

por Mathison ( 1998, p.117).

El analisis de datos obtenidos como resultado dellaacion de instrumentos en
la investigacion de este proyecto se llevo a cabloase a los tipos de triangulacion de

datos sugeridos por Mathison (1988), consistente en

Triangulacién de datos realizando una revision de los datos arrojadosgso
entrevistas a los padres de familia de los esttebatte preescolar acerca de la
implementacion del ajedrez como estrategia pedagdmira la ensefianza del inglés
como elemento favorecedor para el desarrollo daitadbes comunicativas (ver

apéndice 7).

Triangulacion del investigador. en este aspecto se analizaron los resultados
obtenidos por los agentes a través de la aplicat@dnstrumentos con los estudiantes,

registrados en los guiones de informacién que caberon posterior a la aplicacion.
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Triangulacion con la teoria: donde se realiz6 una comparacion de los resultados
obtenidos con los objetivos planteados, los cooiisyy supuestos de investigacion

logrando encontrar convergencias y divergenciasgpéndice 4-10).

En el planteamiento del problema se eligio untmstionductores que permitieron
gue junto con la revision de la literatura englaibeel eje que evidencio que el ajedrez
como estrategia fue las mas adecuada para la erzsed@ inglés en nifios de

preescolar

Es por esto que al inicio de esta investigacioviceeflejado el planteamiento del
problema donde se busco en qué medida el ajednea estrategia pedagogica para la
ensefianza del inglés favoreci6 el desarrollo depetamcias comunicativas en nifios de
preescolar, para ello fue necesaria la aplicacgdas instrumentos favoreciendo un
acercamiento y conocimiento de la realidad vividaflejada en cada uno de los
resultados obtenidos a lo largo de este procestiamte la observacion directa a
estudiantes y la entrevista a padres de famikacuales se explicaran de una manera

detallada a lo largo de este capitulo.

Para esto se requierio realizar la interpretacénatia uno de los datos que se
tomaron en cuenta, para utilizar como referencarowcategorias pertenecientes a la
metodologia cualitativa. Las categorias para HetenFernandez y Baptista (2011)

son definidas como conceptos, experiencias, iteasos relevantes y con significado.
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Cada una de estas categorias estan organizades dieetsta investigacion, como parte
de un proceso esencial, que busca darle una esawctada uno de los datos obtenidos

segun Patton (2002).

Los resultados que se presentaran a continuaaigiaron de la seleccion de
cuatro categorias, que orientaron todo el procesowstigacion definiendo elementos
concretos que acompafiaron todo el trabajo investigdsto favorecio en la
realizacion de un analisis detallado y concrettodénallazgos encontrados respecto de
la implementacion del ajedrez para la ensefianzaglés desarrollando habilidades

comunicativas en nifios de nivel preescolar.

Las categorias escogidas fueron: Factor Institatjomportancia del inglés para
los nifios en edad escolar, el ajedrez como esiaadeda ensefianza y los comandos
basicos adecuados y articulados. Del analisistds eategorias se realiz6 la lectura de
los resultados obtenidos a lo largo de esta irmyastin; donde la aplicacion de los
instrumentos como la entrevista y la observaciéecth, arrojaron resultados que se
consolidaron en evidencias tales como fotos, vigdascreacion de un blogspot que

contiene el desarrollo del proyecto con los esttdmde grado preescolar.

La participacion activa de los estudiantes y lalmoracion de los padres de

familia definieron el impacto a la hora de cumpbn el objetivo; de ahi dependi6
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constatar la organizacion y confiabilidad en todpreceso, haciéndose necesario

explicar el proceso realizado y los problemas datkes a lo largo de esta investigacion.

Al final de este capitulo, se analiz6 la confialaitl entendiéndose esta como el
grado en que un instrumento produce resultadosstentes y coherentes y la validez
como el grado en que un instrumento, mide la veriqbe se busca medir como hacen
mencion Hernandez, Fernandez y Baptista (2011¢,deuatro del proceso realizado,
profundizando los alcances de cada una de lactcatilizadas y la manera como

respondieron al estudio.

4.1. Resultados
Para Hernandez, Fernandez y Baptista (2011) capette de los resultados de la
investigacion se provee una respuesta al asuntmatdel estudio y se fundamentan las

técnicas de recoleccion de los datos, analisiteepiretacion usados por el investigador.

En el presente capitulo se evidencia el resuldedos datos obtenidos
organizados en cuatro categorias para dar orgaiizgacoherencia al objeto en estudio.
Como muestra de la presente investigacion se $efecon a 24 estudiantes del grado
preescolar jornada de la mafana, de la Instituedircativa Simén Bolivar del
Corregimiento de la Concepcion, perteneciente alitpio de Villavicencio en el

Departamento del Meta en Colombia.
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Se organizo un solo grupo de estudiantes, paplilgacion de los instrumentos,
donde éstas evidenciaron la factibilidad o no degigcacion, comprobando si se generé
en los estudiantes un desarrollo de competencrasoativas y un acercamiento al

idioma inglés, el objeto de estudio son nifios (gedlan entre 4 y 5 afos de edad.

Como técnicas de recoleccion de datos se aplienttavista a padres de familia
en primera instancia y la observacion directa @&tgdiantes de preescolar . Con
relacion a las entrevistas que se realizaron pddses de familia, se observé presencia
de similitudes donde persistio una motivacion geote de algunos padres que al
momento de la realizacion de la entrevista, susgi@uevos interrogantes “¢,como se
puede hacer?, ¢y esto hara que mi hijo aprendgaagjedrez?, con este proyecto

aprenderan a hablar inglés? y ¢ nosotros podremesdgy y venir también?...” en
algunas preguntas se presentd desconcierto viénefbsjado en sus rostros al momento

de leerlas.

Posteriormente, se evidencio presencia de ingmgsaber cOmo se podria realizar
esa investigacion. Con los datos arrojados penieevista se seleccioné y organizo,
permitiendo la clasificacion en cuatro grupos de@arias que sirvieron para su
respectivo andlisis.

La primera categoria se denominé “Factor Institnal” donde se ubicé toda la

informacion general de la institucion.
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La segunda categoria se denominé “Importanciangéds para los nifios en edad
preescolar”, aqui se ubico al grupo de 24 estuelgmertenecientes al grupo de estudio
en el que se encontrd 12 estudiantes de sexo femgidi2 de sexo masculino; su rango

de edad oscil6 entre 4 y 5 afios y de ellos se leabilado el proceso detalladamente.

La tercer categoria denominada “El ajedrez cortrategiia en la ensefianza” hace
referencia a los instrumentos que se utilizaramlargo de este periodo y con los que se
pudieron evidenciar los resultados de acuerdo ariitalacion entre la estrategia y el
objetivo que se persiguid; generando en los esitetida obtencion de la ensefianza —

aprendizaje al idioma inglés.

La cuarta categoria se definio “los comandos basacticulados” se trato de los
comandos utilizados dentro del interior del awda,duales se trabajaron y se articularon
con el ajedrez y fueron apropiados para cada iestied donde ellos como sujetos
activos interiorizaron el conocimiento y lo expmresapor medio del desarrollo de la

habilidad comunicativa.

En definitiva la utilizacién de estas cuatro catéas fue fundamental para la
realizaciéon del trabajo de campo con el grado pdas dando paso a la presentacion y
analisis de los resultados obtenidos; lo cual p@mgue se cumpla con el objetivo

principal de esta investigacion encontrar respgestas preguntas iniciales planteadas.
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Esta investigacion se desarrollo a lo largo demdeses, aplicAandose una actividad

por semana.

4.1.1 Factor Institucional

En esta categoria se recogieron los aspectosate&amtes de la institucion con

la cual se trabajo, ubicada en el municipio deaViltencio. Como lo muestra la gréafica

siguiente:

Factor Institucional

900 -
800 --
700 - I
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500 -
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300 :

200 ® Muestra
100 - 4
0 - o> Planta de Docentes
»

H Planta de D

_ estudiantes

M estudiantes

Catacnria 1

Grafica 1.Factor institucional (Datos recabados por Alexart@iortés Julio 2012)

Como lo muestra la grafica se evidencia que latiresdn cuenta con una planta de
personal docente de 28 educadores, una poblaci®d8lestudiantes dentro de los

cuales se tiene 54 del grado preescolar, y se foomano muestra 24 estudiantes de

preescolar
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4.1.2 Importancia del inglés para los nifios en edgateescolar

Grupo de Ninos por sexo y edad

m Nifios4 anos
ninas 4 anos
H Nifios5 anos

W ninas 5 anos

Grafica 2.Grupo de nifios por sexo y edad

En la gréfica 2 se visualiza la categoria en lasguagruparon 24 estudiantes del grado
preescolar, cuyas edades oscilan, actualmente, édr4 y los 5 afios de edad. Se
encontrd 9 niflos y 9 niflas de 4 afos, 2 nifiagifids de 5 afos, para un total de 24

estudiantes.

Esto para Piaget abarca la etapa pre operacioralagdesde los 2 hasta los 7 afios de
edad, etapa donde se presentan intereses en &ss 8iéndo el juego y el dibujo
elementales en esta etapa, por ello cabe resakaaajian como intermediario entre el
juego y la imagen mental; esto hace que la intendé nifio tenga una interpretacion y

a la vez una explicacion que él la dara posteriatene
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Es aqui donde el nifio empieza a desarrollar abdidades linguisticas, aparecen
las actividades sociales, el juego de roles, lagpetencias y los conflictos; como se ven

reflejados al interior del aula.

El trabajo diario de los estudiantes del gradegurelar srigid por unas actividades
de rutina, el saludo, la oracion, el saber el dafgcha en que se encontraban y
recordar lo que se habia trabajado el dia ante®to, se hizo notable cuando los
estudiantes hablaron y se apropiaron de concqmtafyras o actividades que han sido

significativas para él y las recordaban con faadid

Inicialmente se les present6 a los 24 estudiatisgiteres como personajes
principales en torno a esta investigacion; unollde eepresentado por el tablero de

ajedrez llamado “Chess Play” y su acompafiante Horgéere con forma de caballo.

Al comienzo de la presentacion se percibi6 larédede cada uno de los nifios
quienes con total curiosidad recibieron a los neemeitados y escucharon atentamente
el mensaje que les traian, “Desde hoy los acomeafis al dia del chess play” se
realizaron interacciones de los nifios con los awas donde les contaron “el cuento del

sefior ajedrez” quiénes eran y a qué venian al dradsicion.
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A lo largo de la historia se presentaron risastasy un parafraseo de un verso
corto “jwe are going to play!, jwe are going toggin cuando se despidieron los nifios

se angustiaron porque no querian que se fueran.

Se dejaron los titeres sobre una de las mesa®gdaion de los nifios fue ir a
cogerlos, tocarlos e imitarlos; en esta actividadestaco la presencia de un conflicto
cuando todos los estudiantes quisieron cogertlresiy jugar con ellos al tiempo. Esto
pudo evidenciar que los estudiantes respondieramdeanera positiva al inicio de la

investigacion.

En el transcurso de la primera semana se trabgajgaludos y las despedidas en
inglés “good morning, hello, good bye, bye” favaée@ los estudiantes familiarizarse
con “chess play” y “horse” utilizando los saludodespedidas adecuados. Al finalizar
los estudiantes dominaban y respondian los salutissdespedidas.

En la siguiente grafica se sintetiza como fue ligigacion de los estudiantes.
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Grafica 3. Participacion de los estudiantes

M Participacion Activa
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H Alegria
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Grafica 3 Participacion de los estudiantes de Preescokiofxecabados por
Alexandra Giovana Cortés Agosto de 2012)

Como se observa en la gréfica se present6 alegiatigipacion activa por parte de los

estudiantes de preescolar en las diferentes aatigglrealizadas. Participan activamente

y con alegria todos los estudiantes cuando sejdridsatiteres, el canto y el modelado;

se evidencia tristeza en 4 estudiantes a la horepdgir lo aprendido, 2 de ellos no

participaron en esa repeticion.

Para la segunda semana se presenta los comantlaslaeo arriba, abajo, al lado,

en el cual los nifios cuentan con el método audguhl haciendo énfasis al aspecto oral

de la lengua; la escucha y el habla se articubzoréze imitar los sonidos y en este caso

los comandos; esto se realiz6 a través de repatigjy el juego de roles donde los

personajes principales fueron los mismos estudianienes utilizaron los comandos en
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inglés con una familiaridad que aunque se presam&gunos errores, ellos actuaron sin

temor a ECIUiVOCB.I’SG.

En la tercera semana se presento el canto de€iT¢Wworre) donde siempre al
finalizar las actividades de rutina la docente pregba ¢ qué fue lo que mas les gusto
del dia anterior? A lo que las repuestas de leglesites se refirieron “la cancion the
tower”, el “chees play”, “a mi gusté que cantemmsdr” dice Juanjosé, hay no “yo

quiero que hagamos a tower pero con cajas Y pisfueacher? Please, please” dice

Miguel Angel.

Se presentaron diferentes materiales carton,lastdé gaseosa, foamy, cajitas de
jugo vacias, pintura, pinceles, crayones y plumgaea que los estudiantes escogieran
los materiales que mas les agradaban y puedaeadigar su pieza de ajedrez. Aqui se
pudo notar la variedad de trabajos y habilidadesvagun desarrollando los nifios en el
trabajo manual. Los resultados que se obtuviererdiversidad de trabajos artisticos
con materiales distintos, donde se finalizé elddigrabajo con la presentacion de sus

muestras.

En esta semana se present6 el padre de Juarjoseatarle a la docente que el
nifo estaba destruyendo todo en su casa parafiazas de ajedrez; en su hogar ahora
solo se hablaba de ese tema y las canciones qua [zssentiendo dice el padre, desde

gue se levanta hasta que se acuesta las reiieeeho se qué hacer. No quiere hacer
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tareas solo se la pasa rayando las paredes y Hadéyujos de un caballo, y cuadros

que colorea y dice que son el tablero del chess pla

La docente hablo con él y llamoé a su hijo Juangpsén respondié “mi papa no
me pone cuidado y no le gusta cantar ni jugar cganmrefiere tomar cerveza con sus
amigos, yo lo llamo para que juguemos chess plag ylice ahora no, por eso a mi me
da rabia y rayo las paredes y ya no le hago casodocente llegé a acuerdos con los
dos y firman un compromiso donde Juanjosé proneetayar las paredes y su papa

compartira con €l un pequefio espacio.

Solucionado este conflicto en las siguientes sasiaa siguio trabajando con la
misma estructura conductista, al inicio la presgatadel nuevo o nuevos invitados, el
acercamiento a los estudiantes a la imitacion ti@pe y ejecucion de los comandos; la
cancion correspondiente y la construccion de lagie ajedrez. Se introdujeron pedir
los permisos para ir al bafio y a manera de juedodante present6 a horse quien en
inglés les repitia “May | to go the bathrom” (puedal bafio) e inici6 nuevos comandos

de ejecutar acciones pidiendo permiso.

Al inicio de esta etapa fue dispendiosa la reftioportuna y constante, de las
palabras trabajadas y algunos comandos. Chesy plarge aparecieron siempre con el
animo de captar la atencion de los estudiantesadsgolar, quienes fueron los

encargados de presentar el nuevo vocabulario. Gem reflejado en el desarrollo del
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proyecto los nifios, cantaron, imitaron, repitieyagjecutaron acciones, movimientos
con el objeto de hacer suyo ese conocimiento yoenderlo. Se realizo un trabajo de
pares donde los estudiantes se preguntaban ym®d#an unos a otros; la docente
estuvo ahi siempre realizando las correccionegpates cuando no se daba la

adecuada pronunciacion.

Se detecto que algunos estudiantes como Samugéia@a Valeria, Jaime, Zully
y Linda Mayerly por la edad y por su consentimiegriccasa, tienen problemas de habla,
Su pronunciacion se realizé con un grado de difidllo que impidié que su habla fuera
fluida y clara, esto generd dificultad de pronuntea comandos correctamente. La

docente realizo ejercicios de vocalizacion en grongjorar su pronunciacion.

Asi, cada semana se realizé un trabajo de refetycejecucion de comandos
dentro del aula dando paso al método Natural, ségashen S. (1983), constituye el
lenguaje como medio de comunicacion de mensajggifisados, se centra en aspecto
semantico y busca que los estudiantes expresadeassy realicen actividades
comunicativas. El objetivo es el desarrollo de liddiles comunicativas basicas orales,
en donde la adquisicién del vocabulario es mas itapte que la gramatica, a la vez que

enfatiza la pronunciacion.

Se pudo notar que a medida que los estudiantegartigron, jugaron y realizaron

sus actividades escolares utilizaron los comandqsiados, en ocasiones se
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equivocaron y los compaferos que estaban cerdasa@tron quienes los corrigieron y
les obligaron a que repitieran bien, dando pagoaeso de andamiaje que habla
Vygotski (1995), desde su enfoque historico culfwansidera que los aprendizajes
requieren ser contextualizados a la comunidadsietiante; ademas, diferencia entre lo
que el estudiante es capaz de hacer solo y losjoapaz de hacer y aprender con la
ayuda del otro; posterior a esto acuden a su de@ama que sea ella quien les corrija el

error.

Se pudo detectar que 22 de los 24 estudiantesade greescolar ejecutaron,
imitaron y repitieron cada uno de los comandosajeados al interior del aula, notandose
gran interés y alegria demostrada por sus respuEstato profesora que ya se hablar
inglés”, “chess play y horse me estan ensefiandéshdjl finalizar cada una de las
jornadas semanales los estudiantes al salir gocasanciaban su nuevo vocabulario en
inglés articulando los comandos con palabras g$;assto generd gran alegria a los

padres de familia cuando escuchaban a sus hijosipc@r y manejar los comandos en

inglés.

De la alegria de los padres pas6 a sentirse geacypacion por parte de
algunos porque ellos no sabian manejar estos camasd que algunas madres de
familia acudieron a la institucion y hablaron cardbcente “necesito que me haga el
favor y me escriba 0 me ensefie como se pronurasgoalabras de inglés que le esta

ensefiando a mi hijo Miguelito, él dice que yo ng géie asi no es”, “la verdad que he
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tratado de repetirlas como €l las pronuncia, pemacél no habla muy bien pues yo

tampoco le entiendo bien”

Otra madre de familia afirma: “profe podemos vgm@ira que nos ensefie inglés?
mi hija me esta volviendo loca se la pasa repitendantando y yo no le entiendo asi
que le digo que si a todo lo que me dice y ellpas® brava conmigo y me dice usted no

sabe preguntele a mi teacher”.

4.1.3 El ajedrez como estrategia en la ensefianza

En esta categoria se presenta todo lo relaciotrauel tema de ajedrez y trabajo
realizado dentro del aula escolar. Aqui se ubittwdas las piezas del ajedrez que
sirvieron de detonante para iniciar el procesoetmadollo de habilidades comunicativas
en los nifios de preescolar a lo largo de la ingasibn. Las piezas que se trabajaron
fueron: the pawn, the tower, the bichopth, the éaitse King and the queen; cada una
de ellas se presentdé semanalmente acompafadacdatonun juego y un trabajo

artistico.

Al iniciar la primera semana de actividades pres®io a los personajes que
acompanfaron el proceso de investigacion y presgotaiChess play, surgieron algunos
interrogantes por parte de los estudiantes ¢, q% geee juego de chees play podemos
jugarlo nosotros? ¢ Por qué tiene dos colores? nd@uduadros tienen, muchos?, ¢,como

se juega teacher? ¢ Mi papa tiene uno de esos gramega... tu papa no Juanito?
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Los estudiantes iniciaron con un acercamientatdéto del ajedrez con el cuento
“La historia del chess play.” que llego al aula ebobjetivo de contarles sobre su vida;
a los estudiantes les agrado, les intrigd y de§martellos la curiosidad; mas aun cuando
se les favorecio la participacion activa dentr@&beediéndoles la oportunidad de

predecir, imaginar lo que pudo suceder.

Para Dewey desarrollar la mente, cuando al nifie sefrenta a situaciones que
debe resolver tomando como factor efectivo sobneugido y el conocimiento como
instrumento para primero entender y después cambmaundo; propuso que la mente
consistia en la presencia y operacion de signifisadde ideas, la capacidad para
anticipar consecuencias futuras y responder atde esnsecuencias anticipadas como

si fueran estimulos para la conducta actual.

Aqui se hizo miembro activo a cada uno de losstddeantes donde su
participacion le fue dando estructura al cuentorydg las experiencias personales
agradables y desagradables salieron a relucir €gonienia mi abuelita y se murid”,

“mi tio estaba en lago y se resbal6 y se ahogonys®, ya lo enterramos”, “mi
abuelito tiene un caballo como horse es grandenqeroe puedo montar en él porque es
muy brioso y da patadas”.

Los resultados se sintetizan en la siguiente grafic
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Grafica 4: Trabajo semana a semana
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Gréfica 4.Trabajo semana a semana

Como se observa en la gréfica, los estudiantegrddb transicion participaron
activamente semana a semana de cada uno de losasotkeldas piezas de ajedrez. Se
evidencia la no participacién y estado de triseszaos estudiantes. En general se
muestra que los estudiantes participaron activaergeitproyecto en el transcurso de

todas las semanas.

Los interrogantes y las percepciones de los rfifi&®n reorganizadas por la
docente, permitiendo seguir el rumbo de la histaid@de siempre quedaba un
interrogante por resolver que era retomado aldania semana siguiente con la llegada

del nuevo invitado.
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Los estudiantes cerraban sus o0jos, esperabamsa@nla llegada del nuevo amigo

y se imaginaban como era “grande, tiene barbas;ocpatas también”, “es la esposa de

horse” entre unos cuantos comentarios que murnmuEaroe Si.

En esta categoria se estructurd6 semana a semaiegdatacion de cada una de las
piezas de ajedrez como invitadas nuevas, donds sgdsentd con su nombre siempre

en inglés y acomparfada a este iba un canto, uda malgunos ejercicios para realizar.

Al iniciar la presentacion de una de las piehasgueen, por hablar de alguna de
ellas, la investigadora se disfrazaba de la pidpa gstudiantes se reian en tono de burla
para algunos y de alegria para otros pues la fazhthsefio, les parecio curioso ademas
especulaban al hablar de su teacher como vin@dala; “¢ por qué hoy viniste asi?”
comentd Miguel Angel, “Te pareces a una reina adackde las del castillo...”dijo

Valeria.

La investigadora aprovechando estas interrogaeshigaba una ronda con los
estudiantes y les va cantando su nombre “the quegao¥echo6 para realizar y repetir
los comandos; asi mismo, los nifios repitieronwessd al principio causa de muchas

risas que no impidieron que ejecutaran e imitarsm @ocente.
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Al principio Samuel, Jhonatan y Diego los nifiosrigidos del grado preescolar,
asintieron la cabeza pero después de la quintguepronunciaban se reian pero

lograban repetirlo.

El trabajo posterior consistié en la presentadiéta pieza en material real
elaborada con una botella de gaseosa la cuallelfogaron, la tocaron, la saludaron y
se les vio el interés por quedarse con ella a jl@@presentd nuevamente conflictos
cuando todos la querian al tiempo; para este wdaajocente les explicé que cada uno
debia tener su propia pieza de ajedrez asi quedalaron en primera instancia con
plastilina, arcilla o barro. Los estudiantes eseami el material mas agradable a ellos

notandose una mayor participacion en la técnidaati@jo con arcilla.

La actividad resulté muy agradable para algunésngs seguian las instrucciones
de la docente y llegaron a feliz término con lastarccidon de su pieza de ajedrez; para
otros no result6 tan facil y se les notd angusti@ay humor reflejados en sus rostros y se
le acercaban a la docente y le decian “yo no puédw es” “teacher me ayudas a
hacerla”; ella les tomé las manos y poco a poco ihaldeando su pieza hasta que

guedara lo mejor parecida, el rostro de los ni@msbi6 de tristeza a satisfaccion.

Cuando todos terminaron y cada uno era duefioa@ieza de ajedrez, se realizd
la “feria del chess play” que consistié en quenid®s ubicaron su pieza modelada en la

ventana del salon y la decoraban con materialesrdeino, colocandole ojos, nariz,
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boca; dandole personificacion a cada una; luegggpo se canto la cancion de la pieza

de ajedrez y se realizaron ejecuciones de comandos.

4.1.4 Los comandos basicos articulados

A esta categoria pertenecen los comandos trabaghdusrior del grado
preescolar. En este proceso surgid un engranapedsmarticularon las piezas del
ajedrez con la ejecucion de comandos en ingléa, e fuesen repetidos, imitados y

ejecutados por todos los nifios del grado preescolar

Al inicio de la semana y con la presentacion derlegados los primeros
comandos que se trabajaron fueron los saludos “gaoding, hello, good bye, bye”.
Como se dio la repeticion todos los dias en lasidatles de rutina, ya en la primera
semana se escucharon a los nifios pronunciarlogl@liagaban a su institucion o

cuando se iban para sus casas; aun cuando logreoidejaban sus padres.

La segunda semana con la presentacion de la plez&teen” aparecieron los
comandos de movimientos “up, down, stand up, sitrddarriba, abajo, de pie
sentados). El trabajo se dio con la visita delgrege principal y con el canto “ the

gueen, your hands” hizo que los nifios imitaramiasimientos, y repitieran la cancion.

En el momento se evidencidé el disfrute de los nifigndose reflejado por sus

rostros y su expresion. Con las expresiones agssti manualidades en esta semana se
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trabajo con arcilla y plastilina. Se vio el rosti®un grupo de nifias Valentina, Danna,
Nicoll, Valeria, Ginneth que al momento de realigas modelados cantaron por
iniciativa propia e imitaron los gestos de su déegpasados unos segundos contagiaron
a sus compaferos que de un momento a otro todestladiantes del grado transicion

estaban entonando la cancion.

La tercera semana se presento las invitadas ‘Ovirers” con sus comandos “al
lado, al frente y atras, dando paso al manejo deestructura propuesta en la primer
categoria. Se evidencié que a la hora de la readizale las actividades manuales, los

estudiantes disfrutaron y realizaron sus expresianigsticas con agrado, alegria.

La articulacion que se dio con los comandos elésngomo el ajedrez como la
estrategia utilizada, encontro el eje central ainii el desarrollo de habilidades
artisticas integrandose con el desarrollo de s comunicativas; en esta etapa los
nifos hablaron e interactuaron entre ellos, imitaroepitieron aprendizajes adquiridos

a lo largo de la etapa de investigacion.

4.2 Andlisis de los datos
Revisados cada uno de los resultados obtenidntaegb de esta investigacion, se
dio inicio a la etapa de andlisis de los datosljse6 encontrar una respuesta a la

pregunta inicial de esta investigacion ¢ en qué anedmplementacion del ajedrez como
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estrategia pedagogica para la ensefianza del flagiéece el desarrollo de habilidades

comunicativas en los nifios del grado preescolar?

El grupo de estudiantes de grado preescolar g@gn ubicado dentro de la
institucion Educativa que se realizo la investigacellos son un grupo de 24 nifios que
se retinen todas las mafanas de 7:00 a.m. a 1in3@ealunes a viernes a recibiendo
sus clases; ellos provinieron de familias de sestaledafios al corregimiento y
asistieron a la institucion con el animo de reqip@paracion académica y como fue

manifestado por el grupo “venimos a estudiar yrarager”.

De las cuatro categorias seleccionadas se a@lgzapo de estudiantes como
unidad de andlisis en relacion con la participaciétiva y la articulacion a las diferentes
actividades realizadas dentro del aula los catasspndas, el modelado, a fin de
visualizar a profundidad el analisis respectivdizaindo una postura reflexiva,
minimizando la influencia sobre los participansgciadas con el problema de estudio

segun hacen mencion Grinnell y Unrau (2007).

El ambiente donde se desarroll6 la investigacguareaula de clase amplia, con
buena luminosidad, fresca porque cuenta con 4 nagtgue no poseen vidrios, lo cual
favorece que la luz del dia y el aire lleguen sobjemas; rodeada de vegetacion y un
espacio abierto donde los estudiantes salen delpaé jugar, esta queda ubicada

dentro de la sede B de la institucion educativalddonciona toda la basica primaria.

107



Dentro del ambiente social y humano encontramos a4 estudiantes, 12 de sexo
femenino y 12 de sexo masculino, oscilando entel g 5 afios de edad, provenientes
de familias de estratos econdmicos 2 y 3, se viefiejados a la hora de llegar a la
institucion por la manera como llegan portandowufrmes. Los nifilos estuvieron
organizados en cuatro grupos, dado por la ubicatedas mesas de trabajo que son
trapezoidales, cada mesa estuvo organizada erupa de 6 estudiantes, unidos por

intereses comunes de juegos y charlas en prim&anitia, y edad en segunda.

Se encontré un grupo lider conformado por 6 eatuds, de la edad de 5 afios y
quiénes fueron los que tomaron decisiones, motivarmdujeron a los demas nifios a
realizar actividades, jugar, cantar, y particigios organizaron juegos de roles, lecturas
de cuentos, trabajo con titeres; son un grupodg@ictivo e inquieto, les agrado realizar

dibujos y colorear.

Se encontrd otro grupo de 6 estudiantes que apohtrabajo de los lideres y
siempre estuvieron en constante comunicacion; etlogartieron y visitaron su mesa; a
la hora de compartir la lonchera se buscé paraahabbre ellas y compartieron sus
alimentos. Este grupo mostré interés en la leqiorgue siempre tenian cuentos encima

de sus mesas.

Encontramos otro grupo de 6 estudiantes que sereges fueron el trabajo con

plastilina, ellos les agradd tener siempre plastien su mesa lo que permitié que
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estuvieran cantando y modelando. En algunas oesmmpartieron con los de otras

mesas Y realizaron lectura de cuentos.

El dltimo grupo estuvo conformado por los nifiogiddios de edad, quienes son
los consentidos de los demas comparieros, estareptxde ellos, siempre dispuestos
a ayudarles y colaborarles en lo que se les pmse@uando se realizo un trabajo
general se presentaron diferencias, porque elidizaeon las actividades pero no las
culminaron porque se cansaron mucho; asi quederel vinieron para apoyarlos, se
evidencio un proceso de acompafamiento y ayudsa@tios. El interés de estos
pequefios fue el trabajo con rompecabezas y arnoo tod

En la siguiente gréafica se sintetiza el trabagad®llado por cada mesa de trabajo.
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Mesas de trabajo
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Grafica 5.Mesas de Trabajo (Datos recabados por Alexandrzg€Agosto 2012)

Como se observa en la grafica, los estudiantegrsparon de acuerdo a intereses
comunes, donde cada mesa estuvo conformada podgeges. Cada mesa o grupo de
trabajo realizo actividades segun su agrado. Comestra la grafica las actividades
fueron cantos, trabajados por 6 nifios, lecturauéato “Chess Play” por otros 6
estudiantes, Plastilina por 6 nifilos y rompecabpaatos Ultimos 6 estudiantes, para un

total de 24 estudiantes participantes del proyecto.

En la introduccion de los invitados a la horardeiar el proceso de investigacion
se percibié que los cuatro grupos de mesas centsaratencion en la presentacion de
los personajes y participaron activamente del cdatios titeres, que fueron al
instrumento motivador cuya presencia se dio argolde las 8 semanas de

investigacion.
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Cuando los estudiantes interactuaron con loesitgrersonificaron sus vidas y
comentaban experiencias o hazafas de su pasadmtivacion estuvo presente y se

evidencio cuando empezaron a introducir comandasgiés dentro de sus actuaciones.

Las actividades realizadas que dieron impactalmérziose respuestas positivas,
fueron la introduccién de los titeres, esto ternganerando una nueva actividad no
programada por el investigador, la cual consistipedir a cada estudiante que realizara
su propio titere y donde la colaboracion de loggmde vio reflejada a la hora de la
presentacion de todos los titeres, notandose ddividad e interés en la realizacion del
mismo y vinculandose la familia en el proceso dermgizaje de sus hijos como lo decia
Morales (1999) si la familia se interesa en el psacescolar de sus hijos, ellos

encontraran la motivacién necesaria para sacaaméesu aprendizaje.

Esta actividad permitié que cada estudiante cargala maleta su titere el cual
sacaban a la hora de descanso y en ratos libr@ppder interactuar con sus
compaiieros introduciendo siempre el manejo de cdasay palabras en inglés. Al

finalizar el trabajo los estudiantes contaron @mlas las piezas de ajedrez.

El manejo de los cantos, el cuento a la llegatlandgado, finalizaba con la
imitacién y consecucién de las actividades al tejuerrepetir, cantar y desarrollar los
ejercicios con los comandos trabajados semanalneiet@pre a manera de juego los

estudiantes del grupo lider empezaban a tarareaataiones aprendidas en inglés, lo
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cual hizo que se convirtiera en un objetivo comand# por razones explicables
“interiorizacion del conocimiento” el grupo de ediantes terminaba cantando las
canciones que se habian trabajado, favoreciendigsatrollo de habilidades

linguisticas,.

Segun Krashen (1982) plantea que la condicionsaeieepara adquirir una lengua,
es una interaccion significativa en la lengua-ahjen la que los hablantes estén
interesados no en la forma de los que ellos dgian,mas bien en el mensaje que se
pretende hacer llegar. Y sin planificarlo por iatora de los nifios empiezan a cantar,
tararear e imitar los sonidos y ejecutar los cornand

Cuando se trabajo con el cuento, despertd graresytcuriosidad permitiéndoles
desarrollar la imaginacion. Cuando intervienen wie forma activa los nifios quienes
son los encargados de darle una estructura l6gicanyevo giro al cuento, pero con
aportaciones o preguntas generadoras, la doceeleevaiencaminar el rumbo hasta

llegar a un feliz término complaciente para el grup

Esta experiencia evidencié que se cumple condpy@sto por Piaget existiendo
tres mecanismos para la adquisicion del aprendizasgeson: Asimilacion que significa
adecuar una nueva experiencia en una estructuranesrstente, la acomodaciéon que
es revisar un esquema preexistente a causa deleva experiencia y el equilibrio que

busca la estabilidad cognoscitiva a través deitailasion y la acomodacion.
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Realizada por el grupo de nifios de preescolaadbien la etapa pre operacional
permitié la organizacion del pensamiento de acuari@intencion en qué medida la
implementacion del ajedrez como estrategia pedegguira la ensefianza del inglés
favoreciendo el acercamiento, la familiarizacidia gdquisicion de nuevo vocabulario y

comandos en otro idioma.

Aqui se reflejo la presencia segun Ausbel (1988l aprendizaje significativo,
los nuevos conocimientos se incorporaron en foustaativa en la estructura cognitiva
del alumno. Esto se logré cuando el estudianteiogia los nuevos conocimientos con
los anteriormente adquiridos. Este tipo de apeape] posibilitd el desarrollo de la
competencia comunicativa, frente a la tradiciomahpetencia linglistica. Viéndose
reflejada cuando los nifilos de preescolar por itveigropia realizaron sus juego de
roles, tararean las canciones y entablaron cheolaga utilizacion de los nuevos

concomimientos.
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Resultados de las categorias
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Gréfica 6.Resultados de las Categorias

Como se observa en la gréafica, se detecta la jpatién activa y el nivel de agrado de
los estudiantes de preescolar en la participacdérada una de las categorias. Se
evidencia un minimo de estudiantes con una paatianm no activa y un nivel de

desagrado. En general la mayoria particip6 activwéenecon agrado.

4.3 Confiabilidad y Validez

La informacion recopilada en todo el proceso dbajo de campo fue real y
veridica; los participantes de este proyecto, dinsal grado transicion de la institucion

educativa Simoén Bolivar, sus padres como represestéegales autorizaron la
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participacion en esta investigacion; por lo cualdatos son totalmente reales,

confiables y muestran una realidad.

Para lograr clasificar cada una de las categeei@gvieron en cuenta los objetivos
propuestos para esta investigacion junto con lguymta problémica, dando paso a la
seleccion de cuatro categorias quienes sirvieraraknamiento y organizacion para la

realizacion de su andlisis respectivo.

La participacion por parte de los padres de ldlfafue de una manera voluntaria;
la observacion al trabajo realizado por los estudise realizo tres veces a la semana
por la investigadora; quien al finalizar esta dgatde analisis, dio paso a la
triangulacion de los resultados con los planteatogesugeridos en el marco teorico, los

cuales permitieron contrastar y analizar detallagf@gmlos resultados.

En conclusion, la aplicacion de los instrumelgaecoleccion de los datos el
andlisis detallado de los mismos, permitieron ewitle de una manera positiva y
factible que la implementacion del ajedrez comoaésgia pedagogica para la ensefianza
del inglés favorecié el desarrollo de habilidadesonicativas en los nifios del grado
preescolar dandose a través del trabajo con cdfteres, cuentos, trabajos manuales,
evidenciados en la institucion educativa Simén\&oltlel Corregimiento de la

Concepcidn, en el Municipio de Villavicencio, depanento del Meta, Colombia.
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Capitulo 5. Conclusiones

En el desarrollo del presente capitulo se aborckata uno de los hallazgos
encontrados a lo largo de esta investigacion; ashmse dard una respuesta logica a la
pregunta que roded todo el proceso investigativndd se verificara el cumplimiento de
cada uno de los objetivos propuestos, asi commasgsugerencias con la finalidad de
mejorar cada uno de los procesos que se tieneroddnta labor docente, garantizando

un mejor desempenio.

El capitulo de conclusiones de una investigacidmegsindamental relevancia
dado que es donde se presentan las recomendaaieagsir y el alcance del proceso
realizado. Hernandez, Fernandez y Baptista (26drigluyen que se convierte en un
espacio de discusion donde se expresan, nuevampae@® nuevas formas de abordar el
tema objeto del estudio, dejando registrado loppgria hacerse a futuro, analizando la

respuesta a la pregunta inicial de la investigacion

En el capitulo final se pretende dejar plasmadoh#dlazgos encontrados y las
recomendaciones sugeridas como resultado de Itisiaméalizados en todo este
proceso de investigacion; las cuales permitirdereisin de referente para
investigaciones futuras, convirtiéndose éste ematerial de consulta con el que se

concluye el presente estudio.
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5.1 Resumen de Hallazgos

5.1.1 Conclusiones del trabajo desarrollado en euka

Del tema estudiando en la presente investigacddnando como referencia los

resultados obtenidos se puede concluir los sigesespectos:

v' El espacio con el que contaron los estudianteseii@ con buena iluminacién
y aire; es decir, esta en condiciones 6ptimasabireéodo un proceso de ensefianza —
aprendizaje. La docente realiz6 todas y cada utasdectividades en el interior del aula

de clase y en el patio que queda a los alrededeteslén.

v El ajedrez es una estrategia valida a la horailtieania con el propoésito de llevar
a los estudiantes del grado preescolar a un acenstmulel idioma inglés; donde a
partir de la repeticion de comandos, los estudsaloeimitan y terminan manejando

palabras y comandos en inglés.

v' La seleccion de la estrategia fue asertiva, posquéd como nucleo tematico
motivante para que los estudiantes participaraavés del juego en la construccion de
las piezas de ajedrez y al mismo tiempo la asiniedel vocabulario en inglés; lo que
hizo que lo aprendieran y la manejaran desarratidadhabilidad comunicativa y

fortaleciendo la competencia linguistica.
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v'  La pedagogia esta relacionada con el arte o cidecmsefiar; lo que hizo que
los nifios experimentaran en este campo siendeaddi en este proyecto como
articuladora de procesos entre el ajedrez comategta y el inglés como un idioma,
donde la pedagogia engrané estas dos variablgzeguéieron que se articulara y se
generara el desarrollo de una competencia o habikd los nifios, donde el
implementar el ajedrez como estrategia pedagogicalp ensefianza del inglés

favorecio el desarrollo de habilidades comunicativa

v Tomandose como otro referente se podria decirajpedagogia es vista como
un arte, en este caso seria “el arte de ensef@riiifendo acercar a los estudiantes a
familiarizarse y hablar otro idioma en este casaglks. Los estudiantes de preescolar
no enmarcaron al manejo Unicamente de algunasrpalakalgun vocabulario, sino en la
practica diaria de canciones, repeticion de laaljpak y la modelacion de las figuras; lo
gue permitid un aprendizaje significativo. Con esta@omprueba que un trabajo

conjunto requiere de constancia, continuidad, disarm y practica.

5.1.2 Conclusiones generales

Realizando un andlisis detallado al tema trabajaslante toda esta investigacion,

se pudo deducir las siguientes conclusiones gesseral

- El acercamiento que obtuvieron los estudiantegi@elo transicion al idioma

inglés arrojo unos resultados positivos. El madejpalabras y comandos hace que los
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estudiantes ejecuten las acciones que se lesguidenas, las repitan y las manejen con
apropiacion ante sus compaferos. Este procesalsgdrbajo el manejo de tres
actividades diferentes, donde en primera instdaaigilizacion de los cantos hizo que
los estudiantes participaran de una manera espmtagradable y activa durante todos

los dias en los que se desarrollo la investigacion.

- En segunda instancia el manejo de los titeres dédpemotivacion e interés de
los estudiantes, permitiéndoles personificar g&rsonajes, donde expresaron y se

comunicaron con la utilizacion de los comandosdjados al interior del aula de clase.

- Para finalizar la utilizacion del arte y las marmdedies permitieron un
acercamiento a cada una de las piezas de ajednde dderactuaban con sus
compafieros utilizando los comandos aprendidos,eldatdan érdenes para que fueran

ejecutadas por los compafieros; y ellos respon@diama manera eficaz.

- Para la investigadora es muy satisfactorio todoabkjo realizado y recabado a lo
largo de todo este tiempo, donde aprendié a utipakbras y comandos en inglés ya que
ella no tenia conocimiento en este tema, peroa@agaceste proyecto se dio a la tarea de
fijarse unas metas y aprender con los estudiastesiando nuevos retos que hicieron que

creciera tanto personal como profesionalmente.
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5.1.3 Verificacion de la pregunta de investigacion

Realizando la revision y comprobacion detallada presente proceso de
investigacion respondié a la pregunta inicial deahfeamiento del problema, la respuesta
es positiva; puesto que se relaciona la pregumta@ada una de las respuestas planteadas

en las conclusiones que dieron al finalizar tode psoceso.

La pregunta que guio esta investigacion fue: ¢ émrpdida la implementacion
del ajedrez como estrategia pedagogica para ldanza del inglés favorece el

desarrollo de habilidades comunicativas en lossd@ grado preescolar?

En la busqueda de responder la pregunta se enacprer@d docente en el ejercicio
de su trabajo, lo realizé de una manera activaligdlcon la participacion de todos los
estudiantes; evidenciando que en la medida quablajp se permitioé estar a la
vanguardia en el desarrollo de su ejercicio docentelando alternativas de soluciéon
ante las circunstancias presentadas al intericaulal permitiéndose comprobar que la
implementacion del ajedrez como estrategia pedagoépgara la ensefianza del inglés,

favorecié el desarrollo de habilidades comunicatiea los nifios de preescolar.

En consecuencia, en la medida en que se utilizliferentes actividades

motivadoras para estudiante, como el manejo d@sarndas, ludica, los titeres, la

construccion de las piezas de ajedrez en diferemiésriales del entorno hizo que se
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desarrollaran habilidades comunicativas en lossdf@preescolar, permitiéndoles

ademas acercarse a un nuevo idioma con la utilinaiz la estrategia del ajedrez.

Este proceso hizo que los estudiantes en las kargae se les brindaba las
canciones y se les daba las palabras en inglépileran de una manera espontanea. Al
inicio de cada una de las actividades se notoigtares de los nifios, evidenciados en la
participacion ludica al momento de interpretar cada de las canciones y mas aun
cuando se trabaj6 la parte artistica; hacienddgbaran y compartieran con sus
comparfieros a traves de los ejercicios, cantodgjog, concluyéndose que los
estudiantes de preescolar cuando se les acediarakiinglés a través de palabras y uso

de comandos en ajedrez responden de una maneraaaser

5.1.4 Cumplimiento de objetivos

Realizando la verificacion del objetivo generatehl consistié en “Implementar del
ajedrez como estrategia pedagdgica para la enseflehinglés favoreciendo el desarrollo
de habilidades comunicativas en estudiantes dsgukede la Institucion Educativa Simén
Bolivar del Corregimiento de la Concepcién en Villencio Meta, Colombia se puede
concluir que se cumplié con el objetivo propuesiéndose reflejado en la participaciéon
activa de los estudiantes, en la utilizacion y pi@@ion de cada una de las palabras y

comandos trabajados al interior del aula y en sgafes.
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Este logré se da gracias al cumplimiento en slidathde los objetivos especificos
que fueron: Sensibilizar a los padres de familitodeestudiantes del grado preescolar de
la Institucion Educativa Simon Bolivar sobre la ortancia del inglés como lengua
extranjera, contando con el apoyo desde el enfamiiar para el desarrollo del proyecto;
se percibio la aceptacion total por parte de lagsgsa donde las dudas que se presentaron
en el desarrollo de este proyecto se fueron aaararo largo del mismo, lo que genero

ademas una vinculacion activa por parte de losgsadiz familia.

Introducir el ajedrez en las actividades escoldesos alumnos de preescolar como
estrategia didactica que permita el acercamieritmidena inglés por medio del
conocimiento del tablero y las 16 piezas con lasayuenta el juego; se cumplio a
cabalidad y fue el objetivo que se los estudiadéegreescolar disfrutaron mas, viéndose
reflejado en el goce y disfrute a la hora de caoirstada una de las piezas, donde por
iniciativa propia los nifios entonaban las canci@resefiadas por su maestra y asi
compartian con los demas compafieros utilizandodogndos trabajados al interior del

aula, jugando con sus piezas de ajedrez e imitaadol

Personificar cada una de las piezas del ajedilezando comandos y palabras en
inglés que fortalezcan su habilidad comunicatiga, ae evidencié el compromiso por
parte de los padres de familia quienes ayudararcaristruccién de los trajes de sus hijos

de la pieza con la cual cada nifio se identificaaeya la hora de una socializacién a la
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comunidad educativa, los estudiantes se apropade®@u pieza y cantaron en inglés,

hablaron y ejecutaron comandos al desplazarse paivrlero de ajedrez.

Con el cumplimiento de cada uno de los objetivpeedicos se puede concluir que
los estudiantes del grado transicion participamuima manera ludico pedagogica en el
proyecto de investigacion, lo que permitié el cumpnto en su totalidad del objetivo

general propuesto.

5.2 Formulacion de recomendaciones
En este aparte se presentan los hallazgos conaslgecomendaciones que serviran a
futuras investigaciones y a quienes deseen realimaras practicas pedagodgicas con este

tema de investigacion.

v' Con este proyecto se puede concluir la necesidéa\deculacion de los padres de
familia en el proceso educativo de sus hijos, dédradolos en un segundo idioma 'y
haciéndoles participes de los proyectos; es Vimmpromiso que asume cada uno de
ellos, como apoyo y refuerzo a los procesos edursatle sus hijos favorece asi un

mejor cumplimiento de los objetivos.

v'La didactica utilizada por la maestra permitié qus estudiantes se encontraran

motivados y participaran activamente en cada waléses, repitiendo los cantos y
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logrando asi el aprendizaje significativo en susnalos, apoyandose con los titeres, las

piezas de ajedrez y el juego.

v" En el desarrollo de habilidades y competencias oisativas de los estudiantes del
grado transicion es importante en primer lugar,&uraestro sea una persona activa y
comprometida con su profesion, que le agrade sestnoa que le guste ensefiar, porque
permitira que utilice estrategias, técnicas defgrsea-aprendizaje acorde al grupo de
estudiantes a los que se enfrenta, logrando #gautina didactica personal que lograra
gue sus estudiantes se motiven y se intereserapiizipar de sus actividades lo que

generara que ellos adquieran un aprendizaje gtiifD.

v' También es necesario tener en cuenta que los msestpreescolar, deben buscar
maneras diferentes de poder ensefar y llegarle estudiantes de una manera
interesante y motivante para que adquieran un dizage asegurandose que éste sea
significativo para ellos; donde las herramientas sgiutilicen sean las mas adecuadas y
necesarias, donde se les permita la resolucionsipreblemas o dificultades, pero
lograndose la adquisicién de una nueva informaainimportar que el docente deba

adaptar nuevas técnicas de ensefianza o la impleci@ntie una nueva didactica.

v' Lainclusion del idioma extranjero en el ciclo desica primaria y la preparacién de
los docentes de estos grados, permitiria una aodéd en el aprendizaje de este idioma

a los estudiantes del grado transicion para los pftiximos; recomendando que
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solamente se maneje la parte linguistica lineghndi® la parte gramatical para el ciclo
de secundaria; de esta manera se puede garamtigagjar entendimiento y
pronunciacion del inglés, desarrollando asi la cetercia comunicativa. Lo anterior se
deduce de que en cualquier parte del mundo lomaBajue se hablan en los diferentes
pueblos lo “primero que se ensefia a los nifioessukchar, hablar y repetir; después de

tener bastante bagaje en esto ahi si se trabpgatagramatical.

En conclusion, se percibié que este proyecto abtesultados muy satisfactorios a
lo que se puede invitar a seguir con esta investigen el uso de una estrategia como es
el ajedrez, para lograr obtener un acercamienttiaha inglés y un desarrollo de
habilidades comunicativas en nifios de transiciongyee si se puede generar esas
habilidades en los nifios de cuatro y cinco afiosgdgundo demostrado en el transcurso de

este proyecto de investigacion.

5.3 Partes débiles del proyecto
Aqui se nombrara las partes débiles que se pegsergn el desarrollo del proceso

investigativo.

v El no conocimiento del inglés por parte de los padie familia se
evidencio cuando llegaron a la institucion a quiesdrinde la orientacion para ayudar
a sus hijos en las horas que no permanecen eadalasesto hizo que los estudiantes

no avanzaran en el refuerzo en casa.
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v La falta de tiempo y apoyo por parte de algunosgsade familia, hizo
que los nifios se desmotivaran y llegaran tristaseacuela, en algunas ocasiones no se

presentaban con las tareas asignadas, lo quends paoly susceptibles.

4 En la institucion educativa los docentes de ladaggiimaria no manejan
el idioma inglés como parte lingtiistica lineal,csque se deja que esta asignatura sea
trabajada por los estudiantes del grado once gsiEmie les interesa la parte gramatical

olvidandose de la importancia de la habilidad cacativa.
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Apéndice 1. Carta de Informacion

\ _» TECNOLOGICO DE MONTERREY

EGE

Escuela de Graduados en Educacion

Nombre del Proyectdmplementacion del ajedrez como estrategia pedagag para la
ensefianza del inglés favorece el desarrollo de hid@des comunicativas en

estudiantes de preescolar

Investigadora:

Alexandra Giovana Cortés Santacruz

Propdésito:

El propdsito principal de esta investigacion egdeinar en qué medida el
ajedrez como estrategia pedagodgica para la ensedahinglés permite el desarrollo de
habilidades comunicativas en estudiantes de prieesco
Procedimiento:

1. Entrevistas: 4 entrevistas a padres de familia.

2. Observacién: Durante los meses de julio y agos@0de@, en la Institucién

Educativa Simén Bolivar del Departamento del Meta,
Beneficios
Con el desarrollo de esta investigacion se impleanérel ajedrez como

estrategia pedagdgica, permitiendo la ensefianZaglés a los estudiantes del grado
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preescolar a quienes se busca desarrollen hatEdammunicativas en la medida del
uso de diferentes actividades.
Compromiso sobre confidencialidad:

Toda la informacion que se recopile para esta tigaason sera utilizada con
fines cientificos, ninguna de las preguntas qukceeal investigador tendra un tilde
personal, en ningun caso se podra peguntar, sudarimformacion personal, ni mucho
menos de tipo financiera, ademas todos los datas geiblicados unicamente dentro de
la investigacion, asi que la identificacion depasires de familia y los estudiantes que
participan en este ejercicio, no se veran afectadasngun caso. Las Unicas personas
que tendran acceso a la informacién recabadaaado el proceso seran la

investigadora y los tutores que verificaran losittaslos del proceso investigativo.

Libertad para retirarse

Cualquier participante que se sienta perjudicaddgimvestigacion, o que siente
la violacién de algin compromiso adquirido o quedalo no comparta los resultados
que se van obteniendo, tendrd la libertad de reéirdel estudio en cualquier momento o
fase del mismo, sin que esto le signifiqgue alg@paasaria o consecuencia adversa.

Cualquier Informacién comunicarse:

Alexandra Giovana Cortés Santacruz

Correo: alexita2203 yahoo.com.co - Celular: 312 5821
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Apéndice 2. Carta de consentimiento Institucion

TECNOLOGICO DE MONTERREY

EGE.

Escuela de Graduados en Educacion

CARTA DE CONSENTIMIENTO

Yo, ADOLFO SANCHEZ DIAZ identificada con c.c.19°370.049de Bogot como
coordinador general de la Institucion Educativa Simén Bolivar en representacion de los
estudiantes como autoridad institucional, fui informado del proposito de la investigacion
titulada “implementacion del ajedrez como estrategia pedagogica como ensefianza del
inglés permitiendo el desarrollo de habilidades comunicativas en estudiantes de
preescolar” asi como los beneficios y riesgos a los cuales se expondran los participantes

de la investigacion en este caso los estudiantes de preescolar de la institucion educativa.

Después de conocer esta informacion autorizo al investigador para que desarrolle este
proyecto de investigacion con las caracteristicas mencionadas anteriormente dentro de

los espacios y tiempos de la institucion educativa.
En constancia firman

Firma coordinado

Fecha, julio 1 2

‘4
Firma de investigador fa‘

Fecha, julio 12 de 2012
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Apéndice 3. Hoja de Consentimiento Padres de Fanali

L TECNOLOGICO DE MONTERREY

EGE.

Escuela de Graduados en Educacion

Hoja de consentimiento
Nombre del Proyectolmplementacion del ajedrez como estrategia pedagdgara la
ensefianza del inglés favorece el desarrollo ddittadbes comunicativas en estudiantes de

preescolar.

Investigadora:

Alexandra Giovana Cortés Santacruz

Yo como padre de familia del estudiante del gradosicion jornada de la mafiana, de
Institucion Educativa Simoén Bolivar y como reprdaate legal, se me ha solicitado
permiso para que mi hijo participe en el desarmafigproyecto de investigacion, siendo
informado del propdsito de la investigacion tit@ddnplementacion del ajedrez como
estrategia pedagogica como ensefianza del ingléstigedo el desarrollo de
habilidades comunicativas en estudiantes de priee$esi como los beneficios y

riesgos a los cuales se expondra mi hijo.

Después de leer a cabalidad y conocer esta infadmaatorizo a mi hijo a participar
junto con la investigadora en el desarrollo de pgigecto de investigacion con las
caracteristicas mencionadas anteriormente denti@sdespacios y tiempos en los que

mi hijo permanezca en la institucion educativa.
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En constancia firman
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Apéndice 4. Seleccidon de categorias

PREGUNTAS DE INVESTIGACION

- ¢, Como lograr que los estudiantes adquieran cemgies comunicativas?

- ¢.como motivarlos para que se familiaricen cadiema inglés?

- ¢ En qué medida la implementacion del ajedrez osstrategia pedagdgica para la
ensefianza del inglés favorece el desarrollo deidhades comunicativas en estudiantes de
preescolar?

Fuentes | Directivos Alumnos FUNDAMENTO
TEORICO

Categorfas Instrumentos | Entrevista semiestructurada y observacior
Indicadores

Pregunta

Categoria: Factor institucional

Indicador: Marco contextual del espacio a

investigar Ramirez, M. S.

Preguntas: (2011).

- Nombre de la escuela

- Ubicacion

- Numero de maestros

- Numero de Alumnos

— Numero de grupos de preescolar

— Edades de los alumnos de preescolar

— Aulas audiovisuales existentes.

- Apoyos audiovisuales existentes Diaz, F.y

- Implementa el ajedrez para la ensefianza del Hernandez, G.
inglés (1999).

- La seleccion de fuentes son adecuadas a los
objetivos

— Se logra desarrollar la competencia de
habilidades comunicativas con el inglés

- Hay elementos que evalten el alcance lograd

©

Categoria: Importancia del Inglés para los nifios e

edad preescolar

Indicador: Implementacion del inglés Ramirez, Sy

Preguntas: Lozano, F.

- Nombre del padre de familia (2006).

- Grado y grupo

— Preparacion profesional

— Evaluacién de aprendizajes.

— Estrategias para .la ensefianza del inglés

- Es atractivo para el alumno el idioma inglés

— Se estimula al alumno con situaciones atractivas
y basadas en su contexto.

- Su hijo participara Le agradaria que Tiene
actividades acorde a su edad y desempefio. Diaz, F.y

- Presenta actividades extracurriculares como Hernandez, G.
apoyo al trabajo a realizar

=
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- Proporciona elementos Utiles para una
retroalimentacion

Categoria: el ajedrez como estrategia de ensefian
Indicador: Introduccion del ajedrez

Preguntas:

- Preparacion profesional en relacion al manejo
del ajedrez.

- Conocimientos sobre el uso de comandos en
inglés.

ya

Categoria: Implementacién del ajedrez como
estrategia pedagdgica para la ensefianza del inglé
Indicador: Comandos en inglés y juego del ajedre

Preguntas:

— Lo elementos de apoyo son ligeros en su carg

— Los requisitos para poderlo manejar son
minimos.

- El disefio favorece la presentacion de los
contenidos.

— El ejercicio es de facil comprensién y manejo.

— Se definen con claridad los objetivos

— Los objetivos son adecuados para la
implementacién del ajedrez.

N

(2002).
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Apéndice 5. Formato de Entrevista

Fecha

Nombre del entrevistado:

A continuacién se pretende investigar la implemaatadel ajedrez como estrategia
pedagogica para la ensefianza del inglés favoretasatrollo de habilidades
comunicativas en estudiantes de preescolar.

Instrucciones: Conteste las siguientes preguntesigextenderse segun la pregunta.

Factor institucional

1. Nombre de la escuela

2. Ubicacion

3. Numero de maestros dentro de la escuela

4. Numero de Alumnos en toda la escuela

5. Numero de grupos de preescolar

6. Edades de los alumnos de preescolar

7. Aulas audiovisuales existentes.

8. Apoyos audiovisuales existentes

Factor pedagdgico
1. Nombre del padre de

familia

2. Preparacion

profesional
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3. Qué piensa de la ensefianza del inglés a nifijpedscolar__

4. Le agradaria que a su hijo le ensefiaran inglés

6. Le gusta el

ajedrez

7. le agradaria que su hijo participara en ungxtoyde investigacion sobre la
implementacion del ajedrez como estrategia pedegguira la ensefianza del

inglés

Agradezco su disposicion al contestar
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Apéndice 6. Formato de observacion

Nombre del observador:
Nombre del observado

Fecha:

Lugar de observacion:

Hora de inicio de la observacion:

Hora del fin de la observacion:
Secuencia Didactica de la actividad

INICIO
Sensibilizacion, contextualizar

DESARROLLO
Presentacion

CIERRE
Valoraciéon de actividad

Evaluacion:
Resultado:
Materiales y recursos:

140




Apéndice 7. Resultado de Entrevistas padres de falai

Factor institucional
1. Nombre de la Institucion Institucion Educativa Simdn Bolivar
2. Ubicacion Corregimiento La Concepcion
Villavicencio - Meta
3. Numero de maestros dentro de la institugi@g
4. Numero de Alumnos en preescolar 808
5. Numero de grupos de transicion 2
6. Edades de los alumnos 4 a 6 afios
7. Aulas audiovisuales existentes 3
Sala de informética
Sala de audiovisuales
8. Apoyos audiovisuales existentes Video Beam
Televisor
Grabadora
Amplificador
9. Implementa el ajedrez dentro del aula 45 Computadores
Internet
Factor X
pedagdégico
1. Nombre del | Gamboa Juan Jogé Restrepo Ximenga Cardozo Consyelo Carrillo
padre de Edinson
famiia
2. Preparacion | Conductor Estudiante de Ama de casa Bachiller
profesional psicologia
3. qué piensa| Es muy importante Es muychevere ya qud.ineamientos Estandares
dela porque les ayuda jseayuda a que desdéenerales delBasicos de
ensefianza | prepararse y a sepequefios adquierarMinisterio de| Competencias
delinglés | mas inteligentes | habilidades y seEducacién Nacional | del Ministerio de
en el preparen para grados Educacion
preescolar posteriores. Nacional
5. Como Formato Personal | Formato Personal [@-ormato personal Formato
realiza su | amano enun mano en un cuadernpgcomputarizado en personal
plan cuaderno, donde | donde se planea |carpeta. computarizado
docente o | se planeay registra Campo formativo| en carpeta.
de trabajo | registra semanalmente laLCompetencia, Campo
semanalmente lag situaciones didacticgsactividades, formativo,
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situaciones
didacticas como:

como:
Estrategia, fecha,

Recursos, evaluacid

Secuencia Didactica,Competencia,

ractividades,

acceso a internet.

Estrategia, fecha, | ambitos, y Tiempo del Secuencia
ambitos, competencias, realizacion. Didactica,
competencias, funcionamientos Recursos,
funcionamientos | cognitivos, evaluacion y
cognitivos, desemperios, saberes, Tiempo de
desemperios, actividades y realizacion.
saberes, evaluacion.

actividades y

evaluacion.

6. Como lleva| Manejo de un Manejo un formatg Formato en el cudlFormato
acabola |formato donde se | donde se registran Igsegistro sistematizado
evaluacion | registra cada uno | logros y dificultades cualitativamente donde coloco lag
de los de los logros de losde los alumnos, eplogros y dificultades notas de las
aprendizaje| estudiantes o sus | cada uno de ellos sejue observo en Iggpruebas que se
s delos dificultades; esto | explicita la actividad alumnos, con suaplican; al final
alumnos se realiza realizada, conductaseguimiento; y del periodo se

semanalmente y al del alumno € cuantitativamente suman |y se
final de cada intervencion docente,registro las notas decomputan.
periodo. aproximadamente  Bpruebas o ejercicigs
observaciones por mesque realiz6 durante la
semana.

7. Apoyos Grabadora, DVD, | Grabadora, DVD| Grabadora, videpNinguno.
audiovisual | televisor. televisor. beam, sonido.
es que
utiliza
dentro de
Su grupo

8. Apoyos Rondas, cuentos, | Rondas, cuentos,Computador, videos,Calculadora
multimedia | internet. internet. rondas, cuentos,cientifica.
dentro del internet.
aula

9. Formas de | Videos infantiles, |Se utiliza en el aula deProyeccién de videos,Consultas,
uso de la | Rondas en Sistemas rondas, cantos, trabajos de
computador| karaoke. exclusivamente para | peliculas. investigacion,

a dentro del Fotografias. el area de informética. realizacion  de

aula trabajos escritos
y aplicacion de
formulas.

10. Apoyos Portatil, Computador de mesaComputadora deComputadora de
multimedia | computador de celular, internet. escritorio escritorio
personal mesa, Teléfono, celular. Celular e
con que Internet, teléfono internet.
cuenta celulares corn
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Factor

Profesional

1. Preparacion | Curso basico No tengo| Especializacion Aprendizaje
profesional | presencial de ninguno. Cursos interactivog autbnomo y en la
en relacion a computacion Maestria en preparacion
la durante el pregrada. proceso profesional.
computadora| Maestria en linea.

2. Realizacion de Realizacion de Escritos en Word, | Escritos en Word,

Conocim | textos, tablas, textos. Presentaciones déPresentaciones de
ientos sobre pequefias Bajar videos Yy Power Point. Power Point.
el uso de lg presentaciones de | documentos Estructura de Tablas sencillas.
computadora| Power Point, Correo Tablas y| Navegacion en
navegar un poco en electrénico. organigramas. Internet.
internet, MSM, Facebook, Navegacion en Enviar documentos g
Movie Maker, bajar| chatear. Internet. informacion por
canciones, videos, Enviar y| MSM, Bajar vy
Consulta de libros. recepcionar buscar melodias.
Escritos grandes documentos @ Pequenios textos para
para el salon de informacion  por el salon de clases.
clases. MSM, Bajar vy
buscar melodias.
Bajar informacion
y videos que sirvan
a mi labor.
Subir videos a you
to be.

3. Cudles son suDebe ser una Tomar un curso Disefiar actividadesDebe ser apoyo para
perspectivas | herramienta que me permitaque mis estudiantddas actividades que
sobre el didactica que conocer bien lapuedan realizar,se realizan en el
manejo de la permita al computadora, loscon el fin qud aula; siempre debe
computadora| estudiante adquirir | programas, todpayude al procespdirigirse a

conocimientos a | el internet, “parapedagoégico deactividades
través delusode |que sirva de ensefianza —académicas; perno

ella.

apoyo al trabaj
de mis alumnos.

aprendizaje.

esto no lo exime d
aprenderse las cos
necesarias para
vida.

1%

AaS
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Apéndice 8. Guia de planeacion

Chess play

Objetivo: Familiarizarse con el juego del chess play adepidtd vocabulario en inglés,
donde los estudiantes participen activamente agbaoael cuento, repitiendo el
vocabulario para facilitar su utilizacion.

Contenido: Chess play, horse, saludos y despedidas goodmgobye.

Descripcién de la actividad:

Profesor Alumno Tiemp

Antes | Organizacion de los titeres y el Dinamica de integracion y motivacion 15m
espacio adecuado para la

presentacion.

Durante| Presentacion de dos nuevos amigdsEscucha el cuento y participa en algunas 30 min
en titeres “Chess play y Horse” ocasiones que se le favorecen, responde
Cuento interrogantes.

Canta la cancion.

Después Evaluacion de resultados a través d&xpresar sus experiencias acerca de la 10 min

guion de observacion presentacion de sus nuevos amigos.

Evaluacion: Cualitativa, descriptiva para identificar los avesdel nifio plasmados en
un guién de observacion.
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Apéndice 9: Guion de observacién de estrategia didtca.

Nombre del observador: Alexandra Giovana Cortésasaunw

Nombre del observado: Grado transicién “A”

Fecha: Agosto 13 de 2012

Profesor Alumno Tiempo

Antes Logistica y adecuacion del aula. Participacion de la 10 min.
Seleccidn de la ronda. dinamica la tortuguita |5 min.
Seleccién comprobacion del correcto funcionamietetda
melodia de la ronda.

Actividades de rutina (saludo, oracion, qué dih@g.
Realizacion de una dindmica de motivacion “La iguita va
a cantar y alguien nos viene a visitar ”

Durante| Ubicar a los alumnos frente al teatrino Ubicacion frente al 5
Presentar a través de un cuento la llegada deuba®s teatrino. minuto
amigos, “Chess play and Horse” quienes ensefiard@n u | Atenta escucha del 15 min
ronda para que la escucheny la entonen adenmésaréa | cuento y la presentaciopl0 min.
preguntas sobre el cuento. de los titeres. 10 min.
Dividir el grado por grupos Respuestas a los
Promover la participacion activa de los alumnos. interrogantes.

Participacion activa de
en el canto de la ronda
Cantar la ronda en
grupo e individual.
Después Toma de registros segin observaciones percibidas. omeg@tar cémo le 15 min.
parecio los amigos
tocarlos e imitarlos.

Evaluacion: A través de un conversatorio se expresaron sugdggdificultades

durante la actividad.

Resultado: Despert6 el interés por participar activamentdadeonda, llamando a los

personajes por su nombre. Se apropiaron de layié&r@ntonaron por grupos y luego de

forma individual. Les agrad6 cantar y tocar lospanjes.

Materiales y recursos:Teatrino, titeres, grabadora y parlantes.
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Apéndice 10. Guia de observacion

Objetivo: Adquirir nuevo vocabulario en inglés, a travébu$® de comandos y
ejecucion de los mismos con ayuda del chess horse.

Pronunciar palabras en inglés.

Contenido: Up, dwun, said and back.

Descripcion de la Actividad

Profesor Alumno Tiempo

Antes | Visita a la sala de audiovosuales Canto good morning 15 min

Organizacion del teatrino. Seleccion de |&Salida a la sala de sistemas

ronda a escuchar. Disposicién a la actividad
Canto
Durante| Presentacion de Horse Ubicacion frente al teatrino. 30 min

Atenta escucha del cuento y la

Realizacion de un cuento presentacion del titere.
Respuestas a los interrogantes.

Presentacion de una ronda Participacion activa en el canto de la
ronda.

Ejecucion de comandos
Cantar la ronda en grupo e individual.

Después Evaluacion de resultados a través de guipBomentarios acerca de la actividad. | 15 min

de observacién Aclaracién de interrogantes

Evaluacion: Cualitativa, descriptiva y cuantitativa para idfécer los avances del nifio.
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Apéndice 11. Andlisis de Categorias

Tabla 1. Categorias

Categoria

Actividades

Observaciones

Factor Institucional

Reconocimiento de la instiurci
Organizacion de la poblacion
Seleccién de la muestra
Presentacion del proyecto
Aplicacion de la entrevista

Se realizé el reconocimiento
institucional.

Las directivas del plantel,
permitiendo aplicacion del proyec
Los padres permitieron la
participacion de sus hijos.

Se realizo la entrevista

Importancia del inglés para los
nifios en edad preescolar

Presentacién de invitados
Titeres
Canto

Juego de roles

El grupo de estudiantes respondid
de una manera muy motivada, su
atencion estaba centrada en la
llegada de los invitados.

Todo el grupo participo de las
canciones y en la realizacién de Ig
ejercicios.

Cuando algunos nifios iniciaban o
tarareaban una cancion,
inmediatamente todo el grupo de
estudiantes repetian la cancién
hasta el momento que se escucha
de una forma unisona.

ba

“El ajedrez como estrategia en la
ensefianza

Modelado

Construccion de las piezas de
ajedrez

The Queen, the King, The horse,
the tower, the bishop, the pawn

Se evidencia la participacion total
del grupo cuando se modela, se
presentan risas, comentarios y se
escuchan expresiones en inglés
trabajadas durante las semanas d
investigacion.

Se presenta la personificacion de
cada una de las piezas, los nifios
apropian de su nombre y lo utilizal
cuando son llamados por otro
nombre, se colocan tristes y acud
a la docente para que les repita a
los deméas como es.
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Los comandos basicos articulado

s  Good morning, dgedplease,
thank you, lets go, stand up, sit
down, up, down, in from, back,
hands said.

May | go to the bathroom?

May The Horse go to the park?

Los estudiantes se apropian de lo
comandos repitiéndoles, cantandg
realizando las mimicas y
movimientos.

(2]

Con las piezas de ajedrez ejecutan
los comandos y realizan juego de
roles, la participacion es activa pg
el grupo de nifios de este grado.

=
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Apéndice 12. Evidencias fotograficas

Las evidencias que se tomaron a lo largo de |sstigaxion, se condensaron dentro de
un blogs creado por la investigadora. Invito goasonas interesadas dirigirse a esta
direccion para ver con mas detalle las eviden@agspondientes:
http://www.ajedrezeingles.blogspot.com/

En clases ante un tablero de ajedrez
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Nifios en la escuela

Nifios aprendiendo mediante el uso de ajedrez
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Participantes de la Investigacion
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Niflo elaborando el dibujo de una pieza del juego daedrez

Alumnos participantes realizando el dibujo de pieza del ajedrez
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Chess, chess, play,
Chess, chess, play.
Chess, chess, play.

Chess, chess, play.

Horse, horse, horse,
Horse, horse, horse.
Horse, caballo, horse .
Hello, horse, hello horse.

Horse Let's run. (Bis)

Pawn, pawn, pawn,
Pawn, pawn, pawn,
Pawn, pawn, pawn,
Pawn, peodn, pawn,

Pawn let's dance. (Bis)

Tower, tower, tower,
Tower, tower, tower,
Tower, torre, tower.

Tower let’s play.

Juego de Ajedrez

Caballo

El pedn

La torre
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King, king, king,
King, king, king,
King, rey, king,

King let’s fly.

Bichopth, bichopthc, bichopth
Bichopth, bichopthc, bichopth
Bichopth, alfil, bichopth

Bichopth, let’s sing.

Queen, queen, queen,
Queen, queen, queen,
Queen, queen, queen,

Queen, let’s work.

El Rey

L=yt

&
%

s

-
v
i

N

The Bichopth

La reina
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Comandos trabajados (en inglés)

Goord morning
Good afternoon
Good evening
Bye

See you later
See you tomorrow
Thanks you
Excuse me

I’'m sorry

Hi, my name is...
Great

May | to go the bathroom
Sleeping

Fly

Hand up

Down

Said

Back

Stand up

Sit down

Run

Work

sing
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