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RESUMEN

El trabajo aborda los diferentes matices que maplila educacién artistica, sus
antecedentes los elementos no convencionaleofiaee para optar al desarrollo integral
y la influencia que tiene en los jovenes en eladedo de estructuras cognitivas y
referenciales a través de su practica, profundzam las técnicas propias de la pintura,
como es ehction paintingo pintura en accion, mediante aplicaciones dédasologias de
la Informacion y Comunicacion (TIC) en AmbientesrtMales de Aprendizaje (AVA),
donde la mezcla de estos conceptos, componenésigds que favorezcan la ampliacion
de estructuras de referencia experiencial, en gseue se encuentren entre los 14 a 16

anos de edad.

Palabras clavesExpresionismo Abstracto (action painting), estites de referencia
experiencial, Ambientes de Aprendizaje, Tecnologids la Informacion y la

Comunicacion.



ABSTRACT

The work deals with the different nuances that ime®uch arts education, its history
of offering unconventional elements to qualify ftre integral development and the
influence it has on youth in the development ofritige structures and references through
their practice, deepen the techniques of paintsugh as action painting or painting in
action through applications of Information Techmgjoand Communication (ICT) in
Virtual Learning Environments (AVA), where the coimdition of these concepts,
components and techniques promote expansion ofriertial reference structures in

young people who are between 14-16 years of age.
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INTRODUCCION

La investigacion se basa en los conocimientogeftgentes tedricos, conceptos y
antecedentes de autores que han evidenciado lac&mken la educacion, especificamente
en el area de las artes y la influencia de lasolegias en los jovenes y seres humanos que

se acerquen a este ambiente.

Por esto, se han puesto a estudio varios concéptsdos de autores conocidos
como Eliot Eisner, Jackson Pollock, Howard Gardigele son relevantes para la
exploracion y apropiacion de la investigacion.oBsautores refuerzan la explicacion
acerca de la importancia de ampliar las estructieagferencia experiencial a través de las
artes; particularmente, el action painting y swnentos caracteristicos. Estos estudiosos
del arte, permiten aclarar que el objeto del agtiaimting, es realizar el acto de pintar de
una manera diferente, hacer de la pintura unaidativcreativa mediante la expresion
espontanea del artista.

Action painting es una tendencia dentro del expresmo abstracto, por medio de la
cual el gesto y el movimiento automatico son lagggonistas al momento de pintar, que
permite que el artista plasme su estado fisicdqupso utilizando el color, el movimiento,
la velocidad y la energia. (Diaz Et Al; 2009)

Ahora bien dentro de los curriculos académicastelcomo materia obligatoria nos
da la oportunidad de disefiar y operar ambienta$queecidos con las tic, de descubrir la
forma de integrar la tecnologia y la pintura ioeoando sus conceptos, [@scnologias
de la informacion o Tecnologias de la informacion y de la comunicacioTIC) se

entiende un término dilatado empleado para designaiativo a la informatica conectada



a Internet, y especialmente el aspecto social tes.€¥a que Las nuevas tecnologias de la
informacién y comunicacion designan a la vez unjuan de innovaciones tecnoldgicas
pero también las herramientas que permiten undimexén radical del funcionamiento de

la sociedad.

Y aunque, los jovenes reciben una educacion “iatégnasada en el aprendizaje de
todas las éareas basicas, como: matematicas, @enbtaratura, educacion fisica,
informatica, tecnologia etc. Sin embargo, en laodenada educacion integral, el area de la
educacion artistica se ve reducida a realizar deeraanstruccional manualidades. En ese
sentido, el siguiente documento de investigacidolvera la pregunta: ¢qué elementos del
action painting amplian las estructuras de referencia en jovenis 14 a 16 afos de edad
mediante un ambiente virtual de aprendizaje apoysdias Tic; mediante la presentacion
tedrica de los elementos que componen el expresmmnabstracto o action painting, asi
como una explicacion de lo que son las estructdesreferencia experiencial y la
importancia de las tic en la educacion e influemei el arte. Esto con el fin de identificar y
describir los elementos del action painting que l@anplas estructuras de referencia en
pintura apoyado en las tecnologias de la inforémailirigiendo la investigacion hacia

jovenes que se encuentran en basica secundaria.

Las inquietudes alrededor de este tema supgena experiencia que tienen las
investigadoras en la realizacion de talleres deaetel color, con jovenes de grado décimo
donde se develo el desconocimiento de éstos poreates basicos de conocimiento en
arte plastico, seguido por talleres de pintura mmahejo de temas similares y alternos con

jovenes de colegios aledafios y de otras localiddalede los resultados fueron los mismos,



debido a la carencia de conocimiento que debiarargelado por la institucién en la que
se encuentran estudiando, al ser la educaciortieatisn area importante dentro de la

formacion integral de los jovenes.

Seguido a esto la implementacién de la tecnol@&gigacio que para muchos jovenes
es poco interesante o su uso solo se basa eraGhagretende involucrar un ambiente de

aprendizaje apoyado enlas Tic involucrandoattes.

Por otro lado, es importante mencionar, que estastigacion se encaminara a
contribuir con las metas del Ministerio de Educadiacional referentes a la construccion
de una Politica de Educacion Artistica y CulturalG®mlombia como motor de la formacion
de ciudadanos, lo cual tiene relacion con los jéseque reciben su formacién académica
en la basica secundanaes un medio valioso para aportar elementos gseaten el

verdadero sentido de la educacion artistica yedeaslas Tic dentro del curriculo escolar.

El desarrollo del proyecto se presenta en cuafpétudas. En el primer capitulo se
realiza una presentacion general de los antecexlentdgextuales, que dieron origen a la
cuestion: ¢qué elementos del actjpainting, amplian las estructuras de referencia en
jovenes entre 14 a 16 afios de edad? apoyados €ita®mpuestos por la referencia de
estudios e investigaciones realizadas por aut@esmales internacionales, que desarrollan
el tema de la ensefianza de técnicas y/o elemertidsigps para jovenes de educacion
basica primaria y secundaria, a través del desardel la educacion artistica al igual de

autores que despliegan el conocimiento de las legias y la relacion con la pintura. En



seguida, se mencionan de forma general la situaaibmal y la caracterizacion de la

educacion artistica en el mundo, en América Latiaa Colombia.

En el segundo capitulo, se desarrolla el temaarapainting y su relacion con la
educacion artistica. Primero, realizando una bvdextualizacion histérica del action
painting como apéndice del expresionismo abstrai¢oja conceptualizacion de dicha
técnica, la descripcion de sus elementos y de &trsichs mas representativas; luego
describiendo de manera general aquellos aspecttss ethucacion artistica que hacen del

action painting un medio para el aprendizaje daittes pictoricas.

El tercer capitulo, estd compuesto por los conseptdas caracteristicas de las
estructuras de referencia experiencial y las teghas en el campo especifico de las artes
y la manera en que este tema de la educacioncatiss desarrollado en el aula de clase.
En este sentido se menciona la participacion dmllecacion artistica, en los procesos de

aprendizaje basados en las artes mediante un ambienaprendizaje apoyado en las TIC.

Finalmente, en el capitulo cuarto se menciona,elEsg@erspectiva tedrica, aquellos
elementos y técnicas del action painting que ampl&as estructuras de referencia
experiencial en jovenes entre los 14 a 16 afosddd enediante un ambiente virtual

apoyado en las Tic.

Este ultimo tema da cuenta de los resultados alisreén una encuesta realizada a
docentes de educacion artistica, a partir de la sgi@btuvo un diagndstico que muestra

gue en varias instituciones educativas de Bogatéducacion artistica es un componente



académico mas obligatorio que opcional. En esédser@n la formacion artistica se ensefa
danza, pintura, dibujo (manual y técnico); y en angaroporcién las artesanias, el teatro y
drama, la escultura, el disefo, la literatura ydadiovisuales; debido a la formacion de

cada docente responsable. El desarrollo de cowntenid la educacion artistica, se hace a

traves de la teoria y la practica, por medios Wesjascritos; orales y audiovisuales.

En las instituciones donde se desarrolla la panten el area artistica, se encontré
gue los contenidos ensefiados permiten que losgévaiiencen su apreciacion por el arte
pictérico, lo que les permite expresar emocionesfimientos, experiencias, vivencias,
etc.; sin embargo, el uso de determinadas técmpmddricas hace que los estudiantes

expresen sus suefos y/o preferencias, ademasoddertias de actualidad mundial.

Con el diagndstico obtenido, queda claro que lasnles de Educacion Artistica de
algunos colegios de Bogotd no tienen una idea dardo que son las estructuras de
referencia, y en ocasiones sin saber el significdelotérmino, realizan actividades y

utilizan técnicas para ampliar las estructuraseferencia en los jovenes.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las estructuras de referencia son las formas capercibe el mundo motivado por
los conocimientos previos, de manera que permipresar, sentir, vivenciar y emocionar
partiendo de las habilidades, capacidades y comgateque el ser humano posee y de su

relacion con el entorno. (Eisner, 1995).



La ampliacidon de las estructuras de referenciarexpgal, particularmente en el arte
plastico, potencia el desarrollo de un campo visumés amplio de forma que ofrece
grandes acercamientos a la lectura del mismo yed&rno. Dichas estructuras son
importantes para la formacién artistica de los n@ge sin embargo, muchos de ellos no
cuentan con una clase de artes plasticas dentcudéulo académico, especialmente en la
educacion secundaria. En consecuencia, se puederague aquellos estudiantes de
secundaria que no posean experiencias artistialess tomo la pintura (se afirma lo
anterior, respecto de aquellos estudiantes de dadanque su curriculo académico no
contempla la practica de clases de artes plastmwag)ie no las conocen, pueden ver
limitadas sus estructuras de referencia experignefejandose esta situacion en la baja
habilidad para observar y poca agudeza para apsedigerenciar variaciones del color; asi
como el desinterés por la practica de la obsermaciél uso de los sentidos para apreciar lo
gue les rodea, como consecuencia de la forma encgda uno ha construido su
conocimiento.

Por consiguiente es importante ampliar las estrastde referencia experiencial en
los estudiantes, las que le permitiran direcciches habilidades, en todas las areas de
conocimiento comun, facilitandole moverse y counstituna visidn logica de los
conocimientos aplicando esto particularmente antug.

La ampliacion de estas estructuras de refereng@ar@ncial en pintura tienen que
ver directamente con la tendencia pictérica exprésmo abstracto que a su vez nos da el
action painting, como una expresion que describeoejunto tanto las pinturas construidas
a partir de gestos violentos como las pinturas suéorman por acumulaciones de color,
formandose figuras desiguales sobre superficies glasas (Martinez, 2001); lo que

permite conocer mas a fondo las posibles sensacipreanociones de los jovenes; sus



elementos posibilitan la innovacién de forma esfpoeda y dinamica de las percept jnes
gue tienen aquellos de los que les rodea, afect@mdbién la imaginacion y la capacidad
perceptiva de cada joven para crear cosas nuepastirade su propia experiencia.

Estos elementos, el action painting y las estrastule referencia experiencial
mencionados, se recopilaron mediante la documiéntéeorica realizada acerca del tema
de la ampliacién de estructuras de referencia epaal en jovenes de 14 a 16 afos de
edad y su manifestacion a través de los element@snycas expresionismo abstracto o
action painting (pintura en accion) realizada pabibla Rodriguez, Nubia Anzola y Sandra
Gonzélez. de la facultad de educacion LicenciaturaBasica con énfasis en Educacion
Artistica de la Fundacion Universitaria Minuto B&s en al aflo 2009, en la que se
documento que a traves del Action Painting (pat@n accién) como parte del
expresionismo abstracto, se puede facilitar elcacgiento del joven hacia el arte plastico,
por medio de los materiales y elementos que @steep y en ese sentido, se aproxima al
estudiante a la apreciacion basica de la pinttirgpor ende Ampliar las estructura de
referencia experiencial.

En ese sentido la investigacion se refiere al disefimplementacion de una
herramienta didactica con los elementos identifisadel Action Painting (pintura en
accion) que favorecen la ampliacion de estructdeaseferencia experiencial en jovenes

entre los 14 y 16 afos de edad.

FORMULACION DEL PROBLEMA
¢,Como fortalecer la ampliacion de estructuras threnecia experiencial en jovenes
entre 14 y 16 afos usando los elementoAdgbn Painting(pintura en accién) mediante

una ambiente virtual apoyado en las Tic



JUSTIFICACION

Esta propuesta de investigacion y el tema quelarselplantea es relevante, porque
permite presentar la relacion entre las estructdeageferencia experienciadl action
painting y las Tic, para favorecer la ampliacion las estnas de referencia experiencial
especificamente en jovenes en edad escolar a tralesin ambiente de aprendizaje
apoyado en las TIC. De tal forma, que se muestrerlementos suficientes para precisar
acerca del valor que tiene la ampliacion de lasuetstras de referencia experiencial en
jovenes en edad escolar a fin de que ellos puetlhrau algunas técnicas pictoricas
combinadas con tecnologias de la informacion, lases puedan estructurarse en un
ambiente de aprendizaje.

La importancia de esta temdtica propuesta radicka goca exploracion que se ha
realizado de los temas mencionados, de forma gpee#an complementar y profundizar
en los conocimientos, tecnolégicos y artisticosjotivar al joven a mirar de manera mas
intensa su participacion en el desarrollo de nupvaguestas.

En este sentido, la capacidad para aprender puedgr el significado y
experiencias sensoriales, la cual es imprescingdna que los jévenes puedan tener acceso
y secuencia progresiva a las artes plasticas, aelemsentos basicos, a sus conceptos
fundamentales, como también a la variedad de esfilotéricos que existen; lo que
permitird que dichas experiencias se puedan adaptaso y profundizacion en el Ava
especifico en pintura, para los jovenes que noehad contacto con el arte abstracto,
natural del expresionismo abstracto o pintura emadaction painting).

Por lo anterior, se puede afirmar que parte darkatdel educador virtual artistico es

motivar, promover, dar a conocer las herramientgidas existentes, que permitan



explicar, conocer, cambiar espacios, la culturegeddidad artistica de los jovenes, mediante
la ampliacion de estas estructuras cognitivas eé@maergen las estructuras experienciales
mediante el ambiente de aprendizaje artistico,oéfigmmente en pintura apoyado en las
TIC.

De otra parte la ampliacion de estructuras de estea experiencial, a través del
aprendizaje virtual, permitirdn alcanzar los dlfet propuestos y llevar esta investigacion
de la mano con las metas del Ministerio de Educadi@cional en relacion con la
construccion de una Politica de Educacion Artisti€ultural en Colombia como motor de
la formacion de ciudadanos. Segun la Ministra @esiElez: "Somos conscientes de que
una de las cosas que mejor pueden desarrollalapetencias basicas es la educacion
artistica y cultural. Lo que debemos garantizaqes se estén dando los espacios para la

consecucion de oportunidades de aprendizaje per entpliacion de la cognicion.

OBJETIVOS

Objetivo general
Implementar un ambiente de aprendizaje virtual d@assm los elementos de la técnica
Action Painting como herramienta didactica apoyada en las Tic fawerezca la
ampliacion de estructuras de referencia experiercigovenes entre los 14 y 16 afios de
edad
Objetivos especificos
* Hacer un recorrido sobre las bases teoricas queita@rfundamentar la

investigacion.



» Determinar los contenidos y las estrategias pedeg®g@ara el disefio del

AVA

* Verificar mediante una prueba piloto la eficiengieficacia de la propuesta.

ANTECEDENTES

Este proyecto nace en el afio 2009, como resultada Hicenciatura en Béasica con
énfasis en Educacion Artistica realizada por Fabkbdriguez, Nubia Anzola y Sandra
Gonzélez, cursada en la Corporacion Universitairaubd de Dios (Bogota Colombia). Las
investigadoras realizaron una documentacion teéele@ionada con la ampliacion de las
estructuras de referencia experiencial a sraeelos elementos déction Painting
titulada Experiencia, Jovenes Y Pintura En Accion.

Del documentdexperiencia, Jovenes Y Pintura En Accisa,concluyo la ensefianza
artistica incluye gran variedad de contenidos gualsjan de lo que es verdaderamente la
educacién artistica; los contenidos desarrolladoselearea de Educacion artistica, se
orientan a ensefar a los jovenes técnicas propigaschumanidades que no contribuyen a
la ampliacion de las estructuras de referenciarexpzal; el action painting contribuye
representacion libre de las percepciones, emociexpegriencias, en general de la realidad
en que viven los jovenes; y por otro lado, tansofdatencialidades como el desarrollo de
las capacidades artisticas, se encuentran favaseput el aprendizaje y adecuado alcance
de los contenidos de la Educacion Artistica. Adialmente, concluye el estudio que el
desarrollo de la sensibilidad y la creatividad @s jbvenes se encuentra sujeta al tipo de

metodologias aplicadas en la realizacion de actiled artisticas. (Anzol&t Al, 2009).



Con base en las conclusiones mencionadas y eonasltas previas, se estructura el
presente documento, a fin de realizar un aportétiema las evidencias encontradas en el
documento original presentado por Rodriguez, Ang@@nzéalez (2009).

Una vez consultadas las bases de datos de lastédals de diferentes instituciones
de educacion universitaria del pais y de una m@vien la internet, para encontrar estudios
e investigaciones relacionadas con el disefioheteamientas didacticas (AVA) que
contengan en sus tematicasaetion paintingy estructuras de referencia experiencial, se
encontro lo siguiente:

En la ciudad de Bogota, se realiz6 la consultasrbases de datos de la Universidad
Pedagodgica, Universidad de la Sabana, Universideeridna, Universidad de los Andes,
Universidad Antonio Narifio y en el Instituto CENDA.nivel nacional, se profundizo la
busqueda en las bases de datos de la Universidadtideuia, Universidad del Atlantico,
Universidad del Valle y en la Universidad de laAmazonia. De las consultas
mencionadas, no se obtuvo evidencia de algun atgete investigativo en el tema de las
TIC y los AVA integrados a la enseflanza de la EddcaArtistica.

A nivel internacional, la exploracion se realizén las bases de datos de las
universidades de Argentina, México y Espafia. Ea ssgunda revisién de las bases de
datos, se encontraron dos investigaciones reladam con el tema del expresionismo
abstracto en la educacion, realizadas en Espafia.

La primera investigacion se denomina Unidades dtics para la educacion
secundaria obligatoria realizada por Manuel Hadea (1995), en la que se propuso que
dentro de los temas a tratar se presentara unadididactica con el fin de abordan los
aspectos relacionados con “el expresionismo alistran la coleccion Thyssen-

Bornemisza”, que presentan a los estudiantes larianpcia de los colores y la relacion que



tienen con su significacion expresiva y simbolasi,como la presentacion de las clases de
proyecciones y perspectivas que se pueden empteartes plasticas y finalmente una
induccidn a los trazados geométricos. (Rocho; 1995)

La segunda investigacion se identifica con elditgkpresionismo abstracto: recurso
didactico para la ESO Y Bachillerato desarrollada Argote Vea-Murguia, José Ignacio
(2006), la cual tiene que ver con el disefio desaftware donde buscan que esta
aplicacion didactica sea para su uso tanto conralarde Bachillerato como de 3° Y 4° de
la Educacion Secundaria Obligatoria, en el temiid®ria del Arte dentro de la asignatura
“Educacion plastica y visual”’. El temario esta ginio a que los estudiantes distingan la
diversidad de actitudes creativas que nacen y sarmdan durante el siglo XX,
particularmente el periodo de Postguerra Mundial. pfoponen tres perspectivas de
estudio, una conceptual en la que se contextualizsstudiante con aspectos de orden
temporal e historico; una procedimental en la quanduce el proceso de identificacion de
las caracteristicas investigativas y observaciegnatetorno al movimiento artistico de la
época de estudio; y una actitudinal donde se iechlyestudiante para manifestar sus
capacidades artisticas y se le presenta el valoapiete creativo de diferentes culturas.
(Argote y Garcia; 2006).

En la internet existen varios modelos de tallde&xpresionismo Abstractég¢tion
Paiting = pintura en accion) aplicados a estudiantes fenetiites grados de escolaridad. La
finalidad de esos talleres es exponer el concemargcteristicas deélction Painting asi
como los representantes mas importantes del mavioisin embargo, no se observo de
gué manera ese taller puede contribuir a la engafdel arte plastico en la escuela. Pero

ninguno se relaciona con el disefio de unahmenta didactica donde hagan uso de



las los elementos delAction Paintingpara la ampliacion de las estructuras de
referencia experencial.

Aungue las tendencias globales han logrado generaras formas de conocimiento
y numerosas formas de acceso al mismo, no se gee@ealizar dichas tendencias para las
diversas ramas del conocimiento, tal es el casa Bducacidn Artistica, puesto que en esta
area todavia la ensefianza se hace de manera comandSin desconocer que las
herramientas tecnoldgicas contribuyen al aprengliagjistico, se debe mencionar que su
influencia sobre la Educacion Artistica no es tigniBcativa como en las ciencias o en la
informatica.

Las estructuras tecnoldgicas que se han desawddae| nuevo siglo posibilitan las
metodologias pedagogicas a traveés de lo que seceacmmo Ambientes Virtuales de
Aprendizaje (AVA), a partir del uso de las nuevacriologias de la Informacién y la
Comunicacién (TIC), asi como de las plataformasedsefianza virtual. La tendencia
tecnologica de los Ultimos afios, rompe los esquetmadicionales de ensefanza,
permitiendo que esas herramientas se incorporeharia, para apoyar la clase presencial,
semi-presencial, a distancia o los cursos totalengnfuales.

Con el uso de las herramientas tecnoldgicas eal@h sle clase se mejoran tanto las
competencias del docente como las competenciasstigiiante y se generan propuestas
novedosas en las metodologias de ensefianza. Es@qgue las plataformas de ensefianza
virtual (Moodle), que se utilizan con mayor frecci@anen instituciones educativas para la
ensefianza de diversas areas del conocimiento, egade utilidad para desarrollar e
implementar de manera innovadora, creativa y partalos contenidos académicos de las

asignaturas.



En Colombia para el afio 2002 y 2003 se documeantasometodologias dedicadas
a Integracion de las TIC en las materias del aulsicegular. De estos acercamientos se
concluy6 que los educadores se enfrentan al retdedeubrir las formas de disefar y
operar ambientes de aprendizaje enriquecidos soml@, que a su vez se integre con las
diversas materias del curriculo. La integracionetiele de los recursos tecnolégicos y los
contenidos digitales disponibles, los docentes syitstituciones académicas. (Eduteka,
2010).

La Educacion Artistica, es obligatoria y fundameridineducacion, 1994) como
area que permite el desarrollo de habilidades psitaras, psicologicas y cognitivas de los
estudiantes, combinada con herramientas podercm@s gpmunicar efectivamente las
ideas, soportadas en las TIC el aprendizaje seiemtmven medio fundamental para
entender los medios de comunicacion tradicional@®gernos (Mineducacion, 2005). "La
digitalizacion del pensamiento permite el uso @ehputador para la generacion de musica,
para combinaciones de sonidos, textos, movimieraognaciones e imagenes y abre
posibilidades insospechadas para la experien@tiast(MinEducacion, 2002).

La Integracion de las TIC en la Educacion Artisticaravés de dos grupos. El
primero grupo, se compone de la diversidad de sesugue ofrecen las TIC para la
apreciacion e historia del arte. El segundo sei@sitra a partir de los recursos que facilitan
el desarrollo en los estudiantes de competenciaslaaxpresion artistica con el apoyo de
las TIC. (Eduteka, 2003).

En la actualidad, algunas personas y entidadespgeializan en ensefar cursos de
pintura o arte pictorico haciendo uso del intertates el caso de:

*  http://www.aulafacil.com/cursosgratis/curso/pintatenl



*  http://www.campusdigital.com/cursos/curso-arte-sigge-xx/temario-
EXPRESIONISMO-ABSTRACTO--ACTIO-6.aspx

*  www.campusred.net/straining/Cursos/C3Bignacioargetziones/index.ht
ml. En esta pagina José Ignacio Argote Vea-Murgeissefia el expresionismo
abstracto mediante un modelo de web educativa rddada con tecnologias
multimedia.

*  http://www.jacksonpollock.com/index.php

MARCO TEORICO

En este apartado se hara referencia a algunas teoldas que estructuran el tema del
expresionismo abstracto y &ttion Painting las estructuras de referencia experiencial; asi
como la importancia del disefio de herramientaspdendizaje para la Educacion Artistica

através de las TIC y de los AVA.

Expresionismo Abstracto

Historicamente se ha presentado como un movimigmetorico que inicio a
mediados del siglo XX, caracterizado por la espmitiad del individuamanifestada a
traves de la accion de pintar. Se denomina tangséunela d&lueva York, por el origen de
sus primeras manifestaciones especificamente kdinie los afios cuarenta y durante los

afos cincuenta. (Hoving; 1999). Jackson Polloclelgsincipal representante de este arte,



caracterizado por ser un artista que tenia la tdgpdde expresar sus emociones tomadas

desde lo mas profundo del si hasta mostrarlo emafplastica. (Hoving; 1999).

Pollock fue uno de los autores expresionistas afisis mas polémicos con sus obras
caracteristicas, consolido el Expresionismo Absiréactiong painting=pintura en accion),
a través de sus aportes como pintor, como arngdiante la consigna “Yo ‘Soy’ La
naturaleza”. (Pollock, 202). Este artista no dgeritor, por lo tanto es poca la evidencia
tedrica que existe de la obra de Pollock escritagbanismo. Sin embargo, la gama de
muchas de sus obras deja plasmada la evidencia slentibilidad, emotividad y fuerza,

mostrando formas cadticas desde la vivencia mishaed. (Pollock; 2007).

Segun Harold Rosenberg, “En cierto momento ladetaenzé a aparecer a un pintor
americano tras otro como una arena en la cualrachés que como un espacio en el cual
reproducir, redisefar, analizar o ‘expresar’ uretiijreal o imaginado. Lo que iba a surgir
en la tela no era un cuadro, sino un suceso...Enagesienar con materiales, también la
estética queda subordinada. Puede prescindirsalél.color, la forma, la composicién, el
dibujo. Lo que importa siempre es la revelacionteoida en el acto” (...) “la nueva
pintura”, concluia, “ha eliminado toda distincianire el arte y la vida. Se sigue de esto que
todo es relevante para ella, todo lo que se retlacion la accion: la psicologia, la filosofia,
la historia, la mitologia, el culto de los hérog3%exto citado por Aznar; 2000, 17). Puesto
gue en la libertad artistica se sitla la verdadgpesion de la realidad, de la sensibilidad

gue el artista puede transmitir en su obra.



Wassily Kandinsky en su libro “De lo espiritual eharte” refiere lo siguiente:
“Cualquier creacion artistica es hija de su tiempdaymayoria de las veces, madre de
nuestros propios sentimientosKandinsky como artista nunca imito a otro, sélospia
sus sentimientos, sobre todo su sentir espiritiddndo asi significado a cada linea o
figura que trazaba, este artista a pesar de serafigo, mostraba sus sentimientos y
emociones en cada una de sus obras, todo lo gaehasia contenia algun significado,
siempre tenian sentido, tanto asi que otros aut@re®studiado cada elemento descrito en
cada una de sus obras. (Kandisky; 2005). Pesampsutancia en el trabajo expresionista
dentro de lo abstracto, al ser figurativo exigernabajo mas elaborado y racional sin dejar
de lado los sentimientos y lo espiritual, mientgage Pollock aborda el expresionismo

abstracto puramente del sentir ocasional, singegirun formato simbdlico.

De acuerdo con Martinez (2001), como consecueneidad‘informalidad”, que
caracteriza el expresionismo abstracto, este tgppiwktura es en “esencia postsurrealista y
existencialista. Del primero deriva su concepci@h atto de pintar como expresion del
automatismo psiquico puro, contrario tanto a lagadios de la razon como cualquier
normativa estética... [Mientras que] el existencibsen su forma de exaltacién del

individualismo y la afirmacion de la «angustia siet»”.

Action Painting (pintura en accion)

Se deriva del expresionismo abstracto y es compengmcipal de ese tipo de arte.

El Action Painting se caracteriza por ser una paamnuy libre y espontanea, tanto para

artistas como para no artistas. El principal exptoede este tipo de préactica y del



expresionismo abstracto fue Jackson Pollock. Ebdwpictorico que se sigue en el Action
Painting consistente en arrojar pintura, derramautkejarla caer goteando sobre el lienzo.
“El término se refiere a la practica pictérica lies&n la propia ejecucion de la obra”, en
este tipo de practica “los colores combinados, z#mlas, embestidos, ablandados,
derretidos, arrojados en oleadas — en una gamaajdel negro esmaltado al malva y al
lavanda — de sus célebres oleos llamados de ‘ddlfeash’ (goteo y barrido gestual)

resumen el estilo”. (Hoving; 1999).

Segun Preckler (2003; 276) la pintura en accioneabza de manera vigorosa Yy el
pintor utiliza movimientos veloces, dinamicos, exid donde la obra refleja la accion.
Este tipo de pintura se materializa sobre lienzoardplias proporciones colocado en forma
horizontal, puesto que no hay espacio para loseziton de la pintura tradicional, como el
caballete, la paleta, los pinceles, entre otrosa“torma de pintar indiscriminadamente por
toda la teladll over painting originan cuadros que muestran una ocupacion héneagde

toda la superficie...” (Mufioz; 2000, 189).

Las técnicas que se aplican en este tipo de pinsara el “Dripping” y “all-over
painting”. El “Dripping” es el goteo de la pintugaie el artista deja caer sobre el lienzo de
forma libre, de tal forma que van quedando lasldsiele los movimientos del cuerpo del

artista. (Martinez; 2001,21).

El action painting es “una manera de expresiom Jimmpe con el tipico arte de usar

lapiz, de usar sélo el pincel para retocar y pidi@rforma perfecta. El nos hace ver por



medio de sus obras esa libertad de expresar escidenue caos, de desorden, de una

mezcla de muchas inquietudes, etc.” (Fuentes, 2008)

Estructuras de Referencia Experiencial

En las estructuras de referencia experiencialees@miento y el sentimiento humano
pueden ser la herramienta que permita hacer unrag@n mas profunda de dichas
estructuras de referencia que tiene una persoreh @émpo de las artes plasticas y de la
pintura. “Las estructuras de referencia se dedamwohas intensamente en las disciplinas
del pensamiento y del sentimiento humano cono@da® artes...”. (Elliot Eisner, p. 63).
En ese sentido, el simple contacto con la pintastehla mezcla de colores y exploracion
de tonalidades, la apreciacién de diferentes caddisl de superficie, textura al plasmar en
el lienzo; da pautas para que una persona condziaprete y exprese de forma
espontanea su sentir y de paso a abrir puertas atla de la teoria del arte plastico,
suscitando una transformacion en la experienciatiad y la vision material de la persona

respecto al mundo, su familia y su contexto o le sgidenomina percepcion.

“La percepcion hace parte del proceso del aprejdemistico”. (Barcoet Al, 34).
Dentro de la percepcion existen dos elementos teaiisiicos: constancias visuales que se
refiere a las “habilidades funcionales que nos germcontinuar con nuestras tareas”
(Eisner; p. 62); y el despliegue de estructurasitiogs, que segun Eisner, estos procesos
de cognicidn y expresion deberian ser tenidos entalen las intervenciones pedagogicas
y que hacen parte del complejo proceso perceptigoeyseran referidas en este aparte; ya

gue las que se entraran a estudiar de forma prafgod las estructuras de referencia



experiencial. Segun Eisner, las estructuras deerste experiencial son plantillas a través

de las cuales los hombres observamos el mundmgii83).

Entonces al hablar de percepcion encontramos iitgdilas estructuras de referencia
para comprender el arte plastico, de estas se ielgapl estructuras como: formal,
simbdlica, estética y experiencial, esta ultimdaeque permite que el joven interiorice y
exteriorice sentimientos que van mas allad de uopyamsta de libertad de expresion, el
reconocerse a Si mismo y a su entorno, y son lassgutendran en cuenta en esta
investigacion, por lo tanto se profundizara erelstsucturas de referencia experiencial, que
se refieren particularmente a “las experienciaslest del sujeto. Si éstas han sido
interiorizadas y almacenadas, contribuyen a unaomggsolucion de los conflictos
novedosos que pueden aparecer. De esa maneraistiasasl experiencias particulares
transformarian los procesos cognitivos de cadaopafs (Murcia; 2006, 324). Sin
embargo, para que exista la transformacion de losepos cognitivos de una persona a
través de las experiencias, es importante includeanento de la sensibilidad, puesto que

es por medio de ella que se producen mas o mepiosindente los cambios.

Siguiendo a Victor Lowenfeld en su libidesarrollo de la Capacidad Creadora
afirma que “En nuestros alrededores existen forynexturas interesantes. El desarrollo
de la sensibilidad hacia el arte es al mismo tieglptesarrollo de la sensibilidad hacia el
propio medio”. (Lowenfeld, 18). En tanto se ve coel@utor trabaja la importancia del
arte en el joven en un alto grado de conciencika esensibilidad y expresion plastica, ya

gue en esta etapa del desarrollo del joven semei@ el desinterés por las artes plasticas,



es aqui donde es conveniente que los docentes hagate las herramientas innovadoras

para lograr la ampliacion de las estructuras dereatia experienciales.

Por otro lado, se precisa que la sensibilidad cparte indispensable de las actitudes

humanas vy artisticas, también se encuentra estnecita relacionada con la experiencia.

Segun Miguel Huertas (2000; 5): “la experienciacpde cualquier formulaciéon
tedrica en términos de normas, definiciones, canmhes, etc.; esta experiencia no puede
confundirse condea es una accion”. Sin embargo, en ella se encueptesentes algunos
elementos basicos y esenciales, como el movimidatgensacion, el sentimiento, y el
pensamiento. Aunque entre dichos elementos exidifemencias conceptuales, en el
guehacer diario de lo humano, estos son imperdeptinando se constituye en experiencia
(Ibid; 27). En este sentido, manifiesta Hugo Ca®6, prélogo), “El talento creativo de
los seres humanos se ha constituido en el cora@imycleo basico de los procesos de
desarrollo, los cuales son el resultado de nuesipacidad para imaginar, teorizar,
conceptuar, experimentar, inventar, articular, oizg, administrar, resolver problemas y
hacer cientos de cosas que han contribuido al gsogiel individuo y de la humanidad en
general”. Por ello la experiencia, asociada a lagimacion, los sentimientos, los
pensamientos, las sensaciones humanas, se corsfieia elemento importante para el

desarrollo cognitivo de las personas, particulatsménque se refiere al desarrollo artistico.

Siguiendo a Hernande&t Al (2000; 56), que éstas hacen parte dedauctura
sensorio-motriza través del cual el sistema nervioso relaciasastuiperficies sensoriales y

motrices actuando en un mundo que depende deltoecepmo sustancia misma de la



experiencia y de la forma en la cual el perceptren-corporado”. De lastructura
cognitiva como consecuencestructura de la actividad sensorio-motsidas estructuras
experiencialegjue causan la comprensién conceptual y pensanmiacitimal.
Explicacion cientifica:
a. Descripcion de los fendmenos a explicar aceptabdea pla
comunicacion de observadores (de la comunidaditicat
b. Proposicion de un sistema conceptual (hipétesigdzade generar el
fendmeno a explicar.
C. Deduccién, a partir de b. De otros fenOmenos nosiderados
explicitamente en su proposicion, asi como la @geson de condiciones de
observacion en la comunidad de observadores.

d. Observacion de otros fenémenos deducidos de b.”

Es logico, que en las estructuras experiencialesersgan en cuenta otros aspectos
vitales en la existencia humana, como es la pgitalda capacidad motriz y los fendbmenos
gue hacen parte de la realidad, los cuales hacerlgger humano construya su entorno y

busque las explicaciones a dichos fendmenos astde/éa experiencia.

En resumen, los elementos y caracteristicag\débn Painting,resultan pertinentes
en la ampliacion de las estructuras de referenqguereencial, puesto que la pintura en
accion proporciona al ser humano las herramientasa gue manifieste de manera
espontanea y libre su percepcion del mundo, asbceindibujo de si mismo o de sus
“angustias”, a traves del arte pictorico. Se coladas jovenes, frente a una situacion en la

gue puede ampliar su percepcion del mundo extaricaves de todos sus sentidos, el oido,



el olfato, el tacto, la vision, el gusto, la mastieion aguda de la sensibilidad a
sentimientos, emociones, frio, calor, entre otiestal forma que se activan las capacidades
motoras y cognitivas mediante el funcionamientéadatuicion, la imaginacion creativa, la

expresion de los suefios, de los anhelos, etc.

En cadena con las estructuras experienciales ssiteeotros tipos de actividades que
contribuyan a reforzar dichas estructuras, porue d'necesitamos crear incentivos para
promover el juego, la expresividad y la interacatdnfiada; lograr expresiones auténticas
mediante el desarrollo de las habilidades comumasartisticas; recrear e intercomunicar
metaforica y simbdlicamente las visiones parti@gadel mundo; reconstruir y reforzar

vinculos sociales estables, creativos y vitaldsueka; 2009).

En consecuencia, lo anterior permite inferir quedacacion artistica, ensefiada de la
manera adecuada contribuye altamente a la forma&dos estudiantes. Sin embargo, en
el tema de la educacién artistica, influye propmraimente el entorno escolar y social de
los jovenes. Por lo que el Ministerio de Educadi@tional ha gestionado las orientaciones
necesarias para que la educacion artistica y aulsea identificada como un medio que
permite fortalecer la dimension del arte, la caltyrel patrimonio en la escuela, a partir de
métodos creativos y practicas pedagogicas querd#éearla sensibilidad, la autonomia
estética, el pensamiento creativo y las expresiagie®olicas en cada uno de los
estudiantes desde la primera infancia hasta laagedut superior, y promover en la relacién
estudiante y docente, la construccion de ambiedeesaprendizaje propicios para el
reconocimiento y afirmacion de la identidad dedetudiantes. (Ministerio de Educacion;

2009). Este tipo de iniciativas institucionales, eggecia como un inicio valido para



solidificar y construir los espacios propiciosrakrior de los colegios y universidades, para
dar a la educacion artistica el lugar que le cpmede como area educativa.

Desde esa perspectiva, es posible afirmar que eepgenerar nuevas metodologias
para integrar la Educacion Artistica a los camlmokurales y tecnolégicos del mundo

actual mediante la aplicacion de TICs y AVAs.

Ambientes virtuales de aprendizaje (AVA, TIC y Edwcacion Artistica)

Las Tecnologias de la Informaciéon y la ComunicaciéonQ)Tkon esencialmente los
medios tecnolégicos como computadores, redes dmett correos electronicos, bases de
datos publicas, redes sociales, entre otros; queplkamitido la comunicacion a nivel
global. Segun Alejandro Berumen (2008, 37), “la€ BHon unas tecnologias que como
tales, son conocimiento y ademas, amplifican ygorghn a la mente humana en su proceso

de generacién del conocimiento”.

Sin embargo, las TIC son mejor aprovechadas cuaedadicionan aAmbientes
Virtuales de Aprendizaje AVADichos ambientes son el resultado de un disefio
instruccional, del desarrollo de conceptualizactogeificas de un material académico, de
tal manera que exista armonia entre contenidoscyrses virtuales, para esto “los
especialistas en medios [informaticos] integrarhisamientas tecnoldgicas a traves de las
cuales va a desarrollarse el ambiente [virtual¢ yesliza el tratamiento de los contenidos
educativos respondiendo a las expectativas técyipasiagogicas planteadas...” (Montes

2007; 133).



En Colombia, gran parte de las instituciones decadan superior como la
Universidad del Bosque, la Universidad JaveriadaSENA, la Universidad Sergio
Arboleda, entre otras; hacen uso de las TIC y lg#\ Adara complementar la educacion
presencial de los jovenes estudiantes que cursaeras profesionales e incluso de nivel
posgrado. Ademas de estas instituciones, los addginto publicos como privados han
comenzado a incluir dentro de su estructura aca@élas tecnologias de la informacion en
ambientes virtuales, como parte de las condiciatesnuevo Proyecto Institucional de

Educacion, promovido desde el Ministerio de Edumaci

El desarrollo de la capacidad creativa requieraimleeomplejo metodologico, que
obviamente no puede ser abordada por los métoddiitmales formalmente rigidos e
inflexibles. Estas nuevas consideraciones did&ctoael campo de la educacion artistica se
ven favorecidas ahora por las nuevas teorias yeotes de pensamiento que se han dado
en estas Ultimas décadas (Hidalgo, 2007). Pamasel de laJecnologias de la Informacion
y la Comunicacionaplicadas enAmbientes Virtuales de Aprendizage la Educacion
Artistica, podrian resultar efectivas ya que perait estudiante experimentar libremente
con materiales digitales sin que la institucion cativa incurra en costos elevados por

concepto de materiales.

En la actualidad, muchos procesos creativos incarplas TIC en mayor o0 menor
medida; las pinturas digitales y las obras muliiilmeon ejemplos claves para entender los
aportes que puede hacer la informatica al campasdartes visuales. La integracion de las
TIC en la Educacion Artistica puede constituirse ten medio mas de Expresion y

contribuir claramente a la motivacion de los estotis (Mineducacion Chile).



El estudiante se convierte en un participante actique realiza actividades
constantes, blusquedas y opina frecuentemente Isshrentenidos y procedimientos que se
llevan a cabo en el desarrollo de un curso padicWélsi las cosas, los estudiantes a través
de la participacion constante se posicionan emuglagpara contribuir en el redisefio de las
estrategias de aprendizaje mediante sus opinisnesgudas, los aportes de referencias y
busquedas novedosas que les ayudan a aprendsrisargs y a sus comparneros de curso,

incluso al docente como director de los contenddurso.

Desde esta perspectiva, los docentes tienen lhijideasd de acceder a nuevas fuentes
de informacién y nuevos recursos electronicos @ faciliten la ensefianza de la
Educacion Artistica. Con esto, se amplian los espeale informacion actualizada y
novedosa que permita ensefiar a los estudiantessaentenidos académicos en lo que se

refiere a Educacion Artistica.

El uso de tecnologias en el aula es pertinente @ateabajo en equipo a fin de
alcanzar las metas grupales que conduzcan al apagnde los contenidos de la Educacion
Artistica, por lo que docentes y estudiantes debednpartir sus conocimientos y sus
inquietudes relacionadas con esta area. Adiciomdémsee puede intercambiar informacion
y resolver problemas y tareas de manera compartida;como llevar al grupo de
estudiantes a reflexionar y discutir temas de ingmmia para el contenido de los cursos de

artistica.



METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
Tipo de investigacion
La investigacibn que se pretende desarrollar este proyecto es de caracter
cualitativo ya que en ella se pretende amplituetsiras de referencia experiencial que
estan inmersas en la cognicion, son habilidadegedsamiento que se relacionan con
procesos experiencia les, donde se tienen en clasnfienOmenos culturales, las creencias,

las relaciones de los estudiantes en el ambitstiadi

El corte de orden cualitativo orienta mas a siuexzo por entender el proceso
histérico cultural, académico, de construccionovistpartir de la I6gica y el sentir de sus
participantes y las limitantes que se han obsereadel marco de la institucion
Poblacion

La poblaciéon a estudio son jovenes de 14 a 16 déda Fundacion don Bosco del
Grado noveno, que corresponde al grupo de artes.

Muestra

El grupo de intervencién estara constituido poniZids y nifias entre las 14 y los 16
afos de edad; que participan en su programa glarig pedagdgico con caracteristicas
similares: sexo, nivel, del mismo sector, con lanies perceptivas marcadas.

Técnica de recoleccion de informacion

El instrumento de recoleccion de datos utilizadauna encuesta, disefiada para la
recoleccion de resefias cualitativas respecto eldeepcion de los estudiantes frente a
temas de pintura, tonalidades, teoria del colarpcimiento de mezclas, temas especificos

inmersos en las variables a tratar. Con el fitether un buen diagnostico y verificar las



posibles deficiencias que se presentan en la anzeftle la Educacion Artistica a jovenes

gue se encuentran en edad escolar.

Se proponen ademdas dos preguntas, la primera de @lnduce a verificar la
obligatoriedad de la ensefianza de Educacion Adigtara los estudiantes y la otra
pregunta permite verificar cuadl o cuales son lasasirque se desarrollan mas
frecuentemente para ensefar artistica a los estadjaal tiempo que da cuenta de la

probable percepcion del estudiante frente a lac&dan Artistica.

El cuestionario plantepreguntas dirigidas a indagar acerca de la formagite ha
tenido el estudiante en la Educacion Artisticdipel de contenidos que se desarrollan para
instruirlos en las diferentes teméaticas de la tagéisal tiempo que permite verificar las
posibles falencias que existen en la ensefianaicatidependiendo del tipo de respuesta

gue se obtenga.

Prueba Piloto

Se refiere a una prueba preliminar, en la queieand la técnica de la observacion
directa debido a que la apreciacion y expresidstard de los individuos seleccionados en
la muestra se supone diferente para cada unongiargo los rendimientos de la prueba se

presentaran en el capitulo de la propuesta maardadel



Analisis de resultados
Se encuestaron 20 estudiantes de educacion atistiquienes se les realizo
preguntas relacionadas con temas de educacioricartisg se obtuvo los siguientes
resultados:
1. Para el 50% de los encuestados la educacion catigs un
componente obligatorio en la formacion de los eattds, mientras que para el

restante 50% la educacion artistica es un compemgcional.

2. En las instituciones donde estudian el 50% de Issid&antes
encuestados se desarrollan areas de danza, md#o@ y pintura en los
espacios de ensefianza artistica; mientras que @mstlucion donde usted
estudia el 50% restante de los encuestados se agns®fas areas como

literatura, artesania, audiovisuales, arte digiéaltro drama y disefio.

Artesania
8%




3. El 61% de los encuestados piensa que los contemidadicos y
tedricos permiten desarrollar la educacion ariséo los estudiantes; el 3%
piensa que los medios orales y escritos permitehodidesarrollo en los
estudiantes; el 27% de los encuestados opind quenémios audiovisuales y
visuales son mas apropiados para el desarrolla dducacion artistica; y el 9%

opiné que solo los medios tedricos permiten el meba mencionado.

4. El 21% de los estudiantes considera que los catdsrdesarrollados
en el area artistica son apropiados para afiasparapreciaciones por el arte
musical; mientras que el 79% opin6é que han afiamzasl apreciaciones por el

arte pictérico.

5. Los medios e instrumentos con que le ensefanrtel pictorico,
permite que el 42% de las personas encuestadassexpuefios, emociones y

vivencias, preferencias y problematicas socialé2580 ha podido expresar



suefios y presentar caricaturas; el 23% ha podigoesar sus percepciones
acerca de la moda y de temas de actualidad; nseqi@ el 10% restante de las

personas encuestadas a expresado su punto dacesta de la moda.

6. El 47% de las personas encuestadas pretende creaistyar una
vision estética en el momento disefiar una obrartde pictérica; el 7% solo
pretende mostrar la estética; el 14% pretenderaiimgitel 32% restante busca

expresar alguna cosa a través de la obra de arte.

7. Cuando se pregunt6 a las personas encuesizetas de la veracidad o falsedad

de algunas afirmaciones previamente preparadas, festron los resultados obtenidos:



7.a. El 20% de los encuestados opina que esdéitsoar que‘las propiedades del
tono refieren caracteristicas del colgrmientras el 80% opind que la afirmacién es

verdadera.

7.b. El 35% de los encuestados opina que es &lsmar que“el Matiz negro
sugiere saturacion y el blanco brillp"mientras el 65% opiné que la afirmacion es

verdadera.

7.c. El 15% de los encuestados opina que es &isoar que“El color es una

sensacion de percepcion visuathientras el 85% opind que la afirmacion es vesdad



7.d. El 85% de los encuestados opina que es fatsmaa que“Los colores primarios
resultan de la mezcla de colores terciaripgiientras el 15% opin6 que la afirmacion es

verdadera.

7.e. El 35% de los encuestados opina que es fatsmaque“Un color primario es

complementario de un secundarjahientras el 65% opind que la afirmacion es vesdad




7.f. El 55% de los encuestados opina que es félsoaa que“Tono y Matiz refieren
la misma caracteristica o propiedad del colprhientras el 45% opind que la afirmacion es

verdadera.

7.9. El 60% de los encuestados opina que es féilkoaa que“Los tonos frios son
amarillo, azul y rojo”, mientras el 40% opind que la afirmacion es veedadLos tonos

frios son amarillos, azules y rojos.

7.h. El 30% de los encuestados opina que es fhitsmaa que” Los tonos calidos son

amarillo, naranja y rojo, mientras el 70% opiné que la afirmacién es vesdad



7.i. El 40% de los encuestados opina que es félsoaa que“El color azul minimiza

los espacios, mientras el 60% opin6 que la afirmacién es vesdad

7.j. El 25% de los encuestados opina que es féilsnaa que“La sensacion del color

la da el propio tono; mientras el 75% opino6 que la afirmacion es vesdad




CONCLUSIONES

De esta primera parte del proyecto se concluye que:

La ensefianza artistica no se encuentra orientacantenidos mas especificos y
propios del area, sino que por el contrario inclgsgn variedad de contenidos que se alejan
de lo que es verdaderamente la educacion artipacacularmente, aquellos contenidos en
los que prevalece la danza, el dibujo técnico yrlasualidades, entre otras asignaturas que

no enriquecen el desarrollo artistico de los jégene

Los jovenes, por las caracteristicas especialaesi densibilidad, por la madurez en la
inteligencia y la ausencia de prejuicios argumesgadcexploran facilmente diferentes
vivencias basados en el placer y agrado que lesrgepalizar determinadas actividades.
No es casual, que se interesen con mayor frecugna#posicion por las diversas
manifestaciones artisticas. Debido a que las deiilds relacionadas con la musica, la
danza y las artes plasticas se desarrollan en atabiestimulantes y ludicos propicios para

desarrollar la creatividad, la sensibilidad, yintaginacion. (Kidd y Mendo; 2001).

Las estructuras tecnoldgicas posibilitan las mdtgias pedagogicas a través de lo
gue se conoce como Ambientes Virtuales de AprejaizaVA), permitiendo que esas
herramientas se incorporen en el aula, para apajaproceso de aprendizaje. Esto se
confirma en la encuesta que se realiz0 a los esttedi cuando se les pregunto acerca de los

medios que permitian el desarrollo de los contenasefiados en la educacion artistica. El



88% de las personas encuestadas, piensa que bk @siovechar la practica combinada

con teoria haciendo uso de herramientas audioesyalisuales.

Es posible reforzar los conceptos y las técnicistiaas que presentan algun tipo de
dificultad en el aprendizaje de la educacion actistmediante el uso de herramientas
tedrico-practicas integradas en ambientes tecrmégiue permitan la visualizacion de los

contenidos que se han presentado convencionalmeritema escrita y manual.

El desarrollo alcanzado del AVA permite concluiece logré incrementar el interés
y el andlisis de los participantes en éste, resp@dbs temas presentados en el ambiente

virtual.

El desarrollo del curso bajo las caracteristicasA¥#\, permitio realizar reflexiones
acerca del nivel de desempefo de los participamntete a los temas expuestos en el

ambiente virtual.

El disefio del curso permitio realizar analisis @adecuacion de los contenidos para
el facil entendimiento y aprendizaje de los pgrtates del AVA, de tal manera que se
pudo realizar un filtro de las dificultades y opmidades para mejorar de forma continua el
ambiente virtual de aprendizaje, para desarrollustguiores o futuras modificaciones al

desarrollo actual de dicho AVA.

El aporte y opinién de los participantes del AVA we® oportunidad para recibir

retroalimentacion que permita enriquecer los audos, las herramientas audiovisuales y



de texto, con el fin de mejorar los resultadosaeerisefianza y evaluacion de las tematicas

propuestas.

Aunque se logra interesar al participante en losage propuestos en AVA, es
importante destacar que el disefio y creacion dedosenidos requiere de la aplicacion
mas adecuada de todas las herramientas y prin¢gnts pedagdgicos como didacticos de
tal manera que la comprension y el aprendizaj@sledntenidos sea natural y no forzada y

obligatoria.



PROPUESTA

Como solucion a la problematica detectada se pepm ambiente virtual de

aprendizaje la cual se denomina EXPERIENCIA, JOVENEPINTURA EN ACCION.

Objetivos del Ambiente Virtual de Aprendizaje

Implementar un ambiente de aprendizaje virtual d@®ea los elementos de la técnica
Action Painting como herramienta didactica apoyada en las Tic fgwerezca la
ampliacion de estructuras de referencia experiercigovenes entre los 14 y 16 afios de
edad

Descripcion del Ambiente Virtual de Aprendizaje

El disefio del aula virtual esta direccionado alaasgtistica especificamente el
expresionismo abstractd\ction Painting pretende dar la oportunidad de ampliar las
estructuras de referencia experencial, usando doan@mienta las tic, concretamente,
mediante mddulos, herramientas y recursos did&ctaan los cuales los estudiantes
emprenderan un camino en el aprendizaje artistitcavés de las tecnologias de la
informacién, sin descuidar la experiencia como elm fundamental, el aula tendra
elementos tedricos y practicos, ademas espacic®dalizacion, y reflexion respecto al
trabajo realizado como lo es la galeria dondexperalran los trabajos, la participacion del
docente en el aula, en acompafamiento al estedigside su inicio, el proceso y final de

sus actividades.



Es claro que esta AVA se basa en la vivenciaadeelstudiantes, todas las
actividades que compondran esta herramienta $egnorales es decir que los estudiantes
tienen que hacer uso de los materiales fisicosetie que realizar el trabajo desde el
contacto y crear de acuerdo a su experiencieodlod talleres estaran elaborados para ser

vivencia dos por cada estudiante.

Con el fin de materializar lo expuesto en la pegta se plantea el siguiente plan de

curso virtual:

Tabla 1. Visién general de las diferentes Teorias del comeato en la pagina

web expresionismo Abstracto (Action Paiting).

No ACCION CONOCIMIENTO
1 | Temas a desarrollar en el Ambie Constructivist
2 | Objetivos a logre Conductism
3 | Determinacion cla poblacion o usuario fin Cognitiviste
4 | Determinacion de los conceptos a desarrollar ydes Constructivist

lenguaje apropiado

5 | BUsqueda de informacién: contexto, gréaficas, vidgi: Teoria de la
animados, etc Informacion

6 | Sistemas que sdilizaran para el desarrollo del ambier Teoria de la
HTML, Software multimedia, utilizacién de programasios. Informacion

7 | Construcion de cada pantalla: fondos, sistemasidegacior Conductism
0 interaccion, estructura de cada pantalla

8 | Creaidn del sistema de evaluac Constructivist

9 | Proceso motivaciones para el afianzamiento destoas de Constructivist
ambiente

10 | Resolucion de problemas aplicados externos Constructivist

complementen lo aprendido en el AVA.




El conocimiento se genera a través de elementagtsales referenciales que se
complementan con la experiencia y esta puede @emedio de la virtualidad tratando el
tema que sea, de todos modos el conductismo $enmapta desde el momento que
damos los pasos a seguir dentro del aula virtdal cgnstruccién en nuestro caso se

direcciona al disefio o creacion de ambientes tendjzaje.

Este proyecto propone una metodologia para el salilisefio y desarrollo de
ambientes virtuales de aprendizaje. Dicha metodalognsiste en unos pasos que guian al
proceso de creacion de un sistema de aprendizdjeezn Cada etapa tiene un proposito y
al alcanzarlo se deben lograr resultados para rsegui la siguiente. Se han detectado
factores que pueden interferir de forma benéficen@mpliacion de ciertas estructuras para

profundizar en temas especificos 0 generales

Este trabajo se lleva a cabo teniendo en cuertatemidos especificos y que

conllevan a un acercamiento al aprendizaje por onet#l taller que se implementara, sus

caracteristicas, modelos y instrumentos especificos

Tabla 2. Informacién General del Curso.

* Bienvenida.

* Presentacion de la herramienta ( Ubicacion Quiai¢Introduccion, A quien
va dirigido)

* Objetivos (General y Especificos)

* Fundamentacion

» Contenido (Indicé de Contenido)

» Temario (Elementos del Actidn Paitin que amplandstructura de referencia




experencial)

Dinamica (Participacion activa de todos los pagéntes)

Sistema de Evaluacion (Autoevaluacion heteroevanaccohevaluacion)
Plan del Curso (Manejo de conceptos, actividddddeente, tareas del
estudiante y evaluacion)

Practicas y Actividades (Galeria elaborada poegiadiante, articulos
analizados por los estudiante)

Bibliografia

Reforzamiento del Curso (Retroalimentacion y suggas de textos videos,
articulos, imagenes)

Glosario.

Tabla 3. Clasificacion de los contenidos del curso.

Contenidos

Unidades
Contenidos Tematicos

Posibles Subtemas

1.1.1 Tono

1.1.2 Saturacion
Tema 1.1. Propiedades del

Tema 1.2. Colores 1.2.1 Mezcla de Colores

5 1.1.3 Luminosidad
S | color
4 © 1.1.4 Brillo
@ @)
° ©
c © 1.1.5 Valor
) ‘=
(@]
()]
|_

Primarios, Secundarios, | 1.2.3 Percepcion del Color
Terciarios y

Complementarios




Contenidos

Unidades

Contenidos Tematicos

Posibles Subtemas

Tema 2.1 La Sensibilidag

12.1.1 Sensacion

2.1.2 Percepcion

Tema 2.2 Lenguaje en el

2.2.1 Lenguaje Verbal

arte

2.2.2 Lenguaje Corporal

Unidad 2 Gestualidad en el Arte
Plastico

Tema 2.3 La Expresion en ¢

2[2.3.1 La Expresion Corporal

Arte

2.3.2 El cuerpo en el Arte

Contenidos

Unidades

Contenidos Tematicos

Posibles Subtemas

Tema 3.1 Formatos de
Pintura del Action Paiting

3.1.1 Lienzo

3.1.2 Tela

Unidad 3 Uso de Materiales
en el Action Paitin

Tema 3.2 Tipo de Pintura

3.2.1 Pintura Vinilical

3.2.2 Pintura Oleo

Tema 3.3 Elementos
reciclables

3.3.1 Pintando con cucharas
bombillos, pitillos, bolsas de
pintura.




Tabla 4. Diagramacion de las actividades previstas enrsbcu

Datos de 12 22 32 42
Secuencia
Actividad
Incscripcién _.-_J

Actividad

Actividad -

Actividad

Finalizacion

h

Tabla 5. Sistema de Evaluacion

icacién la eval ion o © o)
Ubicacion de la evaluacio o2 .gg_c a-% =S5 | =8
23/ 0ogS NTD | cO8| 83
. ., Il e8| gREgE|E "2 |&°
Tipo de Evaluacion E5/ 295 c3|=0S|=3
Evaluacion | Autoevaluacion X
Diagnostica | Heteroevaluacion X
Evaluacion | Autoevaluacion X
Parcial Heteroevaluacion X
Coevaluacion X
Evaluacion | Autoevaluacion X X
final Heteroevaluacion X X
Coevaluacion X X




Los criterios de evaluacion que se tendrancusmta para esta herramienta son:
percibir el entorno y el arte a partir de sus daales sonoras, visuales y tactiles. Los
estudiantes realizaran una exploracion del ActiRaiting, con la finalidad de reconocer

los elementos del Action Paiting.

1. Expresar y comunicar mediante la exploracion delesentos del Actidon
Paiting : Materiales y recursos, con el fin defigar silos participantes hacen
uso de los procesos artisticos para expresar y rioarupensamientos, vivencias,
sentimientos y emociones utilizando su propio coienp los diversos recursos
artisticos, con el fin de enriquecer sus posibiletacreativas.

2. Crear y realizar producciones artisticas de formdividual y grupal
partiendo de la expresion espontanea y de lasierp&s vivenciales desarrolladas
a través del Action Paiting, con lo que se busmaprobar la capacidad del
alumnado para comunicarse mediante la creaciomgsalrrollo de obras artisticas.
3. Se observara la sensibilidad expresiva ante difesersituaciones de
exploracion, imitacién y creacién para enriqueagisalo las propias producciones
sino, ademas, para contribuir a las creacionesatgsip

4. Explorar de forma ludica el uso sencillo de losneatos del Action
Paiting, con este criterio se pretende observaodosestudiantes van conociendo
de forma progresiva estos elementos y sus bengfrida ampliacion de estructura
de referencia experiencial a partir de juegos M@t vivencias y experiencias
lddicas.

5. Experimentar con las posibilidades artisticas deni@dios audiovisuales y

digitales. A través de este criterio se quierewerasi los participantes exploran los



recursos digitales como, perciben y experimentam sus posibilidades para la

creacion artistica.

Tabla 6. Actividades

Actividade:

Unidade

Actividades por tem

Actividad final de
la Unidad

Actividad Final
del Curso

Unidad 1 Teoria

1.1.1 Buscando el co

1.1.2Abstraccion del col

1.1.3Laluz y el col

1.1.4Elnegroy el blan

1.1.5 Reconociendo elpacio del colc

1.2.1 Ejercicio de manchas de cols

Batalla Campal

del Color 1.2.2 Figura Con Mancr
1.2.3 El mundo del col
2.1.1 Recordando el co
2.1.2 Pienso y ego exist
Unidad 2 La

gestualidad en el
arte plastico

2.2.1El arte en los sentic

2.2.2 Elcuerpoy el art

2.3.1El cuerpo y el arte

2.3.1 El sonido y la pintu

Construccién con
el arte en el
gesto

Unidad 3 El Uso
de Materiales en
el Action Paiting

3.1.1Pintando e n el lien

3.1.2Pintando en te

3.2.1 Pintura

3.2.2 Pintura

3.3.1 Exploracion materiales en el

Construyendo y
creando

Galeria de los trabajos de los estudiantes

Se anexan las imagenes correspondientes a latasrpcopuesta para el AVA y tres

matrices relacionadas con el desarrollo del misframbién se presenta el modelo de

encuesta aplicada a los participantes del AVA yelaluacion realizada a dichos

participantes, después de solicitarles que hicipate de una prueba piloto del disefio

alcanzado del ambiente virtual. Véase seccion dexda
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ANEXOS

Anexo 1.Imagenes del AVAXPERIENCIA, JOVENES Y PINTURA EN ACCION

a "™ sangra Wisng Ganzalszdioncata
b + Miscursos
: s Sdr

Aulade
Posgrados

#

= Corporacion Universitaria Minuto de Dios

|
B%’ UNIMINUTO

Mi Moodle Decentes Biblioleca Repositorio Bienestar Egresados Eventos Ayuda Lunes 08 Noviembre 2010

Fostgradoab: Action Painting @ | Cambiarrola vi Activar edicion
Personas Diagrama semanal Usuarios en linea
& Participartes EL ACTION PAINTING (6ltimos § minutos)

foncada

Actividades

Mensajes

Mo hay mensajes en espera

Novedades

Agregar un nuevo
(Sin novedades adn)

Buscar en los
foros

Eventos proximos

rea No. 1 Juago Action Paiting

Bienvenidos al mundo del Action Painting

8] BIENVENIDOS AL MUNDC DEL ACTION PAINTING
[E] CONTENIDOS CONCEPTUALES
E

Contenidos del Curso

embre 2010 >

Sla dragnasica
Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab
1 2 3 4 5

@

3 Bl s o4 oz 43

& co del Action Pal 1 o5 16 17 18 19 20

2. Recursos 21 2 283 X B % W
2 29 30

&l Tutorial Expres

@) INSTRUCCION JUEGO ACTION PAINTING e .
" & Global & Curso
&) JUEGO ACTION PAINTING & Gupo | tisumrio

3. Comunicaciones

B& ¢ Dudas e inquietudes? pr
4. Actividades de Aula

ﬂTa rea No. 1 Juego Acfion Paiting y Encu:
Bl Actividad de

5. Envio de Actividades

aje-Analisis v reflexion

B2 Novedades
6. Evaluemos la Unidad




= Fundamentos de 12:42:23
[nvestigacion220092
7.Médulo
Modelos
Pedagdgicas220092

8.Modulo Gestion 1 de octubre - 7 de octubre

de
éﬁg;ﬁgoogz UNIDAD NO. 1 TEORIA DEL COLOR
Desarrollo de
ambientes de
aprendizaje220092
B EcaEs
B EScUELA
VIRTUAL DE
PADRES
Evaluaciones a
docentes_220092
EXPERIENCIA,
JOVENES Y
PINTURAEN
ACCION Il
Expresionisma
absiracto
[E Herramientas
Web 2.0
B seminario de
Investigacion2200
92

Todos los cursos

Teoria del Color

OBJETIVO

1. Contenidos del Curso

E] Infroduccion al arte plastico

preguntando sabre la pintura-tearia del colar- encuesta tearia del color
[E] Propiedades del color

2. Recursos |

http-/fwww youtube comiwatch?v=HnqqW4PKpus&feature=related

[E] El Color- temas a trabajar en esta unidad
=1 Diapositivas-Percepcion
3 La histaria del color

3. Comunicaciones ‘

W ¢Dudas e inquietudes? preguntale al tutor
4. Actividades de Aula ‘

E] Actividad de aprendizaje

&) El dado del arte-Historias e imagenes

& laimagen

5. Envio de Actividades ‘

6. Evaluemos la Unidad



UNIDAD NO. 1.1 TEORIA DEL COLOR

1. Contenidos del Curso

OBJETIVO
[] 1.1 PROPIEDADES DEL COLOR

2.Reursos

ksl ARTE Y EDUCACION
&) TONALIDAD, SATURACION,LUMINOSIDAD

3. Comunicaciones

H ¢Dudas e inquietudes? preguntale al tutor.
4. Actividades de Aula

E TONALIDAD, SATURACION LUMINOSIDAD
IF] de taller a tarea

w pintura en accion ¢que opina?

5. Envio de Actividades

6. Evaluemos la Unidad



UNIDAD NO. 1.2 TEORIA DEL COLOR

BRILLO Y VALOR:BLANCO Y NEGRO

1. Contenidos del Curso

[E] OBJETIVO
[=] 1.1 PROPIEDADES DEL COLOR
2.Recursos

ki] Diapositivas luz sombra

&l Brillo-valor

& PROPIEDADES DEL COLOR
&l LUZ-SOMBRA

3. Comunicaciones

@ ¢, Dudas e inquietudes? preguntale al tutor
4. Actividades de Aula

E Elblanco y Negro- Luz y Sombra
{] Conceptos
] Mezclas

5. Envio de Actividades



[El 0BJETIVO

1.Contenidos del Curso

[Z] CONTENIDOS DE LA UNIDAD

2.Recursos

& Percepcion

&) Percepcion Visual

L& Percepcionvideo

ﬁ Percepcion del Movimiento

3. Comunicaciones

B& ¢ Dudas e inquietudes? pregiintale al tutor

4. Actividades de Aula

& Actividades

w QObserva las imagenes
Fltaller unidad 4

5. Envio de Actividades

B Manchas:Mezclas
6. Evaluemos la Unidad



Unidad 2 Gestualidad en el Arte Plastico

Tema 2.1La Sensibilidad

1. Contenidos del Curso

[E] Contenidos de la Unidad

2. Recursos

L5 Paiting Music

3. Comunicaciones

@ ¢Dudas e inquietudes? preguntale al tutar
4. Actividades de Aula

Circlo |
{Z] Taller No. 1 Unidad No. 2

[l Tarea 1

5. Envio de Actividades

6. Evaluemos la Unidad



d en el Arte Plastico

Unidad 2 Gestualida

Tema 2.2 Lenguaje en el Arte

Tema 2.3 La Expresion en el Arte

1. Contenidos del Curso

[E] Contenidos de la Unidad
2.Recursos

3. Comunicaciones

ﬁ ¢Dudas e inquietudes? pregntale al tutar
4. Actividades de Aula

[l Tarea No.1
[ElTarea No. 2

5. Envio de Actividades

6. Evaluemos la Unidad



Unidad 3 Uso de Materiales en el Action Paitin

Tema 3.1 Formatos de Pintura del Action Paiting

1. Contenidos del Curso

< Trabajando en el Action Painting
[E] Elementos Action Paiting

2 Recursos

& EL LENZO

3. Comunicaciones

m ¢Dudas e inquietudes? preglntale al tutor
4. Actividades de Aula

[E] TALLER No. 1
5. Envio de Actividades

6. Evaluemos la Unidad



Unidad 3 Uso de Materiales en el Action Paiting

Tema 3.2 Tipo de Pintura

Tema 3.3 Elementos reciclables
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1. Contenidos del Curso

[E] Contenido
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GALERIA DE LOS ESTUDIANTES

i HO
Lo més nuevo Velocidad Stand Sala -
o R = I
Stand a stand Todo i Sonido da 3d

[E] Instruccién

B Hablemos de los trabajos Elaborados en la Semana de Introduccion

w &Y qué opinas de los trabajos elaborados en la Unidad No.1 ?

w Cuéntanos tu opinion de los trabajos elaborados en la Unidad No.2

w ¢ Qué opinas de los materiales utilizados en el Action Paiting? Unidad No_ 3

2 Evaluemos la Unidad

Usted se ha autentificado como Sandra Milena Gonzalez Moncada (Salir)

al UNIMINUTO ::  :: Ir Portal de la Facultad de Educacion ::  : ortal de Ambientes de Aprendizaje ::




Anexo 2. Matriz Cognitivista

CRITERIO PRODUCTO

El aula virtual Experiencia, Jovenes y PinturaAecion Il, tiene como propdésitd
Ampliar las estructuras de referencia experenamljéwenes, a través de los
elementos del Actién Painting (Pintura en Accion).

Las habilidades cognitivas que se pretenden fagoradravés de esta AVA son:

1. Observar: iniciar a los Jovenes en la percepcidmosgleelementos que
HABILIDADES constituyen la imagen visual.
COGNITIVAS. 2. Analizar: promover en el estudiante, en el manejtod materiales y de
los contenidos que se desarrollan, la busquedardgio yo.
3. Representar: el estudiante debe Transformar easemtaciones gréafico
- pictéricas y plasticas, estimulos procedentesudesensaciones y
percepciones incentivando el gusto por la creacién.
4. Interpretar: ampliar su campo en la comprensiéloslenensajes
visuales. Incentivar a que el estudiante logteses de libre expresion|
5. Evaluar: favorecer en el alumno el respeto porisino y por los otros,
la confianza en sus propias posibilidades y laesibma, otorgandole
mayor importancia al proceso de elaboracion gyeagucto terminado.

En este momento no se ha aplicado la prueba pdotolos estudiantes.



Anexo 3.Matriz para taller de Imagen Visual

CRITERIO PRODUCTO

1. Criterio 1:
pedagdgico de
imagenes visuales

Uso
lag

La imagen como recurso didactico nos ayuda a eeterwhceptos, adquirir la
propia concepcion.

En arte la imagen visual es uno de los elemenfm#nordiales el color ,las
palabras asociadas a la imagen, la palabra y lasigoeestimulantes
sensitivos(psicologia del color),como llaves decmimiento

Imégenes que nos sirven como vehiculos de traiemide ideas, aclara
conceptos, coordina movimientos Oraciones avanzadas

Cognitivo: Valorar la imagen visual, como cono@mnto

« Diferenciar las caracteristicas existentes entimémen y la realidad.

e Introducir al estudiante en el lenguaje de la imafjg mediante le
lectura de sus componentes y caracteristicas etalagn

« Descubrir los elementos geométricos simples, pugtdseas como
medios plasticos para construir perceptivamentefdasas, figuras y
conjuntos, asi como sus significados fisiol6gic@sigolégicos.

e Descubrir el valor significativo de los contornoseqcomponen las
imagenes

« Apreciar el valor expresivo de la luz y el color,lgs significados
psicoldgicos que comportan.

« Descubrir las posibilidades expresivas, signifieant comunicativas de
la imagen.

* Procedimental: Verificar el portafolio académicovidencias del
progreso alcanzado mediante actividades contimurasjvadas en los
respectivos registros de trabajo.

« Valorar exposiciones, realizadas con consultasigsey blusqueda de
imagenes, al igual que los trabajos expuestos galdaia.

« verificar que los estudiantes resuelven tareas Imayp y
contextualizadas, con los aprendizajes que trammylos recientemente
adquiridos.

Axiolégico: Valorar la participacion eficaz de los estudiantsrante el
desarrollo de la unidad

e Observar y valorar el interés mostrado por el éshid, interacciéon con
los demas participantes, actividad colaborativa.

« Observar la organizacion lograda por los estudsaetela realizacion de
actividades.

e Valorar los aportes para mantener buenas relacienesl aula y el
trabajo colectivo



2. Criterio 2: Uso del
mapa conceptual como
estrategia cognitiva.

3. Criterio 3:
Representacién virtual
de acontecimientos
cotidianos.

En el presente trabajo se propone una metodolagtalp utilizacion del Mapa

Conceptual en los diferentes momentos del procesendefianza aprendizaje,
como estrategia para guiar a los estudiantes angacdos procedimientos a

seguir en la resolucién de problemas.

e Clasificar los conceptos, esto le permitira estahieniveles de
supraordinacion, coordinacion y subordinacion exitts entre los
temas

« Identificar los conceptos de las tematicas tratadas

« Desarrollar destrezas para el manejo de la infadnda
informacion por parte del alumno.

» Desarrollo arménico de todas las dimensiones derisonano
solamente las intelectualés

e Elinstrumento da la oportunidad de llevar elgeso del estudiante

desde los campos cognitivo, procedimental y agiold no
solamente por el resultado que se evidencia eorlstruccion de los
mapas.

La percepcidn por evocacion y la percepcion poresgntacion, se presentan en
el ada virtual, de la realidad, esto quiere deciregludiante experimenta des

la elaboracion de su propio trabajo desde los ra#ter la técnica y la
composicion, para luego exponerla en la galerpaiesentacion en el aula virtuel.

Las estructuras de referencia experiencial sermdisa desde la vivencia de
cada estudiante los elementos que se dan, dentraule virtual da le
oportunidad para que el estudiante realice su ar@@mposicion, expresando su
sentir.

Adicionando la satisfaccién personal de ver sa@r otro tipo de imagen como
es la virtual.

Participan por ende las competencias que impicarte visual desde la
perceptiva, técnica estética, procedimental axiotg



Anexo 4.Matriz para taller de Evaluacion

CRITERIO

PRODUCTO

Se entiende por producto la propuesta de aplicagiénaluacion para los

Apropie los criterios

criterios. En este costado especifique como va a implemergealyar este

criterio

El aula virtual Experiencia, Jovenes y Pintura &gcién Il, tiene comc
Criterio 1 Propdsito propésito Ampliar las estructuras de referenciaegrpcial en jovenes, a
educativo del aula virtual. través de los elementos del Action Painting (Panen Accion).

Propoésito que se lograra a través de:

1.

Criterio 2: Instrumentos y
técnicas de evaluacion

(Ver Instruccién 1)

Iniciar a los Jévenes en la percepcion de los elemseque constituyen
la imagen visual.

Ampliar su campo en la comprension de los mensajssales.
Incentivar a que el estudiante logre trabajoshie Expresion.
Transformar en representaciones gréfico - pictériga plasticas,
estimulos procedentes de sus sensaciones y penegci

Otorgar mayor importancia al proceso de elaboraqid® al producto
terminado.

Promover, en el manejo de los materiales y de dogenidos que se
desarrollan, la busqueda del propio yo.

Favorecer en el alumno el respeto por si mismo ryl@® otros, la
confianza en sus propias posibilidades y la autoast

Incentivar y el gusto por la creacion

Técnica de las preguntas

Observacion (habilidades conceptuales, procediresnta
actitudinal)

Escala de estimacion,

Interrogacion, resolucién de problemas,

Solicitud de productos, pruebas escritas, practicas
Foros

Chat

Wikis

. Trabajo colaborativo

10. Portafolio

11. Publicacion en galeria virtual del AVA

Ol € B =2 K B

Las técnicas e instrumentos antes mencionadosieskp aplicar al aula,
todas son participes en la evaluacién dentro del Alsaber conocer, el
saber hacer, el saber ser.

2.1. Instrumento de | El instrumento es un portafolio donde se evideatj@oceso del estudiante
evaluacion didactico desde el momento en que empieza un producto (ejemmph obra) hasta I
sentir del estudiante a este portafolio se ammeaescala descriptiva de



CRITERIO PRODUCTO

Se entiende por producto la propuesta de aplicagiénaluacion para los
criterios. En este costado especifique como va a implemergealyar este

Apropie los criterios Sl e

(Ver Instruccion 2) estimacion.

Alli quedan impresas, las descripciones de cadaepoo de elaboracién
desde la técnica, materiales y resultado.

Se compila de forma individual, de forma oportuna.

2.2, En la edicion del aul:
virtual encuentra un vincul
denominado “Agregal
actividad”. Las opciones qu
aparecen pueden S|
adaptadas como instrument
de evaluacion de su AVA |
son: web quest, Cha
consulta, cuestionaric (Ver Instruccién 3)
encuesta, foro, glosario, Hi
potatoes quiz, lams. Indag
qué es cada una de ellas
seleccione las que puede u:
0 adaptar a las escogid
anteriormente para evaluar
aprendizaje logrado en el aul
virtual.

3. Teniendo en cuenta todi

los anteriores numerale

seleccione los aspectos q (Ver Instruccion 4)
permiten evidenciar €

aprendizaje (teéricamente

conoce como criterio di

evaluacion); debera|
corresponder a cac|
instrumento utilizadc

asegurandose de que |
estudiantes los conozca
comprendan y compartan.

Instruccion 1

Observacion Representa una técnica valiosa e importante ug os da a conocer habilidades
procedimentales, conceptuales y actitudinal en &odetallada de los estudiantes con el propdsitaridarle
informacion y retroalimentacion.



Proyectos: A través del proyectse pretende realizar un producto durante un periadjo de_tiempoA
parte de demostrar sus conocimientos sobre asrgsatspecificas, se puede evaluar la habilidad y
competencias especificas del area para asumir neslpdidades, tomar decisiones y satisfacer inésres
individuales.

El profesorle puede proporcionar al alumno o alumnos (enpaqualgunas recomendaciones para asegura la
realizacion adecuada del proyeatomo: definirle el propésito del proyecto y réten@rselo con los objetivos
instruccional, darles una descripcigor escrito de los materialgsie pueden utilizar, los recursoscesarios,

las instrucciones y los criterios de evaluaciormbiEn podemos promover la creatividdéjandoles un poco
mas la tome de decision a ellos y ofrecerles uo poenos de direccidon

Esto se evidencia en las obras finales de caddiaste

El portafolio: Es la aproximacién al proceso evaluativo que stesta en la recopilacién de trabajos, de
manera constructivista, donde se acumulan productealizados a través de las unidades vistas, debe
evidenciar lo que el alumno ha aprendido, en exte [as galerias virtuales

Lista de cotejo: Donde se registra los rasgos de cada estudiameductas acciones, orden de
comportamiento de tareas

Escala de estimacionesinstrumento que identifica la conducta a obsemadiante escalas numéricas,
categoricas, descriptivas

Pruebas: Escritas y précticas: instrumento que permitelestar evidencias acerca del aprendizaje

Ensayo: Permite que el estudiante construya con sus pgqmdabras la respuesta de la pregunta que se
formula y exige ciertas capacidades de reflexiéndlisis

Técnica de la pregunta: La técnica de la pregootaextualizada pare funciones de evaluacion cummple
papel importante ya que de acuerdo a su disefiqquede obtener de los alumnos informaciéon sobre
conceptos, procedimientos, habilidades cognitisastimientos, experiencias, etc. de la memoriar® aa
largo plazo. Ademas, también del disefio, dependeel de procesamiento de la informacién que @winalo
utiliza sobre el contenido.

Técnica de solicitud de productos

Esta técnica se refiere a la solicitud de produmssltantes de un proceso de aprendizaje, logsuben
reflejar los cambios producidos en el campo cogtiescy demuestren las habilidades que el alumno ha
desarrollado o adquirido, asi como la informacidgae ha integrado.

Prueba escrita: Es la exposicién de un tema, contenido en el progde estudioBrinda al alumno la
oportunidad de demostrar sus habilidades paracieter, ordenar, analizar y sintetizar informacion.

El chat: Observar y valorar el interés mostrado por eldatie, interaccion con los demas participantes,
actividad colaborativa.(término proveniente dellésgiue en_espafaquivale acharla), también conocido
como cibercharla, designa una comunicacion ese#tlizada de manera instantdnea a través de Ihtartre
dos 0 mas personas ya sea de manera publica a ttevés llamados chats publicos (mediante losesual
cualquier usuario puede tener acceso a la convéndacrprivada, en los que se comunican sélo 20pais a

la vez.

Foro: a través de esta actividad los estudiantes pagiderar un ambiente de comunicacion con ralacio
sus trabajos e intercambio de opiniones deiseiedtes puntos de Vvista.

Instruccion 2



Este portafolio galeria, hace la compilacién deosolbs trabajos de los estudiantes de manera chdilial
igual que el proceso anexo una escala des@iptalorativa, alli quedara impresa cada proces$o de
estudiante, materiales utilizados, técnicas y desén paso a paso, se hace de forma oportuna.

Se tendran en cuenta las competencias, percepteas;as, procedimentales, creativas.

El estudiante agregara sus trabajos (obras, tae@asyos) y anexo a este trabajo la escalaatiaiar
descriptiva ejemplo:

COMPETENCIA DESCRIPCION DESCRIPCION DESCRICION PROCESO DE SENTIR DEL
TECNICA MATERIALES ESCALA ELABORACION ESTUDIANTE
VALORATIVA COMO
APROPIACION

DE SU TRABAJO

» Se describe lo que debe incluirse en el portaftdieas, trabajos, ensayos, su sentir)

* Se dan a conocer las caracteristicas de los tbajrganizacion del portafolio

» Los criterios de evaluacion se daran a conocestadiante

» Laevaluacion se hace cada que el estudiante ardtga

e Setiene en cuenta la coevaluacion, evaluaci¢onanuautoevaluacion.

» Se dan las indicaciones pertinentes sin limltacapacidad imaginativa y creativa del estudjante
gue construya su conocimiento.

» Este instrumento de evaluacién da la oportunidastaidiante de recrear nuevamente su vivencia a
partir de la elaboracién de sus trabajos y tareas.

e El instrumento da la oportunidad de llevar elgeso del estudiante desde los campos cognitivo,
procedimental y axiolégico no solamente por elltago que se evidencia en el portafolio galeria, s
no desde sus apuntes en la escala descriptiveatiah.

Identificar las caracteristicas personales, inesrestmos de desarrollo y estilos de aprendizaje

Proporcionar informacion basica para consolidagasientar los procesos educativos relacionadolcon
desarrollo integral del estudiante.

Suministrar informacién que permita implemenéstrategias pedagégicas para apoyar a tiogiastes
gue presenten debilidades y desempefios superioses@oceso formativo en cuanto a:

Instruccion 3
1. Tareas:Propuesta de trabajo que el profesor hace al estiedpara trabajar una o varias competencias,
siendo esa propuesta evaluada y bien especificada.

2. Cuestionarioses un proceso estructurado de recogida de infoémaciravés de la cumplimentacion de
una serie de preguntas

3. Chat: comunicacion escrita realizada de maneraritétea a través de Intereetre dos o0 mas personas
ya sea de manera publica a través de los llamduds publicos (mediante los cuales cualquier usuari
puede tener acceso a la conversacion) o privadaseque se comunican soélo 2 personas a la vez.

4. Talleres: es una cierta metodologia de ensefiarezaambina la teoria y la practica.

5. Foros:: también conocido como foro de mensajes, foro d@d@po foro de discusion, es una aplicacion
web que da soporte a discusiones u opiniones en liipal//es.wikipedia.org/wiki/Chat




6. Quiz o cuestionario: esta actividad permite al deezerear cuestionarios por medio de una basetde da
de preguntas, para evaluar los conocimientos ddqguaipor los estudiantes.

7. Sistemas de control de actividades: actividades spiaitiliza para disefiar, manejar y desarrollar
actividades de aprendizaje online en trabajos iddales, pequefios grupos de trabajo o actividades q
desarrollan todos los estudiantes en procesosaralfms.

Instruccion 4

Los Criterios de evaluacion que se tendraruenta para esta herramienta son:

1.

Tareas: Percibir el entorno y el arte a partireaialidades sonoras, visuales y tactiles. Los
estudiantes realizaran una exploracién del Acti@intthg, con la finalidad de reconocer los
elementos del Atién Painting

Cuestionarios, chat, juegos, glosario: Expresamyunicar mediante la exploracion de los elementos
del Action Painting: Materiales y recursos, con fiel de verificar si los participantes hacen dso

los procesos artisticos para expresar y comun@asagmientos, vivencias, sentimientos y emociones
utilizando su propio cuerpo, y los diversos recsirsotisticos, con el fin de enriquecer sus
posibilidades creativas.

Talleres: Crear y realizar producciones artistidasforma individual y grupal partiendo de la
expresion espontanea y de las experiencias videsaiesarrolladas a través del Action Painting,
con lo que se busca comprobar la capacidad delnaldonpara comunicarse mediante la creacion y
el desarrollo de obras artisticas.

Foros: Se observara la sensibilidad expresiva difeeentes situaciones de exploracién, imitacion y
creacion para enriquecer no sélo las propias pridoes sino, ademas, para contribuir a las
creaciones grupales.

Quiz o cuestionario: explorar de forma ladica e gencillo de los elementos del Actién Painting,
con este criterio se pretende observar como losliesttes van conociendo de forma progresiva estos
elementos y sus beneficios en la ampliacion deudstia de referencia experiencial a partir de
juegos creativos, vivencias y experiencias ludicas.

Lams o sistemas de control de actividades: expetamecon las posibilidades artisticas de los
medios audiovisuales y digitales. A través de esiierio se quiere evaluar si los participantes
exploran los recursos digitales como, perciberpgementan con sus posibilidades para la creacion
artistica.



Anexo 5.Modelo Encuesta Prueba Piloto

ENCUESTA- PRUEBA PILOTO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE EXPERIENCIA, JOVE NES Y PINTURA EN
ACCION II

Tu opinidn cuenta

Por favor, dedica unos minutos a completar esteqiegcuestionario. La informacion que
nos proporciones sera utilizada para conocer @l g satisfaccion de los alumnos con
esta Aula Virtual.
Este cuestionario dura aproximadamente (5) minutos.

1. Interés suscitado

1¢Cbmo valoras el contenido y los temas dadostarA®A ? Selecciona tantas
opciones como consideres oportunas.

[ Interesantes: Me hacen querer saber mas sobrddaiana
v Divertidos

[ Me hacen pensar

v Me permiten ver otros puntos de vista

[ Me llevan tiempo pero merecen la pena

[ Ninguno de los anteriore

2.- Tareas y nivel de dificultad

2. ¢ Estas de acuerdo con las siguientes afirma?one
Ni de
Completament De acuerdon En  Completament
de acuerdo acuerdt en desacuerd en desacuerdo
desacuerd

El nivel de dificultad del AVA e
el apropiado L L C G L

e e C e e



Las tareas y actividades reflejan
aspectos importantes

Como estudiante tenia el nivel

requerido para tomar esta [ i C e C
asignatura
Los deberes son razonables [] | iCH e e .
apropiados
Recomendaria esta unidad a of ] i = e .
alumnos

3.- Contenidos y recursos

En esta pregunta cuando nos referimos a recqtsere decir a los medios que utilizamos para
proporcionarles la informacién, es decir a trad@sliapositivas, videos, fotografias, textos pagjinebs etc.

3. ¢ Estas de acuerdo con las siguientes afirmafone

Ni de
Completament De acuerdon En  Completament
de acuerdo acuerdo en desacuerden desacuerdo
desacuerdo

Los recursos de texto eran fac

de entender y estaban bienf[ O - e e
escritos

Los recursos de texto y el resto
del material que contiene estf} iCH e e i
AVA fueron utilizados de forma
efectiva

Los recursos y contenidos erg .
los adecuados para cubrir e\E o » > C

temario

Recomendaria que se siguier
o . -
utilizando los mismos recursosEj = e ® C

contenidos

4.- Beneficios percibidos

4. ¢ Estas de acuerdo con las siguientes afirma2one

Completament De Ni de En Completament
acuerdo n
de acuerdo acuerdt en desacuerd en desacuerdo



desacuerd

El Action Painting ha aumentado mi integ
en la materia = L L >

En general, el Action Painting ha cubierif ] = [
mis expectativas

Tras terminar el desarrollo de esta AVA
siento que ha aumentado mi conocimierEj C C > >
sobre la materia
El AVA ha ayudado a completar mi £ i i e e
educacion

5.- Profesor de la asignatura

5. ¢ Cual es tu grado de acuerdo con las siguiafitesaciones sobre el profesor?

El profesor que imparte esta asignatura...

Totalmente Mas o En No
menos de :
de acuerdo desacuerdoaplicable
acuerdo
Posee un conocimiento avanzado de su asignf{®, | i i i
Muestra entusiasmo por su asignatura o > > L
Es un experto en la asignatura que imparteE.j » » >
Utiliza ejemplos Utiles para explicar su asignatE.j » » >
Integra teoria y practica E » » >
= C C C

Promueve la participacion de los alumnos

Se comunica de una forma clara y facil de enteEj

@
@
[l

6.- Satisfaccion general y sugerencias de mejora

6. ¢,Cudl es tu nivel de satisfaccion general ctmAgA?

[T Totalmente satisfeclf*; Satisfechf Insatisfechf, Completamente insatisfec



7. ¢ Tienes alguna sugerencia de mejora para eaf

La encuesta ha concluido.

Muchas gracias por tu colaboracion.

Anexo 6.Evaluacion a los participantes dePlaueba Piloto

DIMENSIONES

AREA A
EVALUAR

TEMA

CRITERIOS

INDICADORES

INSTRUMENTOS




COGNITIVA Artes Modulo Identificacion del juego Establece diferencias entre | Manejo de plataforma
introductorio del action painting los aspectos caracteristicos
del juego del action paintin
Jueq P 9 galeria
Juego del actiong
painting
ACTITUDINAL Observa y elabora las Demuestra interés por Elaboracién de trabajos

tareas pertinentes al
modulo introductorio

explorar los la plataforma y
los médulos

practicos composicion
grafica action painting

CONVIVENCIAL

Asume actitud respetuos
argumenta sus puntos de
vista ante la respecto al
tema propuesto

a8

Evidencias

Observacion de
comportamientos,

COMUNICATIVA

Maneja los diferentes
medios de comunicacién
tecnoldgica

Plantea estrategias para
comunicarse a través de log
medios tecnolégicos

mail

ARTISTICO

Entender la semi6tica y
comunicacion grafica

Maneja La herramientas
virtual para elaborar el
juego del action painting

Desarrolla su capacidad
perceptiva a partir de la
comunicacion visual
grafica.

Identifica la importancia del
arte

Composicion grafica del
action painting

TECNOLOGICO

Maneja herramientas
programas y plataforma:
virtuales

Elaborar herramientas
virtuales que le permitan
posicionar su empresa en e
mercado global

Presentacion galeria

Subir trabajo y encuesta




