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INTRODUCCION

En la idea de apoyar los procesos del manejo adecuado de los residuos
sélidos en el Colegio Parroquial del Inmaculado Corazén de Maria, de
Bogota; se ha desarrollado este proyecto pensando en que pueda facilitar la
labor educativa y realizar actividades que conlleven al cuidado del medio

ambiente y el manejo del reciclaje en la institucién.

La realizacion de este proyecto articula diferentes elementos de la
estructura curricular, procurando la fusién entre los diferentes estamentos
institucionales, centrando la atencion en el area de Ciencias Naturales y
Educacion ambiental, de tal manera que docentes y estudiantes aporten sus
saberes en el desarrollo del proyecto.

Para apoyar este proceso se desarrolld6 un Ambiente Virtual donde se
ofrece apoyo conceptual y procedimental en el campo del reciclaje y el
cuidado del medio ambiente.

El texto estd conformado de 6 capitulos, el primero desarrolla el problema
presentado en la institucion, partiendo desde los antecedentes, pasando a
la descripcidn, justificacion y por ultimo la formulacion; El segundo plantea

los objetivos, el general y los especificos.

Durante el tercer y cuarto capitulo, se desarrollo todo el disefio
metodoldgico y se presento la informacion recogida desde las encuestas,
diarios de campo y visitas realizadas a la institucion, el quinto capitulo



corresponde al marco teédrico y referente pedagogico del proyecto y el altimo
capitulo, se dedico al desarrollo del ambiente virtual.

Este proyecto es el inicio, de un proceso y un estimulo, para aquellas
personas que quieran implementar el Ambiente Virtual o para que los
estudiantes lo mantengan actualizado. También se pueda hacer un estudio

del impacto que tiene en docentes y estudiantes su utilizacion.



RESUMEN ANALITICO EDUCATIVO
(RAE)

Titulo del Documento: Tesis “disefio de un ambiente virtual, que contribuya al
cuidado del medio ambiente haciendo uso del reciclaje en el grado tercero de
primaria del colegio parroquial del Inmaculado Corazén de Maria”.

Medio Fisico: trabajo escrito y magnético

Acceso al Documento: Corporacion Universitaria Minuto de Dios, facultad de
educacién, licenciatura en informatica, Biblioteca calle 90. Bogota. Colombia.
Autores: Jenny Patricia Gémez Roa y Martha Esmeralda Llanos Bernal.

Unidad Patrocinante: Licenciatura en informética. Corporacién Universitaria
Minuto de Dios.

Palabras Claves: Tecnologia, Ambiente, Colegio, Reciclaje, analisis, Medio
ambiente, disefo, residuos sélidos, participacién, Sociedad, docente, estudiante.
Descripcion: El presente proyecto da a conocer las caracteristicas vy
componentes que debe poseer un ambiente virtual, que propicie en los
estudiantes el desarrollo, analisis y construccidn de su propio conocimiento,
generando en el individuo autoridad, autorregulacién, disciplina, responsabilidad,
requiriendo trabajo en equipo, llegando a la construccion individual y colectiva de
su aprendizaje frente a un contexto que requiere ser intervenido por ellos, como
entes activos y transformadores de lo existente logrando alcanzar resultados

satisfactorios para ellos y su comunidad, haciendo uso del reciclaje.

Fuentes:
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Iberoamericana ciencia, tecnologia y sociedad ante la educacién, OEI, Numero
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Revista Iberoamericana ante la educacion, OEIl, namero 5, 2003.

* Herrera. Miguel. A. “Consideraciones para el disefio didactico de ambientes
virtuales de aprendizaje una propuesta basada en las funciones cognitivas del

aprendizaje”. Revista Iberoamericana ante la educacién, OEI, namero 5, 2003.

* Fox David, Proceso de investigacion en educacion. Primera edicién, Pamplona
Espana, Eunsa 1974.

* Maldonado.F.Luis. Aprendizaje autorregulado de la tecnologia teoria y practica
en el aula de clase, primera edicion, Colombia, grupo Tecnice, 2004.

* Andrade.L.Edgar. Ambientes de aprendizaje para la educacién en tecnologia
http://www.geocities.com/athens/8478/andrade.htm. consultado 11 de Abril de
2007.
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Federicci. C. Carlos. Formar a los maestros de las nuevas generaciones
http://www.deslinde.org.co/Dsl|25/carlo_federici.htm consultado el 10 de noviembre
del 2007,
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. Conclusiones
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Metodologia: El actual trabajo fue desarrollado en tres momentos relacionados
asi:

Momento Uno: Andlisis de la situacion: en este periodo se realizaron lecturas de
las fuentes, las cuales nos permitieron establecer pautas para la elaboracion
conceptual de la problematica planteada anteriormente. Posteriormente entramos
en contacto con la institucién seleccionada para el desarrollo y ejecucion del

proyecto.

Momento Dos: En este instante se seleccionaron Estrategias metodoldgicas se
establecieron los materiales con los cuales se trabajo, realizando una plan de
actividades como fueron: Interpretacion y analisis de la informacién teérica en
Raes, elaboracion, revision vy ajustes de los instrumentos (encuestas a maestros,

estudiantes) y diario de campo.

Momento Tres: En este ciclo se entrdé en contacto con los grados terceros, se
realizé la observacion pertinente, se aplicaron los instrumentos, posteriormente la
informacidén recolectada, se organizd, se analizd y se estudié permitié emitir
conclusiones acordes a la pregunta, abordando acciones tales como: Recoleccién
de la informaciéon. Observacion vy recopilacion de datos en el aula de clase.
(Registrada en los diarios de campo), aplicacion de encuestas a estudiantes y
docentes, organizacién, analisis, y sistematizacidén de la informacion, elaboracién
de Conclusiones.
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Momento Cuatro: Después de tener toda la informacién pertinente y detectar el
problema nos dimos a la tarea de iniciar el disefio del ambiente virtual, teniendo

en cuenta las caracteristicas propias que debe tener el disefio del mismo.

Conclusiones

* Se logré observar, analizar y verificar como aun en la educacién se
presentan deficiencias en la planeacion y disefio de ambientes tecnoldgicos de

aprendizaje que faciliten y dinamicen la ensefianza en la escuela.

* Se evidencié que aun en la escuela prevalece la pedagogia tradicional,
que son muy pocos los espacios donde el estudiante se apropia de su realidad
para analizarla, criticarla y reflexionarla, como un agente participe de cambios, en

cada una de los estamentos que integran y rigen una sociedad.

*Se establecié que como entes activos y comprometidos con la educacion
se deben planear, gestar, y disefiar entornos que permitan el desarrollo integral
de todo ser; de una forma dinamica, autbnoma y rigurosa en la escuela para
poder asi alcanzar los cambios que demanda una sociedad que debe estar a la
vanguardia en cada uno de los aspectos para lograr posicionarse en un mundo

regido por la globalizacién y cuidado del medio ambiente.
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1. PROBLEMA.
1.1 DESCRIPCION.

Es necesario ubicarse en la historia para reconocer que al hombre le ha
interesado las relaciones con su entorno inmediato, partiendo desde una mirada
interior se tiene la continua necesidad de orientar una educacién ambiental porque
existe una preocupacion en el contexto mundial sobre el impacto negativo
relacionado con el uso inadecuado de la tecnologia y los dafos causados al aire,

suelo, agua, seres vivos y por ende en los sujetos.

Tanto las conferencias mundiales como los nuevos planes de educacién aun no
han conquistado a la mayoria de empresarios para que atiendan las prioridades
ambientales y logren un punto de equilibrio entre las dos partes.

Retomando estos planeamientos, el medio ambiente se beneficiaria y mejoraria
nuestra calidad de vida; si entre otras acciones, nos ocupamos en promover el
reciclaje. Por esto la tematica ambiental en las instituciones debe imponerse sobre
el curriculo, entendiéndola como una dimensién de gran envergadura por su
implicacién en la conservacion del planeta, Es necesario implementar un
mecanismo virtual que apoye la realizacién de actividades que pongan a los nifos

de grado tercero en contacto con los sucesos ambientales.

Para el desarrollo del proyecto, se consulté en varias universidades sobre la
creacion de Materiales Educativos Computarizados, el resultado es minimo; hay
muchas tesis preocupadas por el manejo del reciclaje, la composicion quimica de
cada uno de los materiales sélidos reciclables; pero no en la creacién de un

ambiente virtual, especificamente para nivel educativo, es decir para una
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poblacién de nifos interesados en aprender y formar habitos de reciclar en cada

una de sus instituciones.

Resultado de la busqueda se encontr6 en la Universidad de los Andes, un
Software llamado: Lombricultura & Reciclaje, es un programa que sirve para el
proceso de ensefnanza-aprendizaje de los temas Lombricultura y Reciclaje. Se
clasifica como un material de tipo heuristico, ya que predomina el aprendizaje
experimental y por descubrimiento y permite su exploracion en cualquier orden; se
presenta en forma de juego, pretende que el usuario asimile y aplique conceptos
a través de situaciones entretenidas que modelan problemas, fendmenos y
procesos del mundo real.! De alli pudimos observar algunas caracteristicas y
secuencias que se tuvieron en cuenta para el desarrollo de nuestro Ambiente

Virtual.

Dentro de los sitios Web, dedicados al tema que visitamos para poder basarnos en
ellos y tener ideas claras para desarrollar nuestro ambiente virtual encontramos:

http://www.ecoeduca.cl Portal de educacidén ambiental de chile

http://www.geocities.com Es Ambiente Virtual que trata a manera muy general

sobre el medio ambiente, el cuidado y el reciclaje,
http://www.medioambiente.cu/diccionario.asp es un portal sobre el medio

ambiente en Cuba.

http://www.bogotarecicla.com/ En esta pagina se encuentra una informacion mas

educativa, llamativa y colorida para los chicos, cuenta con un juego, donde las
personas tienen que reciclar varias cosas sélidas en la caneca correspondiente, es
decir desechos sélidos organicos y los desechos solidos reciclables

www.amiclor.org En ella existe bastante informacién sobre el reciclaje, qué es,

cdmo se recicla, para qué se recicla, etc.

" Informatica Educativa. Vol.13 No.2 (2000). UNIANDES - LIDIE
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www.infoecologia.com Es una revista virtual ecoldégica que mantiene informacién

al publico, sobre el cuidado del medio ambiente, a nivel internacional.

Para poder tener claridad en la normatividad, se consultdé qué leyes existen sobre
el reciclaje en nuestro pais y no se encontré nada. Hasta el momento no hay en
Colombia una ley que reglamente el tema de reciclaje ni mucho menos que
concientice a los ciudadanos de la importancia de la disposicion vy
aprovechamiento de los residuos sélidos; hasta ahora; el 4 de mayo de 2007sali6
una propuesta presentada por la Senadora Gina Parody, en conjunto con los nifos
del Colegio Montessori British School, como una respuesta a la urgente
necesidad de luchar contra el calentamiento global y generar normas que
obliguen y eduquen a los colombianos en el tema del reciclaje, los nifios del
Colegio Montessori British School, trabajaron durante mas de un afo con la
senadora Gina Parody para redactar el proyecto de ley ‘Basura Cero’.

El proyecto busca instrumentar la cultura del reciclaje en Colombia, “a través de la

adopcion de medidas para reducir la generacion de los residuos sélidos, su
separacion en la fuente, su recoleccion y transporte selectivos, asi como su
adecuado reciclaje, aprovechamiento, tratamiento y disposicion final”. La iniciativa
pretende que todos los municipios y distritos del pais se obliguen a adoptar los
planes que contempla el proyecto de ley asi como la realizacion de campanas
educativas sobre el tema.“Para nosotros este proyecto es el resultado de un
juicioso trabajo de nuestros nifios con la senadora Parody.”

Con todos estos elementos consultados, pudimos dar rienda suelta a nuestra

imaginacién y creatividad y asi lograr disefiar nuestro Ambiente Virtual, que

2 abc.camara.gov.co/prontus_senado/site/artic/’20070504/pags/20070504164125.html - 24k
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contribuya al cuidado del medio ambiente haciendo uso del reciclaje teniendo

como base y ayuda los lugares consultados.

Este proyecto se llevé a cabo en el colegio Parroquial del Inmaculado Corazén de
Maria, ubicado en la Zona 18 Rafael Uribe Uribe, en la Av.44 No. 28-61 Sur,
construido en un terreno de forma triangular junto a la parroquia; con una
estructura fisica conformada asi: cuatro plantas, con 4 baterias de banos, 27
salones y 4 patios. Atiende una poblacion aproximada de 1100 estudiantes en

promedio por curso son 40 chicos.

Mediante un trabajo de observacion directa, registrado en los diarios de campo se
conocieron las diferentes actitudes que asumen los estudiantes en el manejo de
los residuos sélidos y el reciclaje, durante las clases y el descanso. Se observo
que los estudiantes botan los papeles sin hacer el uso correcto de las canecas, no
tienen la cultura de reciclar para su propio beneficio, desechan las hojas de
cuaderno, las cartulinas, los vasos de plastico, las botellas de vidrio, etc. Lo hacen
de una manera desapercibida, algunos actian por negligencia o pereza y otros por

desconocimiento.

Encontrando esta dificultad, se quiso profundizar mas en la problematica
presentada y se elabor6é una encuesta, para los estudiantes, los docentes y

administrativos; el disefio se puede observar en el capitulo cuatro.

Luego se decidié escoger el grado tercero el cual fue nuestro objeto de estudio,
debido a que son nifilos donde las edades oscilan entre los 7 y 9 afios; y es alli
donde son mas receptivos, segun Piaget, en esta edad se encuentran en el
estadio operacional concreto, donde es capaz de manejar conceptos abstractos y
establecer relaciones, es el estadio que se caracteriza por un pensamiento I6gico;

15



donde el nifo trabajara con eficacia siguiendo las operaciones logicas, siempre

utilizando simbolos referidos a objetos concretos.

También se realiz6 una actividad, con los nifios de este mismo grado; que
consistia en plasmar mediante un dibujo qué entendian por reciclaje, estos se
presentan en el anexo No1. Esto con el fin de poder ver las dificultades y los
aspectos desconocidos respecto al proceso del reciclaje y manejo de los
desechos soélidos que tienen los nifos.

Con toda la informacion recogida, nos atrevemos a asegurar, que €s necesario y
ademas urgente que se implementen estrategias pedagogicas, que brinden a las
personas elementos validos para que vean la importancia de cuidar nuestro
ambiente, no contaminandolo, ni botando basura, y lo mas importante aprender a

reciclar, para mejorar nuestra calidad de vida.

Es por eso que el proyecto busca contribuir al cuidado del medio ambiente,
haciendo buen uso del reciclaje de residuos sélidos, desarrollando un ambiente
virtual de aprendizaje.

Se inicia la sensibilizacién con los chicos del grado tercero, para luego ir
implementandola en los cursos superiores, ya que las bases se dan en los nifos
mas pequenos, para que adquieran habitos y costumbres. Teniendo en cuenta un
articulo de la revista: Reciclaje, expuesta en el Foro Educativo Distrital en el afio
2003, al hablar del reciclaje en la escuela, anotamos: “se inicia separando los
residuos aprovechables en el mismo sitio donde se producen: en casa, tiendas,
colegio, entorno. Después un poco de curiosidad, creatividad, tiempo e ingenio
nos llevaran a obtener productos fantasticos y muy utiles con los cuales podemos

16



iniciar nuestra micro-empresa y sobretodo, aliviar un poco nuestro planeta de la

carga de basuras que lo azotan’.
1.2 FORMULACION

¢,Cuadles son las caracteristicas de un Ambiente Virtual , que contribuya al
desarrollo y apropiacion de habitos, construir conocimientos, asumir actitudes y
comportamientos que los hagan responsables del reciclaje tanto en el colegio
como en cada uno de sus hogares de los estudiantes del grado tercero de Bésica

primaria?
1.3 JUSTIFICACION

En los ultimos afos se ha venido observando, como la contaminacion del medio
ambiente ha influido en la salud de los seres humanos, los cuales cada vez padecen
de diferentes enfermedades generadas por el mal manejo de los desechos.

Por tal razén se hace necesario crear un conciencia ciudadana, especialmente en
los nifios; dentro de la comunidad educativa, la cual se enfrenta a diario con
situaciones y problemas, como la generacion de considerables cantidades de
deshechos sélidos que en su mayoria se pueden volver a utilizar, pero por la poca
preocupacion y desconocimiento de la necesidad de reutilizar y recuperar, algunos
de estos desechos sdélidos como los reciclables, son desaprovechados por la falta

de conocimiento o por simple descuido.

Para contribuir a la transformacion de esta realidad, de las Comunidades

educativas, se trabaj6 con los nifios del grado tercero; del Colegio Inmaculado

3 SANCHEZ MONTESDEOCA Yenny |., VALENCIA BETANCOURT, Yolanda y GOMEZ, Elizabeth.
Reciclaje IED Nuevo Horizonte, 2003, p. 6.
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Corazén de Maria, disefiando y creando un Ambiente Virtual, como estrategia
utilizada para la divulgacién y construccibn de conocimiento acerca de la
importancia que tiene el reciclaje en la vida del hombre. En éste se muestra el
concepto de reciclaje, el manejo que se le debe dar a los residuos sélidos
reciclables, al igual Ila importancia que tiene el aprender a reciclar. También
podemos encontrar otros aspectos relacionados con las diferentes actividades

realizadas en el colegio, como campanas de reciclaje, entrevistas, etc.

Con el desarrollo de este trabajo, se pretende despertar en los nifios la necesidad
de crear habitos para aprender a reciclar tanto en la casa como en el colegio, que
sea un emisor para toda su familia y amigos, y a su vez identificar los colores como

los simbolos del reciclaje y se vuelva una costumbre en ellos.
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2. OBJETIVOS.

2.1 General.

Construir un Ambiente Virtual que contribuya al desarrollo y apropiacion de
formar habitos, construir conocimientos, asumir actitudes y comportamientos que
los hagan responsables del reciclaje en el colegio y en cada uno de sus hogares
para los estudiantes del grado tercero de Basica primaria.

2.2 Especificos.

Definir los componentes y caracteristicas de un ambiente virtual de

aprendizaje para aprender a cuidar el medio ambiente y reciclar.

Definir la herramienta informatica apropiada, para desarrollar de manera

Optima el Ambiente Virtual.

Recolectar la informacién necesaria para desarrollar el trabajo; buscando
imagenes, sonidos, textos, que sean pertinentes para los nifios de esta
edad,.

Hacer el disefio del Ambiente Virtual, precisando los hipervinculos y cada
una de las paginas que se van a desarrollar.

Disenar el Manual del usuario para visitar el Ambiente Virtual.
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3. DISENO METODOLOGICO

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

El presente proyecto es una investigacidon de tipo descriptivo, que permite
determinar distintos factores y ordenar de forma logica la informacion obtenida a
través de instrumentos, como encuestas y diarios de campo.

Derivado de lo anterior y de los objetivos planteados, se empleé una metodologia
basada en cuatro momentos, fundamentado en la obra Procesos de Investigacion

en la Educacion de David Fox. Los cuales se describen a continuacion:

MOMENTO UNO
Andlisis de la situacion: en este espacio realizamos una lectura de las fuentes, las
cuales nos permitieron establecer pautas para la elaboracién conceptual de la
problematica planteada anteriormente. Posteriormente entramos en contacto con
la institucion seleccionada para el desarrollo y ejecucion del proyecto.
Las Acciones de este momento fueron:
e |ecturas previas y analisis de las fuentes.
e Nueva visita a lainstitucion. Solicitud de permisos con las directivas.
e Diligencias de solicitudes para visitas de las instituciones por parte de la
universidad.
e Presentacion de las solicitudes diligenciadas a coordinadores de las
instituciones

e Dialogo y permiso con el profesor titular del grado

MOMENTO DOS
Estrategias metodoldgicas en este espacio se establecié los materiales con los
cuales se trabajo.

Las Acciones de este momento fueron:
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e Elaboracion y revision de los instrumentos (encuestas)

e Elaboracion y revision del diario de campo.

MOMENTO TRES
En este espacio se entré6 en contacto con los grados terceros, se realizo la
observacion pertinente, se aplicaron los instrumentos, posteriormente Ia
informacion recolectada, se organizo, se analizo y se estudio permitio emitir
conclusiones acordes a la pregunta.
Las Acciones de este momento fueron:

¢ Recoleccion de la informacion.

e Observacién y recopilacion de datos en el aula de clase. (Registrada en los

diarios de campo)
e Aplicacién de encuestas a estudiantes, docentes y administrativos
e Organizacién, analisis, y sistematizacién de la informacién.

e FElaboracion de Conclusiones

MOMENTO CUATRO
Después de tener toda la informacién pertinente y detectar el problema nos dimos
a la tarea de iniciar el disefio y elaboracién del Ambiente Virtual.
Las acciones de este momento fueron:

e Buscar la informacion conceptual sobre el reciclaje

e Visitar paginas Web sobre el tema del reciclaje

e Consultar en universidades tesis sobre ambientes virtuales del reciclaje

e Definir la herramienta informatica para desarrollar el Ambiente Virtual

o Disenar el Ambiente Virtual
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3.2 GRUPO DE TRABAJO

Los grupos en los cuales se llevé a cabo el desarrollo de este proyecto fue la
comunidad educativa de los grados terceros, constituidos asi el grado trescientos
uno (301) cuenta con 44 estudiantes. Y el grado trescientos dos (302) con 46
estudiantes. Del colegio Parroquial del Inmaculado Corazén de Maria, ubicado en
la Zona 18 Rafael Uribe Uribe, de la ciudad de Bogota.

3.3 INSTRUMENTOS

Para esta investigacibn se utilizaron como instrumentos: las encuestas a
estudiantes, docentes y personal administrativo y diario de campo.

En las encuestas a los maestros y administrativos, se realizaron (9) preguntas
de tipo cerrado, estas encuestas fueron aplicadas a un total de 16 docentes y
administrativos. En las encuestas a los estudiantes se realizaron (7) preguntas de
tipo cerrado dandose un numero de respuestas definido para cada pregunta,
estas encuestas fueron aplicadas a un total de veintiocho (20) estudiantes, las diez
primeras corresponden al grado trescientos uno (301) y las otras diez al grado
trescientos dos (302) su objetivo principal fue conocer la conceptualizacion del
reciclaje y el manejo de los desechos sélidos en el colegio y en su hogar. (Veéase

la siguiente pagina)
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@E"'”'N”T° COLEGIO PAROQUIAL DEL INMACULADO CORAZON DE MARIA
ENCUESTAS A ESTUDIANTES

Con el fin de apoyar nuestro proyecto de investigacion, Solicitamos muy
comedidamente nos colabore respondiendo a las siguientes preguntas
CURSO:

Marque con X solo una opcién

1. ;Sabes que es reciclar?

Sl NO

2. ¢En tu casa reciclan?

Si NO

3. ¢ Todos los elementos que utilizas en tu casa son reciclables?

Si NO

4. ; Reciclar es sinbnimo de salud?

Si NO

5. ¢ Sabes que los desechos los podemos clasificar en 3 colores?

Sl NO
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6. Participas o conoces las campanas de reciclaje en tu barrio?

Si

NO

7. De los siguientes residuos marca si son reciclables.

A. Residuos de alimentos

Si

C. Plastico

Si

E. Bolsas

Sl

G. Panales

Si

NO

NO

NO

NO

B. Carton

Sl NO

D. Papel Higiénico

Sl NO

F. Céascaras de Fruta

| NO
H. Tierra
Si NO
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COLEGIO PAROQUIAL DEL INMACULADO CORAZON DE MARIA
ENCUESTAS A DOCENTES Y ADMINISTRATIVOS

Con el fin de apoyar nuestro proyecto de investigacion, Solicitamos muy

comedidamente nos colabore respondiendo a las siguientes inquietudes.

1. ¢ Arroja papeles de dulces,
golosinas en el patio del colegio u
otro lugar?

2. ¢ Desperdicia las hojas, (trabajos
en clase, evaluaciones, etc)
botandolas en la caneca?

3. ¢ Tira en ocasiones papeles y/o
residuos al piso sin darse cuenta?

depositar basuras en distintos
lugares del colegio?

5. ¢le molesta ver basura tirada en
el piso?

6. ¢Si ve basura en el piso tiende a
recogerla?

7. ¢, Le interesa conocer formas de
clasificar los desechos y ponerlas
practica?

‘ 4. ;Ha observado canecas para
8. ¢Organiza los desechos de
acuerdo a su composicién?

9. ¢Recicla en cada una de sus
labores?
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* DIARIO DE CAMPO

Registro Comentario Reflexion

Observe el diario que esta compuesto por tres columnas de las cuales se abordo
una, destacandose las situaciones que fueron registradas, las otras dos
columnas: Comentario y reflexion; estan inmersas en la descripcién y andlisis de
la informacion recopilada anteriormente.
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4. DESCRIPCION DE LA INFORMACION

Con base en el proceso de observacion y registros sobre el manejo de los
desechos sélidos y el reciclaje, dichos datos se recopilaron en diarios de campo y
encuestas, las que se aplicaron a veintiocho (20) estudiantes, diez del (10) del
grado 301 y los otros diez (10) del grado 302, y 16 docentes y administrativos de

la institucién.

4.1. ENCUESTAS A ESTUDIANTES

¢ SABE QUEES RECILAJE?

S|
NO 9 @S
11 45% mNO

55%

Siendo este un aspecto muy relevante, ya que existe un porcentaje muy alto de los
ninos que aun no tienen claro el concepto de reciclar, aunque lo hayan abordado
desde la clase o desde otros espacios; este desconocimiento es una de las

razones por la que ellos no reciclan.
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¢EN TU CASA RECICLAN?

Si

8 :
o
no 40% !
e o

60%

De los nifios encuestados del grado tercero solamente el 40% respondieron que
si se recicla en su casa, entendido el reciclaje como un proceso de volver a
utilizar materiales que fueron desechados y que aun son aptos para elaborar otros

productos o refabricar los mismos.

JTODOS LOS ELEMENTOS QUE UTILIZAS EN
TU CASA SON RECICLABLES?

NO
9 1S1| o Sl
45% 55% @ NO

De los nifos encuestados del grado tercero el 55% respondieron que todos los
elementos que se utilizan en la casa son reciclables, demostrando asi, que falta

claridad de qué desechos sélidos se pueden reciclar y cuales no.
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¢RECICLAR ES SINONIMO DE SALUD?

NO
6

30%
@ @ Sl
. mNO

14
70%

De los nifos encuestados del grado tercero el 70% respondieron que el

reciclaje es sindbnimo de salud. Debido a la importancia que tiene éste sobre la

salud e higiene de cada una de las personas, los nifios tienen claridad en este

aspecto debido a los conceptos dados en las diferentes clases de Ciencias y

Educacion ambiental.

¢ SABES QUE LOS DESECHOS SE PUEDEN
CLASIFICAR EN TRES COLORES?

SI

4
20%

NO
16
80%

oSl
mNO

De los nifios encuestados del grado tercero unicamente el 20% respondieron

que si saben o tienen conocimientos que los desechos sélidos se pueden clasificar

en tres grupos y que de acuerdo a la composicion se dan tres colores definidos

para el reciclaje.
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¢PARTICIPAS O CONOCES DE LAS
CAMPANAS DE RECICLAJE DE TU
BARRIO?

Sl

2
10% oSl
mNO

NO
18
90%

De los nifos encuestados del grado tercero unicamente el 10% respondieron
que si participan o tienen conocimiento de las diferentes campanas programadas
del reciclaje en su barrio, esto es debido a la falta de interés e importancia que

tiene el reciclaje en cada uno de los hogares.

RESIDUOS DE ALIMENTOS

CARTON

si
8 sl NO
e 040% . NO ; Sl a9
12 | 40% 12 m NO
0,
60% 60%
PLASTICO PAPEL HIGIENICO
NO
y NO si
30% o sl
@ sl 10 0 10
S| mNO 50% 50% mNo
14

7o/




BOLSAS CASCARAS DE FRUTA

NO

8 S| @S NO S| =]
40% 10 10
12 m NO 50% 50% m NO

60%

PANALES TIERRA

NO

NO S — 8 @ S|
10 10 40% Sl
50% 50% mNO 12 mNO

60%

Cada una de las graficas, nos presenta como los nifios creen que hay desechos
sélidos que se pueden reciclar, es decir aun no hay claridad, en qué desechos se

pueden o no reciclar.

4.2 ENCUESTA A DOCENTES Y ADMINISTRATIVOS

Al aplicar las encuestas a docentes y administrativos, el numero de respuestas

dadas de acuerdo a las preguntas son:
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RESPUESTAS
POCAS| CAsI
PREGUNTAS NUNCA | VECES | SIEMPRE | SIEMPRE | TOTAL
1. Arroja los papeles de dulces, golosinas
Y cortezas de frutas en el patio del 7 7 2 0 16
colegio u otro lugar?
2. Desperdicia las hojas de los cuadernos
botandolas en el piso del aula de clase 11 4 0 1 16
o en la caneca?
3. Tira papeles y/o residuos al suelo sin 4 7 5 0 16
darse cuenta?
4. Ha observado canecas para depositar 0 2 1 13 16
basuras en distintos lugares del colegio?
5. Le molesta ver basura tirada en el piso? 1 7 7 16
6. Si ve basura en el piso tiende a recogerla? 4 8 3 1 16
7. Le interesa conocer formas de clasificar 3 3 2 8 16
las basuras y ponerlas en practica?
8. En su casa se sacan las basuras los dias 0 0 0 16 16
asignados?
9. Organiza la basura de acuerdo a su 7 6 2 1 16
composicién?
PORCENTAJES a1
m2
a3
19% 9% 19% o4
é)% 0% 5
o6
1 1°/o 30%) ] 7
%%) 0% os
L)
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Los datos arrojados nos muestra que:

© A pesar de que el 81,25% de los docentes y administrativos apuntaron que
si existen y ven las canecas para depositar los desechos, no lo hacen con

cierta regularidad.

© Aunque al 87.5% le molesta ver desechos tirados en el piso, al hacerle la
pregunta si tienden a recogerlos, solo el 6.25% contesto que lo hace.

© Es curioso ver que el 100% tiene la cultura de sacar la basura los dias
asignados, pero no la tienen para reciclar u organizar la basura de acuerdo a
su composicion y sélo el 50% tiene interés de aprender a clasificarla, es

decir no hemos tomado conciencia de la importancia de saber reciclar.
€ Cdémo se explica que el 87.5% asegura no haber arrojado papeles al piso

concientemente y el 68.5% sin darse cuenta, entonces porque cada vez que
se termina el descanso queda el patio tan sucio y desordenado?
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5. MARCO TEORICO

A lo largo de la historia se ha demostrado que el hombre tiene, una gran
capacidad para alterar el medio ambiente que lo rodea, y esto se hace de manera
consciente e inconsciente. Los cambios y alteraciones que sufre el entorno
dependen de gran medida de la forma como las personas, perciben su entorno,
sus necesidades y requerimientos. Asi es la vida: un trama de factores
interdependientes. Fritjof Capra afirma: “Todos los miembros de una comunidad
ecoldgica se hallan interconectados en una vasta e intrincada red de relaciones.
Sus propiedades esenciales y de hecho su misma existencia se derivan de esas
relaciones™.Cuando un organismo por ejemplo, se reproduce mas allad de
determinados limites, otros intervienen a fin de reestablecer el equilibrio. La tierra
normaliza las alteraciones que sufra alguno de sus sistemas, pero si estos
procesos sufren alteraciones, de tal forma que se exceda los limites de
autorregulacion, el sistema no tiene tiempo de reestablecerse, y se pone en
peligro la existencia de esos sistemas.

De acuerdo a lo observado, nos hemos dado cuenta de la importancia que posee
un buen manejo de desechos sélidos haciendo uso del reciclaje, para que los
ninos estén en un ambiente agradable y sobre todo que aprendan a reciclar y para

ello el disefio de un ambiente virtual sobre el tema puede contribuir a lograrlo.

Para el caso de este trabajo de grado, se ha considerado pertinente abordar
tedricamente los siguientes aspectos.

* CAPRA, Fritjof. La trama de la vida. Barcelona: ANAGRAMA S.A., 1998. P.308
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RESIDUOS SOLIDOS, son cualquier objeto material, sustancia o elemento sélido
que se abandona, bota o rechaza después de haber sido consumido o utilizado en
actividades domésticas, industriales, comerciales, institucionales y de servicios,

que es susceptible o no de ser transformado para ser reutilizado.

RECICLAJE, es el conjunto de procesos mediante los cuales se aprovechan y
transforman los residuos solidos recuperados y devuelven a los materiales sus
potencialidades de reincorporacion como materia prima para la fabricacién de
productos.

Son muchas las razones para reciclar: se ahorran recursos, se disminuye la
contaminacion, se alarga la vida de los materiales aunque sea con diferentes
usos, se logra ahorrar energia, se evita la deforestacion, se reduce el 80% del
espacio que ocupan los desperdicios al convertirse en basura, se puede disminuir
el pago de impuestos por concepto de recoleccion de basura y al mismo tiempo se

genera empleo y riqueza.

La mayor parte de los desechos son reutilizables y reciclables, el problema estriba
en que al mezclarlos se convierten en basura. Asi que una de las soluciones al
problema de la basura es no hacerla, separando los desechos para poder reciclar.
Hay que tener en cuenta también que resulta practicamente imposible que la
basura desaparezca por si sola; basta con saber el tiempo que necesitan algunos
materiales para deteriorarse en la naturaleza: un tallo de bambu puede tardar en
desaparecer de 1 a 3 anos, pero los plasticos o las botellas de cristal pueden

permanecer intactos de 500 a 1.000 anos.
MATERIALES RECICLABLES; son muy diversos; los mas comunes son el

papel, el vidrio y los envases. Otros materiales que se reciclan son las pilas y

baterias. También se encuentra en auge el reciclado de los consumibles ligados a
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la informética, como los cartuchos de tinta o téner de las impresoras laser, y los

propios equipos informaticos.

EL COMPOSTAJE, es la forma que tiene la naturaleza de reciclar sus propios
residuos. Se trata de la descomposicion controlada de materiales organicos por la
accion de varios microorganismos e invertebrados. Mas del 50% de los residuos

domésticos pueden reciclarse con este método.

RESIDUOS PERECEDEROS. Son los residuos poco durables, que ha de perecer
0 acabarse, los cuales se pueden reciclar para abono de la tierra.

INTERDISCIPLINARIEDAD DE LA TECNOLOGIA: podriamos decir que ésta
apoya el desarrollo de habilidades en el area de Ciencias Naturales y Educacién
ambiental, ya que los estudiantes utilizan lo aprendido en esta area para disenar
artefactos, sistemas, procesos, permitiéndoles poner en practica los conocimientos

adquiridos en diversas areas.

De acuerdo a lo anterior Paul Goldenberg, Centro para el Desarrollo de la
Educacion, dice “lo que cambia con la tecnologia es el conjunto de problemas
entre los que se puede escoger y la forma en que se pueden presentar. Algunos
son muy dificiles de plantear en las aulas que utilizan unicamente I4pices. Ciertas
lecciones requieren que los estudiantes experimenten con ambientes virtuales y
observen como responden. Algunas requieren representaciones visuales (graficas,
diagramas, figuras geométricas, imagenes en movimiento) para responder a los
interrogantes, érdenes o respuestas de los estudiantes.

En los grados de basica primaria, elementos fisicos manipulables con frecuencia
ofrecen a los nifos este apoyo visual y experimental. Sirven como soportes
temporales de ideas, objetos que los nifos pueden ver y manipular con sus

propios 0jos y manos, mientras aprenden a ver y manipular mentalmente ideas”.
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Por consiguiente la tecnologia ofrece al docente y al estudiante ventajas en el
aprendizaje tales como: interactividad, autonomia, autoaprendizaje,
autorregulacion demandando una gran disposicion, responsabilidad y disciplina
debido a que es el sujeto el constructor de su conocimiento, que debera
desencadenar soluciones a necesidades reales en un mundo que exige calidad

de vida individual y colectiva.

AMBIENTES. El hombre es un ente activo que incorpora cambios a un medio,
medio entendido como el espacio donde se establecen relaciones reciprocas
siendo alli el hombre gestor de creaciones e innovaciones que le ofrecen a él y al
ser humano beneficios.

Desde su origen el hombre estd inmerso en un entorno en el cual se desarrolla
como ser individual y colectivo, siendo este uno de los pardmetros a tener en
cuenta para la conservacion y mejoras del ambiente. Ambiente entendido como
“La interaccion del hombre con el entorno natural que lo rodea”, segun Daniel
Raichvarg citado por Duarte en Ambientes de Aprendizaje una aproximacion
conceptual. “Un ambiente se concibe como el conjunto de factores internos-
bioldgicos y quimicos y externos fisicos y psicosociales que favorecen o dificultan
la interaccion social, el ambiente debe trascender entonces la nocidén simplista de
espacio fisico, como entorno natural y abrirse a las diversas relaciones humanas

que aporten sentido a su existencia”.® (Duarte Duarte 2003. p 97-113).

AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE. Desde su inicio la escuela
carecia de entornos o espacios reflexivos que permitieran a la comunidad
educativa manifestar sus necesidades, sometiendo a los estudiantes a una

educacién de largas jornadas donde él era un ente pasivo que recibia la

> Duarte. D. Jakeline en Ambientes de Aprendizaje una aproximacién conceptual. (2003)
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informacion que el docente le trasmitia, sin la posibilidad de resignificarla y
construir su propio conocimiento. En la actualidad se orientan procesos de
aprendizaje donde el estudiante desarrolla sus propias estrategias y crea sus

propios juicios sobre su saber.

Segun Gonzales y Flores citados por Herrera, “Un ambiente de aprendizaje es el
lugar donde la gente puede buscar recursos para dar sentido a las ideas y
construir soluciones significativas para los problemas. Los elementos de un medio
ambiente de aprendizaje son: el estudiante y un lugar o espacio donde el
estudiante actla, usa herramientas y artefactos para recoger e interpretar

informacion, interactia con otros”. (Gonzales y Flores).

Es asi como un ambiente de aprendizaje se considera como un escenario donde
los estudiantes y el docente desarrollan procesos de resolucién de problemas,
permitiendo que los involucrados creen, innoven, disefien, reconstruyan y apliquen
conocimientos que den sentido a su formacion en un contexto.

Por lo tanto, ambiente virtual de aprendizaje es un escenario en el que interactia
el estudiante con una gama de problemas que requieren de unos contenidos
especificos y estructura metodoldgica elaborada por el docente y los estudiantes,
para el desarrollo y resolucion de problemas de caracter cotidiano, escudrifiando
en €l el sentido de construccidn y elaboracion desde la parte cognitiva, obteniendo
como respuestas el disefio; siendo esté el principio de adquisicion de un
conocimiento especifico frente a un contexto.

Existen unos componentes y condiciones de un ambiente virtual de aprendizaje
con base a la teoria del Aprendizaje Significativo, “puede caracterizarse un
ambiente de aprendizaje por sus componentes y sus condiciones que son
delimitado, estructurado y flexible”, Segun Andrade (2222)

Delimitado significa la definicién de los contenidos del aprendizaje asi como de la
complejidad, los indicadores y niveles de aceptabilidad de desarrollo de las
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competencias. Estructurado en el sentido de que los contenidos deben ser
organizados en mapas conceptuales (planeacién conceptual) que guien la
planeacion de las actividades en procesos ciclicos que varien de un nivel de
abstraccion a otro. Flexible significa el desarrollo de nuevos criterios para la
administracién del curriculo; estos deben incluir como central la adquisicién por el
estudiante de las competencias definidas, al menos en los niveles de
aceptabilidad, y proveer posibilidades para que el estudiante pueda controlar
progresivamente el ritmo de aprendizaje.

Gracias a los aportes de los autores, se establece que las condiciones de un
ambiente de aprendizaje debe contener caracteristicas que permitan desarrollar
un curriculo acorde a las necesidades del contexto, donde los contenidos guien
las actividades en procesos constantes que varien de un nivel de abstraccién a
otro. Promoviendo en los estudiantes la capacidad de emitir y aplicar nuevas

soluciones a situaciones cotidianas.

HABILIDADES

Las habilidades se van desarrollando durante el proceso de aprendizaje que tiene
todo individuo, a medida que va aprendiendo nuevas cosas va desarrollando
nuevas habilidades que se van fortaleciendo con el tiempo y la practica. Con
respecto a las habilidades, segun (Chadwick y Rivera) citado por:
Maldonado.F.Luis, y otros. En Aprendizaje autorregulado de la tecnologia teoria y
practica en el aula de clase, definen las habilidades cognitivas como. “Un conjunto
de operaciones mentales, que tienen como fin, ensenar al alumno a controlar su
propio aprendizaje, a darse cuenta de qué, como, cuando y qué grado de
satisfaccidén le proporciona lo que aprende, cuyo objetivo es que el alumno
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integre la informacion adquirida a través de los sentidos, en una estructura de

conocimiento que tenga sentido para éI”® (Maldonado.F.Luis . 2004 p 17-24).

Continuando con la fuente referida anteriormente Merril y Tension, consideran
“‘que las estrategias cognitivas tienen procedimientos mentales para atender,
organizar, elaborar, manipular y recuperar el conocimiento, incluyen técnicas de
aprendizaje y comprenden en general: andlisis de los requerimientos de la tarea
de aprendizaje, andlisis de la propia habilidad para ejecutar dicha tarea, elegir o
inventar una estrategia apropiada y explicarla y evaluar su efectividad e incluir
modificaciones.

El aprendizaje de los sujetos se ve afectado por el uso o sugerencia de
habilidades y estrategias, tanto cognitivas como meta cognitivas. Los procesos
mentales basicos como la atencion, observacién y discriminacién potencian la
elaboracion, generalizacion, organizacion, integracion y evaluacién de informacion
en la solucion de problemas. Un cognoscente generaliza la utilizacion de
estrategias fuertes en la medida en que éstas se incorporan como procesos

heuristicos (estructurados y codificados) a la memoria de largo plazo MLP.” (1995)

5.1 REFERENTE PEDAGOGICO

Se pretende dar una mirada del modelo pedagégico, Conductista, el cual
es el que se tuvo en cuenta para el disefio y elaboracion del Ambiente

Virtual.

«Un modelo es una herramienta conceptual para entender mejor un evento;

es la representacion del conjunto de relaciones que describen un fenémeno.

% Maldonado.F.Luis, y otros. En Aprendizaje autorregulado de la tecnologia teoria y practica en el aula de
clase (2004)
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Y un modelo Pedagdgico es la representacion de las relaciones que
predominan en el acto de ensefar, es también un paradigma que puede
coexistir con otros y que sirven para organizar la busqueda de nuevos

conocimientos en el campo de la pedagogia.»’

Al hablar de modelos pedagdgicos implicamos una serie de conceptos que
antecede cualquier definicion: El concepto de educacién, que esta implicado
directamente con la cultura, es decir, con el conjunto de valores, creencias,
modos de pensar y ser de un pueblo: precisamente los procesos
educativos, nacen en respuesta a la necesidad de formar a los hombres en
sus sentimientos, convicciones, valores y pensamiento. La necesidad de
transmitir esos modos de ser y de pensar posibilitd el desarrollo de procesos
educativos que primigenia mente fueron de caracter oral, pero con el tiempo
fueron generando una actividad profesional de pedagogia disciplina que
conceptualiza, aplica y experimenta los conocimientos referentes a la
ensefianza de los saberes especificos en las diferentes culturas. En otros
términos es la ciencia que estudia el proceso educativo, la formacion de la

personalidad de los hombres.

Todos estos elementos conforman y construyen un sistema,
especificamente educativo, que puede fijar de una manera consiente y
relativamente autébnoma sus objetivos, generando la reproduccion, la
renovacion transformacion de las relaciones sociales, las estructuras
organizativas...En medio de un sistema, aparece entonces el concepto de

Modelo como la representacién tedrica de una experiencia de investigacion

" www.tecedusin.gob.mx/pag/edec/enp2.html
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educativa, que han posibilitado el reconocimiento y la obtencion de
informacion sobre el Sistema Educativo, generando unas nuevas

perspectivas y posibilidades.

Podemos decir, que los modelos de caracter pedagdgico — didactico son
constructos tedricos, que a partir de supuestos cientificos e ideoldgicos
pretenden interpretar la realidad escolar y dirigirla hacia unos determinados

fines educativos.

A lo largo del proceso histérico pedagdgico y didactico se han construido
diferentes sistemas pedagdgicos, cuya modelacion e investigacion permiten
establecer las caracteristicas y peculiaridades de estos sistemas a través de

las concepciones curriculares, los perfiles profesionales y otros elementos.

Establecer una clasificacion amplia necesariamente seria hacer unas
opciones en donde facilmente podriamos revitalizar o dejar de un lado un
modelo, por ello simplemente lo presentaremos recurriendo a la

catalogacion mas simple.

Modelo Conductista. El método es el de la fijacion y control de los objetivos
instruccionales formulados con precisién y reforzados en forma minuciosa. Se
trata de una transmisibn parcelada de saberes técnicos mediante un
adiestramiento experimental que utiliza la tecnologia educativa. El més destacado
promotor y exponente de este modelo es Burrhus Frederic Skinner.

Se trata de un camino pedagdgico para tecnificar y volver mas eficiente y objetiva

la ensefanza transmisionista tradicional; para ello, lo primero que tiene que lograr
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el educador es expresar con precision lo que espera que el estudiante aprenda en
términos de comportamiento observable, de modo que mientras no domine el
aprendizaje previo, no pueda continuar el curso. El curriculo conductista no es
mas que un conjunto de objetivos terminales expresados en forma observable y
medible, a los que el estudiante tendra que llegar desde cierto punto de partida o
conducta de entrada, mediante el impulso de ciertas actividades, medios,
estimulos y refuerzos secuenciados y meticulosamente programados, se
comprende entonces que la enseflanza conductista sea un proceso de evaluacién
y control permanente, arraigado en la esencia de lo que es un objetivo
instruccional. Los objetivos instruccionales son los que guian la ensefanza, son
ellos los que indican lo que debe hacer el aprendiz, por esto a los profesores les
corresponde soélo el papel de evaluadores, de controladores de calidad, de
administradores de los refuerzos.

El refuerzo es el paso que afianza, asegura y garantiza el aprendizaje, es el
autorregulador, el retroalimentador del aprendizaje que permite saber a los
estudiantes si acertaron o no, si lograron la competencia y el dominio del objetivo
con la calidad que se espera. Mientras el refuerzo no ocurra, los estudiantes
tendran que ocuparse de observar, informase y reparar en los elementos que
contiene el objetivo instruccional, que es precisamente la respuesta moldeada que
tiene que ensayar, practicar y ajustar hasta lograr producirla con la perfeccidon
prevista y es el profesor quien la acepta y la refuerza. En este sentido, la
evaluacion hace parte esencial de la ensefanza conductista, en cuanto el profesor

refuerza y define el aprendizaje. En este modelo algunos de sus principios son:

- El alumno en este enfoque no es un espectador pasivo, pues requiere emitir la
respuesta o la solucion a la situacion problematica, se trata de aprender haciendo.
La repeticion y la frecuencia de la practica es un factor importante para la

retencién de aprendizajes técnicos y practicos, que no puede menospreciarse. El
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reforzamiento es una adquisicion de la psicologia educativa que puede alcanzar
altos niveles de sutileza y de variedad temporal en su suministro, pero que

cuando hay que afianzar el aprendizaje es un factor de motivacién externa.

5.2 ANALISIS CURRICULAR

5.2.1 Propdsitos educativos del Ambiente Virtual Disehado. Se ensefa la
forma de clasificar los residuos solidos, para reciclar lo que se puede y asi
contribuir a mejorar su medio ambiente y su calidad de vida. Esto se va
reafirmando a través del trabajo de los docentes con talleres, plenarias, mesas
redondas, videos para ir involucrando al individuo de los aciertos y desaciertos que
tenemos y como puede irse cambiando la manera de cémo percibimos el mundo.
5.2.2 Contenidos del Ambiente Virtual. Los contenidos a desarrollar son: El
reciclaje, como se debe llevar a cabo, qué se puede reciclar, las ventajas de
reciclar, el medio ambiente y el cuidado y manejo de los residuos soélidos
reciclables en el colegio y en la casa.

Estos contenidos se trabajan teniendo en cuenta la secuencia, las
manifestaciones, habitos y actitudes que tiene el individuo en determinadas
situaciones, tomando como base las vivencias del colegio (descanso, actividades
extraescolares, clases, etc). En el desarrollo de este trabajo se trabajé el reciclaje
como parte fundamental para una lograr contribuir a una buena formacion de
habitos para mejor nuestro ambiente y calidad de vida.

5.2.3 Secuenciacion. Se tuvo en cuenta el proceso consecutivo, para mas
claridad se presenta por medio del siguiente mapa conceptual; cual fué el proceso

que se tuvo en cuenta para el diseno del Ambiente Virtual.
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5.2.4 Metodologia. Durante el proceso del manejo del Ambiente Virtual; la
metodologia a seguir es participativa, interactiva, donde lo primordial es la
forma como el docente apoye las actividades, teniendo en cuenta que estas
sean patrticipativas o interactivas con el producto.

5.2.5 Recursos. Se desarrolla el Ambiente Virtual, como parte fundamental
e importante del proyecto, junto a esto se utilizara talleres, videos,
grabadoras, libros, folletos.

Para que el aprendizaje sea facil también se tuvo en cuenta en las

experiencias vividas de los individuos como recursos para dinamizar las

actividades propuestas.

Para desarrollar el Ambiente Virtual, se utilizé la herramienta informatica

Macromedia Dreamweaver. Incluyendo Videos realizados en la institucion.

5.2.6 Evaluacidén. Esta evaluacion debe ser constante y permanente, ya
que se debe conocer como va el proceso de las actividades, si se
esta contribuyendo a fortalecer o estancar en los individuos la
formacidn de habitos para reciclar y asi cuidar su medio ambiente.

53 LOS AMBIENTES VIRTUALES COMO HERRAMIENTA
PEDAGOGICA

Las tecnologias y los medios de informacién y comunicacién son
herramientas Utiles en tareas administrativas, operativas y de comunicacion
y sobre todo han mostrado enormes cualidades para apoyar procesos de

aprendizaje en la educacién formal e informal.
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Por ello, incorporar la tecnologia en la educacién tiene el propdsito integral
de mejorar y transformar positivamente todas las actividades tanto de

gestion escolar como académicas que se realizan en los centros educativos.

Para lograr dicho propdsito es necesario que todos los actores del proceso
educativo (maestros, directivos, personal de apoyo técnico pedagdgico,
padres de familia y personal administrativo) se capaciten y actualicen en el
uso de la tecnologia y adquieran las competencias que mejoren su actividad

profesional.

Los ambientes virtuales ofrecen aspectos positivos y negativos que
conviene tener presentes para potenciar unos y minimizar otros. Los

aspectos positivos son:

» La informacion audiovisual que contiene un Ambiente Virtual puede ser
utilizada para varias finalidades de la institucion educativa, cémo buscar
conceptos sobre el reciclaje, que desechos sélidos se pueden reciclar,
etc.

» Un Ambiente Virtual bien disefiado no corre el peligro de obsolescencia,
puesto que pueden actualizarse con facilidad.

» Puede darse una mejora en el aprendizaje ya que el alumno avanza por
el sistema segun su ritmo individual de aprendizaje. Puede pedir
informacion, animarse a penetrar en temas nuevos cuando tenga
dominado los anteriores, seguir sus intereses personales.

» Puede incrementarse la retencidn. La memorizacion de nudcleos de

informacion importantes aumentara significativamente gracias a la
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interaccion y a la combinacién de imagenes, graficos, textos,... junto a
las simulaciones con representaciones de la vida real.
» Puede aumentar la motivacién y el gusto por aprender. El aprendizaje se

convierte de este modo en un proceso ludico.

Desventajas del uso de ambientes virtuales en la Educacion.

> Alto costo del material de los equipos y de la produccion del material.

» Falta de programas en cantidad y calidad en lengua castellana, aunque
existan muchos en lengua inglesa.

» Problemas de capacitacion docente: el personal docente no se siente

preparado para el uso de esta tecnologia.

El uso de los ambientes virtuales, como recurso pedagdgico para desarrollar
programas educativos, es considerado un medio apropiado para la
poblacion estudiantil. En el proceso de aprendizaje, el internet es una
alternativa ideal para la construccién de un conocimiento por parte del
estudiante, crea ambientes de aprendizaje que les permite moverse de un
concepto a otro a su propio ritmo y seguir segun sus intereses, ademas les
facilita el acceso a la informacién de una manera secuencial. Igualmente
esta herramienta permite el refuerzo y adquisicion de contenidos
pedagogicos nuevos, que conducen hacia el andlisis, la toma de
decisiones, la solucidn de problemas y responder a las exigencias

escolares.
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En los dltimos afnos hemos observado como las instituciones educativas han
abierto las puertas a esta nueva tecnologia, las computadoras han dejado
de ser una herramienta de oficina 0 de negocios para convertirse en un
elemento necesario en las aulas de las instituciones educativas, lo cual las
ha llevado a la conclusién que para ser competentes, subsistir y brindar un
buen servicio a los alumnos, deben de estar a la par de las nuevas

metodologias educativas.
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6. DISENO DEL AMBIENTE VIRTUAL

A partir de la idea de generar un Ambiente Virtual educativo, como
sinbnimo para designar genéricamente los programas por ordenador
creados para la finalidad especifica de ser utilizados como medio de
aprendizaje, es decir, para facilitar los procesos de ensenanza -
aprendizaje. A continuacién se procedera a especificar y describir las

diferentes fases de elaboracion y creacion del proyecto.

AUDITORIO

El Ambiente Virtual desarrollado, esta dirigido a estudiantes, del grado
tercero del Colegio Parroquial del Inmaculado Corazén de Maria.

LEVANTAMIENTO DE LA INFORMACION

Para realizar el levantamiento de la informacién necesaria para desarrollar
el Ambiente Virtual, se acudi6é a la consulta de documentos como libros,
talleres, enciclopedias, tesis e igualmente se acudi6 al Internet.

Las imagenes en su mayoria fueron escaneadas de un texto guia, las otras
fueron bajadas de Internet.

Algunos videos se realizaron el colegio, durante algunas actividades de los
estudiantes, a las que asistimos.

El ambiente virtual, en su primer pantallazo, muestra el menu de lo que el

usuario encontrara, asi:
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IFEL RECICLAJE &5

QUE ES RECICLAR

RECICLAJE DE DESECHOS

MATERIALES DESECHABLES

POR QUE SE RECICLA

ENTREVISTA

CANCION DEL RECICLAJE

SU OPINION CUENTA

Copy Right

MARTHA ESMERALDA LLANOS Y JENNY PATRICIA GOMEZ ROA

El usuario puede navegar por cada uno de los temas que quiera, en la
opcion de porqué se recicla, aparece al final un video clip con una cancién
de la importancia de cuidar el medio ambiente del canta autor: Jaime

Gonzalez.
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La entrevista, es un video grabado en la institucion a un padre de familia, el
cual nos explica cdmo reciclar, qué se debe reciclar en el colegio y muestra
una jornada de reciclaje llevada en la institucion.

La cancién escogida de «el marranito» interpretada por Jaime Veloza y la
que lleva de fondo imagenes de la institucion, sobre todo en los lugares
donde los chicos han dejado papeles botados después del descanso, en los
patios, en las canchas, etc.

Por dltimo esta; su opinion cuenta, donde el usuario escribe sus datos
personales, contesta una pequefia encuesta y puede escribir sus
comentarios, para enviarlos y poder mantener una constante comunicacién
con los usuarios, especialmente del colegio Parroquial del Inmaculado
Corazén de Maria.

En esta fase del proyecto se validan los recursos necesarios para proceder
con el andlisis, disefio e implementacion del ambiente virtual, entre ellos

tenemos:
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Aspectos

Pedagogicos

FICHA TECNICA

Nivel educativo

Nivel basico de ensenanza

Area de Apoyo

Ciencias

Asignatura

Medio Ambiente

Idioma

Espaniol

Categoria

Material de entrenamiento

Objetivos
programa

Desarrollo de un Ambiente Virtual que sirva de

apoyo a las personas para sensibilizarlas del

cuidado del media ambiente, haciendo uso del

reciclaje.

Objetivos
comentarios

curriculares

Dar a conocer que es el reciclaje

Formas de reciclar los residuos sélidos no
perecederos.

Cuidado del medio ambiente

Ayudar al desarrollo de los valores.

Servir de apoyo a la labor docente.

Servir de apoyo a la labor de aprendizaje.

Productores

Corporacion Universitaria Minuto de Dios

Jenny Patricia Gémez Roa

Martha Esmeralda Llanos
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CONCLUSIONES

e Gracias a la flexibilidad y autonomia que las ultimas politicas educativas dan
al curriculo, se facilita la aplicacién de proyectos como estos a la institucién, y
a la vez la posibilidad de estructurar una politica educativa mas dinamica con
un enfoque hermenéutico que exija unos resultados concretos para evitar la
acumulacién de proyectos tedricos muy buenos pero no aplicables a la
realidad y por su parte también construir conocimientos que trasciendan y

sean realmente aprendidos, lejanos de quedar en una vago recuerdo.

e La creacién de verdaderos habitos ambientalistas se convertirdn entonces en
procesos espontaneos, naturales que posibiliten el equilibrio y la sabiduria de
la tierra ya que hacemos parte de un todo que podemos cuidar y con el
coexistiremos de una mejor forma. Si cada uno empieza por si mismo,

pronto seremos una montafna de arena.

¢ |La coherencia es un punto fuerte, cada persona que esta involucrada cree en
lo que se esta haciendo y por ello lo sigue. Claro estd, teniendo en cuenta
que los procesos de cada persona son diferentes y los niveles de

compromiso por ende también.
e Se ha cumplido con los objetivos propuestos, por que fue una gran sorpresa

el nivel de compromiso, aceptacién y colaboracion de la institucién, esto

demuestra que el proyecto tiene un impacto verdadero.
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® Se establecié que como entes activos y comprometidos con la educacién se
deben planear, gestar, y disefiar entornos que permitan el desarrollo integral
de todo ser; de una forma dinamica, autbnoma y rigurosa en la escuela para
poder asi alcanzar los cambios que demanda una sociedad que debe estar
a la vanguardia en cada uno de los aspectos para lograr posicionarse en un

mundo regido por la globalizacion y cuidado del medio ambiente.

¢ El ambiente virtual de aprendizaje, se caracteriza por que posee un proposito
para dinamizar y facilitar los procesos de aprendizaje de los estudiantes,

proporcionando una participaciéon activa y dinamica.

e El uso de las tecnologias por si mismas no significa, necesariamente, una
mejor educacion. Para que esto suceda, es necesario contar con un marco
de referencia pedagogico que permita el aprovechamiento de los recursos de

manera racional y eficiente.

e El fin principal no es desarrollar Ambientes Virtuales de Aprendizaje sino la
atencién y comprensién de una problematica educativa y hacer sobre ella

una planeacion adecuada, para poder ir dando soluciones.

e En la institucidn donde se desarrollo el proyecto, se evidenci6 que aun
prevalece la pedagogia tradicional, que son muy pocos los espacios que se le
brinda al estudiante para que se apropie de su realidad para analizarla,
criticarla y reflexionarla, como un agente participe de cambios, en cada una

de los estamentos que integran y rigen una sociedad.

e Se establecid que como sujetos activos y comprometidos con la educacion
se debe planear, gestar, y disefar ambientes virtuales que permitan el
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desarrollo integral de todo ser; de una forma dinamica, autbnoma y rigurosa
en la escuela para poder asi alcanzar los cambios que demanda una
sociedad que esta a la vanguardia en cada uno de los aspectos para lograr
posicionarse en un mundo regido por la globalizacién y cuidado del medio

ambiente.

¢ Al disefar el ambiente virtual, se enfrenté con muchas falencias teéricas que
no permitieron desarrollarlo de una manera Optima y en base a estas
carencias se sugiere a la facultad, aumentar la intensidad horaria al
desarrollo y programacién de diferentes lenguajes, de la misma manera
revisar el perfil de los docentes puesto que en algunos casos no son acordes

con el area trabajada.
e E| desarrollo de un proyecto de grado, exige precisar conceptualmente

metodologias de investigacidén e instrumentos de investigacion, al igual que

tener un buen manejo contextual y procedimental de los temas a desarrollar.
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