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Prélogo

Latecnologiasehaconvertidoenunodelostemasprimordiales paralafilosofiaenlostltimos
tiempos. Los avances vertiginosos en diversos campos no pasan inadvertidos para un portafolio
cada vez mas amplio de pensadores que ven en el potente despliegue de artefactos, algoritmos,
en la red, la inteligencia artificial, el Metaverso y todo aquello que se asocia a la denominada
revolucion 4.0, temas de reflexion y analisis cruciales para comprender nuestro presente,
pero, vitales para entender los hilos sobre los que se piensa disefiar el futuro de la humanidad.

Muchas de las apuestas que impulsan las grandes corporaciones en el campo
tecnocientifico, se concentran en temas asociados a la biotecnologia y a una infinidad
de posibilidades que promete transformar al hombre, modificar el bios, crear nuevas
condiciones para nuestra existencia, gestionar nuestras vidas a partir de parametros mas
cercanos al comportamiento de artefactos que a la de seres bioldgicos, buscan intervenir la
salud, eliminar dolencias, disefiar un ser humano en la antipoda de lo humano. Surge asi la
posibilidad de pensar en una industria basada en disefiar al hombre en términos de eficiencia,
costos y beneficios, asuntos retadores para la bioética, la moral y la religién; una tension
importante entre humanismo y economia de impronta 4.0

El bios, transmutado por medios tecnoldgicos, ofrece desde la ética amplios horizontes
de trabajo; permite examinar lo que podria llegar a ser nuestra nueva condicion posthumana
o transhumana, pensar en un hombre postorganico, en las fronteras que delimitan lo natural
y lo magquinico, el cuidado y la sanidad del hombre metacorporal, la industrializacion de
la vida y del cuerpo. También se desprenden asuntos tan relevantes como la emergencia
y advenimiento de otras praxis del sujeto y de la sociedad. Un hombre postorganico seria
un punto de inflexion también en lo relativo a los relacionamientos, afectos, encuentros,
rituales, necesidades, manejo del tiempo, otras formas de empleo. El campo de analisis sobre
el futuro que anuncia la tecnologia y las empresas que lo impulsan, es lo suficientemente
retador y desafiante para pensar que se trata simplemente de proporcionar protesis
supletorias mejoradas para hacer que nuestras vidas sean mas confortables o agradables.
Se trata de cambios radicales, extremos, posiblemente sin retorno. Se abre la posibilidad de
un giro algo asi como: el ser humano podria convertirse en una protesis al servicio de los
entornos digitales. Ni las visiones mas distdpicos se puede excluir.

No se trata Unicamente de transformaciones somaticas, también estan comprometidas
nuevas formas de gobierno, de control, de vigilancia, de politica y de biopolitica. El tema es
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fecundo, inquietante, preocupante y perentorio para el estudio filosofico, sinimportar el dngulo
desde el que se mire. Estas discusiones son urgentes, inaplazablesy fundamentales. Los trabajos
de investigacion asociados a estos temas deben alimentar los debates publicos, académicos y,
particularmente, aquellos de amplio espectro social. El hombre promedio no puede estar al
margendelosproyectosqueseciernensobreelfuturoque comprometeatodalaespecieporigual.

La red, es un topico igualmente atractivo, polémico, inquietante y de alto valor para las
indagaciones filosoficas. Navegar en la red supone hoy incurrir en temas que trascienden la
simple busqueda de informacién o de datos. La vigilancia, el pandptico, el perfilamiento, el
rastreo, la geolocalizacion, la manipulacion, el marketing... son topicos que cobran dia a dia
mas vigencia. Las busquedas en la red nos dejan expuestos, nuestra intimidad se vulnera,
nos estan bombardeando con publicidad, con noticias, con noticias falsas, con campafas que
promueven el odio, que incitan a la violencia, que instigan al otro.

Este tipo de recursos tecnoldgicos apuntan ahora también al desarrollo de economias de
plataformas, a industrias globales de servicios deslocalizados con altos niveles de posibilidad
de incurrir en precarizacion laboral para los paises prestadores del servicio y con margenes
de ganancias astronomicas para las empresas 4.0. El relato de progreso universal atornillado
a la emergencia de estas tecnologias se hace agua con gran facilidad. Las tecnologias que
hoy utilizamos casi todos y que nos facilitan el estudio, el trabajo, el trasporte, la diversion,
el ocio... también tiene esa otra cara, aquella que es necesario examinar con la lupa critica
de la filosofia, con los analisis agudos que desvelan los intereses menos visibles de quienes
promueven la expansion sin control de un mundo hipertecnificado.

La relacion del ser humano con la técnica (tecnologia) se remonta a su origen. Hombre
y técnica han coexistido desde siempre. La técnica es parte sustancial de nuestra cultura.
Hoy, los sorprendentes progresos de la informética y las posibilidades cada vez mas amplias
que ofrece la red, obliga a redoblar esfuerzos a los saberes humanistas para comprender los
nuevos hilos sobre los que se teje la relacion hombre bios y net y las praxis que emergen
de alli. Es un tema y un conjunto de relaciones que amerita toda la atencion por parte del
fildsofo, demanda una gran atencion para captar la complejidad que atraviesa sus topicos y
elucidar con claridad los riesgos y las posibilidades que se alojan alli.

Ellibro: BIONETOPRAXIS: UNA PRACTICA DE GOBIERNO DIGITAL, es un riguroso trabajo
de investigacion elaborado por el PhD. Jaime Salcedo, con gran claridad expone asuntos muy
relevantes de nuestra relacion actual con la tecnologia. Las preocupaciones intelectuales
de Jaime Salcedo, se convierten en aportes significativos a los retos que afrontamos como
humanidad ante la cascada de artefactos, dispositivos y posibilidades que nos ofrece la
Revolucion 4.0. El libro, aporta al lector, multiples elementos de analisis para entender las
grandes apuestas y los diversos proyectos que sustentan la ERA DIGITAL.

Eltexto se convierte en unrecorrido amplio de posibilidades tematicas, ala hora de entablar
dialogos con la técnica: la bioética, el transhumanismo, el posthumanismo, el capitalismo
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cognitivo, los nuevos panopticos, las protesis ampliatorias, la revolucion 4.0y sus impactos en
la economia... El autor del trabajo, reconoce en su investigacion el estado del arte del tema; a
lo largo del escrito, ofrece una conversacion con escuelas, corrientes y los diversos enfoques
sobre el asunto. Acude a autores representativos que, desde el siglo pasado, han nutrido con
sus trabajos las discusiones sobre la relacion entre la filosofia y el mundo material.

El autor centra su indagacion, en medio de todas las posibilidades que ofrece este
campo de la reflexion filosofica, sobre el tripode soportado desde el concepto Bionetopraxis:
bios, net y praxis. El nicleo del trabajo y su novedad radica, a mi entender en dos asuntos.
El primero tiene que ver con la sustentacion que ofrece sobre la gestion desde el gobierno
sobre la vida del individuo y la sociedad actual a partir de un conjunto de practicas digitales.
El segundo asunto de gran impronta tiene que ver con el paso de las protesis supletorias a las
actuales protesis ampliatorias. Este Ultimo argumento ocupa un punto de gran importancia
para la filosofia politica (Roberto Esposito), y otros tanto que se dedican a estudiar las nuevas
formas de gestionary controlar la vida desde practicas digitales.

Desde esta perspectiva, y, envirtud al crecimiento exponencial de este tipo de herramientas
e insumos sobre la vida individual y colectiva, ademas de las implicaciones politicas y morales,
este trabajo es un aporte muy significativo para comprender el nuevo entramado de poder que
emerge con fuerza en estos tiempos, pero, también se constituye en un relato agudo sobre la
ontologia, la linguistica y las narrativas de un mundo signado por los algoritmos y maquinas,
retomando expresiones del autor, desbordan el concepto de prétesis humana para, dar un giro
y, estar lo humano como una proétesis al servicio de lo digital.

Jaime Salcedo con este extraordinario aporte, aclara e ilumina muchas de las dudas que
han gravitado sobre las apuestas de la biotecnologia, las plataformas, internet, la Revolucion
4.0, El texto, le permite al lector disponer de una vision critica sobre estos temas. El libro
aporta a la reflexion filoséfica elementos de andlisis serios, rigurosos y muy pertinentes para
ampliar la mirada sobre nuestro mundo hibrido.

Cada uno de nosotros, sumidos en los afanes del dia a dia, celebramos con frecuencia
las posibilidades con las que la tecnologia nos facilita las tareas cotidianas. Este libro, no
desvirtUa esa verdad de Perogrullo, pero, nos exige una mirada menos ingenua y nos advierte
con argumentos incuestionables sobre los distintos riesgos de un avance tecnocientifico
sin la mirada ética. Hoy, esta es una de las mayores urgencias. En buena hora un libro que
estimula la reflexion, el pensamiento critico y nos permite tener un horizonte mas amplio
para entender lo que nos depara el futuro. El esmero del autor en la escritura del presente
trabajo se ve recompensado en un resultado bien logrado, en unos planteamientos lucidos y
de gran utilidad para animar un debate inaplazable.

Victor Hugo Gomez Yepes
Doctor en Filosofia

Grupo de Investigacion en Anélisis Econdomico
Universidad Pontificia Bolivariana
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Palabras del autor

En el siglo XXI, la revolucion de la informatica y de la tecnologia han avanzado de
manera vertiginosa, promoviendo una serie de practicas que politicamente configuran una
fisonomia cultural (bios) que define tanto a individuos como a sociedades®. Estas practicas
politicas, parten de una disrupcion de la interactividad digital y se presentan como medio
dominante desde el lenguaje algoritmico que moldea unas nuevas condiciones ontoldgicas
que describen y expresan los comportamientos del presente?.

Estas practicas no se realizan de manera aislada de las realidades politicas, sociales y
econdmicas de cada pais o sociedad. Antes bien, responden a las situaciones particulares y
a las necesidades de cada region, de manera participativa; no a través de ayuntamientos o
votaciones presidenciales y gubernamentales, sino desde un campo mucho mas complejo: la
net. Esta interconexion practica que implica no solo la relacion del individuo con el artefacto,
sino el artefacto como mediacion de nuevas relaciones con otros, se ha constituido en lo que
los alemanes llaman Sitz im Leben? (espacio vital), una forma de vida, donde la net penetra
directamente al bios (cultura) y, define sus modos de sobrevivir.

Estas practicas sitUan al bios en el centro de las nuevas formas de construccion politica
que se gobiernan desde lo digital y abren un horizonte de comprension que se pregunta:
¢;Qué significa el gobierno de la vida desde una practica digital? ;Como esta practica digital
configura una nueva ontologia del presente? La bionetopraxis, como categoria filosofica,
pretende responder a tales cuestionamientos. Esta no se centra en explicar una realidad
digital e informatica (porque de antemano ya se vive inmersa en dicha realidad), sino en
demostrar que la digitaliza-cién* es una practica, un hacer racional politicamente constituido,
y se hace problematica cuando la vida esta sometida a ella.

1 JanSoderqvisty Alexander Bard, La netocracia: el nuevo poder en la red y la vida después del capitalismo (Madrid:
Prentice Hall, 2002), 39.

2 Thomas Nail, Ser y movimiento (Bogota: Universidad de los Andes y Universidad Nacional de Colombia, 2021),
XXV.

3 Santiago Guijarro, «La aportacion del analisis contextual a la exégesis», Cuestiones Teoldgicas 44, n.° 102 (2017):
297. https://doi.org/10.18566/cueteo.v44n102.a04

4 El concepto desarrollado pretende poner un énfasis especial en el caracter de practica. Por ello, desde la
perspectiva lingiistica se propone el guion como una forma estructural para darle a entender al lector que no es
solo un concepto tecnoldgico, sino que, precisamente su caracter de practica es lo que la define.
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Introduccion

La tesis fundamental de este libro se centra en el concepto filosofico bionetopraxis,
entendido como aquella practica de gobierno que incide y gestiona la vida a partir de una
serie de practicas digitales que configuran unos nuevos modos de concebir al individuo
y a las sociedades. Bionetopraxis es una palabra compuesta de tres categorias —bios, net
y praxis— que presenta, desde la perspectiva lingUistica, un tipo de realidad ontoldgica.

Bios es una palabra griega que significa vida, existencia, duracion de la vida, medios de
vida, humanidad, mundo, residencia, morada®. El bios se constituye en aquella posibilidad de
ser, de existir, no solo en una realidad llamada mundo, sino inserta en un ecosistema cultural
que define a través de un sistema de ideas vitales la comprension de los seres humanos.
Significa la vida cultural®, una vida construida a través de dispositivos tecnoldgicos que
configuran unas nuevas ontologias al conectar a cada individuo con la naturaleza digital.

Por otro lado, aparece el término net como un concepto hodierno que significa «red»’, el
cual es derivado del inglés network, que hace referencia a la conexion e interconexion de una
red con otra. En esta investigacion se habla de net como aquel ecosistema comunicacional
que expresa la relacion e interaccion dindmica entre los individuos o sociedades establecidas
y constitutivamente creadas por canales digitales; sin embargo, el sprache (lenguaje) de la
net radica en su transito a la neto, como la expresion de dominio y control que guarda el
algoritmo de la programacion. La neto en si es una practica de dominio, un campo de control
que orienta y conduce segun intereses algoritmicos.

Por Ultimo, el término griego praxis se refiere al «hacer», no desde una perspectiva
poiética, sino desde la racionalidad de una estructura de pensamiento que trae a la conciencia
los elementos que encierran un fendmeno para conceptualizarlo y significarlo, pues solo asi se
descubre su validez y legitimacion en el campo reflexivo. Es decir, se entiende como aquella
practica concreta, particulary singular que implica una racionalizacion sobre la accion humana®.

5 Florencio I. Sebastian Yarza, Diccionario griego-espariol, vol. 1 (Barcelona: Ramén Sopena, 1998), 271.

6  Roberto Esposito, Bios: biopolitica y filosofia (Buenos Aires: Amorrortu Editores, 2011), 28.

7 Javier L. Collazo, Diccionario inglés-espariol de informdtica, computacion y otras materias (Ciudad de México:
McGraw-Hill, 2001), 846.

8  PaulVeyne, Como se escribe la historia: Foucault revoluciona la historia (Madrid: Alianza, 1984), 235.
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Estos tres conceptos componen la bionetopraxis en cuanto categoria determinante para
explicar como las nuevas ontologias del presente estan mediadas por una practica digital que
politicamente implica un «hacer» sobre la vida, un poder, un control. Se refiere a«las técnicas
que el poder pone en practica, primero, en relacion con los cuerpos individuales y, mas tarde,
con la poblacion en general»® que menciona Roberto Esposito. Es decir, al control que la neto
tiene sobre el individuo y sobre todo lo que lo rodea, llamese economia, educacion, religion,
soberania, politica, democracia y sociedad.

La bionetopraxis se comprende en el entramado articulador entre la filosofia politica y
la filosofia técnica, cuyo didlogo no supone una sujecion la una de la otra; ambas funcionan
dentro de una red compleja de fuerzas de dominio que configuran subjetividades digitales
que expresan de manera clara unos comportamientos emergentes conducidos por laerade la
tecnologia. El aparato digital y su lenguaje algoritmico implementan elementos relacionales
que encriptan seres transformados en datos, una porcion minima de informacion que se
une a otros nodos informaticos, con los cuales constituye no solo una unidad de dominio
silencioso, sino la capacidad antropoalgoritimica que produce el lenguaje técnico de la
programacion computacional.

Asumir la digitaliza-cidn como practica es un avance significativo en la filosofia de la
técnica, ya que muchas veces se habla de ella como herramienta, como mundo, como espacio,
como ecosistemas, pero no como el «hacer» que construye una racionalidad (saberes) que
configura un ethos (actitud) de dirigir conductas de un modo «eficaz y con consentimiento»®,
una condicion de posibilidad de «aceptacion», donde la maquina ya no es una prétesis del ser
humano, sino que lo humano se va constituyendo cada vez mas en protesis de los servicios
digitales, debido a la dependencia y necesidad de ser dirigidos por algoritmos que orientan
pensamientos y lenguajes.

Presentar la bionetopraxis como una practica de gobierno en la era digital es una
necesidad, puesto que es preciso traer a la conciencia la problematicidad que se suscita en
la relacion de los individuos con los ecosistemas linguisticos digitales. A lo largo de la historia
se han establecido unas practicas de gobierno que, mediante una serie de nociones, objetos,
lenguajes técnicos y reglas, han construido un ejercicio de soberania. Dichas practicas,
que reposaban en los hombros de un individuo o de un Estado®, se han trasladado a una
racionalidad algoritmica en la cual la comprension ontoldgica es desafiada por la revolucion
de la informatica, la técnica y la era digital. La digitaliza-cion es una realidad existente que
penetra las condiciones de la vida misma. Ella se constituye no solo en una racionalizacion
de la practica, sino en una practica que gobierna la vida (entendida esta como cultura),
imponiendo una serie de reglas y condiciones que hacen de la red (net) una forma de vida.

9  Esposito, Bios: biopolitica y filosofia, 57.

10 Santiago Castro-Gomez, Historia de la gubernamentalidad: razén de Estado, liberalismo y neoliberalismo en
Michel Foucault (Bogota: Siglo del Hombre, 2015), 14.

11 Michel Foucault, Nacimiento de la biopolitica (Buenos Aires: Fondo de Cultura Econémica, 2008), 19-20.

20



Por otra parte, la practica digital promueve una ruptura de la identidad: esto es, los seres
humanos no tienen rostros, sino perfiles, los cuales se establecen a través de una serie de
codificaciones que les permiten ser reconocidos por una net, que es representada por una
comunidad. La net establece los parametros para significarse en el mundo y pertenecer a
comunidades. La pregunta ;Quién soy yo? no es relevante en dicha codificacion, ya que el
individuo no pertenece a la comunidad, sino que la comunidad le pertenece a él, de modo
que él decide cOmo presentarse y como pertenecer a ella. A ello se refiere Zygmunt Bauman
cuando afirma:

La cuestion de la identidad ha sido transformada de algo que viene dado a una tarea: tu
tienes que crear tu propia comunidad. Pero no se crea una comunidad, la tienes o no; lo que
las redes sociales pueden crear es un sustituto. TU perteneces a la comunidad pero la red te
pertenece a ti. Puedes afiadir amigos y puedes borrarlos, controlas a la gente con la que te
relacionas.®

Esta construccion de identidades virtuales permite nuevas construcciones de sistemas
participativos en los procesos politicos, de tal manera que se configuran unas nuevas
democracias. Hay entonces un traslado del poder fisico ejercido por un organismo politicamente
establecido, llamado gobierno, a un poder digital establecido en plataformas, cuya funcion no
solo es informativa, sino dominante en el desarrollo politico de las estructuras democraticas.
Como dice Jan Soderqvist: «La nueva clase dirigente, a cuyo nacimiento estamos asistiendo,
no esta interesada por la democracia mas que como una curiosidad nostalgica. El aparato
ideoldgico de la red esta preocupado ahora porque todo este proceso parezca natural»®.

La democracia digital construye sociedades fragmentadas y desconfiadas, en las que el
control aparece ya no de manera arbitraria y sospechosa, sino aceptada.* Al ingresar a red,
cada usuario codifica su acceso a correos, redes sociales y plataformas web, entre otros, de
manera libre. Al respecto, Byung-Chul Han sefala:

Google y las redes sociales, que se presentan como espacios de la libertad, adoptan
formas panopticas. Hoy contra lo que se supone normalmente, la vigilancia se realiza como
ataque a la libertad. Mas bien cada uno se entrega voluntariamente a la mirada pandptica.
A sabiendas contribuimos al pandptico digital, en la medida en que nos desnudamos y
exponemos. El morador del pandptico digital es victima y actor a la vez. Ahi esta la dialéctica
de la libertad, que se hace patente como control.s

Estas caracteristicas claramente establecidas no solo manifiestan las nuevas logicas de
comprender al ser humano y las sociedades, sino que nos invitan a preguntar: ;Qué tipo de

12 Ricardo de Querol, «Zygmunt Bauman: “Las redes sociales son una trampa”», El Pais, 21 de enero de 2016,
https://elpais.com/cultura/2015/12/30/babelia/1451504427_675885.html

13 Sodervist y Bard, La netocracia, 76.

14 Byung-Chul Han, No-cosas, quiebre del mundo de hoy (Bogota: Taurus, 2021), 18.

15 Byung-Chul Han, La sociedad de la transparencia (Barcelona: Herder, 2018), 94.
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practica se encuentra subyacente en cada fendmeno descrito que permite que haya unos
nuevos modos de ser del individuo, de presentarse ante el mundo? O, mejor dicho, ;Cémo se
entienden las |dgicas que configuran una ontologia del presente en la era digital a partir de la
bionetopraxis como practica de gobierno?

Estas preguntas seran la justificacion para indagar por el estatuto de la practica digital
sobre la vida cultural del ser humano, campo semantico que se desarrolla explicitamente
bajo una metodologia hermenéutica que indaga por una comprension (begreifen), cuyo
saber esta anclado a unas fuerzas relacionales entre los ecosistemas digitales automatizados
y las practicas que propone el individuo digital en dichos ecosistemas. La comprension no
solo desplazara al centro del escenario intersubjetivo de conocimiento, sino que ayudara a
entender (verstehen) el fenomeno lingUistico que necesita ser develado y que se encuentra en
una practica singular que tiene una seria influencia sobre la vida.*

Se asume una metodologia hermenéutica sin que por ello se pretenda realizar una
deconstruccion semantica de las palabras. Lo que se pretende es analizar como a partir del
discurso de un cerco politico lo digital proporciona un juego entre el comprender (saber) y
el entender (participacion dominante) las nuevas l6gicas de construccion de subjetividades,
aclaracion conceptual a la que se accede no solo en un estatuto de conciencia de «algo que
estd presente» en la net, sino mediante la construccion de practicas lingiisticas, digitalmente
establecidas y consensuadas, que estructuran una unidad de sentido (novedad), y no a través
de la disociacion que la cultura humanista promueve muchas veces, al satanizar lo digital. Es
un escenario de critica, pero también una reflexion hermenéutica que no pretende demostrar
un quid fenomenoldgico del ser, sino un circulo relacional existencial de unas practicas cuyo
sentido ontoldgico es positivo.

La positividad ontoldgica radica en el acercamiento interpretativo de la unidad funcional
de la ontodigitaliza-cion, unidad existencial que pretende comprender el conjunto de
elementos relacionales que posibilitan una digitaliza-cion como préctica que se automatiza,
y que reside ya no en el digitus humano (netopraxis), sino en el algoritmo del programa
(pro-gramma), implicando de esta manera un principio de interpretacion en las nociones de
gobernanza sobre la vida (bionetopraxis).

Por consiguiente, esta conceptualizacion relacional entre ontodigitaliza-cion, netopraxis
y bionetopraxis no puede ser considerada como un neologismo mas que pretende dar
respuesta a los fendmenos que se presentan por el hacer digital de lo humano, sino como
una racionalizacion y rescate del horizonte significante, partiendo de la comprension del
lenguaje que este concepto carga hasta llegar a la comprension de su accion. Estas practicas
se encuentran instaladas en experiencias concretamente digitales que componen un hacer
humano eminentemente comunicativo.

16 Hans Georg Gadamer, El giro hermenéutico (Madrid: Catedra, 2018), 17.
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El desarrollo discursivo que en esta obra se presenta conlleva un sentido de unidad
lingiistica en aquello que se considera una practica de gobierno, por la cual los individuos, de
manera inconsciente, experimentan a través de espejos digitales; una practica de gobierno
que, a través de un lenguaje técnico y que subrepticiamente reposa en el proposito del
comando de un algoritmo que analiza la cultura del bios, pretende predecir cual puede ser su
conducta y orientar al sujeto para que tome decisiones, no a partir de su voluntad individual
del sujeto, sino de lo que espera el algoritmo. Esto es, una practica que genera lo que se
denomina modos de existencia, «pues a través de ella, los individuos y colectivos se subjetivan,
adquieren una experiencia concreta del mundo»”, en este caso, del mundo digital, que es
condicion de posibilidad para abrirse al otro.

El analisis de la practica digital guarda unos sistemas de participacion de estructuras
politicas que solo se visualizan en el entramado relacional (en red) de afecciones, necesidades,
algoritmos, ecosistemas, plataformas, datos, hardware, software, identidades, entre otros;
en palabras de Foucault, un ensamblaje de «dispositivos» que muestra lo que hacen los
individuos en relacion con la tecnologia, y su marco de actuacion con respecto a lo que esta
propone. Por ello, en esta investigacion, las nociones de ontologia, digitalizacién, bios, net,
praxis, cultura y algoritmo estan estrechamente relacionadas entre si, y, en consecuencia, no
es recomendable estudiarlas por separado, ya que ellas en su didlogo comprensor revelan un
saber que esta intuitivamente presente en la positividad de su practica.

Partiendo de la racionalidad aqui presentada, este estudio se desarrolla en tres grandes
capitulos que muestran una ilacion conceptual que obedece a la singularidad ldgica de una
produccion analitica y de significacion que le confieren un sentido de novedad en la relacion
entre el ser humano y la tecnologia. Relacion que estructura una multiplicidad de practicas
que es preciso traer a la conciencia, para conceptualizarla y, de esta manera, mostrar una
ontologia de la aceptabilidad que se rinde ante la condicion de la digitaliza-cion y del lenguaje
algoritmico que inciden en la cultura de vida del ser humano.

En el primer capitulo, se aborda el estatuto del presente como una racionalidad que esta
en estrecha relacion con un modo de actuar y de saber en la accion digital, llamado digitaliza-
cion, que no solo se convierte en una practica tecnoldgica que manifiesta una forma de
comprender la objetividad ontoldgica, sino que es en si misma condicion de posibilidad para
entender el saber que esta detras de una practica particular. Bajo la forma metodoldgica de
las aproximaciones hermenéuticas, se pretende existencialmente, desde la digitaliza-cion,
orientarse en el marco tematico de una unidad funcional como la ontodigitaliza-cion, que se
constituye en ese modo de comprender las nuevas estructuras del ser en si mismo, instalado
a través de bits que se traducen en unidades numericas informaticas. En este capitulo no
se pretende desarrollar una teoria sistémica del ser en cuanto ser, sino indagar por las
caracteristicas que configuran una ontologia del presente en la era digital.

17 Castro-Gomez, Historia de la gubernamentalidad, 15.
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En el sequndo capitulo, se desarrolla la disposicion estructural de la netopraxis como un
«hacer» humano que se instala en el artefacto a través de una racionalidad intencionada de
gobierno desde un lenguaje técnico. Desde ahi, se visualiza una analitica de la direccion de
conductas desde la singularidad del lenguaje y que, a su vez, espera que el individuo, desde
el lenguaje adaptativo del servicio digital, la comprenda como experiencia de vida. Desde
la perspectiva politica, la netopraxis se constituye en una practica de poder digital que aun
depende de la mano humana; a diferencia de la bionetopraxis, que depende de la automatiza-
cion del algoritmo. La exteriorizacion de netopraxis acontece en el lenguaje digital, que no
solo articula la afeccion del individuo con el mundo algoritmico y de la programacidn, sino
que se constituye en un fundamento ontoldgico del ser que se instala en la mundaneidad
técnica de un ecosistema tecnoldgico.

En el tercer capitulo, se aborda, en primer lugar, el concepto de la bionetopraxis en cuanto
practica de gobierno digital que no necesita de la mano humana; practica que se desarrolla
en el campo de la automatiza-cion y de la inteligencia artificial que aprende de si misma, las
cuales adquieren cada vez mas control sobre la vida humana. Este control ha permitido que
los algoritmos asuman comportamientos humanos (analizan, predicen el futuro y orientan),
en perspectiva de convertir identidades en datos, y estos, a su vez, en mercancia cultural. En
segundo lugar, se describe cdmo la bionetopraxis, a través de la automatiza-cion genera una
netoplusvalia de la cultura, cuyo valor de uso radica en el beneficio digital de las empresas
tecnoldgicas.
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Capitulo 1.
Comprension hermenéutica de
una ontologia del presente en la era digital



El propdsito de este capitulo es comprender, desde una perspectiva hermenéutica, una
ontologia del presente que se establece en el campo de la reflexion filosofica de la relacion
hombre-tecnologia®. No se trata de establecer una racionalizacion critica diacronica de dicha
relacion, sino de traer a la conciencia algunas nociones conceptuales que fundamenten una
forma de entender la naturaleza humana?, evitando satanizar la construccion relacional que
se ha establecido entre el hombre y la maquina, acerca de la cual se cuestiona si es el hombre
quien domina a la maquina o es esta la que domina a aquel. Tampoco se trata de enumerar
una serie de situaciones histdricas que llevan a establecer juicios de valor sobre las acciones
del ser humano. Indagar por una ontologia del presente es esclarecer la fisonomia que esta
detras de una practica humana llamada digitaliza-cion® y como ella configura unas nuevas
logicas que permiten entender la realidad de los individuos del siglo de hoy.

Esta comprension hermenéutica dilucida, por un lado, la descripcion de una ontologia
del presente, y, por otro lado, como un factor digital proporciona lineas de interpretacion
del existir y co-existir, esto es, una conciencia de si en la que el ser humano se establece
como objeto de su propia reflexion o, en otras palabras, «toma posesion de si»s. Esta toma
de conciencia de si parte, en gran medida, no de lo que el ser humano es, sino de lo que él
es a partir de su accion y su practica. En este caso, una practica del digitus® que se extiende
al campo de los nodos del network, donde la existencia, espacialidad y temporalidad se
entienden de un modo distinto.

Por otro lado, la comprension hermenéutica de una ontologia del presente pretende
indagar por el horizonte de sentido de lo humano’, cuya modalidad existencial es

1 Cuando se emplea la palabra hombre en esta investigacion, se hace de manera genérica para referirse a
cualquier individuo de la especie humana, independientemente de su sexo.

2 Bernard Stiegler, La técnica y el tiempo I: el pecado de Epimeteo (Madrid: Argitaletxe Hiru, 2003), 23.

3 El concepto de digitaliza-cion se establece en el marco de la comprension linguistico-hermenéutica como
condicion de una practica propia del mundo digital, y su accion es constitucion fundamental en la configuracion
ontoldgica del presente.

4 Fernando Castro Torres, El presente que nos habita: andlisis del mundo contemporaneo y de la comunicacion
digital (Medellin: Colegiatura, 2021), 14.

5 Michel Foucault, La hermenéutica del sujeto (Ciudad de México: Fondo de Cultura Econdmica, 2018), 241.
Por otra parte, Martin Heidegger no usa la expresion «toma posesion de si». Segun él, la conciencia de si se
establece por la pregunta: «elaborar la pregunta por el ser, significa que un ente —el que pregunta— se vuelva
transparente en su ser». En Ser y tiempo (Madrid: Trotta, 2009), 28.

6  Seentiende aqui por digitus un modo de comprension del ser humano que traduce su existencia a los campos
de la codificacion binaria de lo digital.

7 JuanCarlosMorenoOrtiz, ed., Tecnologia, agenciay transhumanismo(Bogota: Universidad SantoTomas, 2020), 30.
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comprendida en la l6gica del desarrollo de la vida, que se suspende en el espacio y en la
temporalidad digital y, de manera concomitante, acompafa la comprension ejecutante de la
cotidianidad de la vida diaria, ejemplo claro es la emisidn continua (streaming) que se da de
plataformas como Periscope, Facebook Live, YouTube, Amazon, Discovery y Tubi, entre otras.

Sin embargo, estas experiencias online, aunque se originen en la facticidad de la
historia real, no pueden ser entendidas como vivencias tematizadas, sino como vivencias
digitalizadas®. Las primerastienen una carga de significaciony son originarias, mientras que las
segundas son reproducidas y trasmitidas, lo cual no quiere decir que tengan una comprension
negativa de la vida; al contrario, se trata de la vida puesta en la objetividad de la pantalla,
de tal manera que la comprensién de lo humano se establece, como dice Angel Xolocotzi:
«como un saber hacer, que expresa la familiaridad con el que nos movemos en el mundo»®.

Con este ejercicio hermenéutico, se pretende encontrar la unidad interpretativa entre la
significacion y el sentido de la digitaliza-cion y la humanidad, porque, como afirma Hermann
Lotze: «debe segun esto, haber todavia otra forma de existir, junto a las posibles modalidades
de la existencia de lo fisico, lo psiquico y lo metafisico»*. Una modalidad digital que exista y
que a la vez reestructure ese binomio entre lo sensible y no sensible, entre lo factico y lo
imaginario, entre lo concreto y lo abstracto, entre lo real y la representacion; un modo de
existencia que se pregunte por la praxis y por el pragma de la existencia®; un modo que se
sitUe en el campo reflexivo que permita aproximarse a la comprension de lo humano en el
presente de esta era de la digitaliza-cion.

Por tanto, preguntarse por el ser humano hoy, no es una pregunta vaga y vacia; al
contrario, trae a la conciencia lo que aparentemente es comprensible en la realidad del
presentey, con ello, permite identificar los elementos que encierra dicho fenémeno relacional
y encontrar su mas genuino sentido. De manera que, como se ha indicado anteriormente, el
proposito no es mostrar tensiones entre la técnica, la tecnologia y el hombre, sino, mas bien,
encontrar un horizonte delimitado de comprension de dichas tecnologias, que se encuentran
profundamente arraigadas y atrincheradas en nuestra forma de vida, como dird Miguel Angel
Quintanilla®,

Frente a este ejercicio hermenéutico, preguntémonos: ;Como entender la digitaliza-cion
como un «hacer» humano? ;Cdmo este hacer configura una manera de ser y comportarse
frente al mundo? ;Qué define el momento presente? ;Qué tipo de praxis estd intuitivamente
incidiendo en la vision de ser humano? ;Qué situaciones fenoménicas se manifiestan para
definir nuestro momento histdrico? ;Qué somos? ;Qué tipo de diagndstico debe hacerse

8  José Manuel Chillon, «Heideggery la prudencia aristotélica como proto-fenomenologia, Ideas y Valores 68, n.°
169 (2019): 141. https://doi.org/10.15446/ideasyvalores.v68n169.63566

9  Angel Xolocotzi et al., Heidegger: del sentido a la historia (Ciudad de México: Plaza y Valdez, 2014), 72.

10 Xolocotzi et al., Heidegger, 5.

11 Jean Grondin, Introduccidn a la hermenéutica filosofica (Barcelona: Herder, 2002), 141.

12 Miguel Angel Quintanilla et al., Tecnologias entrafiables (Madrid: Libros de la Catarata, 2017), 0.
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para no caer en la charlataneria elucubrativa? ;Cual es la comprension hermenéutica de una
ontologia del presente en la era digital?

Para abordar el estatuto ontoldgico que permita diagnosticar el presente y desentrafar
las 16gicas del ser humano de hoy, se requiere un desplazamiento del mero conocimiento
de la practica digital hacia la comprension de la digitaliza-cion como praxis. Solo asi se
encontraran las unidades de sentido, y la existencia humana estara en el calidoscopio
filosofico que dard cuenta del fragmento de |a realidad del presente, como lo sefiala Antonio
Rodriguez Jaramillo®.

Este desplazamiento pone en primer plano al presente, que, mas que un tiempo, es
una reflexion ontoldgica de si mismo y de los campos filosoficos que brotan de la reflexion
acerca de las experiencias del ser humano para reconocer, caracterizar, distinguir, esclarecer
y entender los caracteres que construyen la actualidad. El presente es, entonces, un modo de
ser en el mundo, en palabras de Foucault, una actitud,

...y por actitud quiero decir un modo de relacién con respecto a la actualidad; una
eleccion voluntaria que hacen algunos; esto es, una manera de pensar y de sentir,
una manera también de actuar y de conducirse que, simultaneamente, marca una
pertenenciay se presenta como una tarea. Un poco, sin duda, como eso que los griegos
llamaban ethos.*

Esto es, un ethos que muestra a un humano desprovisto, ya no de doctrinas dogmaticas y
candnicas, sino de practicas ideologizantes digitales construidas y sugeridas por instituciones
burocraticas como Google, Facebook, Microsoft o Amazon, entre otras, que ponen la agenda
de la practica diaria, de tal manera que estar fuera de ella, es aislarse de la realidad del mundo
de hoy™.

En un segundo plano, este desplazamiento centra su andlisis en la peculiaridad de la
relacion entre el ser humanoy la digitaliza-cion, relacion que se establece desde presupuestos
automatas, linguisticos y netofilicos* que hacen de lo digital un ente con corporalidad que no
solo asiste las acciones cotidianas de la existencia, sino que se ha constituido en extension de
la corporalidad humana. Esta relacion ha sido satanizada y condenada porque ha influido en
una especie de despersonalizacién, en la que se ha perdido el rostro de lo humano. Con este
desplazamiento hermenéutico, se pretende recuperar lo humano que reposa en el artefacto
digital o en la misma digitaliza-cion, superar dicha barrera relacional y construir nuevos
puentes que ayuden a «amar el artefacto», como dice Gilbert Simondon®.

13 Antonio Rodriguez Jaramillo, «La ontologia del presente. M. Foucault lector de Kant, Habermas lector de
Foucault», Praxis Filosofica, n.% 13 (2011): 9. http://hdl.handle.net/10893/1835

14 Michel Foucault, Sobre la llustracién (Madrid: Tecnos, 2017), LXV.

15 David Kirkpatrick, El efecto Facebook: la verdadera historia de la empresa que estd conectada el mundo (Barcelona:
Gestion 2000, 2011), 158.

16  Concepto que hace referencia a la atraccion por los sistemas digitales, de net (red) y filia (amor o atraccion).

17 Gilbert Simondon, £l modo de existencia de los objetos técnicos (Buenos Aires: Prometeo, 2013), 33.
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Eltercer plano, por su parte, se enfoca en el hecho de que, ante los cambios vertiginosos
delmundo de hoy*, es necesario plantearla pregunta porlo humano del presente, no como un
supuesto epistémico fisioldgico y bioldgico, sino como concepto ontoldgico que se enmarca
en la estructura del modus convivendi digital que, como lo sefiala Zygmunt Bauman, se
constituye para muchos en «la condicion facilitadora fundamental»®. Esta cuestion dispone
la indagacion explicita por el sentido de una ontologia cuyo caracter existencial visualiza la
comprension de unos posibles categoriales que no pretenden ser de caracter deductivo, sino
que, precisamente, son tomados de una practica situada, sincronica y en cuestion: lo digital,
cuyo ser se muestra de manera esencial y particular®.

Frente a lo expuesto hasta aqui, se hace necesario, como primera medida, identificar, a
través de conceptualizaciones detalladas, las caracteristicas que encierran la pregunta por la
ontologia del presente, para que, una vez identificados tales aspectos, se pueda suscitar una
reflexion que no lleve a aporias filosoficas, sino, mas bien, a descubrir el sentido del hoy como
sustancia filosofica. En consecuencia, se presentaran tres aproximaciones hermenéutico-
conceptuales que unifican la comprension de la significacion y sentido de la relacion entre
ser humano y digitaliza-cion, a través de una bisagra comprensora llamada practica.
Estas aproximaciones, que apuntan a una estructura imbricada que teje el sentido de la
comprension del presente en la era digital, son las siguientes: el presente como racionalidad
digital, la ontodigitaliza-cion y su estructura fundamental: el apertds; y, la digitaliza-cion
como praxis. Teniendo en cuenta estas tres aproximaciones, pasemos a su desarrollo.

Primera aproximacion hermenéutica:
el presente como racionalidad digital

El presente, como categoria filosofica, se ancla en el sapere aude kantiano, que denota
la orientacion del ser humano desde su pensamiento, desprovisto de doctrinas dogmaticas
religiosas, politicas y culturales, a través del ejercicio de la propia razdn, esto es, haciendo
uso de su propio pensar®. Por tanto, el presente se constituye, en primera instancia, en
un principio negativo del uso de la capacidad cognitiva con el cual se pretende cuestionar
verdades reveladas y establecidas; en segunda instancia, como acontecimiento historico
que funda sus raices en la llustracion, que, segun Michael Foucault: «es la formulacion de
un proyecto que es el propio proyecto de la razén»*; en tercera instancia, como contexto
intelectual contemporaneo que encierra teorias filosoficas que construyen el marco

18 Henry Kissinger, Orden mundial: reflexiones sobre el cardcter de las naciones y el curso de la historia (Bogota:
Penguin Random House, 2016), 361-374.

19 Zygmunt Bauman y Thomas Leoncini, Generacidn liquida: transformaciones en la era 3.0 (Barcelona: Paidos,
2018), 49.

20 Jeffrey D. Sachs, Las edades de la globalizacion: geografia, tecnologia e instituciones (Bogota: Planeta, 2021), 217.

21 Immanuel Kant, ;Qué es la llustracion? (Madrid: Alianza, 2004), 12-13.

22 Foucault, Sobre la llustracién, XIIl.
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epistemoldgico de la comprension de la historia en relacion con distintos saberes?, y en una
cuarta instancia, como el Jetztzeit o «tiempo del ahora» —desde Walter Benjamin—, que
expresa la conexion de experiencias entre lo estético y lo mistico que posibilita un tipo de
acontecer en el tiempo futuro.

Todas estas definiciones del presente, expuestas por tedricos a través de la historia,
muestran una seria reflexion sobre el estatuto del ser humano en relacion con el uso publico de
su propia razon, promoviendo una subjetivacion que se construye a partir de una analitica de
si mismo y no de verdades establecidas por la sociedad. El presente, en esta investigacion, no
se asume como un tiempo puntual que determina la presencia historica del sujeto, ni mucho
menos como el «tiempo del alma» de san Agustin®; se asume como una manera de ser frente
ala comprension del mundo, desde esa mirada foucaultiana que radica en un ethos que implica
dos elementos, a saber: dispositio (disposicion) y capacitas (capacidad). Ambos elementos
reflejan el concepto de actitud, sin embargo, se diferencian en su practica, ya que la disposicion
expresa un movimiento (accion) hacia afuera, desde lo corporeo; mientras que la capacidad
implica un movimiento o accion hacia adentro, en su forma mas genuina de tomar, contenery
coger internamente un concepto, realizando de esta manera una askesis (ejercicio) de reflexion
en sus practicas voluntarias y personales «destinadas a operar una transformacion del yo»?. En
otras palabras, el presente es aquella actitud que dispone al ser humano a construir una serie
de capacidades que le permiten reflexionar sobre el mundo en relacién consigo mismo, esto es,
adquiriendo un nuevo modo de ser como sentido de existencia.

El presente, como disposicion y capacidad, construye una identidad particular que
responde a cada situacion existencial, empero, esta identidad no se construye de manera
aislada de la experiencia humana, al contrario, su ser se ve interpelado por la naturaleza
en la que se desarrolla y se encuentra sumergido. Aqui la naturaleza, no es la physis, sino
circunstancias construidas por contextos, sentidos y significados que hacen que el ser
humano viva experiencias de encuentro consigo mismo; esto es, una forma de replegarse
para entenderse y entender esas circunstancias como parte fundamental de su ser en un
tiempo presente. Ya lo dice el mismo Ortega y Gasset:

Supone él [el hombre] una capacidad que es precisamente lo que falta al animal.
No es tanto inteligencia lo que le falta [...] como el ser capaz de desprenderse
transitoriamente de esas urgencias vitales, despegarse de ellas y quedar franco para
ocuparse en actividades que, por si, no son satisfaccion de necesidades.”

En pocas palabras, se refiere a la capacidad de analizarse y repensarse.

23 Victor Florian Bocanegra, Filosofia y criticas del presente (Bogota: Universidad Santo Tomas, 2019), 15.
24 Jirgen Habermas, El discurso filoséfico de la modernidad (Barcelona: Katz, 2017), 22.

25 San Agustin de Hipona, Confesiones (Madrid: Gredos, 2010), 560.

26  Florian Bocanegra, Filosofia y criticas del presente, 92.

27 José Ortega y Gasset, Meditacion de la técnica y otros ensayos sobre ciencia y filosofia (Madrid: Alianza, 1982),
26-27.
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Asi pues, el presente es racionalidad, entendida como la capacidad que tiene el ser
humano de analizar a través de un ejercicio mental la realidad existencial de si mismo y de
su entorno. Esta racionalidad se instaura especificamente en el develamiento de los modos
de actuar del ser humano, indagando por aquellos fendmenos que se esconden tras una serie
de practicas concretas y especificas que hacen que el ser humano de hoy sea asi y no de otra
manera. La racionalidad, en su sentido practico, es ejercer el pensamiento para desentraiar
lo que Paul Veyne llama «la parte oculta del iceberg»?.

Ahora, si el presente es una racionalidad que hace uso de su propio pensar, y que
pretende centrar su reflexién en una ontologia de nosotros mismos, cuya ocupacion es el
cuidado de s, la cura sui o la epimeleia heauotou ;Cual es la especificidad de dicha ocupacion?
La condicion humanaz, que se desarrolla en la particularidad de su naturaleza, que en este
caso es una naturaleza circunstancialmente existencial. Sin embargo, esta ocupacion, como
hermenéutica del ser humano del presente, expone un problema complejo de entender, ya
quedichaocupacionen laeradelainformatica ha sufrido casi que una conversion copernicana,
ya que no se da en la conversion de la mirada de si, sino en una mirada hermenéutica del
ser humano digital, cuya ocupacion no es el ser humano factico, concreto y situado, sino el
ser humano digital, encriptado y algoritmico que se construye paralelamente, como si fuera
condicion fundamental de la actitud frente al mundo.

Esta racionalidad, en cuanto ejercicio de pensamiento del presente, no pretende captar
una metafisica de la existencia, sino comprender una ontologia actual, que se ha constituido
por una practica que traduce la existencia a digitos que se encuentran codificados en lo que
Gilbert Simondon denomina el «individuo técnico» o individuo digital, que hace referencia
al avatar automatizado que parte del ecosistema de la realidad humana y que necesita ser
agenciado por él mismo, el cual se constituye en condicion sine qua non para comprenderse
y comprender la realidad®. Este individuo digital no es de caracter bioldgico, aunque su
estatuto funcional se ha integrado cada vez mas a los modos de existencia, elevandose asi
muchas veces como parte integrante del ser humano.

El individuo digital es la ventana del ser humano para entender y entenderse en el
mundo. Los modos existenciales de la ontologia del presente se identifican con los modos
existenciales de la digitaliza-cion; son los nuevos oikos, las moradas y las palestras donde el
ser humano, cada vez mas, busca fundamentos de supervivencia, y que, de cierta manera, no
pueden peyorarse como si fueran un disefio y condiciones alienantes del ser humano®, pues
es preciso que , desde esta identificacion, la racionalidad pueda indagar por la superacion de
esa cultura negativa de la digitaliza-cion e inicie un proceso para entender que esta época

28  Veyne, Cémo se escribe la historia, 203.

29 Concepto desarrollado por la fildsofa alemana Hannah Arendt en La condicion humana (Barcelona: Paidds,
2018), 245.

30 Simondon, El modo de existencia, 81.

31 Quintanilla et al., Tecnologias entraiables, 94.
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actual configura cada vez mas a los individuos desde lo digital como personas explicitables y
mensurables®.

El presente como racionalidad digital es el modo o actitud que asume el individuo en la
reflexion sobre ese conjunto abierto de acontecimientos histéricos y reales que son traducidos
a un sistema binario-algoritmico, y que, una vez establecidos en la [dgica de la pantalla, anudan
unas formas de pensamiento que los hacen legitimos, porque son vinculados a las estructuras
experienciales de una serie de practicas que construyen un tipo de pensamiento que responde a
la singularidad de la época, en este caso, a la singularidad de un pensamiento digital.

La racionalidad digital implica un conjunto de acciones o experiencias consciente e
inconscientemente realizadas que configuran al ser humano con una serie de caracteristicas
que definen una identidad de pensamiento. Entiéndase esto como la construccion de sentido a
partir de un juego relacional entre el individo, la experiencia y la digitaliza-cion. Ese sentido se
adquiere a partir de la significacion vivida de la experiencia, que en su interiozacion (o uso) se
encripta en una serie de asépticos bits compuestos por cerosy unos, lo que hace de la experiencia
un presente permanente que se reproduce en la pantalla en cualquier momento de la historia
factica del individuo. Como afirma José Ignacio Latorre: «Todo se reduce a la transmision de
unos y ceros, que nuestro cerebro comprende y dota de un nivel de conciencia humano»3.

Asi pues, este presente como racionalidad digital construye el caracter fundamental
de un «saber» humano que comprende las formas particulares de entender e interpretar
la experiencia de mundo digital, desarrollando asi un horizonte ontoldgico cuyo sentido se
establece en la comprension de las posibles caracteristicas que lo estructuran. Por ello,
comprender el estatuto ontoldgico del presente como racionalidad es asumir el lenguaje
de las caracteristicas que lo encierran. Solo asi se podra descubrir la comprension efectual
de una «nueva forma» de categorias dialdgicas que existe entre la experiencia humana y la
experiencia digital®.

Estas caracteristicas de la racionalidad digital se sintetizan de la siguiente manera: 1) la
racionalidad construye un «pensamiento del afuera» que se constituye en aquella experiencia
que disocia el individuo factico y al individuo digitalizado; 2) es el pensamiento de si mismo
abierto a lo posible; 3) el uso pUblico de la razon se da mediante la intervencion digital; )
las estructuras fundamentales de la experiencia se concretan desde un lenguaje digital; 5) la
racionalidad construye un pensamiento del no lugar al si lugar, en cuanto espacio recorrido

32 Pierre Lévy, Cibercultura: Informe al Consejo de Europa (Madrid, Antropos, 2007), 36.

33 El concepto de racionalidad de la practica es asumido en esta investigacion a partir de la reflexion de Michel
Foucault sobre la llustracion. El autor de esta investigacion asume la categoria y la aplica a los nuevos
pensamientos digitales. En Foucault, Sobre [a Ilustracion, XVI.

34 José Ignacio Latorre, Etica para méaquinas (Barcelona: Planeta, 2019), 53.

35 Javier Echeverria y Lola S. Almendros, Tecnopersonas: Como las tecnologias nos transforman (Madrid: Trea,
2020), 330.

36 Donna J. Haraway, Ciencia, cyborgs y mujeres: la reinvencién de la naturaleza (Madrid: Catedra, 1995), 10.
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y antropologicamente construido como modo de ser. A continuacion, se describe cada
caracteristica y su significacion implicativa en la compresion de dicha racionalidad.

La racionalidad construye un «pensamiento del afuera»
que se constituye en aquella experiencia que disocia
el individuo factico y al individuo digitalizado

Cuando se habla de la racionalidad que construye «pensamiento del afuera», se refiere
al concepto foucaultiano que muestra disociaciones entre dos individuos¥: el primero, el ser
humano concreto y situado; el segundo, avatarizado y digitalizado. Cuando este sequndo
se distancia del primero deja de ser interpretado por si mismo, para entrar en el campo
interpretativo del otro. Como decia Paul Ricoeur: «En el momento en que la obra sale de
su autor, todo su ser es recogido por la significacion que el otro le concede»®. Asi mismo,
cuando el ser humano se establece en lo digital, desaparece la subjetividad del autor, y
habla por si misma la individualidad digital, que es reconocida por otros actores, los cuales
le daran una significacion distinta a la del propio autor. Un ejemplo preciso es el sindrome
de Lacie Pound, personaje que aparece en el episodio seis de la tercera temporada de Black
Mirror en Netflix®¢, en el que se expresa de manera clara la disociacion entre la subjetividad
situada y la subjetividad digital, cuya interaccion y comprension no se da en la construccion
de pensamiento de si mismo, sino por la comprension del otro, que, a través de un puntaje, le
da una valoracion relacional; en otras palabras, el ser humano termina siendo un niumero, un
like, una carita feliz, un corazon, o una simple reproduccion®.

La racionalidad digital es el pensamiento de si mismo abierto a lo posible

Es claro que la identidad de pensamiento se construye a partir del espacio abierto de
experiencias facticas que se prolongan en el digitus, pretendiendo de esta manera una «unidad
organica» cuya experiencia no sea discontinua con el tiempo, sino que guarde un momento
de continuidad cuando se reproduzca desde la pantalla®. En dicha reproduccion, radica
una posibilidad de ser de un modo distinto, cuyas experiencias se recrean al reproducirse a
través del play y el stop, dandole una significacion y sentido distintos en cada reproduccion.
El pensamiento experiencial que construye el ser humano de si mismo, al instalarse en la

37 Esta disociacion hace referencia al concepto «el hombre doble» que en Las palabras y las cosas muestra un
caracter empirico y trascendental. Aqui lo asumimos como el ser humano factico y digital. En Michel Foucault,
Las palabras y las cosas (Buenos Aires: Siglo XXI, 1968), 310.

38  Paul Ricoeur, Simismo como otro (Madrid: Siglo XXI, 1996), 156.

39 Netflix es una plataforma de entretenimiento digital, cuyo objetivo es ofrecer contenidos audiovisuales como
peliculas, documentales y series via streaming.

40 Black Mirror, Tem.3, Cap. 6, «Caida en picada», escrito por Charles Brooker, 21 de octubre de 2016, Netflix,
https://www.netflix.com/co/title/70264888

41 Marshall McLuhan, Comprender los medios de comunicacion: Las extensiones del ser humano (Barcelona:
Paidds, 2000), 154.
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estructura digital, ya no pertenece al mundo de las circunstancias y de las necesidades,
sino al mundo digital, cuya apertura también implica una disposicion afectiva (cargada de
emociones y estados de animo), que es la condicion de posibilidad y puede darse en dos
sentidos: el primero, el de la experiencia relacional y lo que el ser humano puede construir en
su poder-ser con el otro digital*}; el segundo, el del poder-ser individual que se construye en
la practica digital, es decir, el hacer del digitus, que manifiesta la competencia de moverse en
el mundo del algoritmo como posibilidad existencial .

El uso publico de la razon se da mediante la intervencion digital

La racionalidad digital acoge el mundo digital para hacer uso publico de la razon®;
es la ventana de apertura, un momento estructural de la vida del ser humano que se hace
indispensable en su poder-ser; tiene el caracter ontoldgico del concepto de morada, donde
el ser digital vive, se comunica, se relaciona, construye comunidades, comparte experiencias
y afecciones. El mundo digital se da al ser humano, que lo acoge y se funde con él, cuando
decide acceder a él a través del enter. Alli su razon se hace puUblica, exponiendo determinadas
regiones ontoldgicas que lo empujan a interactuar a través de un nimero de caracteres o
emoticones con los cuales expresa su afeccion en alguna relacion®.

Las estructuras fundamentales de la experiencia
se concretan desde un lenguaje digital

Cuandose daeluso publicode larazon, lalibertad de expresion se realiza através delmundo
digital y se evidencia una particularidad experiencial que forma fendmenos de modularidad
lingUistica*® que no se constituyen en conceptualizaciones tedricas, sino que se suscitan a
partir de un conocimiento comun que se establece como algo ldgico, porque se deriva de la
interrelaciones digitales, a partir de momentos coyunturales, adoptandose y expresandose
como un corpus de conceptos que manifiestan un estado emocional en la conversacion.
Ejemplo claro de ello son los emoticones, los memes, los stickers y los GIF, entre otros.

42 Manuel Castells, Comunicacion y poder (Ciudad de México: Siglo XXI, 2015), 72.

43 Eduardo Olier, «Algoritmos: El poder del control social», Telos, n.° 110 (2019): 65. https://telos.
fundaciontelefonica.com/wp-content/uploads/2019/04/telos-110-cuaderno-geotecnologia-eduardo-olier.pdf

44 Domingo Garcia Marza et al., coords., Etica y filosofia politica: homenaje a Adela Cortina (Madrid: Tecnos,
2018), 20.

45 En esta investigacion, se asume el concepto de «mundo» inspirado en una concepcion heideggeriana, como
«criterio publico, enlo que cada uno encuentra accesible cada cosay reclama unatal accesibilidad», esto aplicado
auna ontologia del presente enla era digital. En Martin Heidegger, Meditacién (Buenos Aires: Biblos, 2010), 336.

46 EvaAladro Vico, «El lenguaje digital, una gramatica generativa», Cuadernos de Informacién y Comunicacion, n.°
22 (2017), 79-94. https://doi.org/10.5209/CIYC.55968
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La racionalidad construye un pensamiento del no lugar al si lugar,
en cuanto espacio recorrido y antropolégicamente
construido como modo de ser

Laracionalidad digital reconoce ladigitaliza-cion comounlugarantropologicoexistencial.
Los actores digitales aprenden a reconocerse en él, dandose un valor y significacion desde
los escenarios existenciales. Vale aclarar que no se trata de un lugar como locus geografico
constituido de la facticidad de entes que lo componen, sino como ubi de pensamiento,
como lugar de ubicacion o posicion frente al mundo. Desde este lugar, el individuo digital
se reconoce, se interpreta, construye discursos solo posibles por la identidad del ubi digital.
Ejemplo claro de ello son los youtubers, que utilizan la plataforma como escenario de apertura
al mundo, pero cada uno de ellos se sitUa en un ubi de pensamiento, como puede ser el de
los gamers, los vloggers, los beauty vloggers o los foodie vioggers, entre otros. He aqui que
la digitalizacion se constituye en un «si lugar», porque ella define identidades, relaciones y
un cumulo de experiencias que afirman cada vez mas espacios antropologicos de sentido y
significacion para el individuo digital.

Segunda aproximacion hermenéutica: la ontodigitalizacion
y su estructura fundamental, el apertis

Es claro que la ontologia del presente pone sobre la palestra, de manera categorial,
la reflexion sobre la pregunta por el estatuto del ser humano. Mas que presupuestos
metafisicos, pretende comprender las logicas facticas que definen al humano de hoy en
relacion con el ecosistema digital que lo circunda. El caracter tematico planteado se inserta
en el campo reflexivo de la estructura racional de la digitaliza-cion y permite identificar, desde
una perspectiva fenomeénica, esas condiciones que muestran al hombre en cuanto humano
real y concreto que se ve con una serie de caracteristicas que le confieren una constitucion
de su existencia, un modo de estar y de ser. Por consiguiente, definir el momento presente
del humano digital no es tarea facil, y puede ser metodoldgicamente irrisorio, y obvio. Sin
embargo, la pregunta, como afirma Heidegger, ya es una busqueda®, que identifica de
manera racional el concepto que se esconde en dicha relacion.

La racionalizacion digital busca cada vez mas, de manera comprometida, definir los
conceptos para precisar el sentido y la significacion de la relacion entre el humano y la
digitaliza-cion, a partir de una construccion filoséfica que interrogue reflexivamente el
presente y esclarezca de manera positiva el estatuto que define al ser humano actual en
relacion con la dindmica digital. Esta busqueda positiva de dicha relacion se establece en el

47 Laexpresion «silugar», que hace referencia a los lugares que antropoldgicamente construyen sentido, es una
interpretacion del acercamiento etnoldgico que Marc Augé presenta en su libro Los «no lugares»: espacios de
anonimato. Una antropologia de la sobremodernidad (Barcelona: Gedisa, 2000).

48 Heidegger, Sery tiempo, 26.
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plano unificador de lo que el hombre es—en cuanto es—y la naturaleza digital que lo circunda.
Este plano unificador, que legitima su exposicion al mundo a través de este nuevo escenario
de la digitaliza-cion, se denomina ontodigitaliza-cion*, es decir, la condicion de ser que retine
dos realidades vitales. En palabras de Pierre Lévy, «una heterogénesis»® cuya posibilidad
existencial se entiende de un modo distinto al factico, esto es, una nueva raza digital que se
abre campo para perpetuarse como generacién que construye unos nuevos seres humanos
que nacen y se desarrollan en los escenarios virtuales emergentes; en otras palabras, una
analitica hibrida entre lo virtual y lo facticos*.

Con la ontodigitaliza-cion, el esclarecimiento del ser se instaura desde una racionalidad
digital que no solo habla de una realidad especifica, sino que conceptualiza de manera unitaria
la relacion entre las categorias onto y digital, que sistémicamente cargan con un significado
filosofico y definen el marco tematico de un modo existencial que legitima la validez y la
significacion de la relacion entre ser humano vy digitaliza-cion. Esta estructura unificadora
llamada ontodigitaliza-cion, por una parte, posibilita la comprension del ecosistema digital
en relacion con una ontologia del presente, y por otra, subsana las tensiones y la rivalidad
entre la tecnologia y lo humano®. La ontodigitaliza-cion indaga por la realidad existencial
que reside en lo digital, que, como afirma Angel Xolocotzi, «<no acontece de modo separado
y paralelo, sino que es vivido conjunta y simultaneamente»®. También lo dice Gilbert
Simondon: «Lo que reside en las maquinas es la realidad humana, el gesto humano fijado y
cristalizado en estructuras que funcionan»s.

El rasgo fundamental de la ontodigitaliza-cion es su capacidad de apertura (apertds), la
cual lleva en si misma una comprension de existencia que abre las puertas de la intimidad y
se expone a la generalidad del ser, de tal modo que lo in-timus se vuelve ex-timuss; es decir,
expresa el volcamiento de la persona hacia afuera, construyendo un principio ontoldgico

49 Aunque el término aparece en Ethel Krauze, «<Mapa 21: juventud, tecnologia y entretenimiento, El Financiero,
2 de julio de 2013. https://www.elfinanciero.com.mx/after-office/ethel-krauze-mapa-21-juventud-tecnologia-
y-entretenimiento. Alli no se despliega una categorizacion filosofica como concepto. Ademas, en dicha
publicacion «onto» se encuentra separado de «digitalizacion» mediante un guion (-), lo que indica la dualidad
de las dos realidades que encierra la palabra. En esta investigacion, la palabra es elaborada en el marco de una
seria reflexion filosofica y es entendida como un concepto que unifica las dos categorias, razon por la cual no se
encuentra separada por un guion (-).

50 Pierre Lévy, ;Qué es lo virtual? (Barcelona: Paidds, 1998), 8.

51 JohnAlejandro Pérez, «Capacidades transhumanasy, en Tecnologia, agencia y transhumanismo, ed. Juan Carlos
Moreno Ortiz (Bogota: Universidad Santo Tomas, 2020), 103-118.

52 Francis Fukuyama, Our Posthuman Future: Consequences of the Biotechnology Revolution (New York: Picador,
2002), 16.

53 Xolocotzi et al., Heidegger, 54.

54 Simondon, El modo de existencia, 34.

55 La palabra ex-timus no es el anténimo de intimo. En esta investigacion, se emplea el término en latin, para
mostrar el superlativo que marca la raiz mus como principio que agudiza el volcamiento del ser humano hacia
afuera, construyendo una identidad digital factica no concreta. Cabe aclarar que la palabra extimus no esta
registrada en el Diccionario de la lengua espariola, pero su uso es pertinente en lo académico para representar
una caracteristica de la ontodigitaliza-cion.
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de identidad emergente que no solo manifiesta la unificacion conceptual de dos realidades
filotecnoldgicas, sino la determinacion del ser humano del presente. En otras palabras, es un
modo de apertura del ser a través de procesos de practicas digitales desde los cuales también
expresa su interioridad; «un modo de relacion del hombre con el mundo», como lo sefiala
Gilbert Simondon.=®

De esta manera, se abre el horizonte de significacion del ser humano concreto y situado
en el campo digital, entendido este, no desde su sentido técnico, sino desde su sentido
filosofico, como la posibilidad de ser permanentemente en el avatar de la imagen, y en los
bits de la reproduccion. Alli se esta digitalmente presente, hay una presencia real que muestra
experiencias concretas y tangibles, y que muchas veces se constituye en filosofia originaria
de la vida, la cual reinterpreta a partir del EdgeRank?, algoritmo del «like» 0 «me gusta» de
los seguidores en una red.

El apertds manifiesta una constitucion propia de la ontodigitaliza-cion: ahora el ser
siempre tiende a estar abierto al mundo. Entiéndase mundo no como el acontecer factico
donde se suscitan las experiencias concretas de las personas, sino como el mundo digital, ese
mundo transformado en procesos de informacion y de nUmeros binarios y de pixeles. Es el
mundo emergente de la actualidad que modifica cada vez mas al ser existente. En sintesis,
el apertis es técnica, esto es, parafraseando a Ortega y Gasset, una reforma constante de la
naturaleza que inunda al ser®. Y él, para hacer de estas experiencias algo concreto, decide
abrirse campo en el espacio digital a través de un nickname, un password y el diligenciamiento
de sus datos biograficos y afectivos, que le permiten ser reconocido por una comunidad
viviente digital. Luego, a través de un botdn enter, se abre al mundo como concrecion
estructural. Se trata entonces, como dice Zygmunt Bauman, del ser humano que se inserta
en el «xambito publico», que manifiesta una cultura del mostrars.

Asimismo, el apertis evoca la primacia ontoldgica heideggeriana del in-der-Welt-sein
(estar-en-el-mundo)®, que desde una ontologia del presente en la era digital se convierte
en un in-der-Welt-sein-digitalen (estar-en-el-mundo-digital), el cual se constituye en un
fendmeno eminentemente relacional con las cosas facticas, que son traducidas a pixeles
y numeros binarios. Es decir, para que el ser de la persona esté representado en el mundo
digital, necesitara de una serie de nUmeros que no solo precisa las coordenadas de los puntos
de la imagen, sino la intensidad de los componentes del color de su apertura al mundo a
través de laimagen. El individuo digital no reconoce esta praxis del ordenador, ya que lo que
se da a él ya se encuentra codificado, listo para agregar su informacion y mostrarse al mundo.

56  Simondon, El modo de existencia, 20.

57  Algoritmo que usa Facebook para medir el alcance de las publicaciones. Ver Anastacia Kurmakaeva, «;Qué
es EdgeRank y como funciona?», Human Level (Sitio web), 2019, https://www.humanlevel.com/diccionario-
marketing-online/edgerank

58 Ortegay Gasset, Meditacion de la técnica, 25.

59 Zygmunt Bauman y David Lyon, Vigilancia liquida (Barcelona: Paidds, 2017), 37.

60 Heidegger, Sery tiempo, 75.
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Tal apertura al mundo digital de la ontodigitaliza-cion indica esencialmente una
extension del ser factico al ser digital. Un ser que se involucra con la estructura de las
experiencias digitales que son recreadas a través de un tipo de interaccion online, de
tal manera que el sentido (novedades) y las significaciones se construyen a partir de esta
dinamica relacional. El ontodigitalizador®™ asume la digitaliza-cion como parte esencial de
su desarrollo, se compromete con él, la construye como una dimension de su ser, y toma la
decision de incorporarla cada vez mas en la estructura ontoldgica peculiar de su culturay su
contexto social. Como afirma Miguel Quintanilla: «Las tecnologias son como son, porque hay
personas que toman decisiones para que sean asi»®2. Por eso, la cultura de los humanistas
no puede desconocer la realidad humana presente en el mundo digital; el hombre no solo se
constituye en portador de lo digital, sino que entre ambos se da una relacion de familiaridad,
convirtiéndose asi en lo que Pierre Lévy denomina «la hetero-génesis de lo humano»®.

Esta relacion de familiaridad que el ser humano construye con el mundo digital no se daen
el ontodigitalizador como una yuxtaposicion existencial, sino como un escenario donde este se
puede ubicar para hablar, relacionarse y formarse. Es una relacion del residir (in) de habitar en
un Sit im Lebem (posicion en la vida) que le genera sentido vital®. Es una relacion existenciaria
que genera sentido, en la que el ser humano tiene cada vez mas una ocupacion de si, no desde el
ejercicio del examinarse o conocerse a si mismo, sino endilgando la responsabilidad a los otros
seres digitales para que se ocupen de él y le proporcionen unas formas de existencia.

La apertura de la ontodigitaliza-cion se encuentra con un mundo ya ocurrido, se le
aparece a cada persona en estructuras —plataformas, micrositios, webs, apps, entre otras—
con las que se encuentra el ontodigitalizador, que no es indiferente ante esta aparicion y su
novedad. El le presta atencién, es activo en su relacidn y construccion continua; es actor,
espectador, productor y consumidor a la vez. Se involucra en la trama de la vision de mundo
en la que, de antemano, ya habita. En otras palabras, el mundo digital que vive el presente se
construye desde la optica de la racionalidad digital donde se despliega la actividad humana.
Por ello, este mundo digital posee unas estructuras existenciales particulares a través de las
cuales se entiende el apertis de la ontodigitaliza-cion. Estas estructuras se significan de la
siguiente manera: identidad, mundanidad de la co-net-ividad, lenguaje y corporalidad.

61 Se denomina ontodigitalizador al ser que ha tenido la disponibilidad y la capacidad de unificar su realidad factica,
esto es, experiencias, afecciones, emociones y sentimientos desde el mundo digital, sin separarlos el uno del otro.

62 Quintanilla et al., Tecnologias entrafiables, 12. También Gilbert Simondon establece una critica a la cultura
del humanismo facil que ha generado tensiones entre la maquina y la humanidad. En Simondon, £l modo de
existencia, 15.

63 Lévy, ;Qué es lo virtual?, 8.

64 Paul Ricoeur, Del texto a la accién (Ciudad de México: Fondo de Cultura Econdmica, 2002), 47.
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Identidad

En este contexto, la identidad no se refiere al conjunto de caracteristicas que construyen
el ser digital, sobre las cuales ya han trabajado algunos autores, sino a la identidad del ser
digital, que le es confierida por el apertds®. El ser digital no construye identidad sino en su ser
de apertura, y se entiende poridentidad la construccion de significacion afectiva a partirde un
atributo cultural digital que se constituye en norma general para vivir una ontodigitaliza-cion.
Por ejemplo: entrar al mismo sitio web, diligenciar la misma data, diligenciar un nickname,
construir un acceso (password), y sequir cada paso a través de un «siguiente» o un «omitir».
Se trata de una especie de identidad primaria, como diria Manuel Castells®, concebida como
una practica digital que define al resto de seres que también viven experiencias de apertUs.
Esta identidad, aunque nace en la légica de la individualizacion, le pertenece a la identidad
colectiva digital; ella controla la tendencia de lo que se piensa, lo que se opina, lo que se viste,
lo que se come, lo que se sabe, e incluso, cdmo se vive.

Es claro que todas las identidades son construidas; sin embargo, esta no se construye a
partir de si misma, sino a partir de la tension y contradiccion de su ser factico con el mundo
digital. Este Ultimo expone un sinfin de seres digitales que inciden en aquellas identidades en
formacion. En una especie de relacion de poder que legitima y deslegitima la presencia del
ser alli situado, la identidad del apertds confiere la capacidad de habilitar o de deshabilitar,
de dominar o esclavizar, de incorporar o rechazar, de aceptar o eliminar. Esta relacion de
poder que implica el apertis en su construccion de identidad distingue a su vez tres formas de
identidades: identidad app, identidad influencer, identidad wearable e identidad aumentada.

Identidad app”

La identidad app hace referencia al modo de ser construido a partir de una conexion
funcional entre dos sistemas vitales (artefacto-ser humano) unidos en un mismo programa,
denominado en inglés application (app), que muestra un caracter estructural de informacion
del ser. La app es una interfaz humana que no solo se constituye en una extension del ser
situado, sino que es espacio vital de conocimiento y de significacién. Cuando se habla de
identidad app, a lo que se refiere es a la construccion de significados a través de la aplicacion.
Ella no solo configura su ser de humano, sino también su ser digital, que le indica como
mostrarse ante el mundo de la singularidad y de la colectividad; en otras palabras, una forma

65 Yuk Hui, «;Qué es un objeto digital?», Virtualis 8, n.° 15 (2017): 88. https://www.revistavirtualis.mx/index.php/
virtualis/article/view/221

66 Manuel Castells, La era de la informacion: economia, sociedad y cultura. Volumen II: El poder de la identidad
(Madrid: Alianza, 2000), 29.

67 Aunque Howard Gardner y Katie Davis trabajaron la identidad prefabricada en el libro La generacion app,
mostraban las caracteristicas de la generacion mas no la construccion de significacion que proponen las
aplicaciones. En Howard Gardner y Katie Davis, La generacion app (Buenos Aires: Paidds, 2016), 74.
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de vivir la experiencia®. La caracteristica fundamental de esta identidad es su actualizacion
permanente, no le pide permiso al ser humano concreto para corregirse, ella misma se
actualiza, modificando e integrando otras formas de ser.

Identidad influencer

Los influencers pretenden ser singularidades dominantes que extienden y exponen una
serie de comportamientos haciéndolos parecer norma universal de la realidad digital. La
identidad influencer es un tipo de racionalizacion per se que construye comunidades en torno
a pensamientos, comportamientos y lenguajes. A partir de su racionalidad singular, estas
comunidades construyen significacion y sentido.

Identidad wearable

Lo wearable, «ponible», es aquello que el ser humano ha incorporado como extension
de si®. Cada aparato tecnoldgico que se introduce en el cuerpo del ser factico configura
en su interaccion diaria un nuevo ser digital, lo que comUnmente se denomina «usuario».
Ejemplo de ello son las pulseras inteligentes, las gafas inteligentes, los smartwatches, los
GPS, entre otros. La evolucion de lo wearable es la evolucion del ser humano; ella responde a
su necesidad y, cada vez mas, la significacion se da por lo «puesto».

Identidad aumentada

Aquella identidad hibrida que se construye en tiempo real, cuyos elementos los
proporciona el dispositivo que media entre lo virtual y la vida real, es la que se denomina
identidad aumentada. Al querer encontrar significacion, esta identidad se desvirtUa a partir
de una serie de «aparatos»™ que, como lo sefiala Gramsci, no se agregan desde lo factico de
la realidad, sino desde la virtualidad. Es lo que sucede, por ejemplo, con los filtros faciales de
Instagram que se dan en timeline; las experiencias de holograma de Microsoft Hololens; la
industria .0; la gamificacion de productos de consumo, como McDonald’s, y los disefios de
analisis en algunos deportes, que son herramientas para interpretar el juego™.

68 Alberto José Luis Carrillo Canan, «Soy mi pantalla mévil... Porto a toda la humanidad como mi propia piel. El
teléfono movil y la estructura de la experiencian, en La silicolonizacion de la subjetividad: reflexiones en la nube,
comp. Alberto Constante y Ramon Chaverry (Ciudad de México: Navarra, 2020), 123.

69 Donovan Adrian Hernandez, «Wearable, e-cuerpo y nuevas subjetividades: ensayo sobre la onto-tecno-génesis
del presente», en Lasilicolonizacion de la subjetividad: reflexiones en la nube, comp. Alberto Constante y Ramon
Chaverry (Ciudad de México: Navarra, 2020), 21.

70 Joyanes, Industria 4.0, 27.

71 Albert Noguera Fernandez, «La teoria del Estado y del poder en Antonio Gramsci: claves para descifrar la
dicotomia dominacion-liberacion», Nomadas. Critical Journal of Social and Juridical Sciences 29, n. © 1 (2011):
245-264. https://doi.org/10.5209/rev_NOMA.2011.v29.n1.26799

72 Neosentec. «10 ejemplos de la realidad aumentada en el 2017». (Blog). 14 de julio de 2017, https://www.
neosentec.com/ejemplos-aplicaciones-realidad-aumentada/
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La mundanidad de la co-net-ividad

La co-net-ividad es una constitucion fundamental del apertis de la ontodigitaliza-cion
y es, ademas, la posibilidad de existencia digital. El ser humano factico y concreto no se ve
abocado ya al mundo factico de la existencia, sino al mundo digital, lo que le permite una
constitucion particular y singular no de si mismo, sino a partir de los otros.

En la ontologia del presente, el mundo digital es un fendmeno que convive y se le aparece
al ser humano?, hace parte de su diario vivir. Sin embargo, este siempre se sentira interpelado
para explicar la estructura ontoldgica de aquello que permanentemente se le aparece para
definir y conceptualizar su estructura. El mundo digital es tan amplio que navegar en él es
perderse, tanto consciente como inconscientemente, en su realidad virtual. La ontodigitaliza-
cion, con su apertura, lo que pretende es percibir y captar ese mundo digital en cuanto tal,
racionalizar la experiencia construida. Aunque el mundo digital sea el mismo, compartido, lo
que lo diferencia es la singularidad y el sentido que cada individuo técnico encuentre en él.

Cada ser humano tiene un mundo digital propio, por su significacion, sentido y uso. Ahi
radica precisamente el concepto de mundanidad trabajado por Heidegger en Ser y tiempo;
ese mundo que se usa se incorpora con cada una de las situaciones que rodean y definen lo
humano. El mundo digital es una morada, un residir donde se ubican experiencias, tensiones,
sentimientos y afecciones. Por eso, es mundanidad.

Ahora bien, esa mundanidad acontece en un existenciario del apertds de la ontodigitaliza-
cion, que se da en el campo tematico de la co-net-ividad, entendida esta como la cualidad
particular que tiene el ser humano de asumirse como nodo existencial en la relacion con un
sinfin de nodos, construyendo asi una unidad ontoldgica que le confiere una determinacion
y un caracter existencial.

Por ello, la co-net-ividad responde a diferentes ontologias regionales que se describen en
cada categoria que la estructura: co-, prefijo derivado del latin cum, que manifiesta el unirse a
otro; net, palabra inglesa que significa red, nodos establecidos cuya condicion de posibilidad
se da en la relacion con los otros, y la terminacion -ividad que significa la cualidad practica,
una accion. Asi, el término co-net-ividad denota un movimiento que hace que lared y la unién
sean posibles en el mundo digital.

La co-net-ividad expresa un caracter de ser, de existencia, de posibilidad, no solo para
si mismo, sino para los otros en su condicion de apertura’. En la era digital es inevitable
evadir dicha mundanidad digital, pues el ser humano se encuentra condenado a estar en
dicho mundo; necesita de él para alcanzar su dptimo de posibilidad, su desarrollo personal. El
mundo digital y todo lo que acontece en él configuran su ontologia, un modus de desarrollo

73 Pérez, «Capacidades transhumanas», 104.
74 Cosimo Accoto, O mundo dado: cinco breves ligbes de filosofia digital (Sao Paulo: Paulus, 2021), 15.
75 Mark Coeckelbergh, Etica de la inteligencia artificial (Madrid: Catedra, 2021), 143.
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que especifica la naturaleza y la esencia de la nueva raza que se desarrolla en el ecosistema
digital. Esta mundanidad de la co-net-ividad implica una serie de elementos que especifican
aun mas esta categoria del apertds de la ontodigitaliza-cion: mundo digital, significacion y
presencia.

Mundo digital

Aunque Pierre Lévy habia recogido este concepto en el informe al Consejo de Europa con
el titulo Cibercultura’, lo cierto es que esta categoria filosofica se constituye como la totalidad
de la existencia digital traducida a digitos. Mundo, en este sentido, son los nuevos modos de
residir, es la técnica que reforma la mundanidad factica a nUmeros binarios y algoritmicos. En
el mundo digital reside lo humano, y con él sus experiencias. Casi que las palabras de Terencio
son traducidas en una ontologia en la era digital de la siguiente manera”: digitus sum et nihil
digitum a me alienum puto, digital soy y nada digital me es ajeno. Lo digital ya no es ajeno:
donde existe lo humano hay necesidad del mundo digital y el mundo digital necesita al ser
humano, en otras palabras, hay una co-pertenencia.

Significacion

La relacion sujeto-mundo se establece en la concrecion estructural de su significacion,

es decir: /Qué significa el sujeto-en-el-mundo? De antemano, se comprende a este ser como

aquel individuo dotado de la capacidad de razonar, reqularse y proyectarse, y que en su

libertad tiene la oportunidad de reconocer «la presencia de si mismo» desde una serie de
|dgicas histdricas que posibilitan un desarrollo pleno de su dimension humana?®.

Cuando se habla de significacidn se hace referencia al modus en el que el ser humano
comprende e interpreta lo fenomenoldgicamente dado a su existencia, la capacidad de
determinar la idea de si mismo de aquello que lo rodea. La significacion como modus de
comprenderse parte, en gran medida, del acto de constitucion que tiene él en relacion con
su historia, lo que acontece y modifica su estado de ser, lo que siente, y lo vive a partir de
situaciones trascendentales y existenciales.

Presencia

La significacion en la relacion ser humano-mundo es presencia fenoménicamente
explicita, ligada a la realidad factica de su existencia y de su temporalidad. Es decir, la
existencia es un hecho, no se duda que el serhumano estainmerso en laldgica de espacialidad
del mundo, no como contenido, sino como parte esencial de él. Se trata de un fendmeno

76 Lévy, Cibercultura, 56.
77 Lafrase original de Terencio es: <homo sum et nihil humanun a me alienum puto [humano soy y nada humano me
es ajeno]». En Salvador Giner, Historia del pensamiento social (Barcelona: Ariel historia, 2002), 85.

78  AlainTouraine, Critica de la modernidad (Buenos Aires: Fondo de Cultura Econdmica, 2000), 207.
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unitario cuya relacion ontoldgica no se comprende el uno sin el otro, y el cual se reafirma en
el horizonte de comprension del tiempo. Como anota Armando Estrada Villa parafraseando a
Heidegger: «el tiempo expresa el horizonte de comprension del ser, dado que la existencia se
despliega en el horizonte de la temporalidad»?.

El caracter de presencia dado por la significacion implica la particularidad concrecional,
esto es, en palabras de Martin Heidegger: «es el nombre que le damos al caracter de «nuestro»
existir «propio». Mas exactamente, la expresion significa: «ese existir en cada ocasion»®, y
la ocasion no es mas que el momento (weile) de si mismo en el mundo, no como objeto o
propiedad, sino como el vivir consciente, el carpe diem de la sociedad de los poetas muertos®,
que solo se comprende en el Sitz in Lebem del vivir factico.

Lenguaje

El lenguaje es quizas una de las caracteristicas fundamentales para comprender no solo

una ontologia hermenéutica de la era digital, sino un categorial analitico del apertds de la

ontodigitaliza-cion, ya que a través de este se manifiesta el ser en su maxima expresion. Ya

lo decia Hans Georg Gadamer: «El lenguaje [...] desvela y deja aparecer algo que desde ese

momento es»®2. Mediante el lenguaje, el ser humano entra en el mundo de las relaciones,

del reconocimiento de si y del reconocimiento del otro; el ser se despeja o des-oculta en la
construccion simbdlica de la palabra que se pronuncia y se nombra para construir sentido.

El lenguaje conceptualiza el ser concreto, el ser situado y su mundo, otorgandole un
sentido existencial; sin embargo, él y sumundo no se agotan en la conceptualidad, sino
que se abre campo a algo méds, a la estructura de otros seres que comparten su misma
existencia. Por eso, hablar del lenguaje es ahondar en el significado de ser que se encuentra
intuitivamente y soterradamente escondido en el concepto, esto es, su esencia y significado.
Pero ¢cudl es su significado? La configuracion de su expresion (expressio) es el acto que
manifiesta hacia afuera el caracter del ser, como lo ha expresado Theodor Adorno: «el ser
mismo debe volverse sonido»®.

Este lenguaje, en la ontologia de la era digital, entra en un campo problematico que
sitla unas nuevas configuraciones de las experiencias hermenéuticas de esta expresion:
el lenguaje de la programacion. Ya no es solo el lenguaje como concepto, como dialogo,
como conversacion, sino el lenguaje como programacion. Es decir, la conceptualizacion del

79 Armando Estrada Villa, «Heidegger y su concepto de mundo», Ratio Juris 1, n.° 3 (2005): 126. https://doi.
0rg/10.24142[raju.vin3a8

8o Martin Heidegger, Ontologia: hermenéutica de la facticidad (Madrid: Alianza, 2011), 25.

81 Horacio, Odas, Canto secular, Epodos (Madrid: Gredos, 2007), 270. Véase también: Weir, Piter (director). (1989).
La sociedad de los poetas muertos. (Pelicula).

82 Hans Georg Gadamer, Verdad y método, vol. 1 (Salamanca: Sigueme, 1991), 461.

83 TheodorAdorno, Ontologia y dialéctica: Lecciones sobre la filosofia de Heidegger (Buenos Aires: Eterna Cadencia,
2017), 131.

84 Theodor Adorno, Ontologia y dialéctica, 116.
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ordenador que, a través de una serie de codificaciones (algoritmos), muestra el resultado
de un lenguaje comun, pero el lenguaje comun digital esconde un lenguaje algoritmico
que no es espontaneo, ni mucho menos recreativo, sino un lenguaje de la instruccion, del
ordenamiento. Como lo aclara Carmen Fernandez:

Un programa no es nada mas que una serie de instrucciones dadas al ordenador en
un lenguaje entendido por él, para decirle exactamente lo que queremos que haga. Si
el ordenador no entiende alguna instruccion lo comunicara generalmente mediante
mensajes visualizados en la pantalla.?

Este lenguaje que se establece por el ser factico es asumido por el ser digital, quien
lo orienta, organiza, ordena y comunica a través de sistemas binarios que no se ven como
fendmeno linguistico, pues lo que se ve es el texto procesado o la imagen del avatar
presentada. El lenguaje digital es el medio del «acuerdo» entre el ontodigitalizador y la
maquina, alli se establece una relacion que no es espontanea, sino mecanica, cuya pretension
es hacer que la digitaliza-cion se constituya en el interlocutor con el mundo de los seres
existencialmente digitales.

El caracter de apertura del lenguaje digital se establece en la programacion de aquello
que quiere expresar el ser. Asi pues, el ontodigitalizador realiza una experiencia hermenéutica
de comprension e interpretacion del lenguaje humano, traduciéndolo a nUmeros. El nUmero
en el lenguaje digital se constituye en el signo por excelencia de la comunicacion. A través de
él, se configuran las nuevas formas de expresion, de dialogo y conversacion. Ya lo decia Hans
Georg Gadamer:

Se comprende que el verdadero paradigma de lo noético no es la palabra, sino el
numero, cuya designacion es obviamente pura convencion y cuya exactitud consiste
en que cada nUmero se define por su posicion en la serie, y es en consecuencia un puro
constructo de la inteligibilidad, un ens rationis, no en el sentido de una validez dntica
aminorada, sino en el de su perfecta racionalidad.®

El lenguaje de la programacion presupone que se esta ante un nuevo lenguaje que
necesita una hermenéutica propia en el dmbito digital para desentrafiar su expresion, tanto
en su lenguaje como en su escritura (textos, hipertextos, imagenes, audio, hipermedia,
multimedia, literatura autogenerada, entre otros). El lenguaje de la programacion —el
lenguaje del algoritmo, el lenguaje del cédigo— de manera secuencial y ordenada expresa un
caracter revelador del ser digital, como sefiala Carolina Gainza citando a Galloway:

85 Carmen Fernandez, C#°: lo bdsico que debes saber (Bogota: Ediciones de la U, 2011), 14.
86 Gadamer, Verdad y método, vol. 1, 494.

DOI: https://doi.org/10.26620/uniminuto/978-958-763-604-8 | 45



Bionetopraxis | Una practica de gobierno digital

But how can code be so different than mere writing? The answer to this lies in the
unique nature of computer code [...] Code is a language, but a very special kind of
language. Code is the only language that is executable.®

Por consiguiente, el lenguaje de la programacion digital define a su vez los entornos de
desarrollo del lenguaje y el main del lenguaje digital.

Los entornos de desarrollo del lenguaje

Los entornos son estructuras de condicion de posibilidad para que se realice el acto
comunicativo digital. Estas estructuras, establecidas por el ser humano, construyen una
relacion particular entre el individuo digital y el mundo digital. En otras palabras, el entorno
es esa estructura de mundo digital compuesto por desarrolladores que le otorgan un
presupuesto basico de significacion. Este Ultimo es el que permite que las formas lingiisticas
que se construyen en la esteticidad del algoritmo estén vinculadas a la experiencia humana,
de tal manera que el entorno se convierte en un modus vivendi. Para Hans Georg Gadamer,
el entorno es «el medio en el que uno vive, y la influencia del entorno sobre el caracter y el
modo de vida de uno, es lo que hace su significacion»®. Ahi radica laimportancia del lenguaje
en el aperts del ontodigitalizador, en su dependencia social con el entorno del mundo digital
que le ensefia un lenguaje, y al tener lenguaje, tiene una vision de mundo, en este caso, la del
mundo del desarrollo digital.

El main del lenguaje digital

En la estructura del apertds, el main®, como lenguaje, juega un papel importante, ya que
es lo primero que se invoca al entrar a construir cualquier conversacion. Sin embargo, es aquello
que no se ve, no es un punto de apertura pUblico; es estatico y simplemente se instala alli para
darle cabida a la accion. Es el lenguaje que no tiene lenguaje, que lo abre y lo cierra, es un tipo
de existencia dada, construida a través de un simbolo que se representa de la siguiente manera:
«()» y que hace que cada comando conversacional se rija por una apertura y un cierre.

El main es la ovopata (ondmata) del lenguaje digital. Con él se nombra el mundo
interior de la programacion; no es el hablar, pero si hace parte de este. Su valor radica en
el develamiento de la ouaia (ousia) de la ontodigitaliza-cion, que se abre campo a través de

87 Traduccion que se propone aqui: «Pero ;como puede el codigo ser tan diferente a la mera escritura? La
respuesta a esto radica en la naturaleza Unica del cddigo de computadora [...] El codigo es un lenguaje, pero
un tipo de lenguaje muy especial. El cddigo es el Unico lenguaje que es ejecutablex. En Alexander Galloway,
Protocol: How Control Exists After Decentralization. MIT Press, 2004, 92. Citado por Carolina Gainza, «Codigo,
lenguaje y estéticas en la literatura digital chilena», Perifrasis. Revista de Literatura, Teoria y Critica 10, n.° 117
(2019): 117-130. https://doi.org/10.25025/perifrasis201910.20.06

88 Gadamer, Verdad y método, vol. 1, 532.

89 El concepto main es tomado del lenguaje de la programacion C, y hace referencia al punto de partida para la
ejecucion de un programa. En esta investigacion se asume como caracter existenciario de apertura al mundo,
como punto de partida en el mundo de la digitaliza-cion, que establece la aperturay el cierre en la relacional de
las experiencias digitales.
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la web o de una aplicacion. En otras palabras, es el lenguaje de la técnica establecida, que
no se recrea con el contexto de la vida, sino que simplemente se instala como culturalidad
programatica, cuya existencia, aunque responda a acciones, no es accion. Su valor esta en
que es un punto estatico de la existencia digital para dar apertura al lenguaje digital®.

Corporalidad

El concepto de cuerpo, que en el transcurso de la historia fue disputado por muchas
estructuras de poder como el Estado, la Iglesia y el individuo®, hoy se establece en un
horizonte de comprensidn de la metéfora informatica, como lo menciona Alejandra Ceriani®=.
Se refiere a una metafora que no simboliza materialidad sino informacion, esto es, una
construccion o formacion hacia adentro del mundo digital, cuyo ADN no se establece en la
esfera de lo bioldgico y fisioldgico, sino en la codificacion binaria que posibilita que el mundo
digital externo se visualice en el avatar de dicha corporalidad. En otras palabras, es una
«potencia de conectividad» que construye afectos y posibilita expresiones.

El cuerpo es un ente que ya no se le atribuye a la persona, sino al ser digital, al cual se
le puede tasar un valor cualitativo a través de un like, o un valor econdmico a través de su
compra. El cuerpo es un producto, es decir, lo que ha nacido de algo y se ha llevado a cabo: el
yo pixelado a través de puntos y nodos, que aparentemente carece de sensibilidad, pero, al
contrario, tiene en si una carga de esteticidad, que como dice Walter Benjamin: «reproduce
exactamente la naturaleza» y, por tanto, adquiere un valor afectivos-.

Toda corporalidad digital es informacion, y parafraseando a Walter Benjamin: no el que
ignore la escritura, sino el que ignore la corporalidad digital sera el analfabeto del futuro®.
Esta corporalidad es una res digital, una cosa que se constituye en la extension corporal de
lo humano situado, pero cuya extension es la res informdtica que es capaz de afectar y ser
afectada®®. Es una nueva forma de pertenencia, porque, si bien es extension de un individuo
particular y singular, pasa a ser res publicae cuando se instala en lo digital, perteneciendo ya
a la significacion y valoracion de otros que existen en el mundo digital. Al respecto, sefiala

90 Microsoft Corporation. «Main () y argumentos de la linea de comando». Acceso el 6 de abril de 2020. https://
docs.microsoft.com/es-es/dotnet/csharp/programming-guide/main-and-command-args/

91 Roberto Esposito, Las personas y las cosas (Buenos Aires: Katz, 2019), 97.

92 Alejandra Ceriani, «El cuerpo en los tiempos de la digitalizacion: la corporalidad ubicua» (Conferencia, |
Congreso Internacional de Ensefianzay Produccion de las Artes en América Latina, La Plata, Argentina, octubre
de, 2017). http://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/66189

93 Maria Eugenia Restrepo Ramirez, Cuerpo: Deleuze, lineas que conquistan territorios (Bogota: Universidad de La
Salle, 2018), 18.

94 Walter Benjamin, Sobre la fotografia (Bogota: Pre-textos América, 2019), 52.

95 Benjamin, Sobre la fotografia, 53.

96 José Ezcurdia, «Inconciente, cuerpo e imagen digital: apuntes en torno a una critica vitalista a la modernidad
capitalista», en La silicolonizacion de la subjetividad: reflexiones en la nube, comp. Alberto Constante y Ramon
Chaverry (Ciudad de México: Navarra, 2020), 222.
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Roberto Esposito: «En vista de que no pertenece al Estado ni a la Iglesia ni exclusivamente
a la persona que lo habita, el cuerpo debe su intangibilidad al hecho de ser eminentemente
comun»¥. La Unica diferencia es que el cuerpo ya no es patrimonio de la humanidad, sino
de la digitalidad, que lo desacraliza, lo expone y vende para su consumo. Esta categoria
existenciaria de la corporalidad guarda consigo tres elementos que configuran su estructura
interpretativa de sentido: la exterioridad, naturaleza y conatusbots.

Exterioridad

La tradicion filosofica ha establecido la discusion del cuerpo como algo perteneciente al
yo, 0 algo extrafio, que se establece en la exterioridad de la persona; el caracter somatico, cuya
realidad bioldgica implica la forma tangible de la relacionalidad con el otro.%® La corporalidad
digital se establece en la «extension» del digitus, de los dedos que utilizan una «prétesis»®, para
constituirse en informacion para los demas. La corporalidad es exterioridad, entendida como
aquella materialidad informativa del yo para los otros, convertida en imagen compuesta por
pixeles. La exterioridad es presencia, pero una presencia codificada digitalmente informativa,
que se presenta con menos errores y defectos, puesto que pueden corregirse por medio de
filtros, Photoshop, realidad aumentada, etcétera. La exterioridad es el rostro del ser humano
digital, que siempre tiende a ser mirado por el otro a través del «me gusta», como afirma
Byung-Chul Han: «El otro como mirada esta en todas partes. Las cosas mismas nos miran»**.

Naturaleza

La naturaleza es circunstancia corporal, es todo aquello que rodea lo corporeo digital,
que no es ajeno ni distinto, sino que se construye junto con ella. Como dice Roberto Esposito:

La técnica no es necesariamente opuesta a la naturaleza; de hecho, en lo que concierne
anuestra especie, la técnica es el fruto de nuestra naturaleza [...] la naturaleza muestra
una tecnicidad originaria que no solo somos libres de adoptar, sino que estamos
obligados a desarrollar.*

La naturaleza ya estd inserta en el ecosistema digital. Alli, esta se desarrolla y le exige al
ser factico moverse, hacerlo parte de su vida y comprenderlo como necesidad existencial. Es
naturaleza circunstancial porque, a diferencia del hombre de Ortega y Gasset, el ser humano
digital al estar inserto en dicha circunstancia puede entrar y salir, no como acto de repliegue
de la conciencia, sino a través del enter, del escape, de cerrar sesion, o desactivar cuenta.**

97 Esposito, Las personas y las cosas, 104.

98 Roberto Esposito, Comunidad, inmunidad y biopolitica (Barcelona: Herder, 2009), 75.

99 Diego Parente, Del drgano al artefacto: acerca de la dimension biocultural de la técnica (Buenos Aires: Universidad
Nacional de la Plata, 2010), 55.

100 Byung-Chul Han, En el enjambre (Barcelona: Herder, 2018), 42.

101 Esposito, Las personasy las cosas, 114.

102 En la Meditacion de la técnica, Ortega y Gasset presenta la distincion entre el animal y el hombre. Este Ultimo
tiene la capacidad de salirse de sus circunstancias (naturaleza) y «meterse en si, recogerse, ensimismarse y, s6lo
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Conatusbots

En la determinacion ontoldgica de Spinoza, el conatus responde a la esencialidad del ser,
esa perseverancia de lo que es para permanecer en su ser*. Este esfuerzo, que es movimiento,
poder, deseo, ya no solo existe en la materialidad factica del ser situado, sino de aquel que se
establece en el campo de la informacion, es decir, en los robots auténomos. El mejoramiento
y perfeccionamiento de la materia del cuerpo digital responde al deseo constante de tenerun
propdsito propio: aumentar su potencia de actuar, dicha actuacion se da en el conatusbots,
que se define como la capacidad que tiene el ser humano de permanecer y sobrevivir desde
el mundo digital, cuya fuerza es delegada para el mejoramiento y perfeccionamiento
de las tareas a realizar. El bot es el ente del yo digital, cuya fuerza recae en el sistema
electromagnético, que crea una independencia corpdrea y lo dota de inteligencia.

Tercera aproximacion hermenéutica:
la digitaliza-cion como praxis

La perspectiva hermenéutica aqui descrita ha posibilitado, a través de aproximaciones,
una conceptualizacion del sentido y del significado de una ontologia del presente en el
ecosistema digital. Desde ella, se ha podido tematizar esa relacion que existe entre el ser
humano y lo digital; esa especie de co-relacionalidad que permite articular dos realidades
existenciales, y evitar la satanizacion que la cultura prohumanista ha hecho de la maquina.
No cabe la menor duda de que la presencia humana en la experiencia digital esta cada vez
mas acentuada: un «ser-ahi» instalado, abierto a un modo de realidad que también lo ocupa
y CUya ocupacion es presencia activa y funcional en su desarrollo existencial. Segun Gilbert
Simondon: «la presencia [del ser humano] en las maquinas es una invencion perpetuada, lo
que reside en las maquinas es la realidad humana, el gesto humano fijado y cristalizado en
estructuras que funcionan»®.

Esta co-relacionalidad entre el ser humano y lo digital se establece a partir del elemento
unificador de la ontodigitaliza-cion que a través del apertds, integra la estructura existencial de
la comprensibilidad de un modo de ser, esto es, un modo existencial que se comprende en el
serinstalado del artefacto y se reconoce con una identidad estructuralmente concreta. No es
un ser arrojado al modo heideggeriano, sino instalado; un ser que tiene una doble propiedad
en su comprension digital y en su comprension factica, que funda una nueva constitucion
fundamental: el ser digital.

En esta perspectiva, el ser digital es un modo de presencia existencial de la subjetividad
del ser humano que se construye a partir del horizonte social del apertis de la ontodigitaliza-

consigo, ocuparse en cosas que no son directas e inmediatamente atender a los imperativos o necesidades de
su circunstancia». En Ortega y Gasset, Meditacion de la técnica, 27.

103 José Ferrater Mora, Diccionario de filosofia (Madrid: Alianza, 2018).
104 Simondon, El modo de existencia, 3¢.
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cion. Esunaontologia regional conformada por caracteristicas particulares que definen untipo
de naturaleza establecida en la materialidad del algoritmo y que precisa un esclarecimiento
no en la estaticidad del nUmero binario establecido a través de programas, sino en el sentido
de vida que alli radica y que solo puede comprenderse en el movimiento de la informacion
de dicho ser. Como advierte JesUs Adrian Escudero: «el sentido de la vida solo se resuelve
poniéndola en movimiento, creando y recreando su partitura sin parar».»s

En el estatuto filosofico del ser digital, se establece un modo de ser que asume
propiedades de la vida humana. No es un objeto que se observa de manera reflexiva, sino una
existencia que, de forma dinamica, se abre campo a la cotidianidad, entendida esta como
hecho, como suceso, como practica diaria que obliga a residir en una morada digital. Ademas,
dicha morada (mundo digital) proporciona un kunde*® concrecional que le ayuda al ser digital
a resolver problemas practicos de la existencia*®’.

La dinamica existencial del ser digital se concreta en la digitaliza-cion, entendida esta
no como un conjunto de informacion traducido a digitos, sino como una accidn, una praxis
—practica particular y singular—, que pretende comprender intencionalmente el campo
existencial del ser humano en las légicas digitales. En la digitaliza-cidn como praxis se
concreta la subjetividad del ser, pero no el ser individual, sino el ser que se abre campo en
la vida social. Ella es «determinacion de la existencia como elaboracion de la realidad»**¢,
realidad que exige ser permanentemente renovada y actualizada.

El ser digital es estatico, porque esta instalado, programado, listo para abrirse al mundo,
sinembargo, su esencia estd en la digitaliza-cion, término que no es un simple sustantivo, sino
un término que denota una presencia activa, una accion permanente, un acto en constante
realizacion que se va perfeccionando en la medida que el ser humano factico incluye
propiedades informativas que le dan vida e identidad. Una vez instalada la informacion, el
ser digital se obliga, de manera algoritmica, a experimentar una actualiza-cion permanente
de su ser. Esta actualiza-cion, es la actividad que define la praxis de la digitaliza-cion. Como
dice Antonio Gonzalez: «Solamente lo actualizado en nuestros actos exige con evidencia una
determinada conceptuacion»*. Por ello, es necesario entender esta actualiza-cion como
elemento constitutivo de la digitaliza-cion como praxis particular y singular de una ontologia
del presente en la era digital.

La realidad ontoldgica de la actualiza-cidn implica una clarificacion fenomenoldgica de
como esta reside en el ser digital. La actualiza-cion del ser es un elemento necesario para

105 Jesus Adrian Escudero, Guia de lectura de Ser y tiempo de Martin Heidegger, vol. 1 (Barcelona: Herder, 2016), 73.

106 El concepto Kunde, trabajado por Heidegger y por Yves Zimmermann, se traduce como conocimiento, e
informacion. En Grondin, Introduccion a la hermenéutica filosofica, 155.

107 Simondon, El modo de existencia, 21.

108 Carlos German Juliao Vargas, Una pedagogia praxeoldgica (Bogotd: Corporacion Universitaria Minuto de Dios -
UNIMINUTO, 2014), 133.

109 Antonio Gonzalez, Estructuras de la praxis: ensayo de una filosofia primera (Madrid: Trotta, 1997), 78.
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alcanzar una mejor comprension de la estructura presente en el artefacto que proporciona
un modo de ser propio de la vida humana y, a la vez, se convierte en sentido de vida. La
digitaliza-cion es una forma practica cuya peculiaridad esta en su dindmica y movimiento
permanente, mientras que la actualiza-cion es un modo de ser particular y privilegiado de la
digitaliza-cion que no solo posibilita una forma de presentarse ante el mundo digital, sino que
es renovacion constante de aquello que lo caracteriza.

En la actualiza-cion se expresa la facticidad praxica de la digitaliza-cion. Ella es posibilidad
de mejoramiento continuo tanto del mundo como del ser digital. Es un presente continuo que
configura una realidad, que no designa en este caso una espacialidad que contiene un conjunto
de cosas, sino un modo existencial del ser digital una vez que ha sido actualizado, un ser que
responde asi mismo, pero distinto de si. Por ello, en el marco de la digitaliza-cion como praxis, la
ontologia del presente es un ser actualizado que se sumerge en una realidad o modo existencial
cuyo acceso privilegiado no se restringe a un individuo, sino a un colectivo, ya que se trata de
una actualiza-cion eminentemente trascendental, por su caracter de apertura a los otros seres
digitales. Esta actualiza-cion tiene una estructura ontoldgico-digital que pretende reafirmar el
ser factico en su ser digital, pero no en la conciencia reflexiva de este, sino en el artefacto.

Por consiguiente, en esta constitucion ontoldgica existe una dependencia relacional del
ser factico con el ser digital. No hay distincion: actualizar su ser factico, es actualizar su seren
lo digital, lo que significa que el ser factico se comprenda desde su ser digital, y que este a su
vez se convierta en una determinancion ontoldgica de ese ser concreto y situado que se deja
interpelar, afectar y modificar. Es necesario entonces definir la funcion trascendental de la
actualiza-cion, ya que con ella se abre la puerta a un nuevo campo tematico, poco trabajado
en la filosofia: la estructura ontoldgica de una praxis llamada digitaliza-cion.

La estructura de la digitaliza-cion como praxis

Cuando decimos que la actualiza-cion es un modo de ser particular y privilegiado de la
digitaliza-cion, nos referimos a que es una constitucion fundamental que tiene movimiento
propio una vez que lainformacion traducida a digitos es instalada; es un ente determinado por
la accion humana, y cuya accion pretende intencionalmente ser una practica automatizada
que se abre a nuevas posibilidades de perfeccionarse cada vez mas, convirtiéndose de esta
manera en una forma de autorrealizacion de la vida. La actualiza-cion como modo solo es
posible si a la digitaliza-cion se le dota de un sentido y una significacion por la accion humana;
una accion que no es al azar, sino que responde a una racionalidad estructural que comprende
un conjunto de elementos que se relacionan entre siy que no se pueden entender separados
unos de otros, puesto que su relacionalidad conforma una estructura hermenéutica unitaria.
Como lo sefiala Pierre Lévy: «comparten agentes, entornos y recursos que interactuan y se
comunican a través de ciertas practicas que se dan en los artefactos y las técnicas».*°

110 Lévy, Cibercultura, IX.
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La digitaliza-cion es un movimiento constante de gestacion cultural, que integra
una gran diversidad de practicas de los que viven en el mundo digital, estos son tanto los
que construyen el mundo digital (programadores) como los que asumen el mundo digital
(usuarios) para mundanizarlo. Este movimiento implica una arquitectura tematica que
manifiesta la relacion habitual entre el ser humano y su practica en lo digital; es precisamente
dicha practica la que permite que este primero esté esencialmente vinculado al segundo.

Ahora bien, esta practica, en su estructura existencial, tiene un movimiento circular, que
parte de la poiesis del programador hasta la praxis racionalizada del ontodigitalizador que
reflexiona sobre el sentido y el significado de su practica intencionalmente ejecutada enlo digital,
formando de esta manera un fendmeno unitario de comprension que se presenta a través de
cinco aspectos: 1) la digitaliza-cion como poiesis, 2) la digitaliza-cion como acto, 3) la digitaliza-
cion como actividad, ) la digitaliza-cion como accion y ) la digitaliza-cion como praxis.

La digitaliza-cién como poiesis
Esta hace parte de la actividad del programadory no del usuario digital. Platon abordd el
concepto de poiesis como «toda causa que haga pasar cualquier cosa del no-ser al ser»**. Esta
causa es la razon y el motivo del programador, que emplea una actividad eminentemente
racional que responde a una ldgica virtual cuyo objetivo es producir, esto es, traer a la
existencia una caracteristica formal del ser digital, y que pretende dar respuesta a una
necesidad de la naturaleza factica del ser humano, sin necesariamente usar lo que le ofrece la
physis de la naturaleza. Como dice Luis Joyanes citando a Felgueroso:

Hemos partido de materiales que nos ofrecia la naturaleza, como el tronco de un érbol
o una piedra para mediante herramientas de corte, eliminar el material hasta obtener el
producto final (una canoa, un hacha...). Enesencia, han evolucionado las tecnologias, pero
el concepto no ha variado: se elimina el material que tanto le ha constado a la naturaleza
unir para obtener mediante métodos substractivos el producto final deseado.*?

Antes que la digitaliza-cion sea praxis, se necesita de una presencia del lenguaje hecho
«arquitectura programatica»*3 que posibilite el desarrollo de los modos de operacion del
digitus. No se trata de ir a una genealogia desde el ordenador hasta la comprension de las
capas de red de la vida virtual™, sino a la presencia del digitus establecido, instalado; ese ser
digital que quiere ponerse en marcha y ejecutar una funcion particular. En otras palabras,
la poiesis de la digitaliza-cion es el «<hacer» del lenguaje de la programacion, que produce

111 Marcelo Zambrano, «Las nociones de poiésis, praxis y techné en la produccién artistica, Index, revista de arte
contemporaneo, n.° 7 (2019): 40-46. https://doi.org/10.26807/cav.voioy.221 Esta frase traida por Zambrano
recuerda las palabras de Platdn puestas en boca de Diotima en el Banquete. En Platdn, Banquete (Buenos Aires,
Orbis, 1983), 205 A-C, 83.

112 Joyanes, Industria 4.0, 7-8.

113 Fernandez, C#° lo basico que debe saber, 13.

114 Andrew S.Tanenbaum y David J. Wetherall, Redes de computadoras (Ciudad de México: Pearson, 2012), 29.

52|



Capitulo 1. Comprension hermenéutica de una ontologia del presente en la era digital

mundo, y al producirlo, lo tiene™s; no solo crea un caracter relacional de dependencia a
través de la significacion y modo de vida, sino que este hacer fabrica unas nuevas ontologias
regionales que responden a la social manufacturing de la digitalizacion®®.

La digitaliza-cién como acto

La digitaliza-cion como acto se concibe a partir de la dinamica de la informacion material
que se ha instalado de forma inmaterial. Es el cambio permanente que sufre el ser instalado.
Este acto, aunque es construido por el programador, ya no le pertenece a €él, le pertenece a
la maquina, que posibilita una forma de movimiento ininteligible, pues su ser no cambia por
si solo, sino por el algoritmo al cual responde dicho movimiento. El acto en la digitaliza-cion
es el paso del ser factico al ser digital, que se abre campo para comunicar una estructura
existencial, en la que, como sefala Antonio Gonzalez: «hay un momento comunicativo con
independencia de todo lenguaje»*”. Asi, ya no se trata del lenguaje de la programacion y del
numero binario, sino del resultado que produce el procesador de textos, que se hace comun
para todos y no solo para algunos. El acto, que es «ser»*® en potencia, posibilita, mediante a
actualiza-cion, un mejoramiento continuo.

Este acto hace referencia al mundo de lo virtual y de todo aquello que lo rodea. Ello
hace que sea una experiencia situada no desde el locus geografico de la facticidad del ser,
sino desde el ubi digital que constrifie al ser humano para que actUe de una manera distinta
a la cotidiana. Este actuar es actualiza-cion de la askesis (entrenamiento practico)** de su
trascendencia, que pasa de la actitud natural a la aptitud digital, que ejecuta y dinamiza la
presencia del ser que se instala y se concreta en la realidad de la cultura de la pantalla para
ser mirado, reconocido e interpretado como un hecho digital. El acto de la digitaliza-cion, en
otras palabras, es una afirmacion de la existencia del ser humano.

La digitaliza-cién como actividad

La actividad se diferencia del acto porque ella denota una cualidad (-idad) de rutina sobre
el «hecho»; ya no es el acto primario, porque pertenece a la competencia inconsciente de
la racionalidad digital, cuya tarea diaria se realiza de manera repetitiva®. Nace en el acto
del ser humano, pero le pertenece al mundo digital; por lo tanto, es lo digital lo que inicia
una tarea de «domesticacion» y de familiarizacion con lo bioldgico del ser*®, creando asi una

115 Gadamer, Verdad y método, vol. 1, 532.

116 Joyanes, Industria 4.0, 7.

117 Gonzalez, Estructuras de la praxis, 98.

118 José Ferrater Mora, Diccionario de filosofia (Madrid: Alianza, 2018).

119 Florian Bocanegra, Filosofia y criticas del presente, 364

120 Es un concepto trabajado en la programacion neurolingiistica de O'connor, que forma parte de las cuatro etapas
de una practica de aprendizajes (incompetencia inconsciente, incompetencia consciente, competencia consciente y
competencia inconsciente). En Joseph O’ Connory John Seymour, Introduccion a la PNL (Barcelona: Urano, 2007), 36.

121 AndyStalman, HumanOffOn: ;Estainternetcambidndonoscomosereshumanos? (Barcelona: Deusto, 2018), 24-25.
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filiacion de dependencia entre el artefacto y la persona, una especie de netocracia, cuyas
estructuras de poder radican en la fuerza que ejerce la actividad diaria de lo digital sobre los
seres humanos. Jan Sdderqvist se refiere a ello cuando afirma:

El estatus netocratico que demanda ahora requiere caracteristicas totalmente
distintas: conocimiento, contactos, vision general, vision. En otras palabras, cualidades
que contribuyen a incrementar el estatus de la red y a hacerla mas poderosa todavia.*»

La actividad de la digitaliza-cion orienta las dimensiones del ser humano y define sus
comportamientos, generando unasontologiasregionales del presente enlas que, cadavezque
laactividad se actualiza, se actualizan conlos modos de presencia del ser ante el mundo digital.

En la digitaliza-cion como actividad se difumina el caracter racional consciente del ser
humano y aparece la mecanicidad de la rutina inconsciente. La digitaliza-cion crea vida y
exige que el conatusbots esté en una constante actuacion «presente», mediante la exigencia
que pide el ser instalado en su actualiza-cion, lo que posibilita una actuacion mejorada
e independiente de los actos humanos. El ser instalado ya no le consulta al ser humano,
simplemente aparece la necesidad de actualizar, y, como se ha creado un vinculo emocional,
afectivo, volitivo y emocional con lo instalado, el ser humano decide sequir sobreviviendo
en la red dando un clic en «aceptar». En la digitaliza-cion como actividad se configuran de
manera constante las ontologias regionales del presente, ya que ella remite a lo actual, esto
es, a una adecuacion del ser digital que se va haciendo en esa rutina de su construccion diaria.

La digitaliza-cién como accion

En el campo temético de la digitaliza-cion, la accion guarda un caracter ético, entiéndase

por ético el caracter reflexivo del ser humano que genera, no el actuar como actuar, sino el
resultado delactuar (mpaypa, pragma). La accion de ladigitaliza-cion se desinstalade lo digital,
yvuelve al serhumano como proceso de acontecimiento ético, para ser pensado, comprendido
y aplicado en su realidad factica. Es el opportune moment, que lo diferencia de la poiesis,
del acto y de la actividad; en palabras de Hannah Arendt: «un comienzo», «una natalidad»,
“una novedad»,*3 que descubre el caracter del apertds al abrirse al sistema relacional.

Es la conciencia de la digitaliza-cion en una accion de apertura al otro, en la que el otro
y su existencia importan, un nuevo nacimiento en relacion con la apertura al otro a traveés
del artefacto; es la reflexion que posibilita comprender que el vinculo no es con el artefacto,
sino con los seres que guarda el artefacto. Es alli en donde dicha relacion dialéctica entre ser
humano y digital vive un modus transformador, porque, en la medida en que el ser humano
transforma su percepcion del mundo digital, se transforma a si mismo y su forma de abrirse
al mundo. Aqui la accidn no es «actuar», sino «despertar». Es la examinacion reflexiva en el
plano ético de la existencia; cuando la accion se hace practica, entonces es praxis, es decir,

122 Jan Séderqvist y Alexander Bard, La netocracia, 210.
123 Arendt, La condicion humana, 207.
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un actuar pensado y reflexionado que tiene una intencionalidad que dirige, orienta y le da
sentido y significado a la accion.*

La digitaliza-cién como praxis
La digitaliza-ion como praxis se caracteriza no solo por su capacidad reflexiva que
intencionaliza una accion con sentido, sino que construye un discurso que es humanizado por
el serdigital instalado en el artefacto. Esto es lo que Gilbert Simondon denomina «la presencia
de la realidad humana en la maquina»**. No es el discurso que optimiza la relacion dialéctica
entre ser humano y lo algoritmicamente instalado en el artefacto™, sino un discurso que
se construye desde el saber que intuitivamente reside en la practica, que una vez traido a la
luz, se conceptualiza, se define, se significa, se le otorga un sentido; es decir, se le encuentra
novedad y originalidad a la experiencia pensada. Como afirma Carlos Juliao: «La praxis es
activa, es vida, da movimiento a la realidad, la transforma y es transformada por ella»**.

La digitaliza-cion como praxis es la forma reflexiva de la accion digital que se transforma
en discurso, pero se trata de un discurso no se queda en la «palabra», sino que vuelve a la
practica interactiva. En ello radica la inteligibilidad de la actualiza-cion como posibilidad
de mejoramiento continuo de la digitaliza-cion, y es ella, la praxis, la que posibilita que
la ontologia del presente en la era digital no sea una mera «tecnologia» que, al modo
foucaultiano, manifiesta una «actitud» liberada de estructuras dogméticas, sino una
estructura unificadora, la ontodigitaliza-cion, que es «actualizacion» de la existencia en el
modo digital.

En conclusion, el estatuto hermenéutico de ontologia del presente en la era digital
presenta una serie de aproximaciones que, desde la perspectiva conceptual, esclarece el
campo tematico relacional entre el ser humano y su residir en lo digital. No es una relacion
dialéctica que intenta afirmar la cultura de la humanizacion, despreciando la maquina y su
uso, sino una forma de aprenhender el sentido y significado de dicha relacion, estableciendo
unas condiciones de posibilidad que permitan comprender este residir como una racionalidad
ontodigitalizadora que se abre al mundo digital mediante una practica intencionada, la
digitaliza-cion, que define una ontologia del presente en la era digital, como una actualizacion
del ser digital que marca el horizonte significativo de una realidad comprensible.

Recapitulacion

En la figura 1 se presenta una recapitulacion de las tres aproximaciones expuestas en
este capitulo para la comprension hermenéutica de una ontologia del ser en la era digital.

124 Juliao Vargas, Una pedagogia praxeoldgica, 133.

125 Simondon, El modo de existencia, 34.

126 JavierBlancoetal., Amaralas mdquinas: culturay técnicaen Gilbert Simondon (Buenos Aires: Prometeo, 2015), 32.
127 Juliao Vargas, Una pedagogia Praxeoldgica, 134.

DOI: https://doi.org/10.26620/uniminuto/978-958-763-604-8 | 55



Bionetopraxis | Una practica de gobierno digital

‘leubip eJa e us 3uasald |ap ejbojouo eun 3p BIINFUBWIRY UOIsURIdWo) T eanbig

'$10gSNJeUOD ‘BZ3|RINEU
10d10D :WYNLINYLST b
‘exsip

alen3ua) |ap urew |3 A ‘afen3us| |ap ojjoiesap
9p souJojua soj/alenSuaT :yYNLINYLST €
‘epuasald

‘UoedYIUSIS ‘|eYIBIp OpUNW/PEpPIAL-1EU-0d

Bl 9p PepIRUBPUNIA (VYNLINYLST T
‘epejusWNe pepauap!

9 9|gBJEIM PEPLUIP] 422UBN|JUI PEPLUIPI
‘ddy pepauapi/pepauapl :y¥NLINYLSI ‘T

‘pepLiouRIxa/ pe)

Jedn| s |e JeSnj-ou |ap

ojualwesuad un aAnJisuod pepijeuoidel e1°g
‘[eu8ip alen3ua| un apssp ULIRIIU0D BS
m_u:m_‘_mnxm B| 9p S9jejuawepuny sednjoniisa seq 'y
e3Ip uoldUAAIBIUI B|

2)ueIpaw ep as uozes e| ap odljgnd osn ng °g

*3|qisodd o] e op31ge owsiw |s 9p ojualwesuad |3 °Z

‘opunw [ap uoisuadwod e| e asilge

esed snuade [ap osn aoey (eanoeud) ea1uda) ejjlanbe
owod uo-ezi|ey8ipojuo e ‘|eusdip e| A euewny el
:S3[1IA SapEpI[eal SOP aunaJ anb 43S ap UOIDIPUOD
BUN 3P BJOPEIYIUN BINIINIIST INOIDINIAIA

snuade
SVILLSIHILIVHYI

opunw 3p ugisusaidwio e|
U3 PNYIe eun ‘opunu 3 U ‘|lensip Jas |ap

ouewny 0sInJsip |2 9AnJisuod anb eAixa|jal

135 3p 0pow un $3 3juasaid 3

NODINI4Ia

e)8Ip 135 e 0210y J3S
|9p osed |3 53 :0}28 OWIOD UQID-EZI[E

Jopewesdoud |ap

" edanje |ap pepiAndY d owod uoid-ezije:
ojualwesuad, un aAnJsuod pepijeuoioel e | SYIILLSIHILDVIYD YaNLONYLS3
‘0UI0UD ns ap A sowsiw
1S 3p [e1oUB1SIXS Pepl|eal e| ‘|eluaw oII3fe un ‘sajeNgip
3P SPAEJ] B JBZI[BUE 3P SOUBWINY S3J3SS SO| UBUAL [ewsip se2130] se| us ouewny Jas [ap [eloud)sIxa odwed 9

anb pepeded e| pepijeuoidel Jod asepuanua
‘pepijeuoioe e| s3 3juasald 13 :NQIINIIA

PepI[EUOIDRI OWOD JUBSAI
NODVINIXOYdV VY¥INIYd

2juaw|euopuaUI Japuaidwod apuaiaid ‘[eusip
odJew |3 ua ‘anb uepnduis A sejnanued sixead eun s3
‘NOIJINId3a

|eusSip eJa e ua ajuasaid [ap ejSojojuo eun ap eapnuewsay uoisuasdwo)

sniade |9

:[ejusawepuny BIN1ONIIS NS
A uord-ezie1181pojuo e
NOIDVINIXOYdY YANND3S

uoId-ezI|eNn}de-|e)SIP 135
NOIVINIXOUdY YY3dH3IL

sixedd owod uoid-ezijeysig
NODVINIXOYdVY Vd3dHIL

56 |



Capitulo 2. La netopraxis: una hermenéutica del lenguaje digital

Capitulo 2.
La netopraxis:
una hermenéutica del lenguaje digital



El objetivo de este capitulo es abordar el concepto de netopraxis como una hermenéutica
del lenguaje que pretende comprender, en el fendmeno de lo digital, una praxis particular y
singular llamada net". La netopraxis pertenece tanto al ambito de una filosofia practica como
al de la ontologia, ya que devela una estructura existencial a través del lenguaje digital, que,
como accion clarificadora, desenmascara problemas aparentes y ayuda a resolver problemas
reales en el marco digital®. Es una unidad funcional de la digitaliza-cion, que representa un
acto lingUistico de la praxis humanay que construye una accion dialdgica y relacional entre la
accion humana'y la accion digital que se da en la actualiza-cion3.

La netopraxis no es una genealogia de la ubicuidad del proceso informativo de lo digital,
como tampoco es una analitica de datos codificados. Es una forma de entender el modus
vivendi del ser digital que se hace y perfecciona en esa praxis relacional, cuyo intercambio
lingistico abre una dimension de posibilidad que, como dice Jean Grondin: «constituye la
practica de la vida mismanx“. Al estar lo vivencial implicado en esta forma de entendimiento, la
netopraxis, como hermenéutica, se centra en el acontecimiento, no como dato histérico, sino
como accion activa; no como suceso, sino como lenguaje. Es decir, se ocupa del verstehens
(entender) del acontecimiento lingUistico que se da en el intercambio vivencial de la net.

Entender el acontecimiento linglistico que intuitivamente reposa en la netopraxis es
profundizar en las interrelaciones subjetivas que se suscitan en el presente digital, las cuales,
a su vez, elaboran formas de consenso existencial que, desde la perspectiva de la filosofia
practica, legitiman modos de pensamientos y acciones con sentido que son transmitidos y
comunicados atravésde la pantalla. Latarea de la netopraxis como hermenéutica dellenguaje

1 Net como concepto hodierno que significa «red», derivado del término en inglés network, que hace referenciaa
la conexion e interconexion de una red con otra. Aqui se entiende la net como aquel ecosistema comunicacional
que expresa la relacion e interaccion dindmica que tienen los individuos o sociedades establecidas y
constitutivamente creadas por canales digitales. Se acoge el concepto de net y no el de red para evitar el
caracter de equivocidad que puede conllevar aporias de comprension con respecto a aplicaciones como las
redes sociales. Se entiende, por tanto, la net como una estructura nodal, que denota una forma existencial a la
que se accede mediante una practica lingiistica.

Hans Georg Gadamer, Verdad y método, vol. 2 (Salamanca: Sigueme, 1992), 366.

Ver pagina 8.

Grondin, Introduccion a la hermenéutica filosofica, 12.

(O, BN - VE RN}

Jean Grondin rescata la diferencia que plantea Gadamer en Verdad y método entre comprender (begreifen) y
entender (verstehen), segun la cual el primero tiene la «connotacion de un saber que se apropia de su objeto,
mientras que el entender tiene un caracter mas participativo que dominante». En Grondin, Introduccién a la
hermenéutica filosdfica, 12. Véase también: Gadamer, Verdad y método, vol. 2, 369.
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es reflexionar sobre las condiciones practicas que se dan en el acontecimiento linguistico de la
net; encontrar su saber, conceptualizarlo, entenderlo, interpretarlo y traducirlo a la vida. Solo
asi, la existencia (ontologia) digital de la net no sera «extrafia», antes bien, se incorporara
para ser significada y comprendida herméuticamente, puesto que, como sefiala Gadamer,
«en ella [la hermenéutica], lo extraio se hace propio»®.

El acontecimiento lingUistico expresado en la net implica la comprension no solo de las
estructurasdeaccesoquetienenlaspersonasalmundodelodigital através del potenciamiento
que ellas tienen basadas en la tecnologia de la informacion y de la comunicacion, sino
también del proceso de construccion de sentido regido por estructuras, cuyos elementos
de interseccion acontecen por una serie de practicas, ya sea de reproduccion, de consumo,
de produccion, de experiencias, de saberes o de poder’. Estas practicas, que se denominan
nodos, estan permanentemente en funcion de la net y posibilitan la unidad de un tipo de
pensamiento particular que, desde la perspectiva hermenéutica, presenta una totalidad de
elementos, de tal manera que el todo comprende lo particular y lo particular comprende lo
total. Es decir, el nodo, como practica, nunca sera la unidad, la unidad de sentido esta en
la net (por ser praxis); el nodo es simplemente posibilidad de interseccion, entendida esta
ultima como el punto que construye un camino de interconexion existencial a través de
practicas vividas.

Este movimiento de comprension que se da entre la net y sus nodos, muestra un sentido
ontoldgicamente positivo, ya que independientemente de que remita del todo a la parte y de
la parte al todo, lo que hay latente es una elaboracion del ser que permanentemente descubre
y redefine nuevos sentidos de existencia. Esta elaboracion, que antes hemos denominado
actualiza-cion, redisefia modos de ser y saber en el mundo, indagando por ese fenémeno
efectual que intuitivamente perfecciona al ser digital, y su camino de comprension esta en la
lingUisticidad de estas practicas nodales. La practica en si ya contiene un acto comunicativo,
un lenguaje, un logos que carga un sentido de comprension filosofico-vivencial y que se
constituye en punto de partida, como lo sefialé Hans George Gadamer: «Hay un camino al
que apunta la filosofia cada vez con mas claridad y que da testimonio de esa correspondencia.
El camino es el lenguaje».®

La net posee un lenguaje propio que devela una racionalidad estética, ética y politica en
el mundo digital, un lenguaje al cual se accede mediante el analisis de experiencias culturales
que argumentan una serie de modos l4gicos de pensamiento y actuacion. El lenguaje esta
inserto en la efectualidad de la mundanidad digital, pero no se trata de un lenguaje que habla
sobre terminologias técnicas del artefacto, sino del lenguaje de los hechos.Y como el mundo
es hecho, el lenguaje habla de todo lo que acaece, y acontece, ya no en la facticidad del

6  Gadamer, Verdad y método, vol. 2, 373.
7 Manuel Castells, La sociedad red: una vision global (Madrid: Alianza, 2011), 27.
8  Gadamer, Verdad y método, vol. 2, 76.

60 |



Capitulo 2. La netopraxis: una hermenéutica del lenguaje digital

mundo experiencial, sino en el mundo virtual®. Este lenguaje corresponde al hecho, al hacer
digital que configura la vida humana cada vez mas. Por consiguiente, descubrir este lenguaje
es ahondar en el factum de la digitaliza-cion.

Pero ;Qué es lo que alli acontece para que podamos referirnos a un lenguaje especifico?
¢Cual es la importancia del lenguaje de la practica nodal que acompafia los objetivos de la
net? Si se logra comprender el tipo de practica digital y su razon de ser, entonces se hara
frente a la demostracion de un lenguaje particular que detallara su sistema de comprension,
y de validez.

La net, como practica universal, es posible a través de practicas nodales. La palabra
nodo, viene del latin nudus® y hace referencia a una especie de punto de partida que se une
con otros puntos de partida. Aqui los puntos de partida son experiencias de accion, que son
posibles cuando otras acciones hacen presencia. No es una sola accion nodal, sino muchas
acciones nodales que integran una estructura sistémica que es comprendida no de manera
fragmentaria ni diferencial, sino como una unidad que tiene una funcion existencial como
modus vivendi. Asi pues, la net es un conjunto de nodos interconectados, de modo tal que
todas las acciones nodales dan origen a una practica particular como la net, y esa practica,
en su estructura social, forma una especie de «dispositivo» en la perspectiva foucaultiana®,
el cual se constituye como un conjunto heterogéneo de elementos que implica discursos,
enunciados, arquitecturas, practicas, e instituciones. Pero esta heterogeneidad se concentra
en una sola cosa: el «dispositivo, el cual, segin Giorgo Agamben «es la red que se establece
entre estos elementos».*

El hecho de que la net sea un dispositivo compuesto por un conjunto heterogéneo de
practicas nodales quiere decir que no solo es una practica, sino que dicha practica guarda
un discurso, un saber, un lenguaje que necesita ser comprendido. Su técnica revela una
funcion estratégica de gobierno lingUistico sobre otras practicas y sobre las personas (esto se
abordara en el tercer capitulo); sin embargo, su relacion parte de la intervencion racional que
ella tiene con lo nodal. Al respecto, afirma Manuel Castells:

Los nodos pueden tener mayor o menor relevancia para el conjunto de la red: aumentan
su importancia cuando absorben mas informacion relevante y la procesan mas
eficientemente. La importancia relativa de un nodo no proviene de sus caracteristicas
especiales, sino de su capacidad para contribuir a los objetivos de la red.»

9 LudwigWittgenstein, Tractatus logico-philosophicus (Madrid: Alianza, 1975), 35.

10 Collazo, Diccionario inglés-espariol de informatica, computacién y otras materias (Ciudad de México: Graw Hill,
2001).

11 PaulVeyne, Foucault: pensamiento y vida (Barcelona: Paidds, 2017), 18.

12 Giorgio Agamben, Qué es un dispositivo: sequido de El amigo y La Iglesia y el reino (Buenos Aires: Adriana Hidalgo
Editora, 2016), 9.

13 Castells, Sociedad red, 27.
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En otras palabras, se trata de una relacion de fuerzas que intervienen para desarrollarse
en una direccion. Las practicas nodales en el mundo digital son importantes, pero su mayor
importancia radica en que todas contribuyen a la actuacion de la net, y a su propdsito en la
configuracionde las ontologias del presente enla era digital. Net y nodos estan estrechamente
unidos, una y otros cumplen una funcionalidad practica en el mundo de la digitaliza-cion.
La diferencia esta en que la net como unidad practica particular y singular se actualiza, y al
actualizarse reconfigura unas nuevas ontologias en donde los nuevos seres se adaptan a los
nuevos ecosistemas digitales e intentan sobrevivir en ellos. La net es un oikos existencial
compuesto por experiencias derivadas de practicas, una morada habitacional que se define
por la practica humana alli instalada, que suscita significados y sentidos y cuya réseau (red)
promueve una positividad en el sentido hyppolitano en la comprension estructural del
lenguaje de las experiencias dadas por las practicas nodales™. Las practicas nodales son
inconscientes, se realizan de manera espontanea y sin intencionalidad, mientras que la net
como unidad funcional tiene un caracter de racionalidad que le da pertinencia en su praxis y
validez en su argumentacion.

La net como dispositivo funcional de la digitaliza-cion, y como racionalidad digital,
adquiere mayor significado en la transicion de la net a la neto, es un Sprache (lenguaje)
morfoldgico que carga un sentido de «resultado» consecuencia de la estructura de las
practicas nodales, una especie de pragma (Tipaypa) existencial que presupone un movimiento
reflexivo en donde el ontodigitalizador se instala en una conciencia lingUistica después de
un ejercicio de distanciamiento de si mismo y de su practica digital inconsciente, y actia
desde un pensamiento neto-lingiistico, haciendo de este acto no una herramienta, sino una
esfera de lo propio que aprende a incorporar, significar, darle sentido para comprender el
mundo de lo digital, no como herramienta de uso que puede abandonar una vez que lo utiliza,
sino como forma de vida que le brinda una serie de experiencias que son asumidas por el
ontodigitalizador «como una actitud de apertura hacia el mundo que desea interpretar»™.

La neto no es poiesis, sino un dispositivo praxico, y al serlo, tiene una intencionalidad
de gobierno a través del lenguaje, que parte de una seria reflexion de la practica nodal de la
digitaliza-cion, y que solo acontece en la conciencia de la estructura-linguistico-social que
tematiza un nuevo campo disciplinar. Por eso la neto, es netopraxis cuyo caracter racional
se establece por un acto intelectivo de una practica particular y cuyo acto intelectivo arroja
una racionalidad que, en este caso, no es actitud®, sino saber?, el cual, desde la pespectiva
foucaultiana se constituye en el espacio abierto de conocimiento, no en el sentido de la

14 Aqui el sentido de positividad se establece a lo que Hyppolite le atribuye a Hegel cuando habla de elementos
historicos, reglas, ritos, instituciones de poder. En Jean Hyppolite, Introduccion a la filosofia de la historia de
Hegel (Barcelona: Calden, 1970), 42-43.

15 Julieta Piastro Behar, Los lenguajes de la identidad: la subversién como creacion (Barcelona: Herder, 2019), 40.

16  Foucault, Sobre la llustracion, XIII.

17 El saber como un «agencimiento practico, un dispositivo de enunciados y de visibilidades». En Deleuze,
Foucault, 79.
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aprehension, sino en el que sefiala Jirgen Habermas: «como forma en que los sujetos capaces
de lenguaje y de accion hacen uso de él%.

La netopraxis constituye —desde la ontologia del presente en la era digital— una
hermenéutica que designa una superacion de la subjetividad y pretende aunar una
intersubjetividad que explicita racionalmente un saber que amplia su horizonte y su espectro
a través de las diferentes formas de comunicarse en el mundo digital. Por ejemplo, cada
link, web o aplicacion tiene un sinfin de saberes, porque sus practicas nodales, aunque se
refieran a lo digital son distintas, sus respectivos puntos de vista son distintos. Por ello, es
importante indagar en ese saber que no se instala en la subjetividad de los individuos, sino
en la objetividad del mundo de lo digital, que configura una racionalidad comun, que es
consensuada y no subversiva. Pero ;cual es ese saber? El lenguaje, que no se constituye aqui
como una herramienta de uso, sino una practica racional que asegura un contexto comun de
vidas, lo que Habermas denomina en su accion comunicativa «el mundo de la vida».*

La netopraxis, al ser una hermenéutica del lenguaje, ancla su comprension filosofica en la
conciencia reflexiva. Es el point of view de la racionalidad presente de la praxis, que pretende
interpretar ese conjunto de practicas nodales que se establecen y se relacionan formando
un dispositivo de gobierno digital que, desde la perspectiva lingUistica, actUa de manera
estratégica en la cultura digital, entendida esta como el sistema de ideas vitales latentes y
manifiestas, que forman esa mundaneidad de la co-net-tividad®, y que esta transversalizado
por un caracter humano de las experiencias, es decir, lo que Jirgen Habermas denomina
Lebensfiihrung, un modo de vida®.

La intencionalidad de la netopraxis como hermenéutica del lenguaje, es comprender la
racionalidad de la neto como practica de gobierno, que asume el lenguaje como mecanismo
de comprension de las ontologias del presente en la digitaliza-cion. En la netopraxis, el
lenguaje no es representacion al modo de Cassirer®, sino realidad efectual que constituye
seres en si, que se expone en la objetividad del mundo digital y, a su vez le proporciona al
ontodigitalizador un lenguaje relacional y consensuado. En este caso, el lenguaje no es una
herramienta yuxtapuesta, sino que se constituye en el efecto relacional que acontece en el
mundo digital, el cual contribuye a una racionalidad de gobierno expresada en la neto como
praxis de direccion, gestion yrelacion de fuerzas de gobierno®.

18  Jirgen Habermas, Teoria de la accién comunicativa. Volumen 1: racionalidad de la accion y racionalizacion social
(Madrid: Taurus, 2003), 24.

19 Habermas, Teoria de la accion comunicativa, 30.

20 Elconcepto de cultura se ha tomado de Ortega y Gasset en La mision de la Universidad y se ha adaptado aqui al
marco digital. En José Ortega y Gasset, La mision de la Universidad (Buenos Aires: Guadarrama, 2001), 4.

21 Habermas, Teoria de la accién comunicativa, 70.

22 Gadamer, Verdad y método, vol. 2, 76.

23 Tommaso Gazzolo, «Foucault y el derecho: de la lucha al gobierno», en Michel Foucault: discurso y poder. comp.
Adriana Maria Ruiz Gutierrez y David Antonio Rincdn Santa (Medellin: UPB, 2017), 86.
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El lenguaje en la netopraxis es una racionalidad, entendida esta como un tipo particular
de saber que carga un sinfin de conocimientos que agrupa pensamientos, modosy conductas.
La netopraxis presupone una alta conciencia lingUistica, no solo por la racionalidad que la
constituye, sino porque el resultado del ejercicio reflexivo, en el que, el ontodigitalizador
medita partiendo de |a realizacion inconsciente de las practicas nodales del lenguaje, toma
distancia de si después del acto dialogizador, lo reflexiona, lo piensa, lo construye nuevamente
en lenguaje y lo devuelve al mundo digital®.

En la netopraxis el lenguaje no es un agregado, un elemento afiadido, es practica que
manifiestalaestructura del ser digital relacionandose en el mundo de la co-net-ividad. Navegar
en el mundo digital es sumergirse en el mundo del lenguaje tecnoldgico, que es asumido e
incorporado a la vida diaria. Al ser intencionalidad, la netopraxis no solo hace consciente de
una presencia en el mundo digital desde su caracter reflexivo, sino que al insertarse en dicho
mundo se inserta en su lenguaje®.

La particularidad del lenguaje de la netopraxis es su dominio, que en este caso no expresa
una experticia, sino una pertenencia sobre algo. Dominio proviene de domus (casa), no una casa
de ladrillos y concreto, sino una morada que es representada por la estructura existencial digital.
El lenguaje no habita en la casa como un huésped, sino que el ser es lenguaje, y el lenguaje
determina sus practicas, emociones, afecciones y sus modos de ser tanto en el mundo digital
como en el mundo circunstancial de las relaciones. Ya lo decia Hans-Georg Gadamer:

El lenguaje es asi el verdadero centro del ser humano si se contempla en el ambito
que él solo llena: el ambito de la convivencia humana, el ambito del entendimiento,
del consenso, siempre mayor, que es tan impresindible para la vida humana como el
aire que respiramos. El hombre es realmente como dijo Aristdteles, es ser dotado de
lenguaje. Todo humano debemos hacerlo pasar por lenguaje.*

El dominio manifiesta una caracteristica de gobierno desde el lenguaje, pero no mediante
una fuerza subyugadora que irrumpe en la libertad del otro, sino mediante «un poder de la
amabilidad que engendraun continuumde simismoenelotro», comolosefialaByung-ChulHan?.
No esun gobierno que parte de la negatividad del ser digital; es un gobierno que dirige conductas
digitales de un modo practico, respetando lalibertad de la convivencia intersubjetiva de los seres
digitales. La netopraxis es filosofia del lenguaje y forma de vida. Ella determina una posibilidad
estructural de un ethos existencial que, como plantea Santiago Castro-Gomez interpretando
a Foucault, crea «condiciones de aceptabilidad en donde los sujetos se experimentan a
si mismos como libres, aunque los objetivos de su conducta sean puestos por otros».

24 Gadamer, Verdad y método, vol. 2, 147.

25 Gadamer, Verdad y método, vol. 2, 148.

26 Gadamer, Verdad y método, vol. 2, 152.

27 Byung-Chul Han, Hegel y el poder: un ensayo sobre a amabilidad (Barcelona: Herder, 2019), 45.
28  Castro-Gomez, Historia de la gubernamentalidad, 14.
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Enla netopraxis el concepto de dominio estaimplicado en una forma de practica de gobierno
digital. Es un concepto anclado en el lenguaje ontoldgico y no instrumental de la tecnologia,
que a su vez habla sobre el mundo de los individuos en su poder y saber®. Gobernar desde
lo digital es construir una racionalidad (saber) a partir de practicas nodales que un individuo
o institucion prescriben a partir de la idea de necesidad que requiere un ecosistema virtual.
El gobierno digital crea una razon virtual a través de plataformas que recrean un contexto, y
cuando este se exterioriza, aparece una variedad de practicas nodales que son compartidas por
una red de individuos construyendo historias. Ejemplos de ello son Facebook e Instagram, que
construyen escenarios, contextos o ecosistemas, en donde los usuarios obedecen libremente
a una estructura de experiencias que son compartidas a través de un «aceptas los términos».

En la netopraxis el dominio es ejercido por individuos digitales que, como dice Miguel
AngelQuintanilla, «<son productosintencionados de agenteshumanosy se caracterizan porque
estdn orientados a obtener determinados objetivos de una forma predeterminadamente
eficiente»®. Es decir, el gobierno en la netopraxis esta aun vinculado interdependientemente
al humano, y es él quien tiene posibilidades de guiar, conducir, gestionar conductas a través
del lenguaje, a diferencia de la bionetopraxis®, en la cual las modalidades de gobierno sobre
la vida son construidas por la automatizacion y el machine learning®.

El dominio enla estructura de gobierno de la netopraxis es un tipo de disposicion afectiva,
una presencia virtual, que revela sus emociones, pasiones y sentimientos en la construccion
de su ser en el mundo digital. Esta disposicion afectiva (Befindlichkeit)®® manifiesta una
determinacion ontoldgica del inter-es, cuya existencia no solo se establece por su caracter de
subjetividad factual, sino por el reconocimiento intersubjetivo de un mundo que lo capta a
través del «like», del «compartir», del «me gusta.

El dominio como disposicion afectiva, no construye seres arrojados, sino seres
«conectados», seres en comunicacion, que necesitan decir algo (redes). Al respecto, Jesus
Adrian Escudero anota que «la disposicion afectiva transmite la idea de encontrarse en una
situacion donde las cosas, los otros y nosotros mismos ya importamos». En sintesis, el
dominio es una disposicion afectiva del individuo digital, que, a través de la netopraxis, le
concede una determinada forma de posibilidad de apertura ontoldgica desde el lenguaje,
mediante el cual manifiesta un «estado de dnimo» de racionalidad de gobierno, que pretende
orientar, influir, gestionar y dirigir comportamientos y practicas en la red.

29  Michel Foucault, Del gobierno de los vivos (Ciudad de México: Fondo de Cultura Econémica, 2015), 31.

30 Quintanilla et al., Tecnologias entrafiables, 21.

31 Concepto que se abordara en el tercer capitulo de este trabajo, y que representa el campo conceptual de las
practicas de gobierno digital que no son operadas por humanos, sino por la instalacion de robots que producen
mecanismos de control y gestion desde simbolos, informaciones, expresiones, formas de vida, entre otros.

32 IBM. «Machine Learning». Acceso: 24 de Julio de 2020. https://ng.cl/wonso
33 Escudero, Guia de lectura de Sery tiempo, 264.
34 Escudero, Guia de lectura de Sery tiempo, 264.
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La racionalidad gubernamental de la netopraxis:
el lenguaje de la programacion algoritmica

La racionalidad como saber se constituye en una epistemologia propia del presente,
que se suscita a partir de la reflexion seria sobre las practicas nodales. Tales practicas, en su
singularidad, manifiestan una serie de experiencias vividas que se tornan visibles mediante
una conceptualizacion racional y, de esta manera, pueden ser enunciadas, argumentadas e
incorporadas en el lenguaje cotidiano de los seres humanos. Este saber enuncia una relacion
discursiva entre el ontodigitalizador y el artefacto®, relacion que se establece a partir del
agenciamiento practico del dispositivo de la netopraxis, que guarda un plexo de posibilidades
existenciales y visibiliza una presencia co-originaria en el mundo digital.

Este saber no es algo estatico; siempre lleva a otro saber (mediante el clic). Por eso,
detras de cada practica nodal digital existe un enunciado y una visibilizacion de un fenémeno
que revela, desde la perspectiva lingUistica, una disposicion afectiva, un aprehender, que en
su sentido coloquial es una forma de comprender ese «saber hacer algo»®. Es decir, sabery
hacer componen una misma realidad.

Entalsentido, Gilles Deleuze afirma que «el saber es un agenciamiento practico que enuncia
y visibiliza un umbral epistemoldgico»¥. Este umbral no es Unico, sino variado; sin embargo,
aunque seavariado, loimportante es detenernos en la unidad del saber (neto) y no en la panoplia
depracticasnodales, yaque nointeresa en este trabajo hacer unaarqueologia de dichas practicas
para descubrir saberes, sino ese saber unitario con posibilidad constitutiva de «expresion,
esto es, una estructura ontoldgica de decir algo: un acto del lenguaje de la netopraxis.®

Este acto del lenguaje se desarrolla en el estar-en-un-contexto digital, ejerce una
influencia sobre pensamientos y conductas, una especie de gubernamentalidad cuyo
caracter de racionalidad construye unas tecnologias de significacion, cuyo sentido se ancla
enlos finesy objetivos establecidos de estrategias de «programas» instrumentales que le dan
sentido a una virtualidad conversacional, produciendo de esta manera «modos existenciales»
en los que los seres humanos adquieren una experiencia de intersubjetivacion al coincidir «en
deseos, esperanzas, decisiones, necesidades, y estilos de vida»®, que atienden a objetivos
gubernamentales fijados por instituciones burocraticas sin rostro, como Google, Facebook y
Apple, entre otras®.

35 Aqui el concepto de discurso se establece en el marco del «dominio» ampliamente trabajado en las anteriores
paginas, que en este caso no es violencia, sino un juego hermenéutico que manifiesta un «residir», un «morar»
desde un estar-en-el- mundo-digital.

36  Escudero, Guia de lectura de Sery tiempo, 269.

37 Deleuze, Foucault, 79.

38 Foucault, Las palabras y las cosas, 288.

39 Castro-Gomez, Historia de la gubernamentalidad, 15.

40 Yuval Noah Harari, Homo deus: breve historia del mafiana (Barcelona: Debate, 2019), 373.
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En la unidad funcional de la netopraxis, el saber radica en la gubernamentalidad a
partir del lenguaje, que no es violento, que no subyuga, que no obliga, que no atenta contra
la voluntad particular de los individuos. Ella misma se presenta como una necesidad del
individuo de sentirse presente en el mundo digital, entregando su ser en manos de otros
(aplicaciones) que hacen de si una informacion para los demas, en una entrega de la identidad
que le da podery conocimiento al otro para opinar y decir algo*; una especie de relacion de
fuerzas que, desde la perspectiva foucaultiana, se traduce en poder, no el poder desentrado
entre dominadores y dominados, sino en el saber-hacer-algo*?, cuya habilidad radica en el
acto del lenguaje de la programacion algoritmica.

Ellenguaje de la programacion se constituye en el nuevo soberano que gobierna y dirige
las estructuras existenciales humanas. Desde la mirada algoritmica, el humano le indica al
artefacto lo que debe hacer a través de la codificacion programética. Aunque es importante
el entramado de la corporalidad digital (hardware), no cabe la menor duda de que en la
netopraxis laracionalidad comprensora es posible desde la estructura factica de lainformacion
instalada (software). Es ahi donde se suscita el pro-gramma, una especie de practica nodal que
denota un espacio de juego lingUistico que describe estructuras existenciales previamente
instaladas y que proyectan una virtualidad de posibilidad en el ser-digital. En otras palabras,
el lenguaje programatico implica una estructura de proyeccion (pro-gramma), un lanzar hacia
adelante, una descripcion del «hacer» que se ejecuta a partir de la necesidad subjetiva del
ontodigitalizador, y que a su vez devela por parte de este una disposicion afectiva, un tipo de
presencia en el mundo de lo digital.

La caracteristica fundamental del lenguaje de la programacion es constituir la
lingistica del mundo digital, una descripcion efectual que estructura a priori toda posibilidad
conversacional que los individuos digitales tendran en sus interacciones sociales enlared. Esta
descripcion efectual se concibe en y desde el lenguaje algoritmico, el cual no es cambiante,
sino actualizado; no es dinamico, sino estatico, y su estaticidad responde a lo que Hans Georg
Gadamer, siguiendo a Heidegger, denomina Ge-stell, «la articulacion del mundo»%, que, en
este caso, es trasladar el fendmeno teleoldgico de la disposicion afectiva del individuo factico
a los objetivos del programa que se pretende ejecutar.

No obstante, la lingiisticidad de la programacion, antes de ejecutar cualquier tipo de
gobierno, debe construir un campo de procesador experiencial“ que se constituye en el
punto de partida de cualquier subjetividad digital y, a su vez, responde a un juego de acciones
lingUisticas que si bien son imperceptibles a los ojos del comun, tienen una estructura
ontoldgica que siempre remite a actos racionalmente digitales. Este campo de procesador

41 Yuval Noah Harari, 21 lecciones para el siglo XXI (Barcelona: Penguin Random House, 2018), 11.
42 Escudero, Guia de lectura de Ser y tiempo, 270.
43 Gadamer, Verdad y método, vol. 2, 221.

44  En el primer capitulo se denomind «entorno de desarrollo del lenguaje», sin embargo, se diferencia del campo
de procesador experiencial porque este tiene una intencionalidad racional y proyectiva.
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experiencial se constituye en una tecnologia del lenguaje digital que habla de ciertas
practicas nodales (secuencia, instruccion, objetivos) integrales que, a su vez, construyen una
racionalidad estratégica de gobierno desde la neto. Empero, aunque estas practicas racionales
aparentemente suelen concebirse como mero instrumento de medios técnicos que calculan
una serie de ordenes al artefacto, su resultado termina aplicandose racionalmente para que
los usuarios digitales respondan a través de comportamientos y afecciones, generando de
esta manera un ethos de vida, una especie de onto-tecnologias que producen un cUmulo de
practicas, las cuales, a modo heideggeriano, se muestran, se predican y se comunican.

Esta gubernamentalidad desde el lenguaje digital se establece de manera praxica en
el signo linguistico del algoritmo que pretende ser un lenguaje logicamente perfecto por
su precision y ejecucion en el mundo del pro-gramma*s La significacion de la estructura
existencial del algoritmo es fundamental, ya que su descripcion alberga un sentido proyectivo
de una orden que, al ser ejecutada, determina conductas y crea dependencias de afecciones
enlos individuos digitales, que se someten de manera libre y esponténea a una diversidad de
fines y objetivos propuestos por programas intencionalmente establecidos. El algoritmo es el
dispositivo, ese conjunto de practicas nodales del lenguaje de la programacion, y su funcion
esencial es construir, desde la perspectiva existenciaria, una codificacion logica-sintactica
que posibilita la comprensibilidad de la relacion de las palabras y los signos encontrados en
una aplicacion, en una web, etcétera, y la construccion de familiaridad, no con el algoritmo,
porque este no se ve, sino con lo que se nos aparece en el encuentro digital.

Por consiguiente, el algoritmo es la condicion simbdlica de la escritura y de la apertura
al mundo comunicacional que se establece en la net, y es la netopraxis, que en su refexion
racional significa sus modos existenciarios a partir de las practicas nodales construidas
y ejecutadas. El algoritmo en si mismo guarda un significado de operacion, una accion, un
tipo de practica que se pone en funcionamiento en orden a resolver una situacion o una
necesidad existencial. Al ser operacion, el algoritmo deviene en practica que se ejecuta en
el lenguaje de lo simbdlico del numero que, a través de la secuencia de nUmeros binarios,
pretende construir una sintaxis existencial, determinada por el significado que se le otorga
a la composion binaria, esto es, una significacion digital“. Es decir, el algoritmo construye
un orden lingiisticamente proposicional que, a su vez, termina traduciénndose en un hecho;
en palabras de Wittgenstein, el Tatsache¥, lo «mostrado», que, en el caso de lo digital, es la
correspondencia de lo proyectivo del algoritmo con lo esperado en la visualizacion de la net.

45 Alberto Constante, «La Sociedad de los algoritmos, en La silicolonizacion de la subjetividad: reflexiones en la
nube. comp. Alberto Constante y Ramon Chaverry (Ciudad de México: Navarra, 2020), 68.

46 Franco «Bifo» Berardi, Futurabilidad: la era de la impotencia y el horizonte de la posibilidad (Buenos Aires: Caja
Negra, 2019), 119.

47 Hace referencia al hecho que se compone de otros hechos, mientras que los hechos que no tienen secuencia
y que no se componen de otros hechos Wittgenstein le denomina «Sachverhalte». En Wittgenstein, Tractatus
logico-philosophicus, 13.
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El algoritmo, como lenguaje programatico de la netopraxis, construye condiciones
técnicas de gobernanza, que se constituyen en las nuevas autoridades de la gestion y
direccion humana. Como lo plantea Yuval Noah Harari:

La autoridad puede cambiar de nuevo pronto: de los humanos a los algoritmos. De la
misma manera que la autoridad divina estaba legitimada por mitologias religiosas y la
autoridad humana estaba justificada por el relato liberal, asi la revolucion tecnoldgica
que se avecina podria establecer la autoridad de los algoritmos de macrodatos, al
tiempo que socavaria la idea misma de la libertad individual.*®

Por consiguiente, el algoritmo no solo se comprende como escritura secuencial de
numeros binarios, sino como un ente que posee ldgicas y modalidades de gobierno que, al
ser programadas, gestionan, dirigen y afectan las conductas humanas mediante estructuras
lingUisticas simbolicamente establecidas. Toda accion de gobierno es ejercida sobre personas
através de dispositivos tecnoldgicos que se constituyen en los nuevos espacios de soberania,
en donde los humanos dejan de ser seres vivos, para ser seres digitales, «organismos
compuestos de algoritmos»“S, como dira Yuval Noah Harari. La territorialidad correponde
entonces a zonas de aplicaciones, de encuentros des-locales, de modo que los sistemas
de produccion no son generados por los soberanos de la territorialidad digital, sino por
los organismos algoritmicos que construyen sistemas de produccion neoliberales a través
de «estados», «historias», «#TBT», «comentarios», «reproducciones», «likes», «seguir»,
«compartir», entre otros, generando de esta manera soberanias de produccion técnicas.

El algoritmo, como expresion nUmerica, proyecta en su estructura programatica una
expresion lingiistica comUn a todos, de tal manera que los individuos digitales puedan
converger en la territorialidad de la net. El acto conversacional no esta en el algoritmo, sino
en la proyeccion del significado de este cuando es traducido en letras, palabras o imagenes.
Sin embargo, existe una estrecha relacion entre ambos, ya que la palabra representa al
algoritmo. Es en este Ultimo donde se configura la técnica de gobierno, que sera entendida y
obedecida por los usuarios digitales cuando se les aparezca en la cotidianidad de su lengua.
Alli, lo que era figura se convierte en un hecho, un hacer (facere), esto es, una practica®.

Esta practica tiene una intencionalidad gubernamental. Es decir, ese facere programatico
y algoritmico reglamenta la estructura existenciaria desde el lenguaje. En palabras de Michel
Foucault: «reglamenta la vida»®*, que esta expuesta en la ventana digital, cuya identidad
se racionaliza no por sistemas ideoldgicos, sino por sistemas de afecciones. Los individuos
digitales aceptan ser gobernados por estructuras digitales (aplicaciones) que miden sus

48 Harari, 21 lecciones para el siglo XXI, 11.
49 Harari, Homo deus, 360.

50 Desdeestaperspectiva esta afirmacion se fundamenta de lateoria de los simbolos de Ludwig Wittgenstein quien
afirma de manera tajante «la figura misma es un hecho» En Wittgenstein, Tractatus ldgico-philosophicus, 14.
51 Foucault, Nacimiento de la biopolitica, 23.
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deseos, sus emociones, sus creencias a través de la «aceptacion de los términos», con la
cual se someten a una serie de politicas no leidas ni comprendidas que, sin embargo, son
incorporadas a la cotidianidad de la vida misma. Esto es lo que Michael Kearns denomina
«autoprogramacion»s2.

El gobierno de la programacion algoritmica es proyectivo. No se presenta tal cual
como es. Su figura logica radica en el lenguaje, y es este el que ejerce influencia sobre el
pensamiento®, dando una orientacion vital entre el artefacto, el algoritmo traducido en
contenido y la vida del individuo. Esta orientacién hace que el individuo se familiarice con el
mundo construido y convencionalmente aceptado. Detras del mundo digital se encuentra
una serie de convenciones linguisticas, una racionalidad que desborda toda realidad humana
y enrruta al individuo en una direccion de pensamiento que le permite producir una praxis de
poder politico, de produccidn estética, y de significacion ética. Estas tres practicas racionalizadas
completan la estructura de la racionalidad gubernamental de la netopraxis desde el lenguaje
programatico y algoritmicos.

El poder politico del lenguaje de la programacion algoritmica

El concepto politico que guarda la netopraxis se configura a través de la relacion entre
el lenguaje técnico y el lenguaje adaptativo de la digitaliza-cion. Si bien el lenguaje es uno,
responde tanto a [dgicas internas del ontodigitalizador como a légicas externas que implican
los modos y conductas de cualquier individuo digital. El lenguaje técnico hace referencia
al sistema algoritmico, que, desde la perspectiva del pro-gramma, es una actividad del
pensamiento que pretende construir una racionalidad técnica cuyos objetivos y finalidad
se dirigen a armar una estructura comportamental que haga que los individuos digitales
respondan desde el lenguaje adaptativo. Este Ultimo, por su parte, es la racionalidad que el
individuo digital se encuentra, que se le aparece, una racionalidad cuya ruta se ha establecido
para generar a través de este lenguaje, unas ldgicas de relacionamiento intersubijetivo.

Para una filosofia politica digital, el algoritmo, como lenguaje técnico, se constituye
en una actividad de pensamiento que no es visible para los individuos en su experiencia
de mundo digital. Lo que ellos encuentran es un mundo construido a través de imagenes,
audios, letras y palabras; pero lo que esta detras es una construccion proyectiva que pretende
generar no solo un ecosistema de servicios y contenidos, sino una intencionalidad de generar
datos que muestran identidades, patrones y conductas. En los datos y su analisis se expresa
el poder politico del lenguaje algoritmico, que traza una ruta desde una ldgica univoca que

52 Michael Kearns y Aaron Roth, El algoritmo ético: la ciencia del disefio de algoritmos socialmente responsables
(Madrid: Wolters Kluwer, 2020), 15.

53 Gadamer, Verdad y método, vol. 2, 197.

54 El concepto de gubernamentalidad, asumido desde el lenguaje foucaultiano como realidad de dominio, se ha
aplicado alas estructuras de poder que se descubren en el lenguaje algoritmico. En Michel Foucault, Seguridad,
territorio, poblacién (Ciudad de México: Fondo de Cultura Econdmica, 2007), 140.
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espera tener resultadosss; cada link se encuentra codificado de tal manera que espera tener
la respuesta correcta. Es un lenguaje que pretende evitar el error y acceder, cada vez mas,
a las afecciones del ser humano, y que lo comprende de tal manera que le da lo que quiere,
antes de que lo quiera®.

Con el algoritmo como lenguaje técnico se accede al mundo de las experiencias digitales,
en donde se abre campo al lenguaje adaptativo de la web. Quien navega en ella, navega en
el lenguaje de la adaptacion, esto es, en el mundo construido y conocido en sus imagenes y
palabras. Este mundo le proporciona al individuo una serie de experiencias que reflejan su
actividad humana, ya no en la facticidad de su existencia concreta, sino en la objetivizacion de
su ser en la pantalla. No se trata ya de una virtualizacion o apariencia de la realidad, sino de la
realidad efectual del poder. En este mundo se activa una red de pensamientos intersubjetivos
que, a través del simbolismo ldgico del algoritmo, comunica acontecimientos concretos y
experiencias vivas. El lenguaje técnico del algoritmo se encuentra en constante tension con el
lenguaje adaptativo, pues ambos implican una esfera de poder, tanto interna como externa;
sinembargo, es en la exterioridad donde el algoritmo expresa su intencionalidad de gobierno,
ejerciendo una fuerza de circuito que incide en pensamientos, conductas y lenguajes.

El poder, desde la perspectiva politica del algoritmo, es un circuito compuesto de
estructuras plurales de micropoderes, de tensiones y de fuerzas que construyen espacios de
relacion. Entiéndase aqui el espacio como un ubiexistencial que implica, en palabras de Michel
Certeay, citado por Marc Augé: «una practica», un camino recorrido, «un lugar practicado».
Este poder, en principio, se establece en micropoderes (hablando de practicas nodales),
mediante la composicion numérica que cada ordenador exige para responder a billones de
operaciones por segundo. Dichas operaciones responden a una actividad de pensamiento
del ser humano, que pretende trasladar sus experiencias a través de la traduccion a nUmeros
binarios (compuestos de ceros y unos). Luego se cuantifica la informacion, se codifica y se
convierte en unidades minimas de informacion llamadas bits%®. Cada bit representa tanto un
valor en la informacion como una praxis de pensamiento que, al entrar en el lenguaje de la
programacion, entra en el lenguaje [dgico de lo explicito y de lo detallado. Una vez codificada,
la informacion se compila y aparece en el lenguaje adaptativo de la internet, que puede ser
leido, traducido y entendido por cualquier individuo digital. Cada uno de estos micropoderes
representa una capa linguistica que manifiesta el poder politico en la digitaliza-cion como
unidad funcional y total en la comprension de la netopraxis.

55 Victor Manuel de la Cueva, Luis Humberto Gonzales Guerra y Edgar Gerardo Salinas Guiron, Estructura de Datos
y algoritmos fundamentales (Monterrey: Editorial Digital del Tecnolégico de Monterrey, 2020), 15.

56 Rafael Alberto Moreno Parra, Un uso de algoritmos genéticos para la busqueda de patrones (Bogota: Ediciones de
laU, 2019), 47.

57 Augé, Los «no lugares», 8.
58 Latorre, Etica para mdquinas, 53.
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El poder, al ser circuito, implica una dynamis relacional, en la cual la subjetividad, al
insertarse en el mundo de lo digital, inicia, en palabras de Hannah Arendt, un «aparecer,
hacerse visible, por primera vez, ante los ojos del otro, entrar a formar parte de un mundo
comun»; el mundo de la informacion digital. Por consiguiente, el poder se hace politico en
este mundo solo cuando existe una praxis del lenguaje comuUn. Es decir, cada palabra, cada
fotografia, cadaimagen, cada caracter es experimentado en si mismo y por el otro en el acto
de comunicaralgo, de hablar algo, y también en la manera como este hablar genera una serie
de afecciones en el otro, que responde a partir de un «like», un comentario, un «compartir»,
un «reproducir», entre otros.

Este lenguaje comUn exterioriza la subjetividad; ya no es el mundo de la interioridad y de la
privacidad del algoritmo como lenguaje técnico, sino el mundo de lo publico que se hace cada
vez mas en lo publicado®. Los individuos publican su intimidad, entran en el juego relacional
de pertenecer a ese circuito de poder a través del like; se abren campo para «pertenecer», que
en su doble acepcion significa extension y relacion®, es decir, para extender su subjetividad
a través del digitus en los otros y establecer una relacion comun con las otras subjetividades
digitales. Esta extension y relacion politica, se denomina comunidad digital.

En la comunidad digital, el lenguaje adaptativo reafirmay argumenta lo intuitivamente
presente en el lenguaje técnico. Alli, en el lenguaje adaptativo de lo digital es donde se
reconoce a un «alguien».Ya no es una simple cosa que se visualiza a través de una pantalla, es
un alguien que pertenece a un mundo en relacion®. Esta es la dura batalla que debe vivir la
ontodigitaliza-cion cada dia: arrancar de la cultura pesimista de la deshumanizacion digital y
comprender que el estatus del poder politico en el lenguaje digital se legitima en la pluralidad
de la comunidad, en un mundo relacional, en lo que Zygmunt Bauman denomina «condicion
comUn», que no es otra cosa que el espacio deseado e imaginado®.

Cuando existe pluralidad digital, existe comunidad digital, y cuando esta existe, se
legitima y se valida ese circuito relacional que construye consensos comunes, que surgen, en
primera instancia, cuando el individuo hace parte de una comunidad digital, al pertenecer a
una red social. Alli se «aceptan» unos «términos» que no son mas que politicas que definen
el pertener a dicha comunidad. En ese acto comunitario se resignifica el mundo como
experiencias, el mundo como praxis, el mundo como presencia, el mundo como lenguaje. En
este Ultimo no solo se reside, sino que se valida lo politico, ya que su importancia no radica

59 HannahArendt, ;Qué es la politica? (Barcelona: Paidds, 1997), 18.

60 JesUs Conill Sancho, «Recuerdos biograficos», en Etica y filosofia politica: homenaje a Adela Cortina coord.
Domingo Garcia Marza et al., (Madrid: Tecnos, 2018), 20.

61 La palabra latina de pertenecer proviene del latin pertinere, que significa extender de un lado a otro o relacion
con, o, de.

62 Jordi Pigem, Angeles o robots: la interioridad humana en la sociedad hipertecnoldgica (Barcelona: Fragmenta,
2018), 176.

63  Zygmunt Bauman, Comunidad: en busca de seguridad en un mundo hostil (Ciudad de México: Siglo XXI, 2009), VII.
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en la subjetividad, sino en el espacio de aparicion, como lo sefiala Hannah Arent®. Por esta
razon, el poder politico de lo digital, aunque se establezca desde el lenguaje técnico del
algoritmo, se valida en el lenguaje adaptativo de la net. En ella, el ser humano es lenguaje y la
realidad y la virtualidad se funden en una misma cosa.

En la comunidad digital, el circuito politico establece practicas lingiisticas, mediante las
cuales se da una relacion comprensora entre el individuo y los procesos técnicos y adaptativos
del lenguaje digital. Esta relacion, al estar empujada por un circuito politico, implica un
movimiento, no corporal, sino de pensamiento, realizando operaciones que co-crean los
contextos de la net, posibilitando desde la perspectiva ontoldgica, una actualiza-cion no solo
del individuo que mora en el mundo digital, sino del ecosistema de dicho mundo.

Estos movimientos son co-gobernados por estructuras jerarquicas del circuito politico
de lo digital y se presentan por capas que responden a ecosistemas, plataformas, servicios,
contenidos, y usos. Este movimiento representa una unidad y no puede comprenderse de
manera fragmentaria. Por ejemplo: el ecosistema de una aplicacion requiere de plataformas,
ofrece un servicio e incluye al usuario para crear el contenido por ellos. Todos tienen unas
esferas de poder distinto y un movimiento distinto, desde los mas primitivos (usuarios
digitales) hasta movimientos mas complejos, como los ontodigitalizadores, que no solo
tienen una comprension tanto del lenguaje adaptativo de la net como de su lenguaje técnico,
incluido el lenguaje algoritmico.

Lo mas importante del poder politico como circuito es su operacion (praxis) tanto
lingUistica como racional, la intersubjetivizacion de la comprension ontologica que se
configura alli, una especie de marco de pensamiento hermenéutico que dilucida la conducta
humano-digital que permite que las «condiciones de aceptabilidad»® no sean peyoradas,
sino que, al contrario, los individuos digitales acepten las condiciones de unos términos
para poder vivir en el mundo digital y, ademas, cimenten auténomamente una serie de
practicas afectivas y concretas, poniendo asi en marcha unos juegos de produccion que
terminan siendo parte de su vida cotidiana. De esta manera, surge una psicopolitica, como lo
mencionara Byung-Chul Han, que es aquella politica neoliberal que pretende ser positiva, y
que busca agradar en lugar de subyugar y someter. Dira el mismo Byung-Chul Han:

La psicopolitica [...] en lugar de operar con amenazas, opera con estimulos positivos.
No emplea la medicina amarga, sino el me gusta. Lisonjea al alma en lugar de sacudirla
y paralizarla mediante el shock. Seduce en lugar de oponerse a ella. Le toma la
delantera. Con mucha atencion toma nota de los anhelos, las necesidades y los deseos,
en lugar de desimpregnarlos. Con la ayuda de prondsticos, se anticipa a las acciones,
incluso actua antes que ella en lugar de entorpecerla.®

64 Arendt, ;Qué es la politica?, 26.
65 Castro-Gomez, Historia de la gubernamentalidad, 43.
66 Byung-Chul Han, Psicopolitica (Barcelona: Herder, 2015), 57.
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El concepto de gobierno que se guarda en el circuito politico del lenguaje algoritmico se
concreta en el ambito de una «relacion-nosotros». El circuito, como poder politico, legitima
unos modos de relacion y de comprension. En él, la comunidad digital tiene sus formas de
vida, construye sus propias creencias, define minimos de relacionamiento y se valida desde
sus experiencias lingUisticas; es ahi, dira Habermas en donde la «pretencion de validez lleva
implicita la afirmacion de que algo es digno de ser reconocido».’” Por consiguiente, el poder
politico, es poder de lenguaje, y como el lenguaje, es concepto; entonces, a través este se
reconfiguran los conceptos de relacion, sequridad, libertad, democracia, sociedad civil y
economia.

Relacion

Las relaciones son lenguajes abreviados, la ventana del individuo digital al mundo se da
por medio del cardcter, el cual no solo se constituye en una unidad de informacion, sino en
la presentacion del ser digital en su construccion intersubjetiva. Un relacionamiento que le
otorga una identidad a través de una letra o un punto o imagen. Este relacionamiento desde
el caracter le otorga una identidad para ser mencionado, tuiteado, posteado o compartido.
Con el caracter desaparece la empatia y aparece el principio de precaucion (pre-cautio), como
le llama Sherry Turkle®, es decir, los encuentros relacionales prevén un tipo de cuidado y
desconfianza del otro que me sale al encuentro.

Seguridad

El ser humano es un dato, una informacion para estructuras burocraticas digitales que
pretende ser una especie de publicatio sui y termina siendo un self-tracking, una especie
de autocontrol desde la perspectiva subjetiva y un pandptico digital desde la objetiva; un
registro y control total de la vida, como dira Byung-Chul Han:

Hoy se registra cada clic que hacemos, cada palabra que introducimos en el buscador.
Todo paso en la red es observado y registrado. Nuestra vida se reproduce totalmente en la
red digital. Nuestro habito digital proporciona una representacion muy exacta de nuestra
persona, de nuestra alma, quizas mas precisa o completa que la imagen que nos hacemos de
nosotros mismos.

Libertad

La frase estoica cum me habeo omnia mea mecum habeo™ pretende representar la
estructura ontoldgica del propio sometimiento del sujeto y estar liberado de cualquier tipo

67 Habermas, Teoria de la accién comunicativa, 189.
68 Sherry Turkle, En defensa de la conversacién: el poder de la conversacidn en la era digital (Madrid: Atico de los
libros, 2017), 18.

69 Han, Psicopolitica, 93.
70 «Sime poseo a mi mismo, tengo todo lo mio conmigo». En Garcia et al., Homenaje a Adela Cortina, 113.
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de coaccion externa. Aqui el hacer (praxis)™ es mas importante que el deber, el cual ya no
forma parte de la subjetividad del ser, sino de la subjetividad digital que, a través de practicas
comunicacionales, crea vinculos de esclavitud de la persona con el artefacto. El ser humano
pretende ser libre al opinar, escribir en el muro o postear una imagen; sin embargo, aqui se
hace mas palpable la frase aristotélica de que el hombre es «esclavo de lo que dice», una
pseudolibertad que no emancipa, sino que enajena e induce a convertirse en esclavo: el
hombre se produce a si mismo, y al producirse a si mismo es producido por otros.

Democracia

En el circuito politico del poder desde la netopraxis, la democracia es netocracia™, esto
es, una especie de dispositivo politico de la red que pretende construir nuevos sistemas
de gobierno, en el cual todos son productores y consumidores, y los creadores de los
ecosistemas digitales se constituyen en la nueva clase dominante de la era de la informacion
y de los datos. Se trata de una nueva organizacion social desde lo digital, cuyo algoritmo esta
programado para que los usuarios digitales participen de los hechos de un Estado, no a través
de un sufragio, sino mediante un clic que puede desde expresar una opinion simple hasta
incidir la escogencia de un presidente.

Sociedad civil

En el desarrollo ontolégico de las interconexiones se redefinen las estructuras politico-
sociales del ciudadano del siglo XXI. La sociedad civil son sociedades digitales; los ciudadanos
son algoritmos objetivizados que se representan y son representados mediante ecosistemas
virtuales que constituyen en derechos y deberes su presencia en dicho ciberespacio”.
El concepto de ciudad se traslada a unidades de bits que recrean, al modo de la caverna
platénica, una representacion de la ciudad facticamente situada. Este tipo de sociedades
estdn estrechamente relacionadas con los nuevos conceptos de ciudades y ciudadanias
hiperconectadas, en las que las palestras de encuentros estan mediadas por datos
informaticos y algoritmos establecidos para disefiar y desarrollar conductas’.

Economia

Decia Juan Manuel Lopez Zafra, en su libro Alquimia, que los datos son el petrdleo del
siglo XXI7%, para hacer referencia a que el mundo econdmico es movido por la ciencia de
los datos. Estos se convirtieron en el lenguaje del poder digital, que responde a sistemas

71 Byung-Chul Han, Buen entretenimiento (Barcelona: Herder, 2018), 45.

72 JanSoéderquist y Alexander Bard, La netocracia, 39.

73 Lévy, Cibercultura, 161.
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de procesamiento de experiencias humanas traducidas en algoritmos que no solo brindan
informacion y conocimiento, sino que expresan un circuito de poder que puede controlar e
incidir desde la bolsa de Nueva York o Shanghai hasta unas elecciones democraticas en los
paises’. Por eso, afirma Yuval Noah Harari:

Los economistas interpretan cada vez mas la economia como un sistema de
procesamiento de datos. Los profanos creen que la economia consiste en campesinos
cultivando trigo, obreros fabricando ropa y clientes comprando pan y calzoncillos. Pero
los expertos ven la economia como un mecanismo para acopiar datos sobre deseos y
capacidades, y transformar estos datos en decisiones.”

La significatividad ética del lenguaje de la programacion algoritmica

Seria imposible abordar el concepto politico que trae consigo el lenguaje algoritmico
de la netopraxis sin tocar las implicaciones éticas que alli se pueden encontrar; en otras
palabras, la dimension lingUistico-practica de un algoritmo que aparentemente es abstracto,
pero en su lenguaje adaptativo revela la accion ontologica de un ser humano moral que
regula su actividad digital a partir de un intercambio de subjetividades, en el que la posicion
comunicacional de los individuos digitales se da a través de una serie de determinaciones
narrativas como un «me gusta» 0 un «no me gusta» para expresar un concepto valorativo de
aquello que es «bueno» o «<malo».

Esta posicion que asume el individuo digital esta mediada por politicas de «uso» de los
medios digitales que el individuo se compromete a respetar una vez que acepta los términos.
Cuando se crea el usuario en la red, inicia una accion que le da acceso a un mundo que,
al igual que el mundo factico, se regula por preceptos de control y vigilancia (ya sea de la
plataforma o de otros usuarios) y se monitorean sus modos linguisticos de tal manera que,
mediante practicas aparentemente morales, como «ocultar anuncio» o «reportar anuncio,
ensefian a construir bien a partir de la tension en lo que Paul Ricoeur denomina descripcion y
prescripcion’.

Esta descripcion y prescripcion se construye a partir de una estructura de praxis digital
llamada significatividad’, que en el caso de la ética devela un conjunto de significados
que denota la intencionalidad de una vida digital realizada; es aquella experiencia que vive

76  RTVE. «Asi influyeron Cambridge Analytica y Facebook en la victoria de Trump». Acceso: 20 de marzo de 2018.
https://www.rtve.es/noticias/20180320/asi-influyeron-cambridge-analytica-facebook-victoria-trump/1700142.
shtml

77 Harari, Homo deus, 401.

78  Ricoeur, Smismo como otro, 172.

79  Concepto heideggeriano (Bedeutsamkeit) que hace referencia a la relacion simbdlica y significante del ser en la
estructura de mundo. Se ha tomado esta categoria para construirla bajo la optica de una practica digital que en
su uso lingUistico-simbdlico denota una legitimacion de la accion del individuo en el mundo de la digitaliza-cion.
Ver Heidegger, Ser y tiempo, 108.
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el individuo digital con el artefacto y las plataformas de servicio que alli encuentra®. No
es considerada como una deshumanizacion, sino como una protesis que constituye una
extension del ser ético del individuo®. Esta intencionalidad ética se desarrolla en el marco
de una normatividad que regula su accion, que aparentemente es arbitraria por la libre
expresion, pero se construye bajo una subordinacion y complementariedad simbdlica del
algoritmo que, en si, representa a lo humano en sus acciones y palabras. Como dice Yuval
Noah Harari: «Los organismos son algoritmos. Todo animal (homo sapiens incluido) es un
conjunto de algoritmos organicos modelados por la seleccion natural a lo largo de millones
de afios de evolucion»®.

Esta significatividad no solo devela un carécter relacional de familiaridad que el individuo
mantiene con el mundo digital, sino la significacion de lo que la estructura del mundo digital
le aporta en su comprension ontoldgica. Carga consigo un conocimiento que, de modo
hermenéutico, manifiesta una serie de costumbres (ethos-more) que le permite entender-se
para los demas desde la perspectiva linguistica; es decir, su posibilidad de ser se da en el
plano de hacerse comprender en lo linguistico, y lo linguistico es simbdlico, y lo simbdlico
es algoritmico. Este conocimiento, en la perspectiva del lenguaje adaptativo, le permite una
construccion de mundo como practica relacional

Pero ¢en qué consiste esta significatividad ética del lenguaje en ese mundo digital? En
su condicion ontica de posibilidad. Esto es, en un modo particular que articula la perspectiva
de la accion humana con la accion algoritmica instalada en el artefacto, las cuales, de cierta
manera, se encuentran en la palabray en el lenguaje, como afirma Heidegger®«. Ello garantiza
de algin modo una relacion de suplementariedad entre la praxis humana del lenguaje técnico
del ontodigitalizador y la del lenguaje adaptativo del individuo digital. Esta articulacion
manifiesta la relacion familiar entre lo deontoldgico y lo teleoldgico del ser en cuanto digital,
ya que dicha relacion siempre buscara una especie de bienestar, un vivir mejor, como sefiala
Ortega y Gasset: «El hombre no tiene empefio alguno por estar en el mundo. En lo que tiene
empefio es estar bien. Solo esto le parece necesario y todo lo demas es necesidad solo en |a
medida en que haga posible el bienestar»®.

En primer lugar, esta relacion deontoldgica y teleoldgica de la digitaliza-cion es
donde el individuo se comprende y comprende el mundo digital desde la perspectiva
ética; su presencia es presencia existencial que posibilita la dimension de la bondad y de la
normatividad. El mundo digital no es una herramienta, es un mundo que lo obliga a tener los
mismos comportamientos éticos que el mundo factico. Tales comportamientos son practicas

80 Coeckelbergh, Etica de la inteligencia artificial, 75.

81 Parente, Del érgano al artefacto, 21.

82 Harari, Homo deus, 350.

83 Byung-Chul Han, Caras de la muerte: investigaciones filoséficas sobre la muerte (Barcelona: Herder, 2020), 163.
84 Heidegger, Sery tiempo, 109.

85 Ortegay Gasset, Meditacidn de la técnica, 34.
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lingUisticas que revelan una primacia de la ética sobre la moral; por ejemplo, cuando los
individuos se insertan en el mundo de la digitaliza-cion con un usuario, no estan pensando
que una norma los regula y ni siquiera leen los términos de las aplicaciones, solo les interesa
laintencionalidad de la vida lograda que este mundo le pueda facilitar.

En segundo lugar, la praxis digital utiliza el lenguaje como medio para alcanzar esa
perspectiva teleoldgica que en Ultima es la optimizacion, tanto de la calidad y produccion de
la informacion construida como del ser situado, que aprende a moverse en unas estructuras
de interfaz de programacion de aplicaciones (API)® que son integradas a redes sociales y
que se incorporan cada vez mas en los comportamientos y costumbres del individuo digital.
Ejemplo claro de ello es la actualiza-cion, una praxis que tiene un fin en si misma, pero no es
un hecho acabado, sino inacabado; su objetivo es la perfeccion constante del algoritmo, y al
perfeccionarse el algoritmo, le da aun mas calidad de vida al usuario.

En tercer lugar, estos comportamientos y costumbres no son mas que practicas que
desde la significatividad ética comprenden los nexos significativos entre la vida y sus modos
de actuar. Entiéndase aqui vida no como la estructura bioldgica, sino en el sentido que
Paul Ricoeur denomina «ético-cultural»®, una especie de funcion que permite entender la
finalidad de la actualiza-cion digital, con las practicas lingUisticas llevadas a cabo desde lo
técnico y lo adaptativo. No obstante, estas practicas son elegidas porque son sugeridas, ni
siquiera hacen parte del plan de vida de un individuo. En la medida en que este se inserta
cada vez mas en el mundo digital, inicia practicas que responden al fin de la net en si misma.
Esta ya estd definida y tiene unas logicas que espera de los individuos digitales, lo cual hace
que estas ldgicas coincidan y se adecuen a un ideal de vida del ser humano factico y situado.

El estatuto epistémico de la significatividad ética radica en el entramado significante
de la reflexidon filosofica sobre la practica relacional entre el individuo y el artefacto o el
algoritmo, reflexion que no recae sobre la maquina, sino sobre el humano que se apoyaen la
magquina para su progreso. Esta significatividad ética expresa an mas su estructura reflexiva
desde la inteligencia artificial. Alli el algoritmo, como sistema lingistico, se abre camino para
profundizar en aquellos temas que tienen que ver con el bien, el mal, el deber, la virtud y
el vicio, entre otros. Ejemplos de ello se pueden descubrir en los asistentes virtuales de voz
como Alexa, de amazon; Assistant, de Google; Cortana, de Microsoft; Bixby, de Samsung,
y, de manera especial, Siri de Apple®. Este Ultimo, cuando se le preguntan cosas que
atentan contra la dignidad humana, solo responde: «No contestaré eso, porque no esta bien
decirlo»®. Si bien es una respuesta aparentemente mecanizada, en ella se ve una necesidad
humana de humanizar cada vez mas el algoritmo.

86 Joyanes, Industria 4.0, 22.

87  Ricoeur, Simismo como otro, 183.

88 Joyanes, Industria 4.0, 22.

89 Responde a pruebas y ensayos que hizo el investigador con algunos términos.
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En la significatividad ética, los algoritmos asumen cada vez mas comportamientos
humanos que proponen principios de conductas que, aunque nacen de practicas humanas, se
instalan para ser practica de las maquinas o de la digitaliza-cion. La codificacion algoritmica
de la ética no pertenece al individuo digital, sino al ontodigitalizador que, a través del
lenguaje técnico, traduce o pretende traducir una accion humana a nimeros binarios y, en
cierta forma, garantiza un cumplimiento normativo segun el pais o el lugar donde se ubica el
dominio. El individuo digital asume esta codificacion desde el lenguaje adaptativo e intenta,
desde su «uso», responder a conductas lingUisticas y comunicacionales.

Con la inteligencia artificial, la significatividad ética optimiza la funcion practica del
mundo digital, ya que estas practicas no se realizan de manera solipsista, sino que se basan
en construcciones de la net. La estructura existencial de esta codifica una serie de informacion
que le indica al individuo digital como actuar frente a su practica colectiva. Es decir, la ética
es programable, ya no esta Unicamente en el plano de la reflexion, sino que se encuentra
también en la codificacion algoritmica del ontodigitalizador y de la practica del individuo
digital, como lo menciona José Ignacio Latorre en su libro Etica para maquinas:

De momento, los programas mas potentes que ejecutamos en nuestros ordenadores
estan escritos por humanos. La ética que hoy en dia codificamos en un algoritmo
concreto esta escrita por humanos linea a linea en un cédigo. Son los humanos
quienes se reunen y discuten el detalle, la casuistica de cada subrutina de decision.
En consecuencia, una parte de la ética que programamos estd en manos de esos
programadores.*®

Ahora bien, la significatividad ética no solo es programada de modo explicito; también
evoluciona en la actualiza-cién tanto del algoritmo como de los datos®*. No se trata, por
tanto, de comportamientos estéticos que se esperan de cualquier individuo digital, sino
que su constante mejora produce modelos de comportamientos mas precisos, basados en
la especificidad de los datos. Los datos son la informacion de las conductas y de la ética de
las decisiones (data-driven).s* En los datos, la significatividad accede a la articulacion del
mundo simbdlico digital y remite una informacion a la otra, formando una compleja net de
significados que se entrelazan y que afectan las libertades de eleccion de las subjetividades
de manera global. En palabras de Yuval Noah Harari:

Los gigantes de los datos [...] captan nuestra atencion al proporcionarnos de forma
gratuita informacion, servicios y diversion y después revenden nuestra atencion a los
anunciantes. Pero la mira de los gigantes de los datos apunta probablemente mucho
mas alla que cualquier mercader de la atencion que haya existido. Su verdadero negocio

90 Latorre, Etica para mdquinas, 207.

91 Esta evolucion responde a lo que en la cuarta revolucion se denomina machine learning, como aprendizaje
autonomo. En IBM. «Machine Learning». Acceso: 21 de octubre de 2020. https://ng.cl/wonso

92 Lopez Zafray Queralt Sdnchez, Alquimia, 227.
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no es en absoluto vender anuncios. Mas bien, al captar nuestra atencion consiguen
acumular cantidades inmensas de datos sobre nosotros, que valen mas que cualquier
ingreso publicitario.®

La significatividad ética redefine la nocién ontoldgica en su trascendentalidad y su
concepcion de autonomia y de libertad, ya que los datos poseen un algoritmo que monitorea
los deseos e intereses que la persona humana tiene en la red%. Por medio de este algoritmo,
el individuo digital asume comportamientos que lo redireccionan hacia lo que espera el
algoritmo, perdiendo asi su capacidad de decidir por si mismo, esto es, su autonomia, pues,
desde la perspectiva de la libertad, no responde a la accion de la voluntad de si, sino a la
estructura de la voluntad del algoritmo. La ley de generar una accion ya no es proporcionada
por la capacidad racional del ser humano. Este tiene ahora una protesis racional que toma
decisiones y le indica su responsabilidad legal, ya no en el plano natural sino en el plano de la
produccion de efectos digitales.

Con la significatividad ética, se cuestiona que la libertad sea la piedra angular, como le
llamaba Kant, en relacion con la razon pura y a la razén practica®s. En la construccion de la
sociedad digital, la libertad no responde a leyes internas; su exterioridad se le ha endilgado a
leyes binarias que le indican al individuo las condiciones morales en que tiene que opinar. Ya
no es la practica o movimiento de una facultad, sino el movimiento lingUistico que depende
de contingencias sociales y naturales. En el marco de la netopraxis, la libertad es la facultad
de obedecer a la razon digital, frente a ciertos impulsos que provienen de las experiencias y
sensibilizaciones construidas en la relacion entre ser humano y vida digital.

La libertad ya no responde solamente a estructuras de horizonte antropoldgico. Las
magquinas, mediante la significatividad ética, pretenden tener voluntades propias, construir,
mediante algoritmos, estructuras de caracter ético-moral que, en Ultimas, terminan siendo
una extension de la practica humana. Cuando se habla de cardcter, no se aborda aqui desde
una perspectiva psicologisista del individuo, sino como facultad de construccion de una
comunidad politicamente establecida e instalada en la polis digital, que amplia sus relaciones
con la comunicacion de las subjetividades que alli se encuentran.s

Al igual que con la libertad, en la polis digital también se redefine el concepto de
justicia, que ya no se enmarca en la facticidad natural de la convivencia humana, sino en la
digital. La digitaliza-cion proporciona una comprension de justicia mediante contratos de
usuarios, cuyos caracteres situan al individuo digital en una posicion de usuarios obedientes.

93 Harari, 21 lecciones para el siglo XXI, 100-101.

94 Elejemplo clarosonlosintereses de bisqueda en plataformas que ofrecen servicios de ventas de articulos como
Mercado Libre, OLX, eBay 0 Amazon, que una vez que el usuario ingresa a dichas plataformas, posteriormente
recibe por medio de su correo articulos relacionados con lo consultado.

95 Immanuel Kant, Fundamentacion de la metafisica de las costumbres (Barcelona: Ariel, 1996), 221.

96 Mauricio Montoya Londofio, Etica y hermenéutica: un didlogo entre Paul Ricoeur y John Rawls (Bogota:
Universidad de la Salle, 2011), 117.
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Estos contratos, aunque se establecen entre las partes (usuario digital y plataformas), no
garantizan una simetria en la construccion de su principio de igualdad, ya que los algoritmos
son construidos para ofrecer un servicio, y dicho servicio conlleva grandes asimetrias en la
relacion, ya que usualmente los usuarios son los que crean los contenidos por la informacion
suministrada, y las estructuras digitales asumen esta informacion como producto que puede
ser comercializado con otras instituciones digitales, violando de esta manera lo que John
Rawls denoming justice as fairness, que en su doble significacion se traduce como «equidad
e imparcialidad»¥.

Equidad e imparcialidad que se ausentan de la construccion relacional entre el ser
humanoYy el artefacto, ya que la gran desigualdad no se establece ya por riquezas monetarias,
sino por datos de informacion. Como lo advierte Yuval Noah Harari:

En realidad, en el siglo XXI podrian surgir las sociedades mas desiguales de la historia.
Aunque la globalizacion e internet salvan las distancias entre paises, amenazan con
agrandar la brecha entre clases, y cuando parece que la humanidad estd a punto de
consequir la unificacion global, la propia especie podria dividirse en diferentes castas
bioldgicas [...] en el siglo XXI, sin embargo, los datos eclipsaran a la vez la tierra y la
magquinaria como los bienes mas importantes, y la politica sera una lucha para controlar
el flujo de datos. Si los datos se concentran en unas pocas manos, la humanidad se
dividira en diferentes especies.®

En general, como sefiala Pere Ruiz Trujillo:

La ética debe huir de las posturas extremas y optar por la razon. En este caso, adoptar
un punto de vista racional que exige alejarse tanto del optimismo entusiasta del
tecnofilo como de las pesimistas posturas del conservadurismo tecnofdbico. La
prudencia debe imponerse para afrontar de manera critica los retos que nos plantea el
mundo tecnoldgico contemporaneo en general y las diversas tecnologias en particular.
Pero al mismo tiempo seria irracional de modo acritico a las innegables ventajas que
aporta el progreso. Es tarea de la ética tomar la distancia necesaria para reflexionar.%

Para cumplir dicho cometido, la significatividad ética debe establecer horizontes de
sentido, que restablezcan y redefinan los nuevos comportamientos relacionales emergentes
que se suscitan en el mundo digital, haciendo del algoritmo una practica que garantice el bien
comun y el bienestar de toda la humanidad.

97 Montoya Londofio, Etica y hermenéutica, 147.
98 Harari, 21 lecciones para el siglo XXI, 96-100.
99 Pere Ruiz Trujillo, Etica de las nanotecnologias (Barcelona: Herder, 2020), 181.
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La produccion estética del lenguaje algortimico

El concepto de produccidn estética en la digitaliza-cion, se desarrolla en el marco del
lenguaje técnico del algoritmo, que, por su construccion binaria, construye una serie de
practicas nodales que configuran, desde el lenguaje adaptativo, una «voluntad de ser»*,
es decir, genera unas emociones en la psique, estableciendo una relacion afectiva entre el
ser humano y el espacio digital; una especie de entrafiamiento que, a través del sentimiento
sublime, lo vincula no solo a un mundo de exterioridad, sino a una accion de necesidad de ser
captado como sustancia estética. La reproductividad no se entiende aqui al estilo fordista,
sino como aquella practica que prolonga la presencia de algo o de alguien, en este caso, de un
«producto» que se expone mediante la publicacion para generar juicios de valor digital: «<me
gustax, «no me gusta», «Compartir» «Reproducir de nuevow, entre otros. La finalidad de la
reproduccion estética esta en su capacidad de captar la presencia de una voluntad de ser, que
se manifiesta en el mundo digital.

Esta voluntad de ser parametriza la presencia del ser como existencia lograda (pro-
ductos), una hechura que no responde al curso natural de la historia humana, sino de la
construccion imaginaria de un algoritmo que pre-determina la accion humana en sus deseos,
suefos y anhelos, tal como lo expresa el adagio tecnoldgico: «Dar a la gente lo que quiere,
antes de que lo quiera»**. Un algoritmo que crea necesidad en el individuo y lo hace pensar
y sentir en torno a ella, estructurando asi una arquitectura ontoldgica que lo hace desear
lo no necesitado. En el algoritmo, la necesidad (necesse) ya es una forma, una figura que es
inevitable, que necesita ser satisfecha, y le da completud a la voluntad de ser. Como dice
Louis I. Khan: «la forma implica una armonia de sistemas, un sentido del orden y de lo que
individualiza una existencia»*®. En otras palabras, la necesidad es unaimagen que perfecciona
el sistema de software, y con él, la practica de los individuos digitales; la necesidad reclama
el deseo de la voluntad de ser, pretendiendo una completitud de sustancia estética que,
construida como hechura, es captada como posible.

El algoritmo, al representar una voluntad de ser, cumple una funcién social, que desde
el lenguaje adaptativo es un para qué estético que, mas que una proposicion, implica una
experiencia teleoldgica que se configura mediante modelos de mercado que miden los
deseos de individuos empiricos, y que luego se trasladan a la construccion ontoldgica de seres
digitales. Es una estructura proyectiva que pre-establece la necesidad y conduce (ductus) a
los individuos digitales a captar la necesidad como una realidad de esencia propia, como si
aquello captado produjera una oxitocina en el individuo y lo llevara a desear algo o a alguien
que no es. Sin embargo, el ser digital expuesto produce tanta carga de poder que lo empirico
factico termina coincidiendo con lo digital, aniquilando asi al individuo democrético racional,

100 Marta Zatonyi, Aportes a la estética desde el arte y la ciencia del siglo XX (Buenos Aires: La Marca, 2016), 14.

101 Este adagio se le atribuye a Steve Jobs, cofundador de Apple. Sin embargo, no se encuentran fuentes en que él
lo haya mencionado.

102 Zatonyi, Aportes a la estética, 14.
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remplazandolo por el individuo automatico e irracional. En tal sentido, cabe citar a Walter
Benjamin: «El nuevo arte seria el que se adelanta a poner en accion a ese sujeto, el que se le
ensefia a dar sus primeros pasos»*®.

Cuando los deseos del individuo empirico coinciden con los del individuo digital, estos
deseos se vuelven productos: se fabrican, se exteriorizan y se exponen (expositio) como
modelos que invitan a ser reproducidos por otros individuos, y se situan como ductos,
entendida esta palabra como conducir, generar una conducta, movilizar a que sea asumido lo
expuesto tal y como se capta. El producto es el pragma de la praxis algoritmica; es resultado,
no una practica particular. Es la consecuencia de la voluntad de ser, cuyo aqui y ahora® se
establece en la reproduccion del «<me gusta» como juicio estético que genera un sentimiento
de sensibilidad, e incluso un principio de culto, un reconocimiento divino, no en el dios de una
teologia, sino en el caracter creador de novedad e innovacion presentado en su actualiza-
cion, que si bien representa un tiempo presente, es fluir, genera una dinamica permanente, un
movimiento constante, que hace que el producto esté vigente. Como dice Theodor Adorno:
«El arte es interpretable al hecho de su ley de movimiento»™®.

En la produccion estética, el producto se establece en el marco referencial ético del
lenguaje técnico y del lenguaje adaptativo. Ambos manifiestan posibilidad de ser, ambos
manifiestan principios de autonomia en su comprension; pero, en su ley de movimiento,
estdn estrechamente ligados el uno al otro. El concepto de praxis técnica del algoritmo,
pasa a ser pragma o producto adaptativo. Es una misma realidad que se abre campo para
«ser», no en el sentido existir, sino de ser captado y sensible a la vista de otro. El producto,
como pragma estético, desarrolla una evolucion técnica y adaptativa; lo adaptativo muestra
su forma compleja, pero lo técnico guarda su contenido; su esencia no muere, se actualiza
cuando se capta, se reproduce y se comparte; cuando el valor cUltico de la mirada de quien lo
percibe lo reconoce como necesidad de ser aquello que esta expuesto™®.

En este marco referencial ético de la produccion estética, se situa el producto como una
intencionalidad social, ya que su publicacion pretende generar una afeccion ontologica en la
estructura digital. Esto quiere decir que el producto, cuando es publicado, no solo representa
una «obra abierta» para ser captada, sino que es una in-formacidn, que da a conocer un
modelo de esteticidad de la vida, que informa, pero que no genera valor de conocimiento. La
intencionalidad social se encuentra en la adiccion informativa de la esteticidad, masno en el
conocimiento que se pueda extraer de ella, como sefiala Byung-Chul Han:

La ciencia positiva guiada por los datos no produce ningun conocimiento o verdad.
De las informaciones nos damos por enterados. Pero enterarse de las cosas todavia

103 WalterBenjamin, La obra de arte en la época de su reproductibilidad técnica (Buenos Aires: Ed. La Marca, 2017), 33.
104 Benjamin, La obra de arte, 51.

105 Theodor Adorno, Teoria estética (Madrid: Akal, 2020), 11.

106 Walter Benjamin, lluminaciones (Bogota: Taurus, 2018), 35.
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no es ningun conocimiento. Es en virtud de su positividad adictivo y acumulativo. Las
informaciones como positividades no cambian ni anuncian nada. Carecen por completo
de consecuencias. En cambio el conocimiento es una negatividad. Es exclusivo,
exquisito y realizador.*”

El producto, al publicarse, legitima su caracter de in-formacion que, mas que ser
contemplada, da a conocer sugerencias o estandares estéticos que se instalan en la cultura
digital. La in-formacidn en si misma se abre campo para ser forma de poder; es ella queriendo
reproducirse. El poder, como afirma Byung-Chul Han, «es un fendmeno de la forma»*®. Es
entonces una forma que aparece como «no violenta», que accede al otro desde la voluntad de
ser, haciendo que la voluntad del algoritmo se confunda con la voluntad del individuo factico.
La esteticidad del producto también es produccion de poder; el arte digital no solo capta la
atencion y genera sensibilidad, sino que es un sistema de produccion de poder que propone
voluntades pre-determinadas: «Poder significa la probabilidad de imponer la propia voluntad
dentro de una relacion social»*®.

Este poder se ejemplifica claramente en la imagen digital como producto y no como
concepto, ya que al «hacerse» pretende generar una serie de vinculaciones afectivas en
los otros; pretende venderse para ser consumida, esto es, asumida por la masa digital, e
instalarse como paradigma que exige ser reproducido y distribuido®°. En la produccion
estética, la imagen digital se constituye en un pragma de la net; en ella se revela un circuito
de afecciones y experiencias que dan cuenta de estructuras ontoldgicas y culturales que
definen espiritus subjetivos que se bastan a si mismos.™* La imagen digital al ser pragma, es
«hechura» humana; ya no es solo una simple fotografia, sino la re-construccion de la realidad,
no como es, sino como se desearia que fuera. Como dice Byung-Chul Han: «Huimos hacia
las imagenes para ser mejores, mas bellos, mas vivos»*2. En la imagen digital, ademas de
la intencionalidad, también descansa un sentido social que manifiesta un poder simbdlico;
un lenguaje que legitima una presencia que necesita ser expuesta no desde la facticidad
concreta, sino desde presupuestos imaginarios, ya que la realidad es asumida como
defectuosa y necesita ser corregida a través de sistemas de aparatos, como Photoshop, o
mediante filtros que enajenan la perfeccion de la realidad.*s

La imagen digital, se instala como una voluntad de ser, pero no una voluntad desde
la particularidad, sino desde la generalidad; implica pluralidad™, es un hacer compartido

107 Byung-Chul Han, La agonia del Eros (Barcelona: Herder, 2018), 88-89.

108 Byung-Chul Han, Sobre el poder (Barcelona: Herder, 2017), 13.

109 Han, Sobre el poder, 21.

110 Alejandra Uslenghi, Walter Benjamin: culturas de la imagen (Buenos Aires: Eterna Cadencia, 2013), 55.
111 Byung-Chul Han, La expulsion de lo distinto (Barcelona: Herder, 2017), 97.

112 Han, En el enjambre, 49.

113 Benjamin, La obra de arte, 8.

114 Hannah Arendt, La pluralidad del mundo (Bogota: Penguin Random House, 2021), 51.
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que es producido por multiples singularidades que se caracterizan no como «criticos»,
sino como «seguidores». Desaparece el analisis de lo expuesto, para darle cabida al «yes,
Mr.» de lo publicado. Su juicio de valor recae en la ridiculizacion de lo publicado; como dice
Gilles Deleuze: «dictan nuestra percepcion»®s. Esto es lo que sucede, por ejemplo, con el
«meme, el «sticker», el «<emoji», que se constituyen en formas de reproduccion e implican
una in-formacion estética difusa, que no responde a la realidad y carece de veracidad y
conocimiento, en una especie de juego linguistico que sitUa a laimagen como arte politico®,
cuyo poder estd en el algoritmo que posibilita recrear laimagen como metafora de la vida.

En la produccion estética, la imagen digital es lenguaje algoritmico que alcanza su
madurez de culto, cuyo poder se encuentra en los distintos elementos que componen su
aparente aura. Ya no es una imitacion de la naturaleza, sino que ella es naturaleza entendida
de otro modo; en el modo de las circunstancias digitales. Ya no se es artista, sino creador
que, desde el lenguaje de la programacion, capta la realidad como materia sensible para
generar en los individuos sentimientos que vinculan la subjetividad de la persona con la
universalidad de la imagen, y el punto de encuentro entre los dos es el sentido de lo bello*”,
esto es, la capacidad de gusto que encuentra el individuo digital al sentirse interpelado por
la imagen. Entiéndase por gusto la «aprehension que subsiste en estado de sentimiento y
que sufre una formacion tal que inmeditamente encuentra lo bello donde se halle y sea lo
que fuere»™®. Para que la universalidad objetiva de la imagen digital genere un sentimiento
de gusto en la subjetividad del individuo digital, debe existir una serie de caracteristicas que
componen la unidad funcional del sentido de lo bello: el pixel, la resolucion, la profundidad y
la comprension®.

El pixel

Conformado por un conjunto de puntos representados por bits que construyen una
imagen, el pixel es |a reafirmacion de la presencia de la naturaleza en el mundo digital, que
conformado por un conjunto de puntos representados por bits construyen una imagen. En
ella, se reconoce el poder politico que puede incidir en la cognicion del individuo digital y
cuya estetizacion pretende generar una reaccion de aquel que capta la imagen*®. En el
pixel la imagen no es una obra, es un producto que utiliza el mundo digital como vehiculo

115 Gilles Deleuze, Conversaciones (Valencia: Pre-textos, 2006), 70.

116 Jacques Ranciére, Disenso: Ensayos sobre estética y politica (Ciudad de México: Fondo de Cultura Econémica,
2019), 217.

117 Concepto hegeliano tomado de: G.W.F. Hegel, Lecciones de estética (Ciudad de México: Ed. Coyoacan, 2011), 63.

118 Hegel, Lecciones de estética, 64.

119 Estos conceptos representan las caracteristicas de la imagen digital. Aunque existen como conceptos, aqui se
abordan desde la filosofia estética de laimagen, el cual pretende proporcionar un analisis desde la estetizacion
del lenguaje de la Netopraxis. En Felipe Gomez. «8 caracteristicas de la imagen digital que debes conocer»,
Deusto Formacidn (blog), 23 de marzo de 2015, https://www.deustoformacion.com/blog/diseno-produccion-
audiovisual/8-caracteristicas-imagen-digital-que-debes-conocer

120 Walter Benjamin, Estética de la imagen (Buenos Aires: La marca Editora, 2018), 195.
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para instaurar una cultura de la propaganda, de modo tal que el espectador termina siendo
actor en cuanto reacciona mediante un «me gusta», un «compartir» 0 una opinion en los
comentarios. El sensorium estético del pixel es dado por la combinacion determinante de
colores (rojo, verde y azul) que da vida a millones de colores, cuya pretension es la definicion
como comprensidn critica de la belleza de la imagen. Lo no bello en la imagen digital es
aquello que no esta transversalizado por la tecnicidad de |a high-definition.

La resolucion

En el sentido de lo bello, la resolucion representa el acceso a la imagen digital, no desde
su totalidad, sino en el detalle (détail); en ese fragmento que agudiza el campo sensorial de
la percepcion®®. Su poder no radica en laimagen en si, sino en la relacion que tiene esta con
la realidad. La experiencia factica le proporciona al individuo un conocimiento de la realidad
mediante el cual, una vez que se traslada al mundo digital, puede confrontar la naturaleza
material con lo inmaterial de la imagen digital. El aparato de puntos que conforman la
resolucion de la imagen se constituye en las formas armonicas que, desde la perspectiva
nodal, dan vida a la unidad funcional de la imagen.La profundidad

La profundidad, expresada en bits por pixeles (bpp), es la cualidad que carga consigo la
significacion de la imagen digital. Es el aura de la primera imagen antes de reproducirse y
compartirse. La profundidad radica en el arraigamiento del individuo frente a lo captado. La
pérdida de la profundidad es la pérdida del pixel en la copia de lo reproducido. La profundidad
no depende de la singularidad del individuo digital, sino de la arquitectura del artefacto que
define su correspondencia o decadencia. Su correspondencia depende de la resolucion del
dispositivo virtual, mientras que su decadencia depende del individuo digital, ya que en su
com-partir la resolucion se desgasta, cayendo al extremo de la vulgaridad. En palabras de
Walter Benjamin, es quitarle la envoltura al objeto, es arrancar su singularidad mediante la
reproduccion®

La comprensién

Enla produccion estética, laimagen se constituye en una in-formacion, por consiguiente,
su comprension no radica en la adquisicion de conocimiento, sino en su capacidad de
comprimirse, esto es, en la pérdida de su peso digital. Para que laimagen pueda reproducirse,
debe salir del locus digital donde fue creada, para acceder a la singularidad compartida
mediante la descarga, que es la pérdida de resolucion y profundidad. La descarga le permite
a laimagen mantenerse en el espacio y en el tiempo digital, no por su significacion sino por
su rapidez. La comprension radica entonces en su capacidad de reproducirse de manera facil
y rapida.

121 Claudia Molina Guixot, «Mirando a través de las ventanas digitales», en |V Congreso Internacional de investigacién
en artes visuales, edit. Elias Pérez, Emilio Martinez, Fabiane Silva dos Santos (Valencia: Universitat Politécnica
de Valéncia, 2019), 495-501.

122 Benjamin, Estética de la imagen, 195.
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En conclusion, el lenguaje algoritmico se constituye en la disposicion estructural de
la netopraxis como practica que pretende indagar por la comprension (begreifen) de los
saberes establecidos y anclados en la gubernamentalidad de unas |dgicas de poder, asi como
por el entendimiento (verstehen) participativo de una comunidad digital que dispone unas
afectaciones concensuadas y que, en la disponibilidad discursiva que se construye desde el
lenguaje digital, no solo manifiesta afectaciones desde lo politico, lo ético y lo estético, sino
que guarda consigo una significacion de palabras (circuito-significatividad-reproductividad-
necesidad-voluntad de ser) que se exterioriza en el lenguaje como fendmeno de la vida
humana en lo digital, en otras palabras, en una practica humana volcada al lenguaje digital.

La netopraxis
una herramienta

del lenguaje
digital

La netopraxis en una unidad
funcional de la digitaliza-cion,
que representa un acto
lingtistico de la praxis
humana y que construye una
accion dialdgica y relacional
entre la accion humanay la
accion digital que se da en
la actualiza-cion

El lenguaje en la netopraxis
es una racionalidad,
entiéndase por racionalidad,
un tipo particular de saber,
que carga un sin fin de
conocimientos que agrupa

pensamientos, modos y
W

[P—

2.1.1. El poder politico
(circuito) del lenguaje de la
programacion algoritmica

2.1.2. La significatividad ética
de lenguaje de la
programacion algoritmica

2.1.3. La producciopn estética
del lenguaje algoritmico.
(Una préactica que

Recapitulacion

1. Relacion: Lenguaje abreviado a través del caracter.

2. Seguridad: El cuidado no recae sobre lo humano, sino sobre el dato.

3. Librertad: Un modo de reproduccién de si mismo con desicién de otros.
4. Democracia: Organizacion social que domina desde el algoritmo.

5. Sociedad civil: Unidades de bits, representados en ecosistemas virtuales.
6. Economia: Produccion de experiencias humana convertidas en datos.

* Significado de Familiaridad.

* Intencionalidad como vida lograda desde lo digital.

* Actualizacion como practica de perfeccién contante del algoritmo.

* El dato comom unidad de informacién de conductas; desde la libertad y
la justicia.

* El pixel como productode la cultura de la propaganda.
* La Resolucién como fragmentacion de la percepcion.
. i como significacion de la imagen digital.

voluntad de ser)

La raci

J

gubernamental de la
netopraxis: el lenguaje de

la programacién
algoritmica

* La comprension como pérdida del peso digital.

Figura 2. La netopraxis, una hermenéutica del lenguaje digital.
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Capitulo 3. La bionetopraxis,
una practica de gobierno sobre la vida



El objetivo de este capitulo es abordar un concepto de la filosofia politica de la tecnologia,
la bionetopraxis, como practica de gobierno sobre la vida, entendida esta ultima no como
existencia individual situada, sino como cultura, esto es, como un sistema de ideas vitales
que expresan una dependencia que las sociedades modernas manifiestan con respecto al
mejoramiento de la vida, a lo que Antonio Diéguez denomina «biomejoramiento»*. Como
lo aclara Roberto Esposito parafraseando a Rudolf Kjellen:

Esto se comprende mejor considerando que la palabra griega bios designa no solo la
vida natural, fisica, sino tal vez, en medida igualmente significativa, la vida cultural. Esta
denominacion apunta también a expresar la dependencia que la sociedad manifiesta respecto
a las leyes de la vida.?

Desde esta perspectiva, la bionetopraxis es una antropotécnica construida y disefiada por
la accion humana instalada a través del lenguaje algoritmico que configura una ontologia del
presente que se desarrolla a la par con las expresiones tecnoldgicas del hoy. Es la evolucion
de la netopraxis que, una vez instalada en el artefacto, lleva que este inicie unos modos de
dominio que pretenden mejorar la naturaleza humana, instalandose asi en el ethos cultural.
La bionetopraxis se diferencia de la netopraxis no solo por su dominio sobre la vida, sino
porque ella misma representa un campo conceptual de las practicas de gobierno digital que
no son operadas por humanos, sino por robots que producen mecanismos de control a través
del algoritmo3.

En la bionetopraxis el algoritmo deja de ser un lenguaje simbalico, para transformarse
en una practica que obedece a una ldgica de control sobre la vida, no desde el estudio
genético del hombre, sino respecto al conjunto de experiencias que rodean su vida factica;
una practica que elimina la dicotomia entre lo digital y lo no digital, y presenta una misma
subjetividad, un mismo ser humano comprendido de diferentes maneras en la realidad
social. En la bionetopraxis se construye una voluntad de poder que ya no es ejercida por los
humanos a través de maquinas, sino por las propias maquinas, a través de software para
control de lo humano. Desde ella, se comprende un mundo digito-cultural de relaciones que

1 Antonio Diéguez, Transhumanismo: la busqueda tecnoldgica del mejoramiento humano (Barcelona: Herder,
2019), 14.

2 Esposito, Bios: biopolitica y filosofia, 28.

3 Albert Cortina y Miquel-Angel Serra, ;Humanos o posthumanos? Singularidad tecnoldgica y mejoramiento
humano (Barcelona: Fragmenta, 2015), 28.

DOI: https://doi.org/10.26620/uniminuto/978-958-763-604-8 | 91



Bionetopraxis | Una practica de gobierno digital

transmiten una serie de informaciones que dirigen y orientan el pensamiento de los seres
humanos, haciéndoles creer que estan necesitados de algo. Como lo expresd Michel Foucault
en su lectura sobre la antropologia kantiana: «El mundo es un espacio de dominio donde un
sistema de necesidad es posible».4

Como escenario de la bionetopraxis, este mundo digito-cultural —construido en
posibilidades absolutas del algoritmo, por su pretension de exactitud y verdad— constituye
un sistema de estructuras cognitivas y conductuales, motivadas por unos estudios de
mercados de fines ya realizados con un objetivo definido: construir practicas que permitan
pensar como maquinas, practicas que, como dice Pierre Bourdieu, «tienden a parecer como
necesarias, incluso como naturales, por el hecho de que estan en el principio de los esquemas
de percepcion»’. Esto sucede porque la practica ya no le pertenece al humano, sino a la
maquina, que disefia unas nuevas subjetividades en un mundo social.

En la bionetopraxis se desentraa la indagacion por una ontologia del presente. Se evoca
la pregunta ;Qué es el hombre? (Was ist Der mensch?), planteada por Kant® y retomada
por Martin Buber cuando trazabiliza una comprension en la totalidad de sus relaciones con
el ente’, o la definicion de Antonio Gramsci cuando se pregunta ;Qué es el ser humano??,
o la encuesta en linea de Dominique Vinck que indagaba desde la perspectiva cultural por la
pregunta: ;Quién eres tU, humanista digital? Pues bien, para la bionetopraxis, el ser humano
es un dato que, a partir de practicas procesadas a través de un software, convierte el mundo
efectual, los sentimientos y las emociones en informacion que le permite a este orientarlo
en la toma de decisiones®. Estas decisiones, al cruzarse con otras informaciones (diferentes
culturas) dan como resultado un conocimiento sobre lo humano, para estudiarlo, analizarlo
y construir este conocimiento en un algoritmo que genera paradigmas socio-técnicos. No

4 Michel Foucault, Una lectura de Kant: introduccion a la antropologia en sentido pragmdtico (Madrid: Siglo XXI,
2008), 91.

5 Pierre Bourdieu, El sentido prdctico (Buenos Aires: Siglo XXI, 2013), 87.

6  Immanuel Kant, Antropologia en sentido pragmatico (Ciudad de México: Fondo de Cultura Econdmica, 2014),
3. En esta perspectiva, Kant lo define como aquel habitante del mundo, lo que pertenece al mundo: «Todos
los progresos de la cultura a través de los cuales se educa el hombre tiene el fin de aplicar los conocimientos y
habilidades adquiridas para emplearlos en el mundo; pero el objeto mas importante del mundo a que el hombre
puede aplicarlos es el hombre mismo: porque €l es su propio fin Ultimo». En Immanuel Kant, Antropologia en
sentido pragmatico, ¢.

7 Martin Buber, ;Qué es el hombre? (Bogota: Skla, 1982), 117.

8  La concepcion del hombre en Gramsci no se desvincula de la cultura como un juego dialéctico relacional: «El
hombre es un proceso y precisamente el proceso de sus actos. Queremos saber qué somos hoy, no en cualquier
tiempoy en cualquier vida, sino en funcion de jo que hemos visto, de lo que hemos hecho y meditado» Antonio
Gramsci, Cultura y literatura (Barcelona: Provenza, 1977), 139.

9 Dominique Vinck, Humanidades digitales: la cultura frente a las nuevas tecnologias (Barcelona: Ed. Gedisa, 2018),
133. Desde aqui se aborda al humanismo desde el pensamiento de Milad Doueihi como digital, ya no como un
ente clasico. «Una nueva condicion de existencia que trae consigo una transformacion en categorias, valores,
relaciones, objetos, representaciones, territorios y practicas». En Dominique Vinck, Humanidades digitales, 19.

10  Pigem, Angeles o robots, 63.
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se trata de practicas digitales que actUan en genomas de la naturaleza humana, sino de
algoritmos que construyen una cultura, esto es, un ser que reside en un lenguaje simbolico
y codificado que carga consigo una estructura l6gica de control que gobiernan y permiten el
funcionamiento de los sistemas informatizados®.

Esta cultura, entendida como forma de vida—elaboracion de la concepcion de mundo—
co-habita en la estructura del hardware de una maquina, le pertenece (gehdren) a un conjunto
finito de reglas bien definidas por la I6gica algoritmica, desde donde se entiende un estatuto
de comprension de esos modos genuinos que acontecen en la digitaliza-cion. Esta, a su vez,
parametriza mediante una serie de practicas unos objetivos que el ser humano debe cumplir
a cabalidad para obtener resultados comportamentales que satisfacen su necesidad. Como
lo explica John Bracken, director de innovacion de medios de la Fundacion James L. Knight,
en una entrevista con Andrés Openheimer:

Si yo soy Facebook®, mi mision no es la defensa de la democracia, mi mision es que
entres en mi plataforma y mantenerte ahi la mayor cantidad de tiempo posible [...]
el algoritmo de Facebook conoce nuestras preferencias por haber estudiado nuestros
habitos de lectura, y a partir de eso va a tratar de complacernos dandonos informacion
que nos mantenga contentos y conectados a su plataforma.*

En la bionetopraxis, la cultura como vida no tiene un caracter de disposiciones heredadas
al modo weberiano®, ni de creacion simbdlica al modo de Peter Sloterdijk®, ni de experiencia
de acogida en una comunidad al modo de Maria Teresa Lopez, ni de represion al modo
freudiano®, sino que es entendida en un estatuto de funcionalidad (Funkionalitdt), esto es, un
caracter de utilidad™ que la técnica ejerce sobre el ser humano haciéndolo sujeto digital®.
Esta funcionalidad guarda una estrecha relacion entre el sujeto y el artefacto —lldmese

11 Alfonso Mancilla Herrera, Roberto Ebratt Gomez y José Capacho Portilla, Disefio y construccidn de algoritmos
(Barranquilla: Universidad del Norte, 2018), XXIII.

12 Gramsci, Cultura y literatura, 5

13 Red de vinculos sociales cuyo objetivo es «dar soporte para producir y compartir contenidos» En Rockcontent.
«Facebook: jtodo sobre la red social mas usada en el mundo». Acceso: 20 de marzo de 2020. https://rockcontent.
com/es/blog/facebook/

14 Andrés Oppenheimer, jSalvese quien pueda! El futuro del trabajo en la era de la automatizacion (Bogota:
Debate, 2020), 92.

15 Max Weber, Economia y sociedad: esbozo de sociologia comprensiva (Ciudad de México: Fondo de Cultura
Econdmica, 2016), 517.

16  Peter Sloterdijk, Estrés y libertad (Buenos Aires: Godot, 2017), 16.

17 Maria Teresa Lopez de la Vieja, «Normas e interés: la cultura de la acogida», en Etica y filosofia politica:
homenaje a Adela Cortina, coord. Domingo Garcia Marza et al. (Madrid: Tecnos, 2018), 531542.

18  Sigmund Freud, El malestar en la cultura (Madrid: Alianza, 2017), 16.

19  Elcaracter de utilidad esta basado en los fines de la vida, lo Util estd adherido al concepto del fin que cumple en
si mismo. John Stuart Mill, Sobre la libertad (Madrid: Alianza, 1988), 15.

20 Sujeto entendido en la asercion univoca del término: «sujeto sometido al otro por el control y la dependencia».
En Esposito, Bios: biopolitica y filosofia, 59. En este caso, el otro son los sistemas digitales.
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aplicacion, plataforma, servicio, ecosistema—, el cual se gesta a partir de un doble juego que
hace que lo digital penetre de manera directa la vida, convirtiéndola en distinta de si, peroala
vez identica a si. Este doble juego se entiende desde la peculiaridad de una practica llamada
input (entrada) y su correlato output (salida); es decir, la entrada de una informacion a los
ecosistemas digitales que le dan al ser humano un estatuto de existencia en el espacio digital,
y una salida expresada mediante algoritmos de control que inciden en su mente.

Con el input y output de la funcionalidad cultural, el ser humano aprende la condicion
digital a lo largo de la vida hasta crearse «a si mismo» en los sistemas de informacion y
ecosistemas digitales, «si mismo» que se desprende de su facticidad mediante la practica
del input, teniendo un desplazamiento del centro de gravedad ontoldgico al algoritmo como
dato que, a través del output del software, determinara y orientara la facticidad humana. De
esta manera se logra, como lo menciona Pedro Bafios, «un control y dominio social»®. En
otras palabras, el concepto de bios expresado en la bionetopraxis, es el de una cultura cuyo
caracter de utilidad implica una serie de practicas que, desde la perspectiva analitica del
sistema digital —sin intervencion humana y de un modo automatizado—, configura patrones,
conductas, lenguajes y relaciones que convierten al ser humano en informacion, y le ofrecen
formas de mejoramiento continuo, una especie de bien-estar-digital que busca cada vez
mas la felicidad en la relacion humana®. Esta cultura anclada a estructuras actualizadas
del algoritmo no generara valores o principios de consensos éticos, sino satisfaccion de
necesidades. En palabras de Andrés Oppenheimer: «Los algoritmos estan disefiados para
satisfacer al consumidor, mas que para cumplir una funcion civica»=.

La bionetopraxis centra su mirada en la practica del output. Si la practica era entendida
al modo de Paul Veyne como «el hacer humano», ahora se refiere especialmente al «hacer
digital» (digital machen), el cual se comprende como un conjunto de algoritmos que, a traveés
de técnicas y artefactos, permiten que el hombre se haga cada vez mas «digital», por estar
sometido a un constante proceso de actualiza-cion que lo hace presente en cada circunstancia
de los sistemas de informacion. En el output, la vida se pone el centro para tener soberania
sobre ella. Por ello, la bionetopraxis no es una practica de gobierno de la vida, sino sobre la
vida, por la capacidad de sometimiento politico que ella guarda en el lenguaje algoritmico.

La caracteristicafundamental de la practica del output en la bionetopraxis es su capacidad
de dominio. No se trata aqui del dominio del otro que el humano espera lograr a través de la
maquina, sino del dominio que el ecosistema digital espera de su propio algoritmo, a través
de la construccion de mecanismos que aseguren, por su propia actualiza-cion, la reproduccion
de una serie de comportamientos, lo que, desde la perspectiva de la enajenacion, se considera
esclavitud o, como dira Pierre Bourdieu, «la apropiacion personal»?. La practica del output

21 Pedro Bafios, El dominio mental: la geopolitica de la mente (Barcelona: Ariel, 2021), 16.

22 Bertrand Russell, La conquista de la felicidad (Barcelona: Penguin Radom House, 2019), 135.
23 Oppenheimer, ;Sdlvese quien pueda!, 17.

24 Bourdieu, El sentido prdctico, 87.
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no puede tener un dominio sobre la cultura si no ha construido unos sistemas de vinculos
personales, de confianza, brindandole al individuo unos beneficios que, de manera soterrada
e intuitiva, guardan un aparato de relaciones permanentes de dominio.

Ademas de ello, la practica del output no existiria si este no estuviera construido en el
sistema ldgico del algoritmo y en su forma de conectarse con las emociones humanas®.
Por medio de él, el ser humano es un algoritmo?, y al ser este un sistema ldgico definido y
codificado, necesita de un mundo —un ecosistema o una plataforma digital— que defina sus
propiedades ontico-digitales que sostengan y validen su existencia. Por consiguiente, en el
output, el mundo ya no le pertenece al ser humano, sino que él le pertenece al mundo digital.
El ser humano ya no es alguien exterior que objetiviza ese tipo de mundo para manipularlo,
sino que es manipulado por el algoritmo; es el objeto del juego que construye un sistema
concreto de pertenencia, el cual le ofrece unas experiencias, unas emociones, unas formas
de relaciones politicas y democraticas, de significaciones y sentido. Asi, no se trata de un
universo simbalico, sino de un mundo en constante movimiento de actualiza-cion, de cuyo
concepto emergen nuevas existencias contenidas en un hardware y controladas y gobernadas
por software. No es, por consiguiente, un solo mundo, sino que puede haber muchos mundos
(es mag viele Welte sein)”, dependiendo del algoritmo que controla.

El ser humano, independientemente de en qué mundo del software esté, siempre
sera mirado como un dato, ya que su estructura existencial en lo digital la conforman los
algoritmos, y al entenderse como un algoritmo, pretende ser esencia (Wesen)* por estar
contenido y pertenecer a. Sin embargo, por ser dato, esta expuesto como informacion a toda
una comunidad digital, perdiendo de esta manera su capacidad de interioridad y privacidad,
tal como lo expresa Zygmunt Bauman:

Todo aquello que es privado se hace hoy, potencialmente, en publico. Y por ello, esta
potencialmente disponible para consumo del publico, y sigue disponible por un tiempo,
que puede ser la eternidad, ya que internet no esta pensada para olvidar, nada de lo que
en algun momento se ha grabado en alguno de sus servidores.>

En la bionetopraxis, la practica del output se naturaliza, construyendo una armonia entre la
vida organica y la vida técnica*® de manera simultanea, dandole mayor fuerza al prototipo ideal
de vida que el algoritmo guarda. Pareciera que el algoritmo permanentemente le hace ver al ser
humano que carece de algo, amplia una necesidad y, por arte de magia, le propone una solucidn.

25 Joyanes, Industria 4.0, 359.

26 Harari, Homo deus, 350.

27 Foucault, Una lectura de Kant, 91.

28  Byung-Chul Han, Ausencia: acerca de la cultura y la filosofia del Lejano Oriente (Buenos Aires: Caja Negra Editora,
2020), 13.

29 Zygmunt Baumany David Lyon, Vigilancia liquida, 31.

30 Jorge William Montoya Santamaria, La individuacion y la técnica en la obra de Simondon (Bogota: Aula de
Humanidades, 2019), 170.
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Ahora bien, esto no es ajeno a la mision que cumple el algoritmo en los sistemas de
programacion digital: por una parte, solucionar problemas® y, por otra, generar formas
de tomas de decisiones. En estos dos aspectos, la practica del output es fundamental, ya
que la cotidianidad de su practica naturaliza una politica cultural a través de estructuras
de necesidad-oferta, es decir: ;Qué necesidades se identifican en los procesos facticos del
mundo natural, para ofrecer nodos de perfeccion de vida desde la digitaliza-cion?

El algoritmo pretende mejorar al ser humano y su entorno de vida, pero no para ser
protesis digital, sino para ser informacion, un dato digital. Por esta razon, en la bionetopraxis
el ser humano, al ser un dato, es una informacion que debe mejorarse mediante el
seguimiento y control de todo lo que haga parte de su cultura factica para hacer de su vida
mas placentera. En otras palabras, el ser humano se concibe como un problema que debe
resolverse permanentemente, y este debe decidir lo que quiere sery qué hacer.

Mediante la practica del output, la bionetopraxis penetra la cultura del ser humano
aprovechando la relacion que este tiene con la técnica, identifica y prevé sus necesidades
futuras y las presenta como una vulnerabilidad que debe solucionarse. Al respecto, Roberto
Esposito afirma:

La naturaleza o la vida, humana en cuanto tal, ahora se vuelve problema. No un
supuesto, sino algo «pueston, el producto de una serie de causas, fuerzas tensiones,
que resultan ellas mismas modificadas en un incesante juego de acciones y reacciones,
de impulsos y resistencias.3

Esta vulnerabilidad problematica no nace de un fenémeno natural —como el frio,
el calor, la lluvia, alimentarse, entre otros, al modo ortegasiano —, sino de un algoritmo
que estudia el comportamiento humano, lo estandariza y construye los mecanismos y las
defensas para contrarrestar aquello que el sujeto percibe como algo «negativo». El output
propone unas estructuras robotizadas que, ademas dereemplazar la practica humana, hacen
que el humano dependa cada vez mas del algoritmo que manifiesta un robot. Asi, generan
por ejemplo, la necesidad de tener relojes inteligentes con sensores que leen el «dato» vital
para medir las horas de suefio, el pulso o la frecuencia cardiaca y respiratoria; o cualquier otro
tipo de artefactos inteligentes: anillos, ropa, lentes de contacto, chips subcutaneos, pildoras
con cdmaras, audifonos y medidores de saliva, entre otros®.

Esta necesidad construye un sistema de dependencia que hace que el ser humano vea
en lo digital su propia condicion de existencia y se deje regular de tal manera que no quede
espacio para otras posibilidades. En otras palabras, el algoritmo se inscripta en el cédigo
natural organico e impone una nueva cultura, es decir, una vida digital que se constituye en la
necesidad de las necesidades, haciendo del humano una maquina productora de afeccciones
y practicas. Como lo sefiala Mark Coeckelbergh:

31 Alfonso Mancilla, Roberto Ebratt Gomez y José Capacho Portilla, Disefio y construccion, 7.

32 Esposito, Bios: biopolitica y filosofia, 51.
33 Oppenheimer, jSdlvese quien pueda!, 185-212.
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La IA puede que no se preocupe de nuestros fines humanos. Al no tener un cuerpo
bioldgico, puede que no llegue siquiera a entender nuestro sufrimiento. Bostrom
ofrece el experimento mental de una IA a la que se le da la finalidad de maximizar la
fabricacion de clips, y lo hace convirtiendo a la tierra y a los humanos que viven en ella
en recursos para producir clips.3

Pero ;qué significa que el ser humano sea un problema? No es esta una pregunta sobre
la indagacion de la naturaleza humana como las que han planteado Max Scheler3, Ernst
Cassirer®®, Jhon Locke o Hans Blumenberg3®, sino acerca de la comprension del ser humano
eneluniverso digital y de la relacion que guarda consigo mismo y el plexo de relaciones con los
otros en un mundo digito-cultural. El problema no radica en la indagacion sobre qué es el ser
humano, sino sobre quién es.Y este quién es el ser humano esta determinado por la forma del
«aparecer» (erscheinen), ya no desde la facticidad hermenéutica de la Dasein de Heidegger,
sino respecto a su forma de presentarse ante el mundo en las estructuras algoritmicas.

Este aparecer implica un movimiento de costruccion de subjetividades que no trabajan
por una supervivencia humana, sino en una «apariencia» (Anschein), esto es, un «dejarse
ver», una necesidad de ser percibido por el otro en un ecosistema virtual, apariencia que es
reconocida a través de una glosotécnica como el «like» o el «<compartir». Lo importante aqui
no es que el ser humano aparezca, sino los modos como aparece. Ejemplo claro de ello es la
fotografia digital, que evidencia las imperfecciones del rostro, las cuales es necesario corregir
a través de filtros de Photoshop que el mismo algoritmo carga de manera automatizada y
que sugiere en su pantalla con la palabra «editar» para iniciar un proceso de gestacion de
subjetividad que produce placer, no por dejarse ver, sino por el reconocimiento obtenido de
aquellos a quienes les gusta la imagen.

El aparecer (erscheinen), por tanto, no es iniciativa humana; proviene de la técnica,
que obliga al ser humano a definir una serie de conductas desde su ambiente natural y
a traducirlas ontoldgicamente en formas de vida, determinando asi, por medio de un
algoritmo, su actividad humana. Por consiguiente, la vida ya no es un desarrollo histérico de
sucesos que acaecen de manera continua, sino que ella se formula a través de un lenguaje
finito y ordenado que, de manera ldgica, se disefia para instruir de forma imperativa. La vida
termina convirtiéndose en un indicador analitico que permite predecirse no sobre el ;qué
es el ser humano?, sino respecto a los modos como se define que aparezca el ;quién es el

34 Coeckelbergh, Etica de la inteligencia artificial, 25.

35 MaxScheler aborda el problema del hombre desde una postura metafisica, poniendo el concepto de «espiritu»
como una ontologia diferenciadora del resto de seres vivos. En Max Scheler, £l puesto del hombre en el cosmos
(Buenos Aires: Losada, 1994), 12.

36 Una comprension construida desde las bases culturales del mito, lenguaje, arte y religion. Entender al ser
humano, es entender un sistema de un todo organico. En Ernst Cassirer, Antropologia filosdfica: introduccién a
una filosofia de la cultura (Ciudad de México: Fondo de Cultura Econdmica, 2018), 402.

37 No se pretende abordar un problema de caracter racional sobre el conocimiento que es quizas lo que se
pretende en la obra de Locke. En John Locke, Ensayo sobre el entendimiento humano (Bogota: Ed. Skla, 2019).

38 Hans Blumenberg, Descripcion del ser humano (Buenos Aires: Fondo de Cultura Econdmica, 2011), 37.

DOI: https://doi.org/10.26620/uniminuto/978-958-763-604-8 | 97



Bionetopraxis | Una practica de gobierno digital

ser humano? El algoritmo que se manifiesta en la practica del output se convierte en una
politica que reglamenta y define unos nuevos estandares de vida; estudia su naturaleza para
fijar unos canones respecto a la manera de presentarse ante el mundo, en sus lenguajes,
comportamientos y pensamientos. Se trata, como lo advierte Carlos Eduardo Maldonado, de
«una herramienta que define la funcion de la vida»®.

Por otra parte, el output orienta a la toma de decisiones. Este problema radica en el poco
conocimiento que el ser humano tiene de si mismo y de su entorno, lo que conduce a que
deposite su vida al servicio de la técnica digital“. El ser humano del hoy construye unos lazos
de confianza entre su seguridad y la maquina, dandole a los ordenadores el poder no solo
para aprender su «dato» de vida, sino para analizar, estandarizar y proyectar cada una de sus
acciones. Estas decisiones son automatizadas (atduarog), no necesitan de la accion humana;
la maquina tiene el poder de incidir en el pensamiento y en la mente del ser humano, para
orientarlo a una accion en particular. De esta manera, lo automatizado se convierte en
una practica singular que pertenece al conatusbots de la maquina, actualizéndose en cada
momento de su operacion, realizando un transito de lo automatizado a la automatiza-cion.

La automatiza-cion: una pratica singular de la bionetopraxis

Como se ha mencionado, la automatiza-cion es una practica concreta del hacer de la
maquina que se justifica en si misma; es decir, en su funcidn técnica, asume una voluntad
de poder, por la cual el ser humano pierde su capacidad de eleccion. Si el ser humano quiere
aparecer (Erscheinen) ante el mundo, obligatoriamente debe convertirse en un dato y este, a
su vez, en conocimiento para los otros. En tal sentido, dira Sebastian Raschka y Vahid Mirjalili,
la automatiza-cion «ofrece alternativas eficientes para capturar el dato en conocimiento;
mejora gradualmente la prediccion de las acciones y ayuda a tomar decisiones a partir del
anélisis extraidos de la informacion de dicho dato»+. Con la pérdida de la eleccion, aparece
lainseguridad que se reproduce en el poder simbdlico del lenguaje algoritmico, mostrandola
como natural en la accion cotidiana de la digitaliza-cion. Asi, como sefiala Frege, «se pone a
disposicion en las practicas lingUisticas»*; en este caso, las practicas linguisticas digitales.

39 Carlos Eduardo Maldonado, Politica + tiempo = biopolitica: Complejizar la politica (Bogota: Ed. Desde Abajo, 2018), 85.

40 Por ejemplo desde la perspectiva de posicion greografica Waze, Google Map, Circuit planificador, GPS Garmin,
0 Maps.me En Florencia del Médico, «;Cudles son las mejores aplicaciones de mapas?» en Maplink, Acceso: 6 de
marzo de 2020. https://maplink.global/es/blog/mejor-aplicacion-de-mapas/
Desde la movilizacion, los carros auténomos como el Waymo de Google, el Aicon de Audi, el Luxury de Mercedez,
el Bee concept de continental y el Autopilot de Testa entre otros. En Sofia Soldrzano, «De los paises de América
Latina, los carros auténomos estarian al alcance de Chile y México», La Republica, 8 de septiembre de 2020. https://
www.larepublica.co/globoeconomia/en-la-region-los-carros-autonomos-estarian-al-alcance-de-chile-mexico-y-
brasil-3056621Asiexistenmasrobots que desdela perspectivafinanciera, educativa, médica, politicay socialejercen
un «dominio» en el ser humano entrando a sumente que permite que éste responda a la sugerencia del algoritmo.

41 Nick Bostrom, Superinteligencia: caminos, peligros, estrategias (Madrid: TEELL, 2016), 111.

42 Sebastian Raschka y Vahid Mirjalili, Python Machine Learning (Bogota: Marcombo, 2019), 24.

43 Pedro Posada Gomez et al., Frege: [dgica, lenguaje, significado, verdad y ontologia (Cali: Univalle, 2016), 99.
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Esta voluntad de poder que orienta decisiones desde el output de la bionetopraxis no
es una esencia al modo nietzscheano*, sino una capacidad practica que, a través de unos
intereses algoritmicos, ejerce una fuerza dominadora que opera un control total. ;De qué?
Del individuo y su sistema de ideas vitales, o sea, de su cultura (bios), entendida esta como
formas de existencia humana que construyen un mundo de vida existencial y relacional a
partir de practicas, interpretaciones y significados. Dicha fuerza dominadora, que en este
caso es el dominio que absorbe la intimidad y la voluntad humana, transmuta esta Ultima en
intereses técnicos y la reproduce de manera masiva, pero la personaliza segun el interés de
la informacion del individuo, y casi sin sospecha, de manera sibilina y sin llamar la atencion,
orienta la respuesta de los seres humanos haciéndoles creer que son ellos quienes deciden
mediante su volicion y su practica“.

Con esta capacidad practica de la automatiza-cion, se configura una comprension
ontoldgica del hoy, cuya visagra comprensora es resultado de la integracion de la estructura
organica y técnica, en la cual la segunda modifica el ser de la primera; una traspolacion
decisiva que conduce a que ahora los ecosistemas digitales tengan voluntad, entendida no
como facultad del alma humana, sino como practica creadora que construye mundos posibles
de realizacion existencial. Una practica creadora que, si es reproductora de subjetividades
carentes de autodominio y autocontrol, vacia de conocimiento y exesivamente distractora
y entretenida, surte un efecto como el del «Soma» del mundo feliz de Aldous Huxley, que
produce bienestar+.

La automatiza-cion es una practica concreta del output de la bionetopraxis, construye
una supercultura de la vida y posibilita un gobierno mundial que tiene control en si mismo*.
Como préctica, establece una relacion social entre la subjetividad factica y el artefacto, una
tension simultanea de dominacion no violenta y respetuosa, por la cual el individuo termina
cediendo su capacidad de libertad frente a la fascinacion de lo que observa. Lo que le importa
no es su sujecion al artefacto, sino la satisfaccion que le produce la utilidad del mundo digital,
desconociendo los interes de dominio que carga el algoritmo. Aqui la auto-matiza-cion
pretende asumir capacidades humanas como la libertad y la toma de decisiones, y propone
una superacion de los limites bioldgicos que la cultura ha establecido, haciendo de estas
practicas una evolucion permanente, ya no bioldgica, sino informatica, como afirma Manuel
Crespo Rodriguez‘.

44 F.Nietzsche, La voluntad de poder (Madrid: Edaf, 2006), 13.

45 Gunter Dux, Teoria histérico-genética de la cultura: La logica procesual en el cambio cultural (Buenos Aires:
Aurora, 2017), 71.

46 Han, Psicopolitica, 29.
47 Aldous Huxley, Un mundo feliz (Bogota: Penguin Random House, 2019), 76.
48 Bostrom, Superinteligencia, V.

49 Manuel A. Crespo Rodriguez, Transhumanismo, un tipo de posthumanismo: ensayos sobre el transhumanismo y el
debate bioético acerca del mejoramiento humano (Texas: Coppell, 2021), 65.
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La practica de la automatiza-cion del output guarda consigo una serie de capas
practicas que configuran un entramado de poder que moviliza formas de pensamiento,
cuyas formas de pensamiento subsisten en la interaccion informativa que guarda el
artefacto del individiduo. La capacidad del robot del algoritmo las recrea continuamente
con la actualiza-cion, cuya accion expresa una apropiacion de conocimiento de quién es el
individuo, le propone un beneficio diferencial segun su habito de interactividad, asegura una
configuracion antropoldgico-digital y reproduce estructuras ontoldgicas inseparables del
algoritmo dominador, en lo que Nick Bostrom y Julian Savulescu denominan «pertenencia de
identidad social» desde el mejoramiento humano®. Pero ;cuales son esas capas practicas de
la auto-matiza-cion del output? Son ellas el escaneado, la traduccion y la simulacion.s

Escaneado

La préctica del escaneado representa el primer estadio de la automatiza-cion como
capacidad de gobierno por parte del algoritmo. Su concepto se deriva de |a palabra moderna
scan, cuyo dispositivo digital pretende explorar un tipo de realidad, descomponiéndola en
su materialidad factica y convirtiéndola en particulas informaticas denominada bit. Para que
la automatiza-cion tenga un dominio de control sobre la cultura humana, debe emprender
una practica de desentrafiar el mundo natural y social de los individuos, generando para
ello un proceso de desarrollo mecanico-estructural de posibles mundos que se equiparen
(paradigmas) a la naturaleza no digital, y naturalizandololo de tal manera que le haga pensar
al ser humano que se encuentra en una misma realidad, como lo expresa Manuel A. Crespo:

The conventional picture of the universe in terms of physics is based on the paradigm
of the universe as a machine. Contemporary physics is based on the mechanistic
paradigm, in which the world is analyzed in terms of its underlying mechanisms; in
fact, the mechanistic paradigm in the basis for all of modern science.?

El escaneado, ademas de desentrafiar una realidad e intentar equiparar un universo
cultural fisico con uno informatico, detecta las propiedades relevantes que configuran un
modus vivendi; la manipula (entiéndase este concepto como una forma de alterar la ldgica
de un fendmeno); lo hace pasar por una serie de posibilidades técnoldgicas, como el digito,
transformandolo en una serie de cifras informativas que construyen un lenguaje técnico que
al expresarse en la apertura al mundo digital es comprendido en el lenguaje adaptativo de

50 Nick Bostromy Julian Savulescu, Mejoramiento humano (Zaragoza: TEELL, 2017), 340.

51 Estas tres categorias han sido trabajadas por Nick Bostrom como capacidades necesarias en la emulacion del
cerebro, que es aplicado a la inteligencia artificial. Sin embargo, no son asumidas como conceptos filosoficos
que intentan comprender un tipo de practica concreta que aporta a la configuracion ontoldgica del presente
digital. En Bostrom, Superinteligencia, 32.

52 «La imagen convencional del universo en términos de fisica se basa en el paradigma del universo como una
maquina. La fisica contemporanea se basa en el paradigma mecanicista, en el cual el mundo se analiza en
términos de sus mecanismos subyacentes; de hecho, el paradigma mecanicista es la base de toda la ciencia
moderna» En Crespo Rodriguez, Transhumanismo, 61.
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las plataformas. Como dice Pierre Lévy: «Las informaciones codificadas de manera digital
pueden transmitirse y copiarse indefinidamente sin pérdida de informacion, pues el mensaje
original casi siempre puede ser reconstruido integramente»=.

Mediante el escaneado, la automatiza-cion construye un complejo sistema de practicas
que le permiten no solo una conservatio vitae en el universo computacional del algoritmo,
sino el acceso a dicha vida mediante el control del campo de las afecciones y emociones. Con
la automatiza-cion, la practica digital supera la inteligencia humana®. La practica algoritmica
deja de ser una protesis de la accion humana, se libera para constituirse no en una ontologia
propia (ser), sino en una politica de practica propia; en consecuencia, el concepto de libertad
se transmuta, ya que no se entendera como como una forma de ser, sino como un derecho-
juridico de pertenencia, y solo asi se dara un pleno dominio sobre los otross. El ser humano
termina siendo objeto de pertenencia de aquello que cred.

Traduccion

En el sequndo estadio de la automatiza-cion, se constituye la traduccion como practica
que genera dispositivos de gobierno desde mecanismos autonomos del software. Desde la
perspectiva del output de la bionetopraxis, la traduccion implica una practica de reflexivilidad
de la concepcion del mundo del lenguaje y de las experiencias; asume la realidad desde la
trasformacion de su facticidad en un procesamiento de informacion traducidos a cddigos
binarios que caracterizan en imagenes y audios una «perspectiva» de mundo cultural que
pretende no ser una duplicacion de la facticidad, sino una sola realidad, representando una
serie de interpretaciones pragmaticas en la relacion entre el individuo y la digitaliza-cion.

Esta traduccion se refiere a un proceso hermenéutico, cuya practica interpretativa
consiste en el juego de transiscion del lenguaje técnico al lenguaje adaptativo. La traduccion
le concede a la automatiza-cion la posibilidad de conocimiento, haciendo que lo extrafio
sea comprensible, ya no para el otro, sino para si mismo¥. El robot busca, por medio del
algoritmo, encontrar modos de superacion; detecta sus propios errores e intenta modificar
los errores de la facticidad, a través de un «hacerse» comprensible para el individuo digital.

La traduccion es una traslacion de la realidad al ajuste geométrico por medio de bits, que
ajusta las distorsiones e imperfecciones de lo escaneado y mejora su calidad en el juego del
acto de expresar el espiritu del algoritmo, cuya funcion es analizar la realidad, orientarla hacia

53 Lévy, Cibercultura, 37.

54 Nick Bostrom describe como la inteligencia artificial ha desarrollado una serie de programas en los cuales la
inteligencia humana se ha visto superada por la inteligencia artificial. Entre ellos tenemos: el programa de
damas de Arthur Samuel, CHINOOK; el programa Backgamon BKG, Traveller; Logistello, en el juego de Otello;
Deep Blue, en el ajedrez; Proverb en el crucigrama, Scrabble, Bridge, Jeopardy, Poker, Carta Blanca y Go, entre
otros. En Bostrom, Superinteligencia, 13.

55 Esposito, Bios: Biopolitica y filosofia, 114.

56 Richard Sennett, £l artesano (Barcelona: Anagrama, 2010), 61.

57 Grondin, Introduccion a la hermenéutica filosdfica, 42.
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toma de decisiones y predecir el futuro para corregir y controlar posibles errores. Esta practica
cumple un papel fundamental en la vida social: significar las experiencias desde una autoridad
que no es impuesta, sino cordial 5 La automatiza-cion corrige al individuo, desde su gramatica
y su sintaxis hasta su decision errada de irse por una carretera distinta. La traduccion significa de
tal manera la realidad que no solo la conoce, sino que la guia con un potencial de conocimiento
que hace que la experiencia del robot tenga mayor validez y autoridad que el mismo individuo.
Un ejemplo de ello es el algoritmo del juego de damas, cuyo programa implicaba el mejor
movimiento posible para ganar, combinando una busqueda de treinta y nueve billones de
finales, tantos finales posibles que no cabe la posibilidad de que sea superado por lo humano®.

La traduccion conduce a la construccion de un modelo de vida virtual que se convierte
en el redpill de Matriz®, cuyo referente de vida pretende ser mas importante que la realidad
factica. La traduccion en la automatiza-cidn nace de la necesidad de guardar la equivalencia
con un tipo de realidad de vida; se origina en la facticidad, pero no se queda en ella, sino que
se procesa en datos y se devuelve, mejorada, a la realidad. Es una especie de praxeologia
digital, cuya programacion tedrica nace de su apuesta practica de la interacién con los
individuos digitales. Estos a través de la relacion ser humano-maquina, le proporcionan
informacion acerca de sus subjetividades —lldmense sentimientos, emociones, gustos,
placeres o aficiones— que el algoritmo escanea y traduce en necesidades para el individuo,
controlando asi estas afecciones mediante el habitar digital, entendido este habitar como la
necesidad que siente el individuo, como adiccién a los ecosistemas digitales®.

Simulacion

En el tercer estadio de la automatiza-cion se da la simulacion, cuya funcion principal es
optimizar lo escaneado y representar un cerebro humano que, a través de software entrenado,
pretende caracterizar una inteligencia general que estudia millones de comportamientos

humanos, los calcula através de datosinformaticos, losresume en categorias comportamentales
y predice una serie de definiciones emocionales en el individuo digital®2.

Esta simulacion no es de caracter bioldgico-cerebral, puesto que no se da a través de
neuronas sensoriales; es de caracter digital, pues se basa en milllones de datos que generan
estimulos que estan previamente supuestos en la realidad factica. Los datos crean hipotesis
—simulacion—, generan cambios y movimientos conductuales, y dirigen las mentes de los
individuos®. Con la simulacidn, el algoritmo se convierte en un cerebro predictivo que construye

58 Byung-Chul Han, La sociedad paliativa (Barcelona: Herder, 2021), 23.

59 Bostrom, Superinteligencia, 12.

60 Crespo Rodriguez, Transhumanismo, 132.

61 Susan Schneider, Inteligencia artificial: una aproximacién filosdfica sobre el futuro de la mente y la conciencia
(Madrid: Koan, 2021), 19.

62 Coeckelbergh, Etica de la inteligencia artificial, 21.

63 Albert Cortina y Miquel-Angel Serra, ;Humanos o Posthumanos?, 28.
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unas formas de comportamiento que se basan en la cultura digital y no en la astrofisica®.

La simulacién no representa una realidad, sino un circuito cultural construido por dendritas
digitales hiperconectadas con millones de posibilidades de accion, que da respuesta a cualquier
movimiento humano. De esta manera, cada practica digital esta cubierta de manera predictiva
mediante una digito-interocepcion® que esta encriptada en el algoritmo v, a través de un
software inteligente, dirige y orienta emociones. La simulacion en la automatiza-cion construye
escenarios de emociones y afecciones que generan satisfaccion en el ser humano, una especie
de felicidad de no pensar por si mismo y delegar su actividad predictiva (exclusiva del cerebro)
al software®. Si el estado de tutela del hombre en la perspectiva kantiana es la incapacidad de
servirse de su entendimiento®, en la automatiza-cion, la responsable de la conduccion no es la
voluntad del individuo digital sino la maquina o el ecosistema digital, puesto que una vez que el
individuo introduce su informacidn en una plataforma digital, activa una especie de opio que lo
orienta, controlay conduce, un productor de emociones que, en Ultimas, se convierten en bucles
o nichos afectivos®, donde se resignifican las practicas y acciones del sentir de los sujetos®.

En sintesis, el objetivo de la simulacion es captar las propiedades del cerebro humano
mediante funcionalidades computacionales, otorgandole asi a la maquina una inteligencia
de dominio, una inteligencia que, como lo advierte Nick Bostrom, «podria usar su superpoder
de manipulacion social para persuadir a los colaboradores humanos de que le sirvan como sus
piernas y manos»”. Se da entonces un giro en la comprension de la protesis de Sloterdijk; la
maquina ya no es la protesis, en la simulacion, el ser humano es la protesis.

La automatiza-cion del bios:
una netoplusvalia cultural desde el poder de los datos

Es claro que, en la bionetopraxis, la automatiza-cion se constituye en una practica digital
que construye sobre estructuras de experiencia humana con los artefactos, esto es, sobre
formas de entender la existencia que, a través de una serie de dispositivos computarizados,
programaciones, algoritmos y datos, legitiman una fenomenologia cultural desde la tecnologia
y muestran un caracter categorial y sensorial en la experiencia del individuo™. En la automatiza-
cion no se presenta una dualidad conceptual de realidades (factica-digital), sino que expresa

64 Lisa Feldman Barrett, La vida secreta del cerebro (Barcelona: Paidds, 2019), 56.

65 «La interocepcion es la representacion que hace el cerebro de todas las sensaciones de nuestros organos
internos y de nuestros tejidos, de las hormonas de nuestra sangre y de nuestro sistema inmunitario» En
Feldman Barret, La vida secreta del cerebro, 83.

66 Fréderic Lordon, La sociedad de los afectos: por un estructuralismo de las pasiones (Madrid: Adriana Hidalgo
Editora, 2018), 305.

67 Kant, ;Qué es lailustracion?, 87.

68 Feldman Barret, La vida secreta del cerebro, 103.

69 Fernando Castro Torres, El presente que nos habita, 11.

70  Bostrom, Superinteligencia, 97.

71 Jan Patocka, Introduccion a la fenomenologia (Barcelona: Herder, 2005), 15.
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cada vez mas una relacion encarnada del modo descrito por Don Ihde, en la cual todos los
procesos técnoldgicos terminan siendo una extension de. En este caso, lo humano termina
siendo una extension alfanumérica del algoritmo, que se presenta al mundo en un sentido
l6gico, estructural y funcional que valida unas formas emergentes de la vida™.

En la automatiza-cion, la evolucion humana no se da en el sentido darwinista, pues no
se ancla a estructuras bioldgicas; la evolucion radica en encriptar la esencia del ser humano
en un algoritmo que produzca un conocimiento exacto de este, para perfeccionar sus
decisiones y orientarlo hacia un proceso de satisfaccion individual y social. La nueva forma
de vida, especificamente digital, se fundamenta en determinaciones algoritmicas del robot,
configurando asi cada vez mas condiciones de mejoramiento continuo, de tal manera que lo
«humanon» frente a la automatiza-cidn se constituye en una discapacidad ontoldgica” que, en
palabras de Byung-Chul Han, desencadena una «cultura de la complacencia»?

La automatiza-cion, como practica, centra su accion de manera especial en la construccion
de escenarios antropotécnicos que forman estructuras de la organizacion de la conducta, a partir
de un sistema de informacion que garantiza de manera intuitiva un control en la producccion del
sustrato «natural» de la vida (cultura), el cual responde mas a un sistema de produccion que a
experiencias elaboradas por la facticidad humana. Estos escenarios son alimentados por humanos
y controlados por sistemas computacionales, mecanicos y electronicos que imponen formas de
pensamiento, de vestir, de hablary de presentarse en la red. Los hilos algoritmicos estan presentes
en cada decision o en cada accidn humana: consultar el correo, hacer una busqueda en Google,
entrar a una aplicacion, comprary pagar en linea, etcétera. Toda la accion humana es pronosticable
y manipulable por los billones de datos que alimentan un robot automatizado?.

Con la automatiza-cion, el algoritmo ha aprendido de la experiencia humana. Y su
aprendizaje, como afirma Richard Sennett, es «expansivo porque los algoritmos se vuelven
a escribir a través de la retroalimentacion de los datos»”. El humano ya no es actor, es
expectador de su propia obra, la cual, una vez construida, se distancia de él para hacer su
propia labor, de tal manera que él ya no participa de esta. El humano se vuelve un «extrafio»
un «extranjero» en su propia produccion, porque para el algoritmo es «degradado a mera
materia», @ mera produccion”. El ser humano se convierte entonces en el producto de una
serie de acciones robotizadas que orientan y definen los estandares de vida y bienestar.

Por ello, la automatiza-cion no es solo un hacer estructurado que implica algoritmos de
control. Es también un campo de practicas que producen cultura a partir de un conocimiento

72 MaxvanManen, Fenomenologia de la practica: métodos de sentido en la investigacion y la escritura fenomenoldgica
(Popayan: Universidad del Cauca, 2016), 182.

73 Timothy Morton, Humanidad: solidaridad con los no-humanos (Buenos Aires: Adriana Hidalgo Editora, 2019), 74.
74  Han, La sociedad paliativa, 12.

75 Han, La sociedad paliativa, 87.

76 Sennett, El artesano, 61.

77 Han, Hiperculturalidad, 15.

104 |



Capitulo 3. La bionetopraxis, una practica de gobierno sobre la vida

ldgico-estructural derivado de los procesos sistémicos de los datos, con el objetivo de construir
no experiencias evolutivas de la naturaleza humana, sino predicciones (Vorhersagen)®. Es
casi que un mirar hacia adelante, una prevision de las condiciones del proceso formativo del
desarrollo espiritu-digital del ser humano. Por consiguiente, la cultura como bios no es tradicion,
no es conducta heredada; es una manera de vivir instantanea, que no da cabida a la construccion
de experiencias, interpretaciones y significados, sino a la obediencia de comportamientos
digitales seductores y permisivos. La automatiza-cion, al predecir, construye el escenario
(mundo digito-cultural) y pone las reglas de juego, interviene en la facticidad humanay sugiere
millones de posibilidades comportamentales. La cultura ya no es constructividad’, sino una
forma sugerida, de modo que la automatiza-cion ahora es automatiza-cion del bios.

Pero ¢qué significa automatiza-cién del bios? Significa que la concepcion del mundo ya no
es elaboracion humana, sino del lenguaje algoritmico del robot, que propone una estructura de
dominacion «elegante», no represiva, no disciplinaria, no coercitiva, sino amable, como quien
establece una experiencia domesticadora, enla que «el poder[...] opera de una forma seductora
y permisiva»®. Asi, el bios que se despoja del aura humana, ya no es solo naturaleza; es la
hibridacion de lo humano con la maquina®. Lo humano ahora esta contenido en la maquina,
no como cuerpo bioldgico, sino como cuerpo (extension) del hardware, de modo tal que el
lenguaje, las expresiones y las experiencias ahora son sugeridas por el algoritmo, configurando
asi una ontologia de la desfactizacion e instalando una ontologia del ordenador.?

El bios como cultura se constituye en una abundancia de datos estructurados de
autoaprendizaje definido a partir de la aprehension de un sinfin de conocimientos que,
traducidos en datos, orientan unas formas de vida, esto es, formas practicas que se llevan
a la vida factica con naturalidad, haciénndole creer al humano que son decisiones propias,
cuando es que la cantidad de informacion la que configura ciertas formas de pensamiento
que lo llevan a actuar conforme al objetivo del algoritmo, que es aprender permanentemente
mediante modelos informaticos, en los cuales el output ya conoce de antemano las decisiones
humanas. El bios como cultura es predictivo; la cultura se aprende del algoritmo y etiqueta
al individuo digital mediante un entrenamiento, en el cual el input y el output juegan con
multiples datos que, de manera binaria, proponen valores representados en letras del
alfabeto, imagenes, audios y filtros, entre otros. En pocas palabras, el algoritmo pretende
humanizarse en el conocimiento del ser humano, bajo la dindmica desentralizada de su aura
(aqui'y ahora), proponiendo de esta manera un modelo de vida.®

78  Sebastian Raschka y Vahid Mirjalili, Python Machine Learning, 24.

79  Marvin Harris, Antropologia cultural (Madrid: Alianza, 2017), 28.

80 Han, Lasociedad paliativa, 23.

81 Elconcepto de «hibridez» se inspira en el caracter de disposicion que manifiesta la cultura desde la perspectiva
de Bhabha. En Homi K. Bhabha, El lugar de la cultura (Buenos Aires: Manantial, 2002), 143.

82 El concepto de ordenador responde a toda maquina tecnoldgica que recibe, procesa y transforma datos en
informacion eficiente a los seres humanos. En Definicion ABC. «Los ordenadores». Acceso: 10 de Junio de 2010.
https://www.definicionabc.com/tecnologia/ordenador.php

83  Alexander Preukschat et al., Blockchain: La revolucién industrial de internet (Barcelona: Paidés, 2019), 201.
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La automatiza-cion del bios implica un giro en la comprension de mundo, un cambio
de ldgica, para concebir el algoritmo como el nuevo paradigma de la cultura: una cultura de
produccion de sujetos transformados no por el desarrollo histérico del espiritu de la naturaleza,
sino por la disrupcion digital propuesta por cada objeto conectado. La produccion de la cultura
propone unos estandares emergentes de ontologias del presente construido a partir de la
revolucion 4.0, que define unos estandares de vida, modos de comunicarse, nuevas experiencias
relacionales y, por que no, cambios de pensamiento. La cultura responde a una fabricacion
inteligente (smart facturing): construye vision de mundos, ofrece experiencias, recrea el
lenguaje, cambia sistemas de organizaciones. En otras palabras, con el algoritmo automatizado
surge una nueva forma de existencia simbdlica, mediada por sistemas de procesos industriales
y tecnoldgicos que disefian unas estructuras de sistémicamente organizadas y dirigidas por
maquinas superinteligentes®.

La automatiza-cion del bios, al basarse en practicas como la big data, la inteligencia
artificial, los sistemas ciberfisicos, el internet de las cosas, la tecnologia aditiva y el la cloud
computing, tiene como caracteristica fundamental la produccion de sistemas de experiencias
que mejoren lainteraccion del humano con los servicios digitales®. Esta produccion es iniciada
por la mano humana (digitus) con el procesamiento de los datos tomados del mundo factico
de la experiencia; se extraen de ella componentes y caracteristicas simbolicas y estructurales
que organizan socialmente la cultura (lenguajes, conductas, creencias, relaciones), y se
traducen en caracteristicas de rango numeérico de 0,1, esto es, en una secuencia sistémica de
numeros binarios que caracterizan una forma fidedigna de la realidad, que se muestra como
prevalente por su capacidad predictiva. Hoy la evolucion de la cultura se rige por sistemas
automatizados de alta tecnologia e independientes de la mano humana. Esta practica de
la automatiza-cion es la nueva dinamica impulsora que mueve y dirige cualquier actividad
humana: emociones, sentimientos, pensamientos, necesidades. Estas palabras, la cultura
que produce la automatiza-cion «tiene como fin satisfacer los deseos humanos»®.

La automatiza-cion como practica simula, a modo de perceptrdn, el cerebro humano
y propone facultades «mentales» (mentis-pensar) que procesan datos para generar un
mayor rendimiento en el algoritmo autonomo que aprende y construye cultura®. Esta
construccion produce subjetividades que son fabricadas mediante el control y conforme a
los objetivos de los algoritmos. A partir del analisis predictivo, el algoritmo predice, espera,
unos comportamientos que se apropian de la cultura digital cada vez mas. Esta produccion
se hace a partir de una materia prima llamada «experiencia humana», la cual se recrea y
perfecciona en la traduccion de datos que, como se ha mencionado anteriormente, configura

84 José Luis Orihuela, Culturas digitales: textos breves para entender como y por qué internet nos cambid la vida
(Pamplona: Eunate, 2021), 58.

85 Joyanes, Industria 4.0, 3.

86 José Antonio Marina y Javier Rambaud, Biografia de la humanidad: historia de la evolucion de las culturas
(Barcelona: Ariel, 2018), 25.

87  Steven Pinker, La tabla rasa: la negacion moderna de la naturaleza humana (Barcelona: Paidés, 2018), 25.
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comportamientos presentesy predice el comportamiento delfuturo. ComolosefialaShoshana
Zuboff: «Ahora los procesos automatizados llevados a cabo por maquinas no solo conocen
nuestra conducta, sino que también moldean nuestros comportamientos en igual medida»®.

La automatiza-cion como practica produce una serie de actividades que recrean unos
modos de existencia y expresion. Estos modos, al ser traducidos en datos, generaran
hiperactividad a través de los sistemas de informacion que son explotados en el mercado
mundial digital. El bios se configura a partir de un trabajo gratuito que realiza el ser humano
al alimentar permanentemente los ecosistemas digitales, haciendo de cada experiencia
técnica una cultura valorada en la medicion de datos. De ello dan cuenta diversos autores,
como Yuval Noah Harari, que afirma que «quien posee los datos, posee el futuro»®, o Juan
Manuel Lopez, segun el cual: «los datos son el petrdleo del siglo XXI»%. Un ejemplo claro
es Facebook, que proporciona un escenario de realizacion digital, pero no ofrece contenido
alguno; los contenidos y la informacion deben ser proporcionados por los millones de usuarios
que interactuan en dicho ecosistema. En las plataformas digitales no existen seres humanos,
sino datos, datos que se convierten en informacion y conocimiento para otros ecosistemas
que procesan algoritmos de vida y de conductas. A ello se refiere Victor Hugo Gomez cuando
sefala que «las formas de poder, la calidad del trabajo, el consumo, la idea de progreso, de
desarrollo, de crecimiento, de racionalidad técnica, e incluso, la misma comprension de la
naturaleza repercuten en el diario acontecer de millones de seres humanos»%*.

En la automatiza-cion, el bios se desvaloriza. Su actividad es explotada por el sistema
capitalista digital, movido por instituciones burocraticas que hacen de la «experiencia
humana» su propiedad y la analizan mediante algoritmos predictivos proporcionando que
proporcionan unas formas de control y toma de decisiones, convirtiendo asi cada experiencia
humana en economia.®>. El bios se comercializa y su cultura se disipa en la red, ya que cada
clic 0 navegacion representa un sistema econémico que no se ve, pero define y madura unas
maquinas inteligentes que orientan comportamientos de vida. Esta conversion de la cultura
en economia, como lo sefiala Byung-Chul Han, «viene acompaiiada de la conversion de la
economia en cultura. Se afiade a los bienes de consumo una plusvalia cultural»®, plusvalia
que, al establecerse en los ecosistemas digitales, cambia el escenario de comprension del
sentido del «valor», cuya relacion no se da por la proporcion del esfuerzo del trabajo y su
produccion, sino en el plano del consumoYy la extraccion de lo que se consume para convertirlo
en dato que se analiza, y de esta manera predecir futuros comportamientos y orientarlos a
tomar decisiones de consumo.

88 Shoshana Zuboff, La era del capitalismo de la vigilancia: la lucha por un futuro humano frente a las nuevas
fronteras del poder (Barcelona: Paidds, 2021), 21.

89 Harari, 21 lecciones para el siglo XXI, 96.

90 Lopez Zafray Queralt Sanchez, Alquimia, 11.

91 Victor Hugo Gémez, La técnica: el umbral entre la cultura material y el materialismo de consumo (Medellin:
Universidad Pontificia Bolivariana, 2020), 43.

92  Emilio Ontiveros, dir., y Verdnica Lopez Savater, coord., Economia de datos: riqueza 4.0 (Madrid: Ariel, 2017), 13.
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La automatiza-cion como practica construye una plusvalia que marca la diferenciacion
valorativa y econdmica entre la practica del individuo digital y los bienes y servicios que
le ofrece el algoritmo. El ser humano no solo es el constructor de la informacion y quien
suministra los datos, sino que, ademas, paga por los servicios y la informacion que él mismo
ha construido, solo para garantizar una pseudofelicidad®. Sin percatarse de su actividad,
convierte su propia experiencia humana en sistemas de economia, no para si, sino para el
algoritmo que lo atrapa para que siga generando actividad digital a través de un clic en el
«like», el «compartir», el «guardar», el «reproducir», y el «subir» informacion, entre otros.»
Es una explotacion de la experiencia cultural que es extraida como produccion que necesita
comercializarse, a cambio de una condicidn nueva de existencia digital. De tal manera que
no solo es plusvalia®, sino netoplusvalia cultural, puesto que se constituye en un dominio
dinamizado por una red algoritmica automatizadamente ofrecida que establece una serie de
politicas que, a través de poderosas instituciones, orientan la accion del mercado en lo que
concierne no solo al trabajo, a la tierra y al dinero, sino a la cultura misma como expresion de
la experiencia humana, que es extraida sin ninguna violencia y mediante acciones voluntarias
del individuo digital®.

La netoplusvalia cultural representa el beneficio de los ecosistemas digitales sobre
la actividad del individuo digital. No existen contratos, sino clausulas de uso; no existe
remuneracion econoémica, sino reporte (en horas) de uso; no hay marcador de tiempo en
la actividad masiva, sino notificaciones que te recuerdan que debes interactuar; no hay
emociones facticas, sino emoticones que representan sentimientos y estados de animo
frente a la actividad digital. La netoplusvalia es una categoria politica eminentemente
practica que manifiesta una forma de existencia (sobrevivir) en los escenarios digitales. Es
plusvalia que ya responde a un concepto de beneficio, renta e interés derivado del valor
del esfuerzo del trabajo, sino a un beneficio obtenido a partir de un bios transformado en
extraccion de experiencias humanas, cuyas experiencias seran vendidas asi mismo. En pocas
palabras, como lo expresa Shoshana Zuboff: «<Hay mucha gente monetizando los datos hoy
en dia. Uno entra en Google y le parece que todo aquello es gratis. Pero no lo es. Les estamos
dando informacion y ellos venden nuestra informacion»*®.

La netoplusvalia cultural promovida por la practica de la automatiza-cion tiene su
incremento valorativo en el efecto de «cadena» de la actividad interactiva de la masa digital®.
Su aumento es exponencial en lo que se denomina «momento inicial» de la publicacion,
en el cual se valoriza mas el contenido que el seguidor o el que comparte el contenido.

94 Yuval Noah Harari, De Animales a dioses (Bogota: Penguin Random House, 2019), 416.

95 Byung-Chul Han, Hiperculturalidad (Barcelona: Herder, 2018), 106.

96  Carlos Marx, El Capital: Critica de la economia politica, vol. 2 (Barcelona: Herder, 2012), 250.
97 Zuboff, La era del capitalismo de la vigilancia, 61.

98  Zuboff, La era del capitalismo de la vigilancia, 290.

99 Thomas M. Siebel, Digital Transformation: Survive and Thrive in an Era of Mass Extinction (New York: Rosetta
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Esta informacion, una vez visualizada, produce una serie de serotoninas que inciden en el
comportamiento social y conductual. Basta, por ejemplo, que en la plataforma de Twitter se
publique —en la posibilidad de sus caracteres— un titulo provocador para generar cientos de
de comentarios, me gusta, compartir etcétera.*®

Esta netoplusvalia cultural no se da por el esfuerzo de un individuo digital, sino de
millones de individuos digitales que, al convertirse en datos, no generan relaciones, sino que
las «obtienen» y «comparten»**. En la automatiza-cion, el bios se vuelve propiedad, que se
convierte a su vez en lenguaje eufémico de «servicios»; se ofrecen sistemas de optimizacion
de calidad de vida a cambio de la informacion que, en Ultimas, es el mismo individuo, pasando
asi de un simple conocimiento a un sistema de control total. Como advierte Shoshana
Suboff: «A partir de esa reorientacion desde el conocimiento hacia el poder, ya no basta con
automatizar los flujos de informacion referida a nosotros, el objetivo ahora es automatizarnos
(a nosotros mismos)»*°2,

No se trata, por tanto, de una antropotécnica de la digitaliza-cidn, sino de una légica
racional que se deriva de la practica del poder digital sobre la experiencia humana. El
algoritmo, al extraer dicha experiencia, la convierte en datos, extrae de ellos informacion
y la comercializa en un dominio de red (poder) que impone fuerzas productoras a partir del
juego interactivo entre el input informatico del individuo digital y el output del ecosistema
digital. Como resultado de ello se obtienen unos «datos conductuales» que son orientados
por servicios digitales a cambio de tiempo invertido alimentando los escenarios virtuales. Se
trata de una especie de lo que en aleman se denomina etwas austauschen (intercambiar algo)
0, como decian los latinos, do ut des (doy para que des), pero con la diferencia de que el ser
humano es explotado de manera soterrada e intuitiva, silenciosa y amable, haciendo parecer
que es el ser humano quien usa lo digital, cuando en realidad lo digital termina usando al
humano. En la netoplusvalia cultural, el «sobrevalor» no radica en el esfuerzo del trabajo,
sino en la captacion y venta de las emociones y de los gustos*, que son la mercancia del
presente y del futuro. Asi, el ser humano pierde poder de individuacion y se convierte en
plurinformacion compartida.

En la netoplusvalia cultural, el valor pierde su aura, su capacidad de significacion y
reconocimiento; el «valor de uso» no es proporcional a la actividad del ser humano, quien cede
su esfuerzo por el tiempo que dedica en los sistemas informativos. Las plataformas crean sus
algoritmos para mantener conectados a los individuos trabajando de manera gratuita para

100 Beatriz Fainholc, «Un analisis contemporaneo del Twitter», Revista de Educacion a Distancia (RED), n.° 26
(2015): 1-12. https://revistas.um.es/red/article/view/231971

101 Esto se constituye en una practica que Edward Snowden le denomina protocolos compartidos, el cual hace
referencia al lenguaje de las maquinas que es de acceso al otro. En Edward Snowden, Vigilancia permanente
(Barcelona: Planeta, 2019), 27.

102 Zuboff, La era del capitalismo de la vigilancia, 22.

103 Harari, De animales a dioses, 385.

DOI: https://doi.org/10.26620/uniminuto/978-958-763-604-8 | 109


https://revistas.um.es/red/article/view/231971

Bionetopraxis | Una practica de gobierno digital

las principales empresas tecnoldgicas del mundo, de tal manera que estos se convierten, mas
que clientes, en producto™. El individuo digital termina dando mas que los servicios digitales.
Son ejemplos de ello empresas como Uber, que tiene plataforma de automoviles, y no tiene
un solo automavil; Alibaba, que tiene una aplicacion de hoteleria sin tener ningun hotel; Rappi,
aplicacion de restaurantes, farmacias y otros servicios que no cuenta con instalaciones fisicas;
Facebook, plataforma interactiva que cuenta con millones de usuarios sin haber creado ningun
contenido®s. Cada una de estas empresas muestra como los datos son lo que cuenta, pues,
como dice Bill Schmarzo: «quien tiene los datos, tiene el poder»*®.

Desde la comprension de la netoplusvalia cultural, el beneficio de las empresas
tecnoldgicas no se genera por el servicio que prestan, sino por el tiempo que los usuarios
emplean en sus ecosistemas®”. El tiempo y las experiencias humanas que se exponen en
los ecosistemas digitales imprimen un valor en la asimetria entre la materia prima y los
beneficios de las empresas tecnoldgicas: el salario del individuo digital es su satisfaccion
de consumo, mientras que el de las empresas digitales es la capitalizacion de los datos, de
la informacion suministrada y producida durante el tiempo que se estuvo navegando en la
plataforma. Con la automatiza-cion nunca habra justicia distributiva que ponga en la misma
condicion la relacion humana y la digital. La racionalidad del capital se instala como visagra
relacional y genera procesos de explotacion de la necesidad humana frente a las nuevas
formas de existencia digital*®.

En otras palabras, la netoplusvalia cultural en la automatiza-cion es la sobrevaloracion del
beneficio adquirido por el algoritmo respecto a la cultura factica de los individuos, la traduce
en cultura mercantil para consumir; la Unica mercancia que debe producirse y venderse
es la concepcion de mundo que tiene el ser humano, esto es, sus emociones, afecciones,
experiencias, sentimientos, intereses, gustos, hobbies, consultas e identidades*®. El dominio
de la maquina sobre lo humano a través de la automatiza-cion se mantiene vigente y
actualizado, pero no por el valor mismo del servicio prestado por el algoritmo del robot, sino
por el valor de uso pasivo que el humano le da al robot*.
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tekn.69454

109 John D. Kellehery Brenda Tierney, Data Science (Cambridge: The MIT Press, 2018), 37.

110 Coeckelbergh, Etica de la inteligencia artificial, 75.

110


https://www.ochomarketing.mx/por-que-si-las-grandes-empresas-airbnb-facebook-alibaba-y-uber/
https://doi.org/10.11600/1692715x.14232080715

Capitulo 3. La bionetopraxis, una practica de gobierno sobre la vida

La netoplusvalia cultural, a diferencia de la plusvalia de Marx, si es mensurable, por su
concepcion de «datos»*, esto es, por lo humano transformado en informacion para otros
y para si mismo, una inseparable determinacion de la plus-digitaliza-cion que configura
estructuras de produccion y reproducciones tanto sociales como ontoldgicas, cuyas
existencias son visibles y medibles a través del cliquear o del «<me gusta»*=.

Como practica politica de la automatiza-cion, la netoplusvalia configura ontologias del
presente que se encarnan en los nuevos modelos de existencia emergente que surgen de la
interacion de circuitos entre el individuo digital y las experiencias de consumo, las empresas
digitales, los escenarios o lugares de interactividad y los algoritmos. En esta interaccion de
circuitos es donde se establece la abstraccion del valor's, cuya significatividad se da en la tension
entre la fuerza de consumo como proporcion de informacion y la fuerza de capitalizacion de
datos a través de la abstraccion de la informacion encontrada. Esta informacion se cruza con
otras fuerzas de comercializacion y, luego de ser analizada y nutrida por maquinas inteligentes,
vuelve al individuo digital de manera mas precisa y contundente, prediciendo en un gran
porcentaje el interés de consumo de dicho individuo digital, configurando su sery sus posibles
comportamientos. Esto se puede apreciar, por ejemplo, en la plataforma de Amazon*, en
donde una vez que se consulta un producto, el algoritmo de la automatiza-cion proporciona un
sinfin de otros resultados que pueden acompanar al producto de interés.

Por consiguiente, lo que hacen las tecnologias automatizadas es validar las relaciones
sociales como relaciones de valor, de modo tal que los intereces y beneficios se producen al
mejor postors. Y; quién es el mejor postor? Las grandes empresas que manejan inteligencia
artificial y utilizan su propio almacenamiento de datos para metafortalecer sus propios
algoritmos™®, es decir, maquinas superinteligentes que no necesitan de la mano humana.
De esta manera, se produce una relacion de pertenencia, no de la maquina al hombre, sino
del hombre a la maquina. Como sefiala Shoshana Zuboff: «El nuevo aparato es la expresion
material del imperativo predictivo [...] que supone la metamorfosis de la infraestructura
digital, que deja de ser una cosa que tenemos para convertirse en una cosa que nos tiene a
nosotros»™.
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La netoplusvalia cultural legitima una ldgica de produccion mercantil*, sequn la cual
lo importante no es la persona que esta frente a la maquina, sino el dato que esta puede ser
en el analisis de la automatiza-cion; su vida y todo su entorno factico se desvalorizan y se
reducen a una mera produccion y extraccion de la experiencia®. La relacion entre el individuo
digital y el algoritmo no produce el uso del valor, sino del tiempo dedicado en dicha relacion;
entre mas tiempo permanezcas en red, mayor informacion se obtendra de lo humano. Los
ecosistemas digitales se constituyen en los nuevos mercados del bios, donde el quid pro quo
es el intercambio entre los escenarios que posibilitan modos de existencia, a cambio de la
existencia desarrollada en esos escenarios.

Al ser los ecosistemas digitales como los nuevos escenarios de mercados del bios, se
desarrollan formas politicas y culturales que configuran ciertas formas de estructuras socio-
digitales en las que estan en juego las dindmicas de produccion, no solo para intercambiar,
sino para consumir. El valor de la netoplusvalia cultural no radica en la asimetria entre el valor
de uso de los ecosistemas digitales y el valor en si mismo que emplea el individuo digital, sino
en su consumo, ya que el consumo se constituye en una ldgica de produccion: entre mas sea
el consumo digital, mayor informacion tendran estos ecosistemas para alimentar maquinas
inteligentes que produciran, a través de dicha informacion, mas contenidos para consumir.

Conlanetoplusvaliacultural se generaladisrupcion enelinter-cambio; noseintercambian
cosas materiales, se intercambian personas y afecciones. El individuo digital se entrega de
manera gratuita a la relacion mercantil, haciendo de su relacion con los cosistemas digitales
algo natural, y en esa naturalidad es donde la automatiza-cion del bios controla, orienta,
analiza, y decide en los sistemas de pensamiento, lenguajes, conductas, patrones de vida.
Con la automatiza-cion desaparecen el sujeto y sus decisiones. Este es instrumentalizado,
se convierte en mercancia de produccion y su valor ontoldgico se reduce al valor informatico
que, en Ultimas, es un «valor de cambiox. En palabras de Franck Fischbach: «eslaacumulacion
de beneficios [...] el beneficio, en cuanto medio de acumular cada vez mayor medida el puro
poder de explotar»*>.

Ante esta desaparicion de la subjetividad, aparece la maquina inteligente, asumiendo
el rol del individuo, decidiendo por él, tomando el control de sus experiencias humanas,
proporcionandole escenarios con posibilidades infinitas de estudio y analisis. Tal como
sucede en un ajedrez, la automatiza-cion ya sabe de antemano cual podra ser la actuacion
delindividuo™.

118 Comision Economica para América Latina y el Caribe (CEPAL), De la internet del consumo a la internet de la
produccion (Santiago de Chile: Naciones Unidas, 2018), 66. https://repositorio.cepal.org/handle/11362/38604

119 Hinojosa, Vivi. «La tecnologfa, aliada para extraer informacion y mejorar la experiencia», Hostertul. 3 de octubre
de 2018. https://[www.hosteltur.com/109105_la-tecnologia-aliada-para-extraer-informacion-y-mejorar-la-
experiencia.html

120 Fischbach, Marx: releer El capital, 30.

121 Coecklbergh, Etica de la inteligencia artificial, 76.
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Enlanetoplusvalia cultural, el valor de cambio marcael caracter diferenciadorentrelafuerza
empleada para producir (trabajo) y la produccion; desaparece el concepto de trabajo y aparece
la necesidad de consumo, ya que el trabajo no sera aun valor de cambio, lo seran las emociones,
sentimientos y afecciones humanas. Ya no importa la fuerza empleada para producir, sino la
capacidad de apertura (apertis) que el individuo digital tenga en los ecosistemas digitales, ya
que dicha apertura esta mediada por la intensidad temporal en dichos ecosistemas.

La experiencia factica se constituye en el nuevo «valor de uso»**%: entre mayor cantidad
de informacion se genere, mayor cantidad de consumo (produccion) habra. Este consumo
tiene un precio natural y un precio de mercado; el primero es la situacion que el individuo
digital experimenta para satisfacer sus necesidades; el sequndo es aquel beneficio que se
obtiene en la comercializacion de las experiencias traducidas en datos. Esto es lo que se
denomina beneficio digital, que nace de la obtencion de la experiencia factica que se traduce
en informacion para ser vendida y compartida a otros ecosistemas.

Este beneficio digital es exclusivo de instituciones burocraticas-digitales sin rostro que
co-participan de la construccion de las nuevas ontologias producidas por el cruce de grandes
cantidades de informacion, nuevas ontologias que, a su vez, nutren la automatiza-cion de
maquinas inteligentes que aprenden de lo humano para orientarlo con mayor exactitud y
eficiencia. A partir de este beneficio digital, se impone con todas sus fuerzas la netoplusvalia,
ya que la acumulacion de informacion no es mas que acumulacion cultural que, en Ultimas,
se convierte en acumulacion de capital humano. La cultura se economiza, y con ella cada
experiencia humana traducida en algoritmos de analisis y prediccion de la vida*=.

Para que el beneficio digital pueda comprenderse en una netoplusvalia cultural, se
requiere de una serie de elementos que configuran su racionalidad. Entre ellos, tenemos
los conceptos de tiempo, inter-cambio, dis-tribucion, produccion, y relacién de clases. Estas
categorias constituyen el andamiaje estructural de la netoplusvalia como un plusvalor de la
cultura en el escenario digital construido por supermaquinas automatizadas que produceny
ponen en circulacion datos e informacion de la vida humana para convertirlos en mercancia
para la venta. En otras palabras, se trata de un proceso de transformacion de la vida humana
factica en dato informatico, que luego se convierte en capital de experiencias digitales
transformado en material de consumo, cuya transaccion se transforma en dinero para las
grandes empresas digitales. Por ello, es preciso describir cada una de estas categorias para
una mayor comprension de dicha estructura.

Tiempo

En la netoplusvalia cultural de la automatiza-cion, la accion significante del valor

122 Este concepto, utilizado por Carlos Marx, es abstraido para aplicarlo a los ambientes digitales de esta
investigacion. En Carlos Marx, El Capital, critica de la economia politica, vol. 3 (Ciudad de México: Fondo de
Cultura Econdmica, 2016), 138.

123 Han, No-cosas, quiebre del mundo de hoy, 31.

DOI: https://doi.org/10.26620/uniminuto/978-958-763-604-8 | 113



Bionetopraxis | Una practica de gobierno digital

se representa en la mensurabilidad y el calculo de la permanencia del individuo en los
ecosistemas digitales. En la digitaliza-cion el tiempo es permanencia (per-manere-nte), esto
es, el estado situacional del individuo comprendiéndose en una la realidad digital. La
permanencia, como tiempo, guarda una estrecha relacion con la produccion y el consumo.
Es un circulo dialéctico y dialdgico a la vez, ya que el ser humano, al entrar en cualquier
ecosistema digital, proporciona sobre estructuras algoritmicas gran cantidad de informacion
personal, una serie de datos sobre sus gustos y afecciones, datos quea través de andlisis y
predicciones se convierten en patrones de decisiones de consumo. A mayor permanencia del
individuo en un ecosistema digital, mayor produccion y consumo se generara para maquinas
superinteligentes que usan dichos datos como estandares de construccion de vida.

La permanencia en la netoplusvalia cultural, a diferencia de lo planteado por Hegel,
evidencia una estructura ontica de consumo. Este consumo no es la simple extraccion de la
materialidad negativa de las cosas; es la temporalidad empleada, un despliegue del ahora
del individuo digital que se dispone en la ocupacion de ser reconocido, una necesidad de ser
percibido, ya no en el tiempo subjetivo de su situacion actual, sino en la permanencia publica
durante la cual se reproduce el acontecimiento: lo que fue aqui y ahora termina siendo
reproducido alliy alla.

La permanencia, como tiempo digital, es databilidad y reproductibilidad. Esto quiere
decir que el valor significativo de la relacion entre el individuo y la maquina inteligente esta
mediada por la practica de automatiza-cion que genera una netoplusvalia entre el valor de
uso y el valor obtenido por parte de la maquina a través de los datos, o informacion del ser
humano. Ya no es el tiempo humano que esta en el mundo, es tiempo que le pertenece a la
maquina; es la maquina la que empuja al ser humano a actuar, no para si mismo, sino para los
demas, a través del mundo digital. El tiempo digital es medible y pierde sentido ontoldgico,
ya que lo que importa no es el ser situado, sino el dato extraido, la experiencia transformada
en algoritmo de condicionante existencial, en donde la medicion es proporcionada por la
maquina y no por el individuo. Es una relacion de uso, no desde la perspectiva humana a
la maquina, sino de la maquina al individuo. El valor de uso radica en la extraccion Util que
obtiene la méaquina de la experiencia de la vida factica, aqui radica el valor significativo de la
permanencia en los ecosistemas digitales.

Inter-cambio

El inter-cambio constituye una practica cuya logica transaccional manifiesta lo que
lo latinos llamaban el quid pro quo (algo por algo)*. Esto es, el trueque relacional entre
el individuo y los ecosistemas digitales. Esta relacion genera una fuerza de produccion

124 Fischbach, Marx: releer El capital, 8.
125 Zuboff, La era del capitalismo de la vigilancia, 78.
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permanente, por a cual el individuo, una vez que ingresa al mundo digital, deja huellas
informaticas que develan y determinan su identidad como usuario. El ecosistema capta
estas huellas, las analiza y las cruza con millones de informaciones que la hacen mas robusta,
precisa y exacta. Esta experiencia vuelve al mismo individuo para ser consumible generando
un estado de satisfaccion a su necesidad, una especie de pseudo-felicidad que desentrafia
unos modos de existencia y realizacion humana*®. En la netoplusvalia cultural, no existe un
trueque, la experiencia que se da es la experiencia que se obtiene, con un valor agregado:
la prediccion comportamental en el uso de dichas experiencias. Estas experiencias son
confundidas con servicios digitales, cuyo objetivo extraer, al mayor grado posible, cada una
de las preferencias, para convertirse posteriormente en estructuras de dominacion.

En el inter-cambio se anula la conciencia de lo que se transacciona, pues no se leen las
clausulas de uso; simplemente aparece el «aceptar» como forma impositiva de gobierno,
generando de esta manera comportamientos de entrega de informacion personal: nombre
completo, correos electronicos, hobbies, musica favorita, estudios, amigos, libros que mas le
gustan, entre otros. Esto quiere decir que lo que se intercambia es la estructura ontoldgica
de cada ser humano que se expone a los ecosistemas digitales, de tal manera que dicha
estructura termina cosificandose para ser usada por el mismo ser humano.

Dis-tribucion
Ladis-tribucion, dis (separar) tributum (impuestos), mas que impuestos, es la contribucion
que el individuo digital proporciona a los ecosistemas virtuales. Su ser se expone al modo
de la sociedad del espectaculo de Guy Debord, en la cual el negocio se da en el show
business, cuya exposicion en este siglo esta marcada por la necesidad del like. Este constituye
la nueva forma transaccional de la contribucion, los impuestos se devuelven al usuario en
la satisfaccion emocional de sentirse reconocido por la comunidad digital. La contribucion
de la convergencia de identidades sostiene el espiral financiero de las plataformas. Un
ejemplo claro de ello fue respuesta de Mark Zuckerberg, fundador de Facebook, ante las
acusaciones lanzadas contra esta red social: «Estoy agradecido con todos ustedes por el
trabajo que hacen aqui todos los dias»*?. Se trata de un trabajo que es dinamizado con la
practica de «contribucién» de informacion personal, que es distribuida como mercancia
indiscriminamente, separandola del aura de la persona humana. Esta dis-tribucion es una
practica de la maquina que se constituye en poseedora del sujeto para mayor control.

La dis-tribucion, como practica, manifiesta |dgicas de desigualdad social, en donde la
asimetria no radica en el concepto monetario solamente, sino, en la experiencia del producto
expuesto, en el niumero de reproducciones y en el numero de like. El algoritmo configura

126 Harari, De animales a dioses, 4.22.
127 Guy Debord, La sociedad del espectdculo (Madrid: Pre-texto, 2016), 13.

128 BBC News. «Mark Zuckerberg antes las acusaciones contra la red social lanzada por una exempleada». Acceso:
6 de octubre de 2021. https://www.bbc.com/mundo/noticias-58811917
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subjetividades como productos hechos, conducidos y expuestos, que crean una dependencia
en relacion con lo automatizado. La dis-tribucion separa la afeccion humana del dato, el cual
extrae para meterlo en una «bolsa de informacion» que suma en la rotulacion de experiencias
que son compartidas y vendidas al estilo de Cambridge Analytica*». El ser humano contribuye
a alimentar al algoritmo, pero el algoritmo no contribuye en la facticidad humana, sino al
estudio mercantil de empresas necesitan comprender hacia donde se mueve el mercado
comercial de las afecciones.

Reproduc-cion
Se entiende aqui por reproduc-cion, una practica no humana, sino de sistemas binarios,
que en sumomento fue hecha por seres humanos, que ahora la inteligencia artificial rehace
mediante la combinacion algoritmica que automatiza (a través de la ciencia computacional)
los comportamientos del individuo. Un ejemplo de ello puede verse en el comercial de Soriana
que utiliza a Mario Moreno «Cantinflas» para promocionar el significado de ser mexicano®°.
Casi treinta afos después de la muerte del actor, este deepfake (video manipulado mediante
lainteligencia artificial) logrd reproducir de manera genuina los comportamientos y la voz del
comediante. Asi, la reproduc-cion ya no se da Unicamente en el marco de la técnica al modo
de Walter Benjamin®*, ahora es reproduc-cion digital y funcion fundamental es producir
sujetos, convirtiéndolos en mercancia de venta y consumo.

En tal sentido, la netoplusvalia se materializa en la forma concreta de comportamiento
en masa, cuyo beneficio e interés se dan en la forma del valor de «cantidad», la reproduc-
cion termina siendo de «sujetos» que sustentan la economia y funcionalidad de un algoritmo.
La acumulacion de datos, que en Ultimas son subjetividades traducidas en informacion no
solo condiciona la estructura existencial de los ecosistemas virtuales, también condiciona
sus sistemas de produccion, tanto econdmicos como sociales; de tal manera que la cultura
humana termina siendo objeto de la politica digital, conforme a la cual lo reproducido se
hace mensurable en la relacion de contenidos y numero de visitas, cuentas alcanzadas,
interacciones con contenido y relacion con la actividad del perfil. Al igual que Marx*?, la
reproduc-cion digital es un proceso inmediato de produccion de identidades, cuya circulacion
se establece mediante estructuras ciclicas entre ecosistemas digitales que estan relacionadas
entre si. Un ejemplo de ello es la red social Instagram, que articula los procesos de produccion
y los replica en tiempo real en la plataforma digital de Facebook. En otras palabras, el

129 Empresa que usa el analisis de datos para el desarrollo de campafas para marcas y politicos que buscan
«cambiar el comportamiento de la audiencia» En BBC News. «s claves para entender el escandalo de Cambridge
Analytica que hizo que Facebook perdiera US$37.000 millones en un dia». 20 de marzo de 2018. https://www.
bbc.com/mundo/noticias-43472797

130 Milenio. «;Como te quedd el ojo chato? Asi revivieron a Cantinflas para comercial». 6 de octubre de 2021.
https://www.milenio.comjvirales/cantinflas-asi-lo-revivieron-para-comercial-de-soriana-video

131 Benjamin, Estética de la imagen, 27.

132 Marx, El capital: critica de la economia politica, vol. 2, 314.
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individuo digital no solo es el creador del producto, sino que también es la mercancia, su
compradory su vendedor; el «capital» ya no se encuentra reflejado en un sistema econdmico,
sino en un sistema de circulacion afectiva que se establece en la relacion de usuarios.

Relacion de clase

La relacion de clases sociales no se da en la interindividualidad de sujetos, sino entre
algoritmos automatizados por la inteligencia artificial y usuarios digitales que no son
conscientes de que el «servicio» de una plataforma es una ideologia politica de explotacion.
Enlarelacion de clase digital, no existe violencia, nimucho menos opresion, ella es vista como
un continuum del ser en la maquina, cuya voluntad de poder se manifiesta en el sometimiento
libre y espontaneo del usuario que utliza dicho servicio. Como afirma Byung-Chul Han, «el
sometimiento no necesariamente depende de la opresion»*s.

La relacion de clase en la era digital manifiesta de manera categdrica una desigualdad
no solo social, sino de caracter bioldgico+. No hay una «lucha de clases»*5 entre explotacion
y dominacion, pues el ser humano cede al ordenamiento automatizado de lo digital; aunque
aparece como relacion de intercambio, lo que intuitivamente existe es una ideologia de
pretencion mercantil, cuyo negocio es aprovechar la relacion del individuo con el ecosistema
digital para venderlo de manera sistémica a través de datos informaticos que revelan sus
sentimientos, gustos, afecciones e intereses.

La relacion de clase digital pone sobre la mesa el debate sobre la «mercancia», no en
el estatuto del producto ajeno al que lo produce, sino en el de quien produce, que es a la
vez, él mismo, el producto; el ser humano convertido en dato para ser manipulado, para ser
perfeccionado a través de algoritmos superinteligentes que lo presentan como una relacion
digital de produccidn mercantil. De ello surge el mercado en el que la renta es dada al
beneficio digital de las empresas como Amazon, Google, Facebook, que tienen propiedad
privada y, en su sentido de pretension, comparten de manera amable su propiedad privada
de manera gratuita al usuario a través de aplicaciones, con el animo que estos consoliden
dicha propiedad con su informacion.

El valor fundamental ya no es entonces el trabajo al modo de Adam Smith y de David
Ricardo™®, pues a través de los elementos mencionados, la netoplusvalia pone como valor
fundamental el bios (cultura) como dato extraido; este serd para las empresas digitales la
mercancia, cuyo valor de uso esta en la informacion sobre la identidad y afecciones de las
personas. El valor de cambio no se da en la interrelacion entre la empresa y el individuo
digital, sino entre los algoritmos que orientan preferencias y gustos, transformandolos en

133 Han, Hegel y el poder, 10.
134 Harari, 21 lecciones para el siglo XXI, 98.
135 Fischbach, Marx: releer El capital, 16.

136 Florencio Arnaudo, «Teoria de la plusvalia en Marx», Cultura Econémica 31, n.° 86 (2013): 4349. https://dialnet.
unirioja.es/descarga/articulo/5089788.pdf
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l6gicas de pensamiento, lenguajes y conductas. Mientras mas tiempo permanezca en la red
el individuo, mayor proporcion de control tendra el algoritmo sobre él y sus decisiones. Tal
como lo sefiald en sumomento Carlos Marx: «Lo que determina la magnitud del valor de un
objeto no es mas que la cantidad de trabajo socialmente necesario, o sea el tiempo de trabajo
socialmente necesario para su produccion»*.

El beneficio digital, que recae econdmica y politicamente sobre las empresas digitales,
nace del tiempo, la produccion y la dis-tribucion de la cultura que se establece como principio
orientador, configurando asi un tipo de bios que es expuesto y vendido como prototipo
y modelo. El algoritmo, a través de la automatiza-cion, se apropia del individuo y de su
facticidad, lo convierte en una informacion compacta de numeros binarios; recrea una cultura
exacta que pretende obtener comportamientos que no respondan a la voluntad particular
del individuo, sino a instrucciones ejecutadas por la inteligencia artificial que, en palabras de
Foucault, es un dispositivo que pretende normalizar con su practica una vida estandarizada y

orientada, haciendo creer que es condicion de posibilidad para la existencia®.
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Figura 3. La bionetopraxis, una practica de gobierno sobre la vida.

137 Carlos Marx, El capital: el proceso de produccion capital, vol. 1 (Ciudad de México: Fondo de Cultura Econdmica,

2008), 48.

138 Jodo Roberto Barros I, «El giro subjetivo de Michel Foucault: Ontologia del presente y de nosotros mismos»
(VII Jornada de Sociologia, Universidad de la Plata, diciembre de 2012), https://memoria.fahce.unlp.edu.ar/
trab_eventos/ev.1703/ev.1703.pdf
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Conclusiones

La bionetopraxis como practica de gobierno digital intenta comprender la cuestion
ontoldgica a partir del estatuto de la accidn de la técnica y su incidencia en la conducta
humana. Como accidn, reifica el concepto de «practica» como «hacer» humano, y lo instala
en las nuevas ldgicas existenciales del algoritmo que intenta dar respuesta —en su pretension
de verdad— a la crisis que ha generado la era tecnoldgica en la realidad de hoy™. Esto es, el
ser humano que se considera imperfecto, no asume su identidad factica y natural, sino que
revela su imperfeccion en los espacios digitales, buscando respuestas de perfeccionamiento a
través defiltros, selfies, helfies, belfies, entre otros*®, en una apertura a la hegemonia (hegemon)
digital que instrumentaliza la cultura humana, la transforma en datos, y se alimentan con una
perfeccion (recreandose a si mismo) que vuelve a la facticidad humana a través del lenguaje
adaptativo, que guarda intuitivamente una estructura simbolica de gobierno que pretende
corregir las fallas humanas proponiendo infinidad de conductas, haciéndolas naturales a los
ojos de la conciencia del individuo.

El lenguaje que encierra la practica digital es la parte oculta del iceberg**, que no se
conceptualiza a los ojos del individuo digital, que la asume como gramatica adaptativa,
alimentando asi una politica de identidad de datos que construye un «hacer» que determina
conductas. El estatuto ideoldgico de la practica digital que gobierna construye un drapeado
de racionalidad (saberes) técnica que no solo calcula, sino que produce las variables de la
conducta de vida, una especie de individuacion pensada en la singularidad momentanea de las
relaciones entre la personay el algoritmo*?, y a la vez propone una estructura de experiencias
inmediatas que generan comportamientos, lenguajes, conductas, formas sociales, esto es,
una cultura que reivindica la singularidad individual a partir de la pluralidad lingUistica de la
neto, del dominio de la red.

La bionetopraxis revela una estructura fundamental de la existencia humana, unindividuo
que se comprende cada vez mas desde la ldgica objetiva de la pantalla, de ecosistemas que,
mas que simples técnicas, guardan una primacia antropoldgica que trasciende de lo factico a

139 Antonio Diéquez, Cuerpos inadecuados (Barcelona: Herder, 2021), 34.

140 Computer Hoy. «Selfie, helfie, belfie... Llega el nuevo lenguaje de Instagram». 5 de agosto de 2014. https://
computerhoy.com/listas/internet/selfie-helfie-belfie-llega-nuevo-lenguaje-instagram-15703

141 Veyne, Como se escribe la historia, 235.
142 Etienne Balibar, Spinoza politico: lo transindividual (Barcelona: Gedisa, 2021), 105.
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lo binario. Su centro se situa en |a reflexion de la delegacion del <hacer» humano al artefacto.
Lo digital no le usurpa al individuo su papel, sino que él se lo entrega de manera voluntaria,
permitiendo que el algoritmo y la «intencidn» que este guarda determinen sus futuros
comportamientos y decisiones. A través de la practica digital, el individuo se reproduce enun
«otro» virtual, que no es objeto, sino que es la subjetividad presente que se abre al mundo;
se trata de un intercambio de identidad que, a través del aparato lingUistico y experiencial,
propone una forma de entender lo presente, lo que configura una dimension del ser digital.
En Ultimas, la bionetopraxis no es un concepto, sino una forma hermenéutica de convivencia
cultural que constituye, como dira Jean Grondin, «la practica de la vida mismax»*3.

Toda practica digital que se automatiza representa la forma de gobierno de la
bionetopraxis, que formula una nueva realidad cultural que produce ontologias del presente;
una actitud que contiene racionalidades (saberes) que proponen una concepcion de humanoy
de mundo. La cultura ya no son expresiones, la cultura encierra la vida (bios), y esta, al situarse
en el procedimiento del algoritmo digital, lo convierte en dimension politica de gobierno,
un gobierno que ya no depende de instituciones hegemdnicas como el Estado, la Iglesia,
la familia o la sociedad, sino de categorias tecnoldgicas que se presentan como sustratos
(superficie de supervivencia) filosoficos. Tales categorias, mas que semanticas, corresponden a
la naturalizacion de una identidad digital que penetra directamente la mundanidad de la vida,
y, al hacerlo, se vuelve distinta de si, pero es asumida e incorporada como una técnica similar.

Lo que queda claro es la dimension positiva de la practica digital, que se negativiza cuando
esta comienza a ser parte de la automatiza-cion del algoritmo, que desplaza de manera
categorial el «hacer» humano'y se alimenta a si misma por la autosuficiencia del cruce de datos
que caracterizan una comprension cultural desde la perspectiva del interés del pro-gramma. Es
entonces cuando la ontodigitaliza-cion rompe su unificacion, en el momento en que aparece
la automatiza-cion que duplica una realidad de mundo y de existencia, haciendo de lo extrafio
algo natural, esto es, haciendo del dominio del algoritmo parte fundamental de la vida. Solo
cuando esto se da en el estatuto de la practica digital, aparece el gobierno y, en consecuencia,
la forma de conduccion de la cultura, de la existencia de la vida y de sus practicas.

De manera muy esquematica, para operar en la facticidad cultural de lo humano, la
bionetopraxis necesita de un movimiento de la lingUisticidad de la netopraxis hacia el control
cultural como valor mercantil. Un control que en la bionetopraxis no se ejerce sobre los
cuerpos bioldgicos, sino sobre la concepcion de mundo, de tal manera que, al estilo de la
cancion Another Brick in the Wall de Pink Floyd, produce sujetos obedientes. El concepto
de lenguaje digital no desaparece en ese movimiento, puesto que él encarna la cultura en si
mismoj; el lenguaje es el mundo donde los individuos digitales navegan para hacerse entender
y reconocer, para establecer didlogos de apertura (apertds), en los cuales sus interpretaciones
pragmaticas dan muestras de su relacion con los ecosistemas digitales.

143 Grondin, Introduccion a la hermenéutica filosofica, 12.

144 Pink Floyd, «Another Brick in the Wall» del Album Wall (1979), Video de Youtube, 5 de julio de 2010, https://youtu.
be/YR5ApYxkU-U
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Capitulo 3. La bionetopraxis, una practica de gobierno sobre la vida

La bionetopraxis aporta al sistema filosofico una forma de comprension hermenéutica de
la era digital, una determinacion desde el lenguaje algoritmico que, mas que una pretension
de distancia (por la forma literal de entender la virtualidad), es su caracter de funcionalidad
lingUistica y, por ende, le confiere una «totalidad significativa»*. El algoritmo expresa en
letras e imagenes un fendmeno singular de contexto y de individuo que reside en el dato
encriptado, instalado y actualizado. No es el ser que fue, ni el que serg, sino el que es. Es el
presente que, mas que un hexis, es un ethos (actitud)*¢, como base fundamental sobre la cual
la existencia humana desarrolla una racionalidad de vida, de cultura, de significar el mundo
y comprenderse en él. Este mundo es el mundo digital, que si bien ha sido construido por
la mano humana, su racionalidad ha pasado a formar parte de la construccion técnica de lo
que ha sido creado; ya no es el autor el que se desprende de su obra, es la obra la que, con su
autosuficiencia de datos, se separa de su creador y pretende ser igual a él, para crear otros
mundos posibles de existencia y de encuentro.

La racionalidad es el producto de lo que fabrica la maquina, la aplicacion, el servicio o
ecosistema digital, la mercantilizacion de la cultura que, a través de un lenguaje, por ejemplo,
el de la «notificacion», mantiene permanentemente conectado al usuario o individuo con ese
mundo digital. Parece curioso, pero la notificacion le recuerda hacia dénde debe orientarse
el individuo: tomar el teléfono, entrar en la aplicacion, leerla, darle like, reproducir a través
del «compartir» o «retwitear», comentar, etcétera. De esta manera, se producen sujetos
uniformados que generan practicas sobre la practica de la automatiza-cién de la maquina.
Con la notificacion, el dato (el individuo) entra a formar parte de la estadistica de la cuenta
donde aparece. Por ejemplo, en el caso de Instagram: las cuentas alcanzadas, las cuentas de
interaccion, los seguidores, etcétera. Todos estos datos se cruzan y configuran experiencias
digitales que modifican experiencias facticas que crean permanentemente ontologias del
presente en el marco digital.

La racionalidad digital crea racionalidades practicas, que se alimentan a si mismas y se
convierten enracionalidades politicas de gobierno que generan economias de saberes a partir
delaacumulacion de datos. Lo digital se constituye en un aparato de relaciones (interacciones)
que crean dicha economia, precedidas por multiples interpretaciones y significados de valor
cultural. Cuando esto sucede, la racionalidad que expresa la bionetopraxis es una «tecnologia
de conduccion de la conductan, esto es, «no se trata simplemente de dominar a otros por la
fuerza, sino de dirigir su conducta de un modo eficaz con su consentimiento, lo cual presupone
necesariamente la libertad de aquellos que deben ser gobernados»*#".

En sintesis, la bionetopraxis, como practica de gobierno, no es mas que una forma de
producirmodos de existencia a partir de una digitaliza-cion politica que produce subjetividades
concretas a partir de experiencias automatizadas que regulan los comportamientos de los

145 Joan-Carles Mélich, La fragilidad del mundo (Bogota: TusQuetes, 2021), 37.

146 Gadamer, El giro hermenéutico, 215.
147 Castro-Gomez, Historia de la gubernamentalidad, 14.
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individuos, analizan sus sentimientos y emociones, y los dirigen a que tomen decisiones desde
el lenguaje algoritmico. De esta manera, se legitima y valida una ontologia del presente en

la era digital.

Bionetopraxis

Una practica de

Concepto hioderno que
expresa el “hacer” de la
maquina. Una practica
singular que configura

unas légicas culturales
(comporta-mientos) y
conductas de vida a
partir de procesos
automaticos.

Figura 4. Comprension sucinta de la bionetopraxis como practica de gobierno
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actualiza-cion: privilegiado de la
de presentarse ante el mundo digital, sino
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automatiza-cion: Practica singular del «hacer»
de la maquina.

bionetopraxis: Practica de gobierno sobre la
vida.

circuito: Poder expresado a través del algoritmo.

cultura: Forma de existencia humana que
construye un mundo de vida existencial y
relacional a partir de practicas, interpretaciones
y significados.

cultura digital: Sistema de ideas vitales latentes
y manifiestas que forman una mundaneidad de la
co-nect-ividad.

digitaliza-cion: Praxis particular que comprende
intencionalmente el ser digital.
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humana.

Palabras claves

lenguaje: Practica racional que salvaguarda unos
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Lenguaje  algoritmico

construir una racionalidad

comportamental desde los usos digitales.
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relacionamiento que el individuo digital se
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net: Practica que denota una forma existencial
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la accion digital.
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humano frente a una realidad singular. En esta
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ontodigitaliza-cion: Practica que expresa una
condicion de ser, en la cual se unifican dos
realidades vitales: lo factico y lo digital. Se refiere
a la configuracion de nuevos seres que se da en
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praxis digital: Practica racional que pretende
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ser digital: Modo de presencia existencial de la

subjetividad humana.
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digital como el maximo exponente de la comprension de los seres humanos.
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