STEM MD: ESCENARIO PARA EL DESARROLLO INTEGRAL
DE LA PRIMERA INFANCIA DESDE LA EDUCACION INICIAL
EN CUNDINAMARCA

MODULO 3 — TALLER 3

INGENIANDO MATERIAL DE EXPLORACION Y JUEGO PARA LA
PRIMERA INFANCIA







VIDEO LAS OLAS DEL MAR

https://youtu.be/4557M9fPUvyk
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https://youtu.be/4557M9fPUyk
https://youtu.be/4557M9fPUyk
https://youtu.be/4557M9fPUyk




“El conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los
nuevos contenidos tienen un significado a la luz de los
conocimientos que ya se tienen”
David Ausubel
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La construccion del conocimiento comienza cuando...

e

Observamos y
registramos los
acontecimientos y
objetos a través de

TEORIA DEL Y Qfﬁ?ﬂﬁw
APRENDIZAJE

DE DAVID
AUSUBEL

Anadimos nuevos
conceptos y
conocimientos a los

\existe ntes



El aprendizaje desde la experiencia
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Encuentran Utilizan . Pel.'mite
puentes que les medidas, |ncg~nt|var a los
permiten enlazar herramientas y nifiosy a las
aquello que Experimentan con mediciones que nifas frente al
conocen y han todo lo que les ofrecen los asombro, el
apropiado, con encuentran en su adultos y su descubrimiento,
experiencias entorno cultura de la preguntay la
nuevas que acuerdo con sus construccion
i - poseen los posibilidades colectiva.
Los nifios y las nifias
adultos, sus pares
y su cultura
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Los conocimientos previos
permiten explorar,

construir ideas y

conocimientos, relaciones

y experiencias

Promueve el
desarrollo de la
autonomia, Trabajo
en equipo,
participaciony
creatividad

APRENDER
HACIENDO

contribuye al
desarrollo de
competencias para las

practicas pedagdgicas
de madres
comunitarias y/o
agentes

Es un proceso
de
descubrimiento
y en
construccion
permanente

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Permite fortalecer
las destrezas
cientificas innatas y
desarrollar nuevas
habilidades en CTel
en los nifios de
primera infancia

OG0
STEM

MD-rROBOTICS

Parte de las
interacciones
socialesy
culturales de
los nifios y las
IIRES

Observaciony
la formulacion
de hipotesis
qgue son el
principio del
conocimiento
cientifico:
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VIDEO EDUCATIVO LAS 3 R

Recicla

Reutilizar

https://youtu.be/u-WwwWuUh1jw



https://youtu.be/u-WwWuUh1jw

¢, Qué entiendo por redisefiar?

REDISENAR

Crear algo Crear

nuevo con Construir
lo ya Aprender

existente slEEiEne

Utilizar lo que Crear

creo que es elementos

basura o para los
todo I_olque rincones de
reciclo
CTel
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Reduce
La compra de

Déandole una -
tus productosy segunda vida a “
simplifica el un producto
eeiRsUMo de
ellos t :

Recicla REDUCE  REUTILIZA ~ RECICLA

Vuelve a utilizar

Reutiliza

aquellos
materiales y
conviértelo en
un producto
nuevo

Redisefiar




Cundinamarca
Apropia la Cie
Tecnologia l

tGracias!

Mayor informacion:

Componente de Agentes Educativos Primera Infancia
313 449 7865 — 304 421 95 96

0
CACTI.CUNDINANARCA.GOV.C “
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