STEM MD: ESCENARIO PARA EL DESARROLLO INTEGRAL
DE LA PRIMERA INFANCIA DESDE LA EDUCACION INICIAL
EN CUNDINAMARCA

MODULO 3 - TALLER 1
CREANDO AMBIENTES STEM MD PARA LA PRIMERA INFANCIA
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Enviemos unos mensajes a
Nekonec para contarle:

¢.,Por qué alos nifios y las
ninas les gustan los
rompecabezas?

¢, Recuerdan que en el
ambiente de aprendizaje
STEM MD iniciamos con
activadores cognitivos?

¢, Consideran que los
rompecabezas pueden ser
usados como activadores
cognitivos con niNos y ninas
en primera infancia?






Ambientes de
aprendizaje

El espacio como un ambiente que reconoce vinculos y
conexiones

El espacio como ambiente de aprendizaje donde se
generan “aprendizajes” significativos

El taller como variante potenciales en el desarrollo de
ambientes de aprendizaje STEM desde la primera
Infancia.
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ePermite transitar hacia
el reconocimiento de
relaciones entre nifios y
ninas, adultos, objetos
materiales y
acontecimientos.

Ambiente

e Los espacios se
comprenden a partir de
las relaciones entre el
hombre y el entorno en
el que participa.

/

conexiones

|

-

e Es un espacio de

~

construccion,
intercambio y reflexion
tanto para los niflos y
nifias, como para los
docentes; en este
sentido, contribuyen al
desarrollo integral de
los niflos y las nifias

Ambiente de
Aprendizaje

El espacio como un ambiente que reconoce vinculos y
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Desde la Pedagogia Reggiana por ejemplo, esta
nocion de ambito se ha incorporado como espacio
ambital, el cual es entendido como el vinculo y la
conexion en el disefo de las escuelas.

el trabajo que se realiza por ambitos tiene como
intencionalidad organizar espacios, de tal manera
gue, se posibiliten conexiones entre experiencias
educativas. Por ello, si observamos de manera
sensible como los nifios y las nifas utilizan los
espacios, encontramos su capacidad para construir y
deconstruir &mbitos, es decir que pueden utilizarlos
con la misma finalidad que fueron creados o pueden
modificar su sentido, a partir de la experiencia que
configuran en él.

Aportes desde el concepto de Ambito




Aportes desde el concepto de Ambiente

La interaccion sujeto-entorno es mucho mas
amplia, porque para el nino el entorno son los
otros nifos, aquellos que le parecen mas
accesibles, y son también los espacios, con sus
muebles, sus limites, son los objetos con los que
se puede actuar o imaginar. Antes que nada, el
entorno es la invitacion a actuar. (Vayer, Duval y
Roncin, 1993, p.15)
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Ambiente de Aprendizaje

Condiciones
favorables
para el
desarrollo

Un espacio educativo que resulta significativo para el
desarrollo de la infancia, cuando el conjunto de
situaciones relacionadas entre si, favorecen la
construccion de nuevo conocimiento y permiten el
crecimiento de formas de pensamiento mas avanzadas
y modalidades mas complejas de interaccion. (Otalora,
2010 p.77)
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Un ambiente de aprendizaje
debe ser estructurado,
ordenado, atractivo y
motivador.
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MARIA MONTESSORI
(Chiaravalle, 1870 - Noordwjek, 1952)
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Un ambiente de aprendizaje que contribuye al desarrollo integral de los nifios y las
ninas tiene como intencionalidad:

+

Promover la participacion de los niflos y las nifias y su autonomia, dando lugar
a que, puedan asumir la responsabilidad sobre su proceso de desarrollo y
aprendizaje.

Permitir a los nifios y las nifas la toma de decisiones, a través de retos que les
permiten pensar, preguntar, relacionar y descubrir.

Permitir a los nifos y las ninas resolver retos de manera colaborativa con sus
pares, de tal manera que puedan indagar, decidir, poder equivocarse y
aprender que el error es posible, pueden volver a intentar una respuesta; y
aplicar sus conocimientos en diferentes contextos.

Generar espacios de interaccion que, potencian el aprendizaje a partir del
trabajo colaborativo.

Reconocer la importancia de las diversidades, la diferencia en las formas de
pensar, sentir, actuar y reconocer los pensamientos de los demas.
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Criterios para el OGO
aprendizaje significativo | > STE
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Un ambiente de aprendizaje debe ser estructurado, alrededor de objetivos centrales y metas
especificas.

v' Las situaciones que se proponen deben orientarse hacia problematicas reales y cercanas al
contexto de los nifios y las nifias.

v’ Se deben considerar los retos que se proponen a los nifios y las nifias, de tal manera que
puedan asumir la complejidad en tiempos pertinentes.

v' Favorecer interacciones entre los nifios y las nifias con sus pares.

v' Garantizar que, los nifios y las nifias sean protagonistas de su propio proceso de desarrollo y
aprendizaje, por ello deben ser ambientes participativos y creativos.

v' Ser generativos desde la posibilidad de que, desarrollen diversas competencias en funcion de

sus desarrollos.
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OBSERVEMOS...
OBSERVEMO-NOS




Rincon de
juego

Proyecto
de aula

Ambiente de Ambiente de

Ambiente de aprendizaje aprendizaje

aprendizaje
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El taller se define como:

Una estrategia
pedagodgica que le
apunta a una
concepcion de ninos y
ninas activos y
participativos en sus
procesos de desarrolloy
aprendizaje, pues se
basa en la vivencia.




Aprender
haciendo

Participacion Manipulacion,
individual y observacion y
colectiva experimentacion

L2 Algunas 9
Actividades Ventajas de IOS
interesantes y talleres

significativas

Desarrolla Potencia el trabajo

habilidades y con los sentidos,
conocimientos estimulando la
percepcion
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éComo organizar el
taller?

Tener en cuenta las
condiciones de
infraestructura, el recurso
humano, y la integracion de
los nifios y las nifias por
grupos de edades, o por

grupos de diferentes edades.

Llegada o
sensibilizacion,

Desarrollo y Cierre
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MD-ROBOTICS

APRENDER
HACIENDO

TALLER
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Prepara el material necesario y da explicaciones claras a
los nifos y nifas sobre las experiencias a desarrollar.

Dialoga continuamente con los nifios y nifias sobre las
impresiones y reflexiones que vayan resultando dentro de
cada momento.

Motiva a nifas y ninos a que continuamente se expresen
y/o comuniquen sus sentires desde diferentes lenguajes.

Fomenta habitos de organizacidon y de responsabilidad
frente al espacio y a los materiales utilizados.

Hace seguimiento individual a los procesos de los nifios y
nifas, registrando la informacién.

( . . . . h
Propicia un espacio de encuentro con el fin de evaluar el
desarrollo de la sesiodn, los aprendizajes y sensaciones que

alli se produjeron.

.







RETO 1: cCONSTRUIR UN TALLER DESDE STEM MD

iSALVA A TUS AMIGQOS! Se trata de un robot que quiere avanzar en una

cuadricula, y necesita que programes una serie de instrucciones que se 'ﬂ'
almacenaran en su memoria hasta que pulses el botdon de comenzar. Los é
comandos o instrucciones de programacion del robot se ejecutaran PR ) d
secuencialmente una tras de otra. éLlegara el robot a su lugar de destino? = g oo

que st muova 2

éLo has programado bien? ¢ - °

;i @5@’__{

Podran escoger libremente la plataforma para desarrollar su ¢
presentacion y para la planeacion deben tener en cuenta: ) B °

v' ¢ Nombre del taller?

¢ Momentos del taller? m 31—:&\\:

Intencionalidad pedagodgica referida al aprendizaje

¢, Como seria el desarrollo?

SR NI NN

¢, Qué actividades rectoras privilegian en el taller?

https://www.cokitos.com/programacion-para-ninos/play/




RETO 2:soCIALICEMOS 2 TALLERES

Vuelve
a girar

Presenta Presenta
1y 3






OBSERVEMOS, ANALICEMOS Y COMUNIQUEMOS

v' Se evidencian caracteristicas
del ambiente STEM en el taller
v ¢ Qué experiencias pedagodgicas

se privilegiaron

v ¢ Qué caracteristicas del taller
tuvieron en cuenta?
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