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Descripcion

Esta investigacion tiene como propdsito determinar una propuesta extracurricular
enfocada a mejorar las destrezas orales en inglés como segunda lengua, a partir de la
didactica ludica como medio dinamizador de los aprendizajes significativos en los nifios.
Para ello, el autor identifica antecedentes en relacion a las estrategias didécticas en el
contexto especifico de inglés L2, analiza el plan curricular de una institucion especifica,
aplica una nueva propuesta didactica en dicho contexto, y analiza los resultados. La
metodologia de la investigacion se desarrolla con un enfoque cualitativo, usando como grupo
focal a los estudiantes de grado quinto de una Institucion Educativa de Armenia, Quindio.
Una vez aplicada la estrategia didactica, se aplico un instrumento tipo encuesta que permitio
conocer tanto en estudiantes y docentes su percepcion por la intervencion realizada. En los
resultados se evidencia que el 90% de los estudiantes percibe mejoras en su comprension y
produccion oral. Asimismo, la investigacion revela que la mejora en produccion oral es
notable, pues los estudiantes participes de la intervencioén son ahora més competentes para
construir frases de manera oral. Mientras tanto, los avances en términos de comprension oral
no fueron igual de satisfactorios, ya que los estudiantes presentan problemas di tipo
semantico y pragmatico que tienen su origen en la metodologia de ensefianza del inglés de
afios anteriores. Por ultimo, esta investigacion concluye que se hace necesario un proceso de
enseflanza — aprendizaje de inglés L2 acorde al contexto de los nifios, con herramientas
didacticas adecuadas que permitan el desarrollo de las habilidades orales suficientes de

acuerdo con el MEN.
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Contenidos

Inicialmente, se presenta el resumen del trabajo, donde el lector puede encontrar las
generalidades que se abordan en el cuerpo del mismo, asi como algunas conclusiones de los
investigadores.

Seguidamente, en la introduccion, el lector podra encontrar algunos detalles de la
forma coémo se trabajara durante la investigacion, aspectos relacionados con la identificacion
del problema, le planteamiento de los objetivos, entre otros.

Con respecto al planteamiento del problema que justifica esta investigacion, este
trabajo relaciona algunos antecedentes que permiten inferir como el logro de las
competencias orales en inglés L2 es un reto en la actualidad para el contexto colombiano.
Con esos elementos, se plantea el problema y se formula la pregunta de investigacion con su
respectiva justificacion.

Teniendo en cuenta la problematica expuesta, la autora alinea los objetivos general y
especificos, de modo que den respuesta a la pregunta de investigacion, y contribuyan a la
solucion del problema planteado. A su vez, la autora reconoce algunos aspectos limitantes
con respecto al alcance de la investigacion. Esto lo hace en el capitulo “Delimitaciones y

limitaciones”.




Mas adelante, se presenta el marco referencial, en el cual la autora presenta
generalidades de algunos conceptos como el curriculo (en general y nivel Colombia), la
didactica, las competencias orales en inglés, la ludica y el juego, entre otros.

Acto seguido, el lector podra encontrar la metodologia de la investigacion, con el
enfoque respectivo, y el procedimiento a seguir por la investigadora.

Una vez se aclara el enfoque metodologico, la autora presenta los resultados, los
analiza y los discute, bajo la lupa de los diferentes objetivos especificos planteados
anteriormente.

Por ultimo, se presentan las conclusiones y recomendaciones, teniendo en cuenta,
también, las diferentes categorias expuestas en el capitulo de resultados.

Al final, el lector encontrara las fuentes que sirvieron como referencia para esta
investigacion, asi como algunos anexos relacionados con el trabajo realizado en campo, y el

perfil de los investigadores.

Método de investigacion

La presente investigacion presenta un enfoque cualitativo. Ya que no busca
comprobar hipotesis, sino construir una alternativa que permita mejorar la calidad educativa
de los estudiantes, en este caso, proponer un curriculo de actividades extracurriculares
basadas en juego y ludica para el desarrollo de destrezas orales. Esta propuesta esta sujeta a
las diferentes realidades de los estudiantes, y/o voluntarios didactizadores, al contacto previo
o posterior que los estudiantes tengan con el inglés, entre otros eventos atipicos que se
puedan presentar en el desarrollo del proyecto.

Considerando las necesidades que presenta el proyecto investigativo y los diferentes




disefios en el proceso de investigacion cualitativa, el tipo de disefio adecuado para este
proyecto es el grupo focal, entendido como el uso explicito de la interaccion para producir
datos que serian menos accesibles sin la interaccion en grupo, como el uso de habilidades
orales (produccion y comprension) de la lengua extranjera que se facilita por medio de un
ambiente amigable, en este caso entre compaieros de clase.

Se establece una muestra de once (11) estudiantes beneficiarios del proyecto,
distribuidos en dos (2) grupos focales, uno de 6 integrantes y otro de 5 integrantes, y 7
profesores voluntarios mas el estudiante prototipo.

El mecanismo de andlisis de resultados empleado fue de tipo inductivo por medio de
encuesta, la cual se aplico a los estudiantes y docentes para conocer su nivel de percepcion de
la propuesta extracurricular didactizada, asi como algunos instrumentos de medicion de las

competencias orales, tipo test.

Principales resultados de la investigacion

El curriculo no se contextualiza con las experiencias, intereses, perspectivas
cotidianas, expectativas y necesidades reales, tutiles para orientar la actividad curricular, de
acuerdo con los resultados de la revision curricular, la institucion no cuenta con un disefio

encaminado a los aprendizajes significativos del area.

La ludica y el juego brindan el contexto idoneo para que los estudiantes hagan uso de
habilidades lingiiisticas por medio de la interaccion con los demas, y explorando diferentes
campos, mientras se divierten, e implicitamente aprenden, practican y desarrollan habilidades

que antes no poseian.

De acuerdo con la encuesta a estudiantes sobre valoracion y conocimientos

adquiridos, la estrategia metodologica mas valorada por los estudiantes son las




actividades ludicas ritmicas y los juegos de simulacro. Tanto los juegos como las
actividades ludicas permiten que los estudiantes aprendan inglés y desarrollen sus
habilidades en L2, y a la vez los motiva, haciendo del aprendizaje de la lengua una meta
personal que incluye factores afectivos desplegados por la practica de estas estrategias.

Por medio de la Encuesta de revision de unidad didactica a docentes se evidencia que
los docentes al momento de planear las clases cumplen con los aspectos necesarios para el
desarrollo de contenido de la unidad didactica, y se apoya la definicién de Rodriguez (2010)
sobre la Unidad Didéctica porque se utiliza como una herramienta clave para promover el
desarrollo de las competencias bésicas de los estudiantes.

Los estudiantes mejoraron considerablemente después del proyecto de actividades
extracurriculares, ya que en la valoracion de produccion oral en inglés los estudiantes
incrementaron sus resultados positivos del 10% al 70%, y en cuanto a la comprension oral los
estudiantes disminuyeron sus resultados negativos del 90% al 77%.

Las destrezas orales (comprension y produccion) en inglés se incrementan por medio
de la implementacion de la propuesta, y es importante que la Institucion Educativa Las
Colinas complemente su curriculo con la propuesta curricular didactizada por el juego y la
ludica para lograr el desarrollo de habilidades orales (comprension y produccion) del inglés
como segunda lengua (L2) mediadas por voluntarios de la Asociacion Cristiana de Jovenes

(ACJ/'YMCA).




Conclusiones y Recomendaciones

En ese sentido, las instituciones educativas, los docentes y la comunidad educativa en
general, deben promover las actividades que estimulen la comunicacion real de significado

entre los participantes.

El contexto toma una importancia fundamental en el desarrollo de las unidades
didacticas en las clases de inglés como segunda lengua, pues solo asi el estudiante estara
familiarizado con el vocabulario necesario para la construccion y entendimiento de las

oraciones en idioma extranjero.

Aunque los estandares disponibles en el curriculo de grado quinto informan acerca de
las competencias lingiiisticas, el contenido del documento no explicita las estrategias
didacticas, o el detalle de las actividades ludicas que permita a los docentes una guia
suficiente para la planeacion y ejecucion de la clase en términos de la comprension y

produccion oral.

Esta propuesta extracurricular logra ser un complemento al curriculo de la Institucion
Educativa Las Colinas, y pretende mejorar aquellas competencias que no se trabajan desde el
curriculo institucional, especificamente en las competencias orales de comprension y
produccion.

Con respecto a la medicion del impacto de la intervencion al grupo focal, en términos
del mejoramiento en la produccion oral (speaking), los resultados de los instrumentos
aplicados (descritos en el capitulo de resultados) permiten concluir que el grupo de

estudiantes que particip6é de la propuesta extracurricular tuvo un mejor rendimiento.

Elaborado por: Ingrid Dayhana Garcia Upegui
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Resumen

Esta investigacion tiene como propdsito determinar una propuesta extracurricular
enfocada a mejorar las destrezas orales en inglés como segunda lengua, a partir de la
didactica ludica como medio dinamizador de los aprendizajes significativos en los nifios.
Para ello, el autor identifica antecedentes en relacion a las estrategias didécticas en el
contexto especifico de inglés L2, analiza el plan curricular de una institucion especifica,
aplica una nueva propuesta didéctica en dicho contexto, y analiza los resultados. La
metodologia de la investigacion se desarrolla con un enfoque cualitativo, usando como
grupo focal a los estudiantes de grado quinto de una Institucion Educativa de Armenia,
Quindio. Una vez aplicada la estrategia didactica, se aplicé un instrumento tipo encuesta
que permitioé conocer tanto en estudiantes y docentes su percepcion por la intervencion
realizada. En los resultados se evidencia que el 90% de los estudiantes percibe mejoras en
su comprension y produccion oral. Asimismo, la investigacion revela que la mejora en
produccion oral es notable, pues los estudiantes participes de la intervencion son ahora mas
competentes para construir frases de manera oral. Mientras tanto, los avances en términos
de comprension oral no fueron igual de satisfactorios, ya que los estudiantes presentan
problemas di tipo semantico y pragmatico que tienen su origen en la metodologia de
ensefianza del inglés de afos anteriores. Por ultimo, esta investigacién concluye que se hace
necesario un proceso de ensefianza — aprendizaje de inglés L2 acorde al contexto de los
nifios, con herramientas didacticas adecuadas que permitan el desarrollo de las habilidades

orales suficientes de acuerdo con el MEN.



Palabras Clave: didactica, inglés L2, segunda lengua, ladica, comprension y produccion

oral.
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Introduccion

El desarrollo de este trabajo estd motivado por una problematica inherente a la
enseflanza tradicional del idioma inglés como segunda lengua en el territorio nacional.
Desde el afio 1994, las instituciones educativas colombianas incluyeron en su curriculo el
area de inglés, a conciencia de la importancia del idioma extranjero para el futuro laboral y
empresarial de los ciudadanos.

En ese sentido, se identifican varias competencias en el 4rea: la produccion textual
(escribir), la comprension textual (leer), la produccion oral (hablar), y la comprension oral
(escuchar). Sin embargo, la autora, respaldada en diferentes investigaciones y antecedentes
bibliograficos, asi como en su experiencia personal, evidencia un problema de fondo que ha
impedido el correcto desarrollo de habilidades orales en el inglés como segunda lengua
(L2). La problematica, segun la autora, se basa en la gramaticalizacion de los procesos de
enseflanza — aprendizaje en L2; es decir, la forma como tradicionalmente se ha tratado de
enseflar el inglés, a través de tareas enfocadas a la memorizacion de vocabulario,
construccion de frases escritas, comprension de estructuras gramaticales, entre otras
actividades que en muchas ocasiones carecen de motivacion por parte de los estudiantes, se
alejan de su contexto socio cultural, y no estdn mediadas por el juego y la ludica, estas
ultimas estrategias que la autora propone mas adelante para mejorar las competencias de
produccion y comprension oral en L2.

La seleccion del problema se justifica teniendo en cuenta, como se ve mas adelante,

los esfuerzos del Gobierno Nacional por intentar mejorar el nivel de inglés de los
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estudiantes colombianos, que, de acuerdo a la clasificacion del Marco Comun Europeo, en
Colombia un gran porcentaje de estos se ubica en los niveles inferiores (Al y A2
principalmente).

Una vez identificado el problema en el contexto colombiano, esta investigacion
ubica su proposito en determinar una propuesta extracurricular enfocada a las destrezas
orales (comprension y produccion) a partir de la didactica ludica como medio dinamizador
de los aprendizajes significativos en los nifios.

Para ello, el autor elige para su intervencion a la Institucion Educativa Las Colinas,
cuyos estudiantes viven en un contexto socioecondmico de vulnerabilidad (estrato 1 —
Sisbén). La investigacion se lleva a cabo con estudiantes de grado quinto, y se desarrolla
con el apoyo de docentes de la Asociacion Cristiana de Jovenes (ACJ), con el fin de llevar a
la practica la propuesta extracurricular.

Para lograr el objetivo general de la investigacion, la autora se propone identificar
las mejores estrategias didacticas y ludicas aplicadas en la ensefianza y aprendizaje del
inglés en los nifios, analizar el plan curricular de la institucion en el area de inglés
(determinando sus puntos fuertes y de mejora), examinar la propuesta de unidad didactica
extracurricular de inglés implementada por los voluntarios de la ACJ/YMCA, y demostrar
si el desarrollo de las destrezas orales (comprension y produccion) en inglés se incrementa
por medio de la implementacion de la propuesta extracurricular en inglés a partir de la
didactica ludica como medio dinamizador, esto tltimo, a partir de instrumentos tipo

encuesta aplicados tanto a los docentes como a los estudiantes.
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Capitulo 1. Planteamiento del problema

A continuacion, se encuentra la propuesta de crear un curriculo de actividades
extracurriculares didactizadas por el juego y la ludica para lograr el desarrollo de
habilidades orales (comprension y produccion) del inglés como segunda lengua (L2)
mediadas por voluntarios de la Asociacion Cristiana de Jovenes (ACJ/'YMCA). Esto,
partiendo del problema de investigacion, donde se plantean los aspectos a mejorar y la
necesidad de desarrollar las destrezas orales (comprension y produccion) del inglés como
segunda lengua (L2) en las instituciones educativas del pais. Antes, se realiza un corto
recorrido por antecedentes investigativos de la conveniencia de la aplicacion del juego y la
ludica como estrategia didactizadora. Finalmente, se proponen los objetivos que se quieren
lograr con el proyecto de investigacion desde la adaptacion e implementacion de juegos y

ludicas para determinar el desarrollo de las destrezas orales.

1.1. Antecedentes

El analisis de los antecedentes sobre estudios académicos que aqui se realiza, va
desde tesis de doctorado, maestria y pregrado, hasta articulos cientificos, tanto a nivel
nacional como internacional; se caracterizan por estar relacionados con categorias o
variables de la idea de investigacion planteada anteriormente como: juegos, actividades
ludicas, ensefianza y aprendizaje de inglés y destrezas orales.

Uno de los estudios més significativos en este analisis es el de Alayo (2018), quien

trabaja en los juegos verbales vivenciales, enfocado en el desarrollo de las competencias
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orales de los estudiantes, para establecer la influencia de una propuesta basada en
estrategias didacticas y ludicas en el nivel de logro en la comunicacion oral en el idioma
inglés.

Su trabajo doctoral “Estrategias didacticas ludicas para la comunicacién oral en el
idioma inglés en estudiantes de educacion secundaria, Paijan-La Libertad”, del afio 2017, es
de investigacion cuantitativa, aplicada, disefio cuasi experimental y de grupos no
equivalentes; la informacion se recogio a través de la observacion, utilizando como
instrumento una escala para medir la comprension y expresion oral. A través de la
investigacion no solo se pretendi6é mejorar el nivel del idioma, sino también hacer que los
estudiantes lo encuentren placentero y facil de aprenderlo.

Se asumi6 una metodologia moderna y facil, un programa de estrategias ludicas de
cuatro fases con modelo constructivista. Cuando algo es facil y entretenido, se aprende mas
rapido, entonces, se determin6 que la integracion de estrategias didacticas ludicas (juegos
verbales, vivenciales y juego de roles) durante las sesiones de clase de inglés tienen efectos
significativos sobre el nivel de comprension y expresion oral de los estudiantes de cuarto
grado de secundaria. Los resultados de esta investigacion demostraron que las estrategias
didacticas ludicas influyen significativamente sobre el nivel de comunicacion oral en el
idioma inglés.

La autora recomienda a los docentes del area de inglés integrar en su trabajo de
aula las estrategias didacticas ludicas: juegos verbales, juegos vivenciales y juego
dramatico propuestas en las sesiones de clases de esta investigacion, adaptando lo que
corresponde, de acuerdo con las dificultades detectadas en los estudiantes. La Dra. Alayo

desarrolla variables como comunicacion oral, comprension oral, estrategia didactica ludica,
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juegos didécticos en las que se espera trabajar. Y aunque este aporte parezca un reto para
los docentes de inglés, sin duda es de gran beneficio en el desarrollo de competencias
orales. Estas estrategias se pueden implementar en muchos ambientes de ensefianza del
inglés, como lenguas extranjeras.

Por su parte, en la obra “Uso De Actividades Ludicas En La Ensefianza del Inglés”,
Ballesteros (2014) sugiere las estrategias que ha de llevar a cabo el profesor para facilitar la
enseflanza, el procedimiento para disefiar una programacion didactica teniendo en cuenta el
marco legal de la ensefianza de la Lengua Extranjera, algunas pautas para llevar a cabo la
evaluacion de estrategias didacticas, diferentes métodos de ensefianza, una propuesta
didactica real. Ballesteros busca con su investigacion que los alumnos centren su atencion
en los contenidos necesarios para entender, aprender o aprobar una asignatura, se deben
introducir contenidos significativos. En otras palabras, proporciona al alumno las
herramientas necesarias para que alcance exitosamente los objetivos propuestos en la
asignatura.

Lo anterior requiere, de acuerdo con el autor, una previa organizacion por parte del
profesor y un adelantamiento practico en el uso de la lengua, lo cual es fundamental, no se
puede pretender que los estudiantes desarrollen las destrezas orales si el docente no cuenta
con ellas, y una vez mas, es de gran importancia que el docente se prepare y planee con
anticipacion las actividades a implementar adaptandolas a las necesidades de los
estudiantes.

En el articulo cientifico de Ballesteros, la premisa fundamental es que cualquier
idioma se aprende usandolo, éste es el gran avance del sistema de ensefianza bilingiie actual

frente al antiguo. El ser consciente del lenguaje permite interiorizar las estructuras y



trasladar las aptitudes aprendidas al &mbito comunicativo logrando que el alumno sea capaz
de vivir en sociedad y desarrolle una actitud critica que le permita enjuiciar y resolver
situaciones reales, como se comprobd en el desarrollo de esta propuesta didactica.

Rubio y Garcia (2013) hacen un anélisis de la importancia del uso de rimas y
canciones en la ensefianza del inglés como lengua extranjera a nifios de educacion primaria.
Sus funciones, criterios de eleccion y la forma de presentarlos a la clase. “El Uso De Juegos
En La Ensefianza Del inglés En La Educacion Primaria” es un trabajo donde se encuentra
estructurado de tal modo que la propuesta de ensefianza aparece defendida y apoyada en
ideas y argumentos de otros/as autores/as. Y lleva a la practica dicha propuesta con varias
muestras de actividades o tareas que llevaran al desarrollo y a llegar a conseguir este
método de ensefianza.

La principal forma de lograr ese objetivo es mediante el uso de juegos. El juego es
una excelente herramienta pedagdgica de acuerdo con Rubio y Garcia, permite practicar
estructuras lingiiisticas muy variadas y adquirir conocimientos socio-culturales del pais de
esa lengua. El juego permite planificar actividades para que los alumnos sean capaces de
utilizar esas estructuras con el proposito de comunicarse en situaciones reales. Su uso en la
enseflanza del inglés es, sin duda, muy natural. “Si tratamos de ensefar el abecedario, por
ejemplo, a un niflo, nos daremos cuenta de que lo entiende mucho mas répido y, por lo
tanto, lo memorizara mejor, si jugamos a algin juego con ellos con el fin de practicarlo”
afirman los autores, desarrollar el vocabulario relacionado con estos temas o topicos
mientras que, al mismo tiempo, proporciona un enlace con las actividades transversales de

otras areas del curriculo.
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De acuerdo con el estudio, la clase idonea no es aquella que utiliza un mayor
numero de actividades ludico-educativas, a pesar de su utilidad didéctica en primaria, sino
aquella que tiene unos objetivos docentes muy concretos y utiliza el juego didactico con el
fin de mejorar e incentivar a los alumnos en el momento adecuado. Lo cual lleva a brindar
gran importancia no solo a la poblacion, a la estrategia, metodologia sino también a los
objetivos que pretende lograr cada docente en sus estudiantes.

Vale la pena tener presente que el uso del juego en el aula de lenguas extranjeras
debe estar bien enfocado. Los docentes deben tener claro, en primera instancia, qué es el
juego y como se puede emplear de manera general. En segunda instancia y con base en el
contexto, el docente debe poder identificar qué tipo de juego es el més adecuado, qué temas
se quieren ensefiar, como adaptar el juego escogido para que ayude a alcanzar los objetivos
que se proponen en el aula y como se pone en practica. Ademas, el juego se debe
implementar y valorar teniendo en cuenta las caracteristicas del grupo a quien va dirigida la
actividad; por ejemplo, la edad, el género, el estrato social, entre otros.

La ludica, el juego, la didactica, el aprendizaje significativo y la segunda lengua son
claramente categorias que se pretenden abordar en esta nueva investigacion, categorias que
también son estudiadas por Bernal (2015), quien propone en su investigacion “La Ludica Y
El Juego Como Estrategia De Aprendizaje En La Ensefianza De Inglés Como Lengua
Extranjera” desarrollar en los estudiantes las competencias comunicativas basicas de L2,
teniendo como eje central en sus procesos tanto la ludica como los juegos didacticos;
siendo estos la estrategia principal para el aprendizaje y la ensefianza de inglés como lengua

extranjera.



Por otra parte, el alcance formativo y pedagogico del juego no se limita al desarrollo
de habilidades o a la accion de jugar. Ademads, permite adquirir y potenciar una serie de
competencias que les permiten a los nifios descubrir su propio mundo para conocer sus
destrezas, lo cual en ultimas les pueden brindar en un futuro los componentes necesarios
para ser un adulto.

Del mismo modo, Arias y Castiblanco (2015), presentan una propuesta pedagogica
basada en el juego para favorecer la habilidad oral en inglés por medio de una investigacion
de tipo cualitativo que utiliza el enfoque cuasiexperimental como método para desarrollar la
propuesta planteada en la ensefianza del inglés a través del juego, contando con las etapas
que constituyen el disefio investigativo cuasiexperimental en términos generales.

De acuerdo con Arias y Castiblanco el proyecto pretende que los estudiantes se
motiven a aprender inglés a través del juego y a la vez enriquezcan su vocabulario para que
puedan desenvolverse en una situaciéon comunicativa especialmente de la habilidad oral.
Esto requiere contar con actividades que se apliquen en contexto y actividades didacticas
naturales que motiven a los estudiantes en su aprendizaje y uso practico de las habilidades
orales en L2.

Finalmente, los investigadores pueden establecer que los estudiantes del grupo
control aun presentan dificultades para el cumplimiento de los objetivos que plantean los
estandares de competencias para lenguas extranjeras del Ministerio de Educacion. Mientras
que en el grupo experimental es posible evidenciar los avances que presentan en cuanto a
participacion y nivel de lengua son notables y significativos; en la medida en que los

estudiantes: hablan en inglés con frases cortas o palabras aisladas para expresar sus ideas,
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mencionan lo que les gusta y lo que no, describen caracteristicas de las personas, ademas
comprenden y responden a preguntas sobre personas (Arias y Castiblanco (2015).

Como conclusion, los autores agregaron que los tipos de juegos que favorecen el
aprendizaje de vocabulario y el desarrollo de la habilidad oral en lengua inglesa en los
estudiantes, fueron aquellos de trabajo cooperativo, grupal y de averiguacion, que
involucraron los estilos de aprendizaje visual y kinestésico.

Es asi como, después del recorrido por estudios internacionales y nacionales, y
recopilar los resultados de estas investigaciones sobre temas relacionados con la idea de
investigacion de desarrollo de las destrezas orales en inglés como lengua extranjera a través
de la implementacion de juegos y actividades ludicas como estrategia didactica, se puede
establecer que hay suficiente informacion tedrica sobre el tema, pero que falta mas
implementacion y preparacion investigativa y docente para lograr resultados exitosos,
especialmente en Colombia.

De acuerdo con Romero (1997), en su libro “Didactica y Expresion”, el juego y la
ltdica son dos herramientas que permiten crear mecanismos de préctica donde vivencien la
adquisicion de aprendizaje significativo en el que la emocidn y razon se correlacionan
convenientemente en el proceso de aprendizaje para que el conocimiento perdure en el

tiempo y evolucione segtn su uso y necesidad.

1.2. Formulacion del problema de investigacion

La ensenanza-aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera juega un papel

muy importante a nivel mundial, y por consiguiente a nivel nacional. Desde 1994, en la Ley
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General de Educacion se reconocio la importancia de aprender una lengua extranjera y se
sumo a las areas obligatorias de la basica y de la media como “idiomas extranjeros” De
acuerdo con el Ministerio de Educacién Nacional (MEN) el inglés es un idioma que
aumenta su protagonismo como lengua para los negocios y el trabajo.

En este proposito, la creacion de una propuesta de actividades extracurriculares
didactizadas por el juego y la ludica para lograr el desarrollo de habilidades orales
(comprension y produccion) del inglés como segunda lengua (L2) mediada por voluntarios
de la ACJ/YMCA capacitados en aprendizaje experiencial y ensefianza del inglés como
segunda lengua (L2) es una necesidad en un contexto donde la mayoria de casos, la
intensidad horaria no es suficiente para la practica de habilidades orales. Adicionalmente, la
ensefianza del inglés ha estado enfocada solo a ensefiar los aspectos gramaticales de esta
segunda lengua, lo que ha llevado a una gramaticalizacion de la ensefianza del inglés, y por
ende los estudiantes estan cada vez mas lejos de lograr un uso oral de la lengua ya que las
practicas pedagdgicas que se emplean estan fundadas en modelos pedagogicos de corte
tradicional que solo estimulan y evaluan habilidades escritas.

Debido a estos modelos pedagogicos, las destrezas orales (comprension y
produccion) se han visto afectadas, brinddndoseles poco espacio a éstas y mucho a los
aspectos gramaticales. No obstante, una forma recomendable de enriquecer la habilidad
Iéxica de los estudiantes es por medio de juegos y actividades ludicas que conduzcan a un
encuentro intercultural en el contexto colombiano para el servicio de la L2 como una
estrategia de ensefianza y aprendizaje. Por consiguiente, la inclusion del juego y la ludica
en la ensefianza-aprendizaje del inglés como L2 puede ser una opcion viable para ofrecer

un aprendizaje mas dindmico, lo que implica de la parte de los mediadores una



planificacion que gire en torno a la motivacion de los estudiantes, facilitindole un ambiente
que les permita mejorar sus destrezas orales (comprension y produccion) en dicha lengua.

Por lo tanto, es importante conocer el impacto que tiene la creacion de un curriculo
basado en la implementacion de juegos y actividades ludicas como actividades
extracurriculares para el desarrollo de las destrezas orales (comprension y produccion) en el
proceso de ensefianza y aprendizaje del inglés como lengua extranjera mediadas por
voluntarios de la ACJ/'YMCA.

(La implementacion de actividades extracurriculares basadas en juegos y
actividades ludicas como estrategia didactica impacta de alguna manera el desarrollo de las
destrezas orales (comprension y produccion) en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
inglés como lengua extranjera?

Si las actividades extracurriculares didactizadas por juegos y actividades ludicas
impactan el desarrollo de estas destrezas, entonces es pertinente responder la siguiente
pregunta: ;Como impacta el desarrollo de las destrezas orales (comprension y produccion)
la implementacion de juegos y actividades ludicas como estrategia didactica en el proceso
de ensenanza-aprendizaje del inglés como lengua extranjera? ;Y qué caracteristicas debe

tener la propuesta curricular para que sea efectiva?

1.3. Justificacion

En un mundo globalizado, de grandes avances informaticos, tecnologicos y
economicos, la ensefianza - aprendizaje de una lengua extranjera, en este caso del inglés, es

una necesidad nacional. De acuerdo con el Ministerio de Educacion (MEN) El manejo de
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una segunda lengua significa enriquecer y jugar un papel decisivo en el desarrollo del pais,
al tener mas conocimientos y oportunidades para ser mas competitivos, y mejorar la calidad
de vida.

El gobierno colombiano, convencido de esta necesidad, a través del Ministerio de
Educacion Nacional ha intentado transformar el aprendizaje del inglés en Colombia por
medio de programas como el Programa Nacional de Bilingiliismo, el Programa de
Fortalecimiento al Desarrollo de Competencias en Lenguas Extranjeras (PFDCLE) y el
Programa Nacional de Inglés (2015-2025) con el objetivo de fortalecer la competitividad
nacional, los cuales lamentablemente no han cumplido con el incremento de nivel del
dominio de inglés propuesto, y mucho menos el impacto social y econdmico esperado.

De acuerdo con el informe nacional del Instituto Colombiano para la Evaluacion de
la Educacion (Icfes), (2018), en los resultados nacionales 2014-11 — 2017-1I de la Prueba
Saber 11 se ven reflejados los bajos niveles de inglés, solo el 4% de los estudiantes de
grado 11 de colegios oficiales urbanos lograron el nivel B+, sin mencionar que solo el 2%
del sector oficial rural logran llegar al nivel B+.

Por esta razon, se estd implementando el programa "Colombia Very Well 2001 -
2025", con el cual se ha propuesto la meta de subir para el afio 2025 el nivel Pre Intermedio
B1 del 6% al 50% de los estudiantes en niveles Basicos A1 y A2. De acuerdo con este ente
educativo, llegar a esta meta permitiria que los estudiantes de todo el sistema educativo se
comuniquen cada vez mejor en inglés y puedan acceder a mejores oportunidades laborales
y profesionales.

En el afan de fortalecer las habilidades de L2 de los estudiantes, pensando en un

sinfin de beneficios tanto a nivel personal, social y economico que garanticen el hablar una



segunda lengua, en este caso inglés, surge la necesidad del planteamiento de una propuesta
que brinde mas tiempo al aprendizaje de L2 por medio de actividades extracurriculares
didactizadas por el juego y la ludica que motiven a los estudiantes para lograr el desarrollo
especialmente de habilidades orales (comprension y produccion) del inglés como segunda
lengua (L2) desde la educacion bésica, para lograr una mejora al final del proceso
educativo de educacion secundaria. Esta propuesta se plantea en el grado Quinto (5to) con
una muestra poblacional de 30 estudiantes de la Institucion Educativa Las Colinas en la
ciudad de Armenia, Quindio, la cual est4 ubicada en la zona educativa numero tres, y se
caracteriza por su diversidad sociocultural.

El barrio Las Colinas, donde se ubica la institucion, estd caracterizado por su
poblacion vulnerable estrato 1 (Sisbén 1). El barrio es fruto de la reconstruccion post
terremoto, donde fueron reubicadas familias de diversos barrios marginales de Armenia. Es
importante resaltar que las condiciones de vulnerabilidad de esta poblacion (el
desplazamiento, el desempleo, la violencia intrafamiliar, problemas de drogadiccion y
abuso sexual, entre otros), generan unas condiciones desfavorables de convivencia familiar
y vulneracion social. Debido a estas problematicas sociales, la ACJ/YMCA Quindio
interviene en la comunidad por medio de diferentes propuestas y una de ellas se refleja en
este proyecto de investigacion.

Debido al perfil de la institucion, la Asociacion Cristiana de Jovenes del Quindio ve
necesario y pertinente la intervencion de la comunidad y en particular a los estudiantes de
la Institucion Educativa Las Colinas. Por medio de actividades extracurriculares
didactizadas por el juego y la ludica para lograr el desarrollo de habilidades orales en L2

mediadas por voluntarios de la ACJ/'YMCA quienes han sido capacitados en aprendizaje
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experiencial y ensefanza de inglés como segunda lengua con el fin de desarrollar a su vez
habilidades sociales basadas en valores que impacten positivamente el presente y futuro de
los estudiantes.

Cabe aclarar que La ACJ — YMCA ofrece programas de prevencion y formacion
integral a partir de distintos grupos vocacionales para nifios y jovenes, busca el real
involucramiento de ellos como agentes activos del cambio social, creando espacios y
estrategias para convocar, formar y capacitar lideres de si mismos, su entorno familiar y sus
comunidades, a través de procesos grupales, y a su vez, dispone de diversas oportunidades
a nivel nacional e internacional para que nifios, nifias, jovenes y adultos interesados en el
aprendizaje o mejoramiento de un segundo idioma, como de los intercambios culturales.

Y es asi como por medio de la labor social de la ACJ/YMCA Quindio nace este
proyecto de investigacion que ahora se interesa en el impacto que tiene la creacion de un
curriculo basado en la implementacion de juegos y actividades ludicas como actividades
extracurriculares para el desarrollo de las destrezas orales (comprension y produccion) en el
proceso de ensefianza y aprendizaje del inglés como lengua extranjera mediadas por
voluntarios de la ACJ/'YMCA capacitados en aprendizaje experiencial y ensefianza del

inglés como segunda lengua (L2).
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1.4. Objetivos

Objetivo general

Determinar una propuesta extracurricular enfocada a las destrezas orales
(comprension y produccion) a partir de la didactica ludica como medio dinamizador de los

aprendizajes significativos en los nifios.

Objetivos especificos

° Identificar cudles son las mejores estrategias didacticas y ludicas aplicadas
en la ensefianza y aprendizaje del inglés en los nifios que permitan un aprendizaje
significativo en los procesos de oralidad (comprension y produccion).

° Analizar el plan curricular de la institucion en el area de inglés determinando
sus puntos fuertes y de mejora encaminados a los aprendizajes significativos a partir de la
ludica del area.

° Examinar la propuesta de unidad didéctica extracurricular de inglés
implementada por los voluntarios de la ACJ/'YMCA determinando el uso de estrategias
didacticas y ludicas del inglés que complemente el desarrollo de habilidades orales

° Demostrar si el desarrollo de las destrezas orales (comprension y
produccion) en inglés se incrementa por medio de la implementacion de la propuesta

extracurricular en inglés a partir de la didéctica ladica como medio dinamizador.
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1.5.  Delimitaciones y limitaciones

1.5.1. Delimitaciones.

Delimitaciones de tiempo: La investigacion se realizara durante el afio 2019 y
2020

Delimitaciones de espacio o territorio: El estudio se realizard dentro del ambito
geografico de la Institucion Educativa Las Colinas de la ciudad de Armenia, Quindio

Delimitacion poblacional: La investigacion se realizard con una poblacion de
estudiantes del grado Quinto (5to) de la Institucion Educativa de las Colinas que oscilan
entre los 8 y 11 afios y profesores voluntarios de la ACJ/YMCA

Delimitaciones de recursos: La investigacion cuenta con los recursos humanos de
la ACJ/YMCA Quindio, recursos tecnolégicos de los estudiantes y también es

autofinanciada por investigadora.

1.5.2. Limitaciones.

Tiempo: Se considera el tiempo de trabajo en campo (12 sesiones), una condicion
limitante ya que es muy limitado para el desarrollo notorio de habilidades de compresion y
produccion oral.

Contexto: Es importante resaltar que las condiciones de vulnerabilidad de esta
poblacion (el desplazamiento, el desempleo, la violencia intrafamiliar, problemas de

drogadiccion y abuso sexual, entre otros), generan unas condiciones desfavorables de



convivencia familiar y vulneracion social, que de alguna u otra manera afectan el proceso
de aprendizaje de los estudiantes.

Poblacion: Debido a las condiciones contextuales de la comunidad, la poblacion de
la Institucion Educativa Las Colinas cuenta con altos indices de desercion estudiantil, cabe
aclarar que la asistencia a las actividades extracurriculares de este proyecto son voluntarias

y existe el riesgo de la inasistencia de las mismas.

1.6. Definicion de términos

Juego: “el juego se constituye en una de las formas mas efectivas para que el nifio
desarrolle su propio proceso de aprendizaje y comprenda su existencia y el mundo que lo
rodea. En el contexto educativo y siguiendo estos planteamientos” (Bernal, 2015, p. 23)

Actividades ludicas: “abarca no solo los “juegos” propiamente dichos, sino todo
tipo de actividades que sean multidimensionales, que desarrollen la flexibilidad del
pensamiento y cuya naturaleza intrinseca sea la recreacion, la sensacion continua de
exploracion y descubrimiento, que impliquen la participacion de todos los sujetos,
posibilitadoras de aprendizajes de fuerte significacion” (Iglesias, 1999, p.3)

Curriculo: “El campo del curriculum surgio6 principalmente en la sociedad
norteamericana, influenciada en el aspecto educativo por el enfoque pedagdgico cientifico
industrial de Bobbit, el pedagogico experiencial de John Dewey y el curriculum por
objetivos de Tyler, entre otros. En Colombia, la adopcion del campo del curriculum se
adopto y disemino, a partir de una politica educativa oficial del Ministerio de Educacion

Nacional” (Diaz & Garcia 2014, p.345).



Comprension oral: “involucra una serie de aspectos que van desde lo més sencillo,
o sea la comprension del fonema, hasta otros aspectos paralingiiisticos mas complejos
como el significado de lo que se est4 escuchando, ademas de la entonacion, el énfasis y la
velocidad con que se enuncia el mensaje” (Cordoba, Coto, y Ramirez, 2005, p. 4)

Produccion oral: “es una de las habilidades lingtiisticas involucradas en el
desarrollo de la competencia comunicativa, donde el hablante tiene que pensar en lo que va
a decir, como decirlo, decirlo de manera clara y sin cometer errores gramaticales o de

pronunciacién” (Gonzalez, 2009, p. 24).
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Capitulo 2. Marco Referencial

Considerando que esta investigacion se centra en la propuesta curricular basada en
el juego y actividades ludicas como medio de didactizacion para desarrollar las
competencias orales (comprension y produccion) en el aprendizaje del idioma inglés como
lengua extranjera por medio de actividades extracurriculares, es pertinente exponer la
fundamentacion tedrica, con la cual se pretende ordenar esos ejes conceptuales que serviran
para explicar el fenomeno del juego y la ladica para el desarrollo de las competencias

orales (comprension y produccion) en inglés.

2.1. Curriculo en Colombia

El curriculo es el orden de los elementos del proceso de ensefianza y aprendizaje
que se encuentran vinculados entre si. Debido al deseo de enriquecer los procesos de
enseflanza y aprendizaje en L2 es necesario profundizar a la revision de curriculo, a nivel
nacional a lo largo de la historia con la finalidad de contextualizar la comprension del
proceso del mismo.

El curriculo en Colombia es un factor de gran importancia en esta investigacion,
dado que contextualiza la situacion curricular que vive la educacion en el pais, la cual no es
la mejor, “la educacion en general y el curriculo en particular se han movido al vaivén de
los desarrollos externos, importados en muchos casos, cuando la teoria como la practica son

ya trasnochados en sus contextos de origen” (Agudelo y Mora, 2012, p.231).
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Lo anterior quiere decir que a lo largo de la historia del curriculo en Colombia se
han adoptado y adaptado ideas curriculares basadas en contextos muy diferentes a los del
pais, que no enfrentan las verdaderas necesidades educativas que tienen los colombianos, y
no solo eso, también son teorias obsoletas y poco competitivas para las nuevas
generaciones que se estan educando.

Aunque el campo del curriculo en la educacion colombiana se apropi6 a partir de la
expedicion de normas a partir de 1963 para la Educacion Basica y Media, luego en 1974 se
establece la Educacion Secundaria, ya en 1980 se concreta en la primera ley para la
educacion superior en el pais, y finalmente se logra la ley 115 de 1994 con el decreto 1860
de 1994.

De acuerdo con Agudelo y Mora, (2012), no se ha innovado en contenido de leyes
educativas y/o curricular, encontrando casos como el de la revolucion curricular del afio
1984 donde las normas fueron dadas en el contexto de los desarrollos del curriculo técnico
estadounidense, por el cual se establece el Plan de Estudios para la Educacion Preescolar,
Bésica (Primaria y Secundaria) y Media Vocacional de la Educacion Formal colombiana
que no solo llega tarde, pero que 3 décadas después se mantiene con muy pocas
actualizaciones.

La problematica radica sobre la viabilidad de la forma en que se hace y la calidad
del curriculo en Colombia, resaltando que en Colombia existe la autonomia, aunque a nivel
nacional se proponen estandares y lineamientos para guiar dicho desarrollo curricular, pero
no son obligatorios, entonces cada institucion adecua los curriculos dependiendo a sus
necesidades, lo cual es muy positivo, pero lamentablemente no se estd cumpliendo con la

satisfaccion de dichas necesidades.
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Es importante resaltar que desde los anos 70 el MEN, ICFES, COLCIENCIAS, y
algunas universidades adelantan investigaciones sobre el curriculo y sobre los factores que
podrian incurrir en la calidad de la educacion. Y es que hacer curriculo es muy dificil,
especialmente cuando no se tiene la formacion adecuada, a una institucion educativa le
toma cerca de 22 afios crear todos los niveles y programas de un curriculo, porque no tienen
apoyo ni documentacion, y como ya se menciono, de acuerdo con Agudelo y Mora, (2012)
el pais esta atrasado, hablando educativamente.

Lo anterior, radica en que los docentes quienes forman el curriculo hoy por hoy no
estan preparados para esta gran tarea, el estado debilitd el movimiento curricular mediante
la cooptacion de los docentes, convirtiéndose en un circulo el cual se repite, cerrando la
posibilidad que en algin momento el pais logre un progreso significativo para ser
competitivo educativamente en el mundo actual.

El disefo de los programas académicos como construccion colectiva de la

comunidad educativa exige ver el curriculo como proceso ampliamente

temporalizado y de construccién/deconstruccion por parte de los agentes
involucrados, y no como un programa limitado en su realizacion por unos objetivos

y logros predeterminados e inmodificables (Tovar y Sarmiento, 2011 p. 509).

Entendiendo lo anterior, entonces, se requiere que el curriculo se renueve cada que
sea necesario y para el desarrollo del mismo es indispensable la de investigacion contextual
de los factores de la realidad social y cultural. Por lo anterior la construccion o ajuste de
cualquier curriculo hace necesario adelantar estudios de la comunidad, con el fin de
detectar experiencias, intereses, perspectivas cotidianas, expectativas y necesidades reales,

utiles para orientar la actividad curricular (Tovar y Sarmiento, 2011).
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Tal es el caso de este proyecto de investigacion, que adelanta un estudio socio
cultural por voluntarios de la ACJ/'YMCA en la Institucion Educativa Las Colinas, con el
objetivo de proponer un curriculo innovador para la comunidad educativa que satisfaga sus
necesidades para lograr ser educativamente competitivos frente a un mundo globalizado

desde el area de inglés.

2.1.1. Curriculo de inglés en Colombia.

Ser bilingiie es esencial en el mundo globalizado.” (Ministerio de Educacion
Nacional (MEN), 2006), y debido a esta concepcion y la importancia que significa
para el futuro de los estudiantes, el gobierno expresa su interés en mejorar dicha
area por medio de guia Estandares Basicos de Competencias en Lenguas
Extranjeras: Inglés que tiene ambiciosos resultados para el afio 2019 como se
plantea en el Documento Vision Colombia 2019 donde “los estudiantes de
Undécimo Grado alcancen un nivel intermedio de competencia en inglés (Nivel B1,
segun el Marco Comun Europeo de Referencia para Lenguas: Aprendizaje,
Ensenanza y Evaluacion), que les permita comunicarse en el idioma (MEN, 2006, p.

3).

Lo anterior recae sobre los fundamentos para el disefio de un curriculo de inglés
como lengua extranjera en el ambito colombiano, teniendo en cuenta los parametros
establecidos en el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, ya que el
curriculo de inglés es més una lista de contenidos de un texto guia, con objetivos poco

claros y sin competencias claramente definidas (Gonzalez, 2014) que no evidencia avances
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significativos en el nivel de inglés de los estudiante para el cumplimiento de las metas
propuestas por el MEN en el tiempo establecido.

(...) en este afan por cumplir con lo propuesto se empiezan a dejar de lado una serie

de planteamientos concernientes al disefio y la estructuracion del curriculo que

evidencien la solidez y aseguren la correcta ejecucion del mismo (perfiles de
estudiantes y docentes, descripcion de la metodologia, actividades, entre otros) ...

De igual forma, la evaluacion se limita a la memorizacion de estructuras y

vocabulario descontextualizado y aunque se relacionan los descriptores de cada

nivel (A1, A2, B1, B2, C1, C2:) del Marco Comun Europeo (lo que el estudiante
puede hacer con el idioma), en algunos casos no hay evidencia de un desarrollo real

de la competencia comunicativa (Gonzalez, 2014, p. 15).

Sin duda alguna esta politica educativa se debe mejorar, para empezar, por medio de
recursos para ampliar la cobertura y mejorar la calidad, igualmente, una formacion en
lenguas orientada hacia una literalidad funcional o hacia las demandas del mercado impide
que se pueda hacer realidad una educacion integral (Vargas, Tejada y Colmenares, 2008),_y
de igual forma soportar el proceso de bilingiiismo con mas espacios donde los estudiantes
puedan desarrollar competencias comunicativas en lengua extrajera tales como encuentros

y actividades extracurriculares de aprendizaje y uso del inglés.

2.1.2. Actividades extracurriculares en inglés.

La actividad extracurricular se refiere a toda actividad que se realiza fuera de la

escuela. (Varela, 2004). Este tipo de espacios son muy populares en areas deportivas o
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artisticas, donde sin duda, muchos estudiantes logran desarrollar competencias de
habilidades ya exploradas en el aula pero que se mejoran fuera de la misma con mas
implementacion de tiempo y practica.

También, Varela, (2004) aclara la diferencia entre habilidad y competencia, es que
la competencia es el ejercicio de una habilidad (conjunto de respuestas) que se ajusta a un
criterio explicito (mediante una instruccion) o implicito (ajustandose al estimulo). Y
especificamente en lenguas las personas tienen habilidades que se pueden mejorar por
medio del desarrollo de competencias lingiiisticas.

Ahora bien, para lograr un avance significativo los niveles de bilingiiismo sin duda
se deben ejercitar estas habilidades lingiiisticas, especialmente las orales que son las mas
afectadas en el &mbito educativo colombiano y no solamente en el aula porque ya se ha
evidenciado que no ha sido suficiente. “Los espacios extra curriculares son esenciales a la
hora de aprender una lengua, ya que ellos posibilitan el acceso a la realidad del uso de la
lengua” (Duque, 2011).

Estas actividades extracurriculares en el area de inglés no se deben limitar solo
tareas y proyectos independientes que realicen los estudiantes en sus casas, que son muy
utiles también, pero no cuentan con el mismo efecto comunicativo como crear espacios de
encuentro entre estudiantes y mediadores, donde hagan uso real de la lengua extranjera y de
las habilidades orales en tiempo real y de manera natural, sin dejar de lado las teorias,

técnicas y estrategias de aprendizaje.



2.1.3. Unidad didactica.

De acuerdo con Rodriguez (2010) la Unidad Did4ctica es una herramienta clave
para promover el desarrollo de las competencias basicas con cada grupo de estudiantes, de
acuerdo a lo establecido en los documentos de mayor generalidad, en este caso, de acuerdo
a la propuesta de actividades extracurriculares. El autor define a la unidad didéctica como
al elemento especifico de programacion de aula para una determinada secuencia temporal o
tematica.

En la propuesta curricular que desarrolla estd investigacion se concibe a la unidad
didactica como un instrumento de trabajo que permita al docente organizar su practica
educativa, articulando los procesos de ensefianza orientados hacia el aprendizaje de calidad
y ajustados al grupo y al alumno en su diversidad, asi mismo permite evaluar la practica
docente y los elementos que utilizados en ella.

Cabe a clara que la unidad didactica debe contener y especificar los elementos
basicos como objetivos, contenido, recursos didacticos, metodologia y evaluacion,
haciendo que se articule un proceso de ensenanza eficiente para los estudiantes, relacionado
con su entorno social y satisfaciendo sus necesidades. Es importante contemplar los
contenidos de la unidad didéctica, en particular porque se busca ensefiar teniendo en cuenta
las competencias comunicativas, en otras palabras, el desarrollo de habilidades de
produccion y comprension oral.

De acuerdo con el autor por medio de la unidad didéctica se busca que el quehacer
didactico tenga otro sentido, enfocado a la practica, por medio de experiencias de

aprendizaje enlazado a la vez con los procedimientos, sin despreciar los procesos tedricos
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conceptuales que los estudiantes estan aprendiendo, dentro de la institucién que se

fortalecen con las actividades extracurriculares didactizada por el juego y la ludica.

2.2. Estilos y Teorias del aprendizaje

Las actividades extracurriculares requieren ser espacios llamativos para los
estudiantes, donde se respeten los estilos de aprendizaje e incremente la motivacion por
medio de actividades ludicas. Es importante resaltar que los estudiantes no estan alli por
obligacion como es el caso de las clases curriculares, los estudiantes que asisten a espacios
extracurriculares, ya sean deportivos, artisticos o en este caso de lengua extranjera, asisten
porque les gusta, y ahi ya encontramos aspectos a favor para el aprendizaje.

El aprendizaje se trata de una serie de procesos bioldgicos y psicologicos que

ocurren en la corteza cerebral que, gracias a la mediatizacion del pensamiento,

llevan al sujeto a modificar su actitud, habilidad, conocimiento e informacion, asi
como sus formas de ejecucion, por las experiencias que adquiere en la interaccion

con el ambiente externo, en busca de dar respuestas adecuadas (Diaz, 2012, p. 6).

Lo anterior entonces es un reto para encontrar la mejor manera de enfocar el
aprendizaje y tener respeto sobre las formas en que aprende los estudiantes. El ser consiente
del hecho de que cuando se quiere aprender algo no todos aprendemos igual, ni con la
misma rapidez. “Todos nacemos con unas potencialidades marcadas por la genética. Pero
esas potencialidades se van a desarrollar de una manera o de otra dependiendo del medio

ambiente, nuestras experiencias, la educacion recibida” (Luca, 2004).
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Luca se basa en una de la teoria mas reconocida en los ultimos afios en el campo de
la educacion: las Inteligencias Multiples, propuesta por Howard Gardner en su libro Frames
of Mind (Estructuras de la mente) en 1983, quien sugiere que hay muchos tipos de
inteligencia. Hasta la fecha Howard Gardner y su equipo de la universidad de Harvard han
identificado ocho tipos distintos: Logico-matematica, Lingiiistica, Espacial, Musical,
Corporal, intrapersonal, interpersonal, emocional y la emocional. (2004)

Es por eso que en cualquier grupo de personas que empiecen a estudiar una materia
partiendo del mismo nivel, se encontraran al cabo de muy poco tiempo diferencias en los
conocimientos de cada miembro del grupo, a pesar del hecho de que todos han recibido las
mismas explicaciones y hecho las mismas actividades y ejercicios. Cada miembro del
grupo aprendera de manera distinta, tendrd dudas distintas y avanzard mas en unas
habilidades que en otras (Ventura, 2013).

Sin embargo, mas alla de esto, “es importante no utilizar los estilos de aprendizaje
como una herramienta para clasificar a los alumnos en categorias cerradas, ya que la
manera de aprender evoluciona y cambia constantemente”. (Pezo, 2017, p.4). El
aprendizaje es siempre un proceso de construccion personal mediado socialmente que

requiere tanto la consideracion del contexto social y cultural.

2.2.1. Aprendizaje social.

A lo largo del siglo XX se desarrollaron diferentes teorias del aprendizaje, y al

transcurrir del tiempo nuevos estudios demostraban avances de sus concepciones para

lograr el mejoramiento de la adquisicion de conocimientos. Lo cierto es que ninguna tiene
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la verdad absoluta, pero al igual todas cuentan con argumentos validos, y uno de los cuales
mas tienen en comun las teorias es el impacto del mediado social y cultural de todas las
personas.

Por ejemplo “La teoria cognitiva social formulada por Bandura trata de
proporcionar una caracterizacion lo mas completa y sistematica posible de los factores,
tanto internos como externos, que influyen en los procesos humanos de aprendizaje”
(Riviére, 1992, p.2). Centrando el foco de su estudio sobre los procesos de aprendizaje y la
interaccion entre los estudiantes y el entorno social, haciendo necesario crear espacios fuera
del aula para que los estudiantes tengan la posibilidad de tener un contexto real del uso de
la lengua extranjera.

Esta teoria parte de un modelo de determinacion reciproca entre el ambiente, la
conducta y los factores personales (cognitivos, emocionales, etc.). Y se basa en el
aprendizaje que poseen las personas a través del tiempo mediante la interaccion con los
demas, es decir que entre mas se expongan los estudiantes en su contexto a una materia o
actividades en especifico mas posibilidades hay de que las aprenda o adopte dicha
conducta.

La propuesta de la teoria es aprender por medio del modelado, donde el
aprendizaje sucede cuando observamos modelos y adquirimos conocimiento, y el
desempefio es poner en practica lo aprendido. En esta teoria se distingue en dos tipos
de aprendizaje, el primero por medio de las consecuencias de las propias acciones, y el
segundo por medio de las consecuencias de modelos por medio de la observacion. Y se
muestran cuatro procesos que lo dirigen y componen por medio de una secuencia de

atencion, retencion, reproduccion y la motivacion.
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La atencion se genera a partir de los rasgos significativos de la conducta,
creando consecuentemente el modelaje de la conducta humana. Todas las culturas
adquieren y modifican patrones complejos de comportamientos, conocimientos y
actitudes a través de la observacion de la conducta deseada del modelo. Después se
entra en un proceso de retencion que consiste en procesar la informacion obtenida, por
consiguiente, se adoptan las mas significativas para después jugar con la reproduccion
motora que vendria siendo la préctica para concluir con el modelamiento como forma
de aprendizaje.

Y finalmente la motivacion generada por las consecuencias observadas. La
motivacion se refiere a un incentivo o una consecuencia al realizar dicha conducta. Los
mediadores deben tratar de desarrollar las capacidades de autoevaluacion y
autorrecompensa de los estudiantes para que ellos tengan la capacidad de regular su
propia conducta y aprendizaje. (Riviére, 1992,)

“La motivacion incluye factores afectivos en términos de metas personales,
juicios de autoeficacia, resultado de expectativas y monitoreo. Todos estos
componentes mencionados en la teoria sociocognitiva de Bandura afectan el
desempefio del estudiante” (Chacon, 2006, p. 52) por eso es fundamental que siempre
se trate de mantener la motivacion de los estudiantes arriba, por medio de didacticas

que se conecten con ellos y con sus metas personales.
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2.2.2. Aprendizaje experiencial.

Al asumir la existencia de distintos estilos de aprendizaje y la relacion de los
estudiantes entre el aprendizaje y el contexto, resulta interesante despertar y potenciar en
los estudiantes, la capacidad de aprovechar su experiencia y su interaccion con el medio
para aprender (Romero, 2010), esto se puede lograr por medio del hacer y el actuar, como
lo expone el aprendizaje experiencial.

De acuerdo con Romero (2010), “el aprendizaje experiencial ofrece una

oportunidad Unica para conectar la teoria y la practica. Cuando el alumnado se

enfrenta al desafio de responder a situaciones reales, se consolida en ¢l un
conocimiento significativo, contextualizado, trasferible y funcional y se fomenta su

capacidad de aplicar lo aprendido (p. 90).

Este modelo de educacion permite a los estudiantes implementar sus actitudes,
habilidades y comportamientos para tener un mejor desarrollo en el proceso de aprendizaje,
porque se hace de manera natural mientras hace diferentes actividades, sin imponer técnicas
estrictas y creando la posibilidad de hacer de cada instante, un momento de aprendizaje y
practica, en el caso del aprendizaje de lengua extranjera, puede ser por medio de cualquier
actividad comunicativa ya sean estos a nivel personal o grupal.

Los estudiantes aprenden, cuando encuentran significado en su interaccion con el
medio, y al facilitar espacios donde se cree el medio de implementar lo aprendido en las
clases lo hara significativo y los estudiantes podran lograr un uso real de la lengua
extranjera por medio de una didactica que asemeje la vida real. Y esto es muy importante

porque no basta la experiencia para asegurar el aprendizaje, sino que debe llevar a un
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proceso de reflexion personal, como las actividades del dia a dia en el que se crea
significado a partir de la experiencia vivida y se relaciona con su propi.o contexto (Romero

2010)

2.3. Didactica

La didéctica contribuye a enriquecer la tarea docente, hoy en dia existe una gran
diversidad de métodos en correspondencia con los avances de la ciencia y de la didactica,
con base en la evolucion del conocimiento y de la investigacion, Chacon, (2011) que los
docentes e instituciones educativas adaptan dependiendo sus necesidades y objetivos.

Debido a lo anterior la didactica tiene la responsabilidad de teorizar sobre los
problemas y formas de mejorar el &mbito educativo, en cuanto a la formacion y la
ensefianza y de este modo la didéctica se convierte en el vehiculo que lleva la ejecucion del
curriculo propuesto con el unico objetivo de hacer el aprendizaje més facil y efectivo en los
estudiantes.

La concepcion de la ensefianza como accion practica en situaciones complejas e

inciertas, para las que se pretende una resolucion concreta de las finalidades

educativas que sea adecuada al caso, junto con la necesidad, por otro lado, de
favorecer procesos de reflexion critica que puedan advertir de, y contrarrestar, las

deformaciones ideoldgicas de nuestro pensamiento y nuestra accion, la que lleva a

considerar a la accion de la ensefianza como accion estratégica (contreras, 1990, p.

11).
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Y con la finalidad de optimizar los métodos, técnicas y herramientas para lograr los
mediadores y creadores de curriculos tendran que reconocer por qué los estudiantes
plantean lo que plantean, tendra que reconocer el origen de su afirmacion, hacia donde se
dirige su pensamiento, esto es, un proceso de aprender. Litwin, E. (1998) se debe aprender
de los estudiantes para poder ensefiarles, estudiar sus necesidades, preferencias y
diferencias, si no se produce este proceso de aprendizaje por parte del docente, no puede
generar un encuentro con sentido pedagogico.

Se producen encuentros de significados cuando un docente es capaz de entender la
construccion social de sus estudiantes y superarla para favorecer el proceso de comprension
por parte del alumno. Las posibilidades de generar procesos mas irregulares, que saquen a
los estudiantes de la formalidad y la monotonia, estan fuertemente asociadas a un mayor
conocimiento por parte del docente de métodos, técnicas y herramientas que facilitan su rol

(Litwin, E., 1998).

2.3.1. Juego.

La diversion en las clases deberia ser un objetivo docente. La actividad ludica es
atractiva y motivadora, capta la atencion de los alumnos hacia la materia, bien sea para
cualquier area que se desee trabajar y no de las estrategias estrellas dinamizadora de las
clases es sin duda el juego.

Desde el momento cero, el juego le permite al docente romper el hilo con sus
estudiantes sin importar la edad, escolaridad, clases social entre otros. Claro esta que se

debe ser delicado porque no todos los juegos son bien aceptados en todas las culturas, por



eso como se explicaba anteriormente en la dindmica, el profesor previamente debe estudiar
a sus estudiantes para lograr llevar las técnicas y herramientas adecuadas a su encuentro.

La didactica considera al juego como entretenimiento que propicia conocimiento, a

la par que produce satisfaccion. En este sentido, el juego favorece y estimula las

cualidades en los nifos y en las nifas, la creatividad, la curiosidad, la imaginacion,
la iniciativa, el sentido comun y la solidaridad con sus amigos o grupo (Minerva,

2002, p. 290).

De acuerdo Chacén (2008), el juego sirve para facilitar el aprendizaje siempre y
cuando se planifiquen actividades agradables; el juego que posee un objetivo educativo
incluye momentos de accion prereflexiva y de simbolizacion o apropiacion de lo vivido
para el logro de objetivos de ensefianza curriculares, cuyo objetivo ultimo es la apropiacion
por parte del jugador, de los contenidos fomentando el desarrollo diferentes habilidades.
“La dimension educativa del juego no se agota, sin embargo, en sus posibilidades como
recurso pedagogico o didactico. El juego es, sobre todo, un elemento fundamental de
identidad, individual y colectiva.” (Gonzalo y Paya ,2013, p. 14).

De acuerdo con Chacén, (2008), los juegos requieren de la comunicacion y en este
caso seria el uso real de la lengua extranjera mientras trata de divertirse, provocando y
activando los mecanismos de aprendizaje, y permite a cada estudiante desarrollar sus
propias estrategias de aprendizaje por, aunque deben seguir reglas son autonomos en su
actuar. Debido a esto, los docentes dejan de ser el centro de la clase, para pasar a ser meros
facilitadores-conductores del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El docente deja las estrategias utilizadas tradicionalmente, para utilizar métodos

convencionales en la ensefianza del inglés como lengua extranjera, “tales como la aburrida
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explicacion o los ejercicios mecanicos, son desagradables y pueden resultar muy
mondtonos para los estudiantes. Por lo tanto, esto afectara inexorablemente y obstruira su
espiritu de aprender esa lengua extranjera”. (Rubio y Garcia, 2013, p 170).

Por ese motivo, entre otros, la propuesta de implementar y adaptar juegos en pro del
desarrollo de habilidades en la segunda lengua, para lograr el uso natural de la lengua en el
mundo real de modo que los estudiantes, con independencia de su edad o nivel, puedan usar
el lenguaje y desarrollarlo de una forma comoda.

Es importante tener en cuenta que los juegos son una herramienta mas con la

que cuenta el profesor; por lo cual, debemos incluirlos dentro de la

programacion con unos objetivos claros y precisos. No podemos caer en el error

de jugar por jugar, todos los juegos que llevemos al aula estaran encaminados en

la consecucion de unos objetivos previamente planificados; de modo que al final,

del proceso educativo, el estudiante tenga la sensacion de que ha aprendido y

practicado una nueva lengua de forma divertida y efectiva (Nevado, 2008, p.7).

2.3.2. Ludica.

La ludica son todas aquellas actividades agradables y placenteras desarrolladas en
un ambiente recreativo y cuyo impacto pedagogico promueve el aprendizaje significativo
que se planifica a través del juego (Alcedo, y Chacén, C. 2011, p 72). Es asi como
cualquier actividad fuera del marco tradicional de ensefianza se convierte en una actividad
ludica, como actividades relacionadas con el arte, actividad fisica, entre otras que tengan un

impacto pedagdgico se les reconocen como actividades ludicas.



En otras palabras, la ludica permite que los individuos exploren, experimenten,
expresen y aprendan un sin nimero de conocimientos. Igualmente, permite que los
individuos involucren experiencias de aprendizaje a su ser psicosocial para desarrollarse de
manera integral.

La metodologia ludica genera espacios y tiempos ludicos, provoca interacciones y

situaciones ludicas. Una faceta pedagogica de la ludica es aprender a convivir, a

coexistir a partir de valores individuales y el recreo visto como parte importante de

la jornada escolar y materializada como lugar para la expresion de la dimension

ludica (Collazos, 2018, p. 34).

Los recursos ludicos deben emplearse para apoyar el juego, desde dos perspectivas
como un fin en si mismo, actividad placentera para el alumnado, y como medio para la
consecucion de los objetivos programados en el proceso educativo. Se puede decir que son
recursos que no se acaban y pone en juego la creatividad de los profesores, pero también su
rol de mediador para que la actividad se lleve con éxito y se logren los objetivos.

La ludica en conjunto con el juego, brindan el contexto idoneo para que los
estudiantes hagan uso de habilidades lingiiisticas por medio de la interaccion con los
demas, y explorando diferentes campos, mientras se divierten, e implicitamente aprenden,
practican y desarrollan habilidades que antes no poseian.

Aunque, en este momento se debe ser muy consiente cuando se quiere abordar una
poblacion por medio del juego y la ludica, en especial porque las diferencias cada vez son
mas grandes y cortos periodos de tiempo, tal como lo manifiestan Graciela; Andrés y Oanes

(2014):
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Los juegos de los nifios estuvieron determinados por los cambios sociales y
urbanisticos experimentados por las grandes ciudades. Antes era corriente ver a los
nifios jugar en plazas y calles al elastico, la escondida o la rayuela, cuyo objetivo era
demostrar las habilidades para el salto, el equilibrio y demas destrezas fisicas. Hoy,
el ingreso de las nuevas tecnologias, la television, el aumento del transito, la
inseguridad y la sobrecarga de tareas extraescolares impiden que los nifios puedan
seguir jugando en plena calle (p. 43).
Por lo anterior Graciela; Andrés y Oanes establecen una categorizacion de los tipos
de juegos en las cuales encontramos 5 diferentes divisiones:
1.- Juego simbolico: se caracterizan por utilizar un abundante simbolismo formado a
partir de la imitacion. El nifio reproduce escenas de la vida real modificdndolas de
acuerdo a sus necesidades. A través de este tipo de juego, el nifio internaliza los
roles sociales, canaliza los conflictos y las angustias transformando lo real. 2.-
Juegos motores: Son aquellos en los que el movimiento intenso y la puesta en juego
de las capacidades motoras, tanto global, como de motricidad fina y habilidad
manual. 3.- Juegos de mesa: Esta categoria incluye juegos de ingenio, tales como
ajedrez, domino, cartas, etc. y utilizan como herramienta central un tablero y/o
fichas, dados o naipes. 4.- Juegos electronicos: son juegos digitales o interactivos
con independencia de su soporte. Estos juegos pueden emular reglas o
caracteristicas de los otros tipos de juego en un espacio virtual. 5.- Otros juegos:
Esta categoria se constituye como residual y en ella se incluyeron rompecabezas,
dibujar y pintar, armar pulseras, jugar con masa, ladrillitos, etc. y quedan incluidos

todos los juegos de construccion, de habilidad y de creacién donde se reconstruye el



mundo con diversos elementos, utilizando piezas de madera o de pléastico como los

Lego, o de montaje de pieza para reproducir barcos, aviones, dinosaurios, etc. (p.

44).

Por medio de estas categorias se puede reconocer y clasificar las preferencias de los
estudiantes, adaptarlas a las habilidades que se quieren desarrollar, y dinamizarlas de tal

manera que los estudiantes logren los objetivos planteados previamente.

2.3.3. Didactica en inglés como L2.

Diversos métodos de ensefianza que pueda aplicar al aula y fuera del aula,
dinamizados por el juego y la ludica, y mucho mas cuando la materia a estudiar es flexible
como es el caso del inglés, donde casi todo al alrededor ayuda a crear un momento
significativo de uso de la lengua extranjera, aunque lamentablemente no fusiona de esa
manera en el dia a dia.

Una de las preocupaciones que tiene este proyecto de investigacion, y es la poca
estimulacion de las habilidades orales en el aprendizaje de inglés como lengua extranjera y
para lograrlo, es fundamental que asuma la vision que tiene de la lengua y de su
aprendizaje, el inglés es un tema de importancia global, y se debe mejorar principalmente
las habilidades orales.

A pesar de que cumple un papel relevante en la comunicacion oral, la atencion a la

pronunciacion ha sido relegada de la ensefianza de L2 durante largo tiempo. Y

mientras la didactica ha evolucionado constantemente y ha incorporado nuevas

perspectivas, la enseianza de la pronunciacion se ha mantenido inalterada durante
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décadas. Nos parece necesario que la pronunciacion adopte, en la medida en que sus

singularidades lo permitan, los principios y las précticas que se han aplicado en los

ultimos afios en la ensefianza de L2 (Agustin, 200, p. 2).

La sociedad actual requiere una escuela que actiie como centro del quehacer
comunitario, que esté ajustada a los cambios del entorno y abierta al resto del mundo. Se
considera como una necesidad en la formacion los estudiantes la adquisicion de la
competencia comunicativa en, al menos, un idioma extranjero, en este caso el inglés,
lengua de uso internacional (Alcedo, y Chacon, 2011, p. 74).

"Los profesores pueden adquirir el conocimiento didéctico del contenido de una
variedad de fuentes. Los profesores principiantes pueden extraerlo del conocimiento de su
materia y pueden referirse a su propio aprendizaje a través de la observacion” (Grossman,
2005, p.4). Las dos cuestiones que subyacen en esta posicion sugieren que un profundo
conocimiento de la materia y la voluntad de ensefiar, son una preparacion suficiente para la
ensefianza, y que hay poco que aprender de los cursos de Didactica.

Como ya se menciond, existen teorias a favor de la didactica del inglés y mas
especificamente, que facilitan el desarrollo de habilidades orales, pero no se han
legitimado, entre esas teorias se encuentran: La ensefianza de lenguas con diferentes
objetivos, Adquirir / usar una habilidad, Practica precomunicativa / comunicacion
auténtica, Ensefianza analitica / experiencial e Intervencion indirecta / directa. Estos
métodos no pasan de ser técnicas eventuales que durante algin tiempo tuvieron el
suficiente éxito como para cegar el resto de mecanismos de ensefianza-aprendizaje, esto
implicaria, verdaderos métodos o enfoques para didactizar la L2 desde las competencias

orales.
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La adquisicién de una lengua extranjera es un proceso complejo en el cual
intervienen multiples variables de caracter cognitivo y afectivo inherentes al
individuo, asi como factores propios del contexto sociocultural y educativo tales
como el curriculo, la metodologia utilizada y la formacion y actualizacion del
docente (Alcedo, y Chacén, 201, p. 70).

Y aunque aprender una segunda lengua no es féacil, se tiene claro que una necesidad
para ser competitivos en un mundo globalizado, este proyecto busca mejorar el panorama
del bilingiiismo en Colombia y en especial, mejorar los aspectos que han sido olvidados en
medio de pedagogias tradicionales, haciendo uso de espacios extracurriculares donde por
medio del juego y la ludica se estimulen y desarrollen las destrezas orales (comprension y

produccion) del inglés como segunda lengua (L2) en las instituciones educativas del pais.

2.3.4. Enfoque comunicativo.

Uno de los propositos que tiene el aprender un idioma es establecer una relacion de
comunicacion con otros (Vivanco, 2012), es por esto, que una de las metodologias para el
desarrollo de la comunicacion es llamada Communicative Language Teaching (CLT) la
cual es el soporte tedrico del Marco Comun Europeo de Referencia, y no es extrafio que
también sea el método de ensefianza propuesto desde el Ministerio de Educacion.

La ensefianza del inglés a partir del enfoque comunicativo favorece el desarrollo de
habilidades orales, de acuerdo con Galindo (2009) el Enfoque Comunicativo busca, por
medio de actividades lingliisticas contextualizadas, desarrollar la capacidad tanto

productiva (hablar) como receptiva (escuchar) durante el didlogo, en cualquier postura de
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diadlogo en el ambito social. De acuerdo con el autor lo fundamental es la interaccion entre
los aprendices y los procesos implicados en el uso del lenguaje y propone estrategias como
actividades que estimulan la comunicacion, actividades de tareas y actividades de alto
significado para el alumno.

Esta metodologia de ensefianza del inglés permite desarrollar en los estudiantes
competencias comunicativas adaptables y flexibles a la diversidad de acuerdo con los

objetivos que los docentes propongan a partir de su practica. Adicionalmente, el método

esta centrado en el estudiante, toma en cuenta sus necesidades tanto comunicativas como de

aprendizaje, lo que beneficia a la autonomia y responsabilidad por parte de los estudiantes,
llevandolos a tomar las decisiones necesarias sobre su propio aprendizaje

Uno de los objetivos principales de este este proyecto es lograr que los estudiantes
aumenten su nivel de competencia comunicativa por medio de la interaccién que propone
este método, donde se desarrollan habilidades de produccion y comprension oral. Para
lograr este objetivo los docentes voluntarios de la YMCA deben hacer uso de la didactica
del inglés de L2 que le permita crear contextos reales de comunicacion dentro de la clase
con fines comunicativos.

Los docentes deben adaptar las necesidades de los estudiantes por medio de la
cultura y el contexto en el proceso de aprendizaje haciendo uso del juego y la ludica para
llevar a los estudiantes a comprender como la comunicacion sirve como fuente para
construir aprendizaje significativo de manera natural.

Algunas de las actividades que se realizan para este enfoque, son los juegos y
actividades de resolucion de problemas, debido a la importancia del contexto social, las

actividades de simulacion son muy empleadas porque facilitan la comunicacion en
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diferentes contextos sociales con diferentes papeles (Arias y Castiblanco, 2015). De
acuerdo con Gémez, Sandoval, y Sdez (2012), estas actividades se consideran esenciales
para el aprendizaje, ya que propenden a que los aprendientes sean mas autdnomos,

estratégicos, eficientes y proactivos, tanto en su aprendizaje en general.

3.4. Destrezas orales

Dentro del aprendizaje de una segunda lengua, el objetivo inicial es el desarrollo de
lo oral, es decir, lo relacionado con la parte comunicativa, en donde se combinan diversas
actividades, no solo la produccion oral, sino también la comprension oral (valencia 2015).
La comprension oral no se concibe sin la expresion oral, a la que estd estrechamente
vinculada y con la que comparte muchas caracteristicas.

En el aprendizaje de la lengua para que un aprendiz de L2 llegue a la produccion de
lengua, primero tiene que haber recibido modelos y haber recibido tareas mediadoras que le
faciliten la produccién, aunque en el uso de la lengua es normal que se practiquen varias
destrezas a la vez, en particular se combinan las destrezas de escuchar y hablar. De acuerdo
con Arias y Castiblanco, (2015), durante afios hemos visto como dentro de las aulas se han
creado diferentes estrategias para mejorar y facilitar esta habilidad. Sin embargo, es
evidente que estas practicas no han sido implementadas con eficacia y se crea la necesidad

de buscar nuevos espacios para el desarrollo de estas.



3.4.1. Comprension oral.

De las dos funciones que puede desempenar el 6rgano del oido, oir o escuchar, es la
segunda la que tiene mayor interés en la didactica de lenguas, Se da en tiempo real, de
forma que contiene distintos conocimientos y variables que especificas un proceso
individual, de caracter automatico. El proceso de comprension oral se puede entender como
una transicion en la construccion del pensamiento desde un input auditivo, e incluye no
solo este tipo de variables de entrada, sino también conocimientos lingiiisticos y no
lingtiisticos, (Gonzalez, Jornet. y Bakieva, 2013).

La primera destreza de la lengua que ocurre segun el orden natural de adquisicion
de la lengua materna, pero no necesariamente la primera que se desarrolla entre los
aprendices de una segunda lengua porque éstos ya saben leer y escribir en su lengua
materna, destrezas que se pueden rentabilizar en la ensefianza de la L2. En cualquier caso,
para aprender una L2 hay que partir siempre de las destrezas receptivas, escuchar o leer, ya
que es imposible hacerlo hablando y escribiendo.

Gracias a los hallazgos de las investigaciones en el area, ademas se sabe que los
aprendientes de una L2 tienen dificultades para llevar a cabo estos procesos de manera
efectiva durante la comprension auditiva Gémez, Sandoval y Saez, (2012). En las tltimas
décadas del siglo pasado sobre la posible eficacia de la manipulacion del input por parte de
los hablantes nativos no demuestran que ni la llamada técnica del enhancement o “realce”,
ni tampoco la negociacion (Hipotesis de la Interaccion) tengan efecto alguno sobre el

aprendizaje, aunque si favorecen la comprension.
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3.4.2. Produccion oral.

La produccion oral es una facultad propia de los seres humanos, basada en la
actividad de los 6rganos de la articulacion que producen sonidos articulados portadores de
significado, mas que construir oraciones, es un proceso interactivo en el cual se forma un
significado que produce y recibe informacion (Beltran , M. (2017)., y dependera del
contexto donde suceda la interaccion, esto incluye tanto las caracteristicas basicas y
experiencias de los participantes asi como el ambiente y el proposito de la comunicacion.

Como se menciond anteriormente, la comprension auditiva es la primera destreza
que ocurre en el aprendizaje de la lengua materna, la expresion oral es la destreza que le
sigue a continuacion, aunque no inmediatamente: s6lo después de un periodo mas o menos
largo de estar “expuesto” a la lengua puede el nifio empezar a hacer uso del lenguaje oral de
forma adecuada. Y de esta misma manera sucede en el aprendizaje y desarrollo de
produccion oral en L2, los estudiantes se exponen al input basado o adaptado en su
contexto.

La expresion oral es sin duda la destreza mas dificil debido a los factores que
intervienen en ella, pues el hablante no so6lo tiene que pensar qué es lo que va a decir, sino
coémo lo va a decir y, ademads, en un brevisimo espacio de tiempo. Si la codificacion del
mensaje es de por si un proceso complejo, lo es mucho mas para el aprendiz de una L2
cuyo conocimiento del nuevo codigo es atin reducido. Por otra parte, conocer el codigo no
basta; es necesario tener el conocimiento pragmatico suficiente que permita usar la lengua

de modo adecuado a cada situacion comunicativa.
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Considerando la naturaleza compleja que tiene la produccion oral, es importante
identificar diversos componentes en relacion a la configuracion de la expresion oral que
pueden influir al desarrollo de la habilidad. Entre esos factores podemos identificar:
Discurso interactivo: el texto se construye por la interaccion entre los participantes.
Elementos extralingiiisticos: estrategias de comunicacion, gestos, proximidad, y
Limitaciones psicolingiiisticas: lagunas en la memoria, ansiedad, provocadas por la falta de

tiempo para planificar el discurso (Gonzalez-Such, Jornet y Bakieva).
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Capitulo 3. Método

3.1. Enfoque metodologico

Segtin Sampier (2003), el enfoque cualitativo utiliza recoleccion de datos sin
medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion y puede o no probar
hipotesis en su proceso de interpretacion.

La presente investigacion presenta un enfoque cualitativo. Ya que no busca
comprobar hipotesis, sino construir una alternativa que permita mejorar la calidad educativa
de los estudiantes, en este caso, proponer un curriculo de actividades extracurriculares
basadas en juego y ludica para el desarrollo de destrezas orales. Esta propuesta esta sujeta a
las diferentes realidades de los estudiantes, y/o voluntarios didactizadores, al contacto
previo o posterior que los estudiantes tengan con el inglés, entre otros eventos atipicos que
se puedan presentar en el desarrollo del proyecto. En otras palabras, la investigacion es
subjetiva, cada estudiante tendra un impacto personal y por ende respuestas diversas al final
del proyecto.

El gran interés de esta investigacion es comprender a profundidad y detalle el
descubrimiento de conocimiento que se logra al final de la aplicacion de la propuesta
curricular, para continuar con la construccion de nuevas propuestas curriculares que lleguen
a aspectos no considerados anteriormente en ningun plan de estudio de inglés como el
desarrollo de destrezas orales (comprension y produccion) del inglés como segunda lengua
(L2) en la educacion primaria, actividades extracurriculares o intervencion de otras

instituciones especializadas.
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3.2. Diseiio Metodolagico

Considerando las necesidades que presenta el proyecto investigativo y los diferentes
disefios en el proceso de investigacion cualitativa, el tipo de disefio adecuado para este
proyecto es el grupo focal, entendido como el uso explicito de la interaccion para producir
datos que serian menos accesibles sin la interaccion en grupo, como el uso de habilidades
orales (produccion y comprension) de la lengua extranjera que se facilita por medio de un
ambiente amigable, en este caso entre compaieros de clase.

El grupo focal es apropiado para la investigacion porque ayuda establecer si la
propuesta de investigacion realmente satisface todas las necesidades y de esta manera al
igual que en cualquier proyecto de investigacion, con grupos focales se recolecta y analiza
informacion de manera de poder responder una interrogante de investigacion (Mella,2000)
que en este caso es el impacto del desarrollo de las destrezas orales por medio de la
implementacion de juegos y actividades ludicas como estrategia didactica en el proceso de
enseflanza-aprendizaje del inglés como lengua extranjera mediadas por voluntarios de la
ACJ/YMCA.

De acuerdo con Mella (2000), los grupos focales permiten disminuir la distancia
entre expectativas y realidad en cuanto al proyecto y a su vez pueden dar perspectivas
acerca de si los planes y actividades estan bien orientados tanto desde la perspectiva de los
beneficiarios como desde la opinion de los ejecutores, es por eso que se provee dos tipos de
grupos diferentes que son los estudiantes y los docentes involucrados en el proyecto.

El disefio desarrolla la decision de investigar en torno a las experiencias y creencias

de los participantes sin dejar de lado la informacion tedrica que se pueda obtener de la
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revision metodologica y curricular. El proceso comienza con el planteamiento de un
problema, el cual incluye una preguntas de investigacion, y continiia con una serie de
etapas que constituyen la investigacion como la revision metodoldgica de estrategias para la
ensefianza de inglés en el pais, la revision curricular de la institucion educativa, la revision
de la unidad didactica del proyecto mismo, y sesiones de grupo focal online para finalizar
con el analices de la informacion que se refiere a la respuesta al problema planteado

inicialmente.

3.3. Participantes

3.3.1. Poblacion.

En la estadistica se usa la palabra poblacion para referirse no sélo a personas sino a
todos los elementos que han sido escogidos para su estudio (Lopez, 2004). La importancia
y a la vez desventaja de la poblacion en esta investigacion es que el contexto vulnerable que
tiene. Por lo tanto, es necesario conocerla y entender las limitaciones que tienen y pueden
impactar de diferentes formas en la investigacion que se lleva a cabo.

La poblacion que hace parte de esta investigacion son estudiantes del grado Sto de
la Institucion Educativa Publica Las Colinas de Armenia, Quindio, caracterizado por su
poblacion vulnerable estrato 1 (Sisbén 1) de los cuales a partir de una unidad de analisis
realizada por la inscripcion y graduacion voluntaria de los estudiantes al proyecto de las
clases extracurriculares de inglés se delimita la poblacion y finalmente a través de una

entrevista (tamizaje) se seleccionan doce (12) individuos quienes seran parte de la muestra



poblacional. Es importante resaltar que las condiciones de vulnerabilidad de esta poblacion
(el desplazamiento, el desempleo, la violencia intrafamiliar, problemas de drogadiccion y
abuso sexual, entre otros), generan unas condiciones desfavorables de convivencia familiar
y vulneracion social.

Igualmente, seis profesores voluntarios de la ACJ/'YMCA y 1 coordinador de la
asociacion se integran como muestra poblacional del proyecto para aportar datos a la

revision de la unidad didéctica de la propuesta implementada en el proyecto.

3.3.2. Muestra.

Los recursos disponibles y los requerimientos que tenga el anélisis de la
investigacion son criterios para definir la muestra y asi adoptar una metodologia apropiada
de muestreo. El tipo de muestreo que este proyecto conviene llevar a cabo es el no
probabilistico porque todas las unidades que componen la poblacioén no tienen la misma
posibilidad de ser seleccionada, ya que se selecciona a los sujetos siguiendo determinados
criterios procurando que la muestra fuese representativa.

El método no probabilistico que se plantea es “por conveniencia”. Este método
permite que la muestra cumpla unos requisitos y consiste en seleccionar los casos que se
encuentren favorables para su participacion en el proyecto investigativo. No se hace de
manera aleatoria, ya que estableciendo ciertas condiciones ayudan a la seleccion de los
estudiantes mas representativos para la investigacion.

En esta investigacion se descartaran los estudiantes que tengan contacto previo con

el inglés fuera de la institucion educativa, ya sea en otro centro educativo o en el extranjero.
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Y se valoraran aquellos estudiantes que tengan facilidad de recursos tecnolégicos como
computador, tablet, celular, internet, entre otras herramientas de tecnologias de Informacion
y Comunicacion (TICs) que faciliten el contacto online.

Finalmente se establece un estudiante arquetipo, once (11) estudiantes beneficiarios
del proyecto distribuidos en dos (2) grupos focales, uno de 6 integrantes y otro de 5

integrantes y 7 profesores voluntarios.

3.4. Categorizacion

En la Tabla 1 se encuentra el cuadro de categorizacion de los componentes,
caracteristicas, criterios derivados de los objetivos y el marco teérico de la investigacion.
Para realizar un proceso de organizacion segun unas caracteristicas similares o ejes
principales. En este caso existen 3 objetivos especificos, 3 categorias y 8 subcategorias que
emergen de los datos con base al examen de los patrones y recurrencias presentes a lo largo
del proyecto para un analisis mas concreto y asertivo al momento de seleccionar los

instrumentos de recoleccion.
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Tabla 1. Matriz categorial

Objetivo Objetivos especificos Categoria Subcategoria Instrumentos de
general: recoleccion
Determinar Identificar cudles son las Meétodos de -Teorias del Matriz de revision
una mejores estrategias didacticas y | Ensefianza del aprendizaje de metodologias
propuesta Iudicas aplicadas en la inglés Como -Estrategias didactica de la
extracurricul | ensefianza y aprendizaje del Segunda lengua ensefianza de L2
ar enfocada a | inglés en los niflos que permitan
las destrezas | un aprendizaje significativo en
orales los procesos de oralidad
(comprensi6 | (comprension y produccion.
ny Analizar el plan curricular de la | Curriculo -Modelo Matriz de revision
produccioén) | institucion en el area de inglés -método curricular
a partir de la | determinando sus puntos fuertes -metodologia
didactica y de mejora encaminados a los -estrategia
ludica como | aprendizajes significativos a
medio partir de la ludica del area.
dinamizador
de los Examinar la propuesta de
aprendizajes | unidad didactica extracurricular Encuesta a
significativo | de inglés implementada por los | Unidad didactica Recursos profesores
sen los voluntarios de la ACJ/YMCA didacticos voluntarios
nifios. determinando el uso de metodologia
estrategias didécticas y ludicas contenido
del inglés que complemente el
desarrollo de habilidades orales.
Demostrar si el desarrollo de las | Desarrollo de -comprension -Encuestas
destrezas orales (comprension 'y | destrezas orales oral Diagnostica
produccion) en inglés se -produccion (estudiantes)
incrementa por medio de la oral -Encuesta
implementacion de la propuesta Evaluativa
extracurricular en inglés a partir (estudiantes)

de la didactica ludica como
medio dinamizador.

Fuente: Elaboracion propia.

3.5. Instrumentos de recoleccion de datos
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Las principales técnicas e instrumentos de recoleccion de datos utilizados en esta
investigacion son: La Matriz de revision de metodologias didacticas de la ensefianza del
inglés como segunda lengua para identificar los conceptos metodoldgicos sobre los que se
desarrollard el proyecto de investigacion. A su vez, se realiza una Matriz de revision
curricular con el fin de identificar los elementos curriculares que se emplea en el area de
inglés de acuerdo con Esquema Curricular Sugerido de inglés del MEN (2016)
implementado en el grado 5to de la Institucion Educativa Las Colinas; y finalmente dos
encuestas a estudiantes del grado quinto para conocer la opinioén y los conocimientos de los
estudiantes antes y después del proyecto investigativo las cuales seran validadas por

expertos.

3.5.1. Matriz de revision de metodologias diddcticas.

(Ver apéndice A). Este instrumento busca identificar cuéles son las mejores
estrategias didacticas y ludicas aplicadas en la ensefanza y aprendizaje del inglés en los
nifios, que permitan un aprendizaje significativo en los procesos de oralidad (comprension
y produccion) analizadas desde el método de ensefianza, el enfoque metodologico y las

teorias de aprendizaje.

3.5.2. Matriz de revision curricular.

(Ver apéndice B) En este instrumento se busca analizar el plan curricular de la

institucion en el 4rea de inglés consideradas desde el método de ensefanza, el enfoque



metodologico, las teorias de aprendizaje y las estrategias para determinar sus puntos fuertes

y de mejora encaminados a los aprendizajes significativos a partir de la ludica del area.

3.5.3. Encuesta de revision de unidad didactica a docentes.

(Ver apéndice C) recoge los datos de las practicas implementadas por los
voluntarios de la ACJ/'YMCA para identificar el uso de los elementos basicos de la unidad
didactica como objetivos, recursos didacticos, metodologia, contenido y evaluacion con el
fin de determinar el uso de estrategias didacticas y ladicas del inglés que complemente el

desarrollo de habilidades orales.

3.5.4. Encuesta a estudiantes sobre intereses y conocimientos previos.

(Ver apéndice D) La encuesta recoge los datos de los estudiantes antes de iniciar el
proyecto con al 4nimo de identificar el contacto previo que han tenido los estudiantes con el
idioma inglés y de esta manera seleccionar la muestra poblacional del proyecto.
Adicionalmente, recolecta informacion sobre los conocimientos y habilidades de los
estudiantes en las destrezas orales de inglés de acuerdo con el Marco Comun Europeo de

Referencia nivel (PreA) para crear un diagndstico antes del proyecto.
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3.5.5. Encuesta a estudiantes sobre valoracion y conocimientos adquiridos.

(Ver apéndice E) con este instrumento se recogen datos sobre la experiencia de los
estudiantes del grado quinto en el proyecto, se le realiza a cada individuo de la muestra
poblacional para conocer su opinion respecto al proceso de implementacion de los juegos y
actividades ludicas al final del proceso. También arroja datos sobre las habilidades de
comprension oral y produccion oral en inglés de acuerdo con el Marco Comun Europeo de
Referencia (PreA) con el fin de demostrar si el desarrollo de las destrezas orales
(comprension y produccion) en inglés se incrementa por medio de la implementacion de la

propuesta extracurricular en inglés a partir de la didactica lidica como medio dinamizador.

3.5.6. Validacion de instrumentos.

Con el fin de otorgarle a los instrumentos consistencia necesarias para efectuar las
generalizaciones de los hallazgos se hace uso de la validez de instrumentos para determinar
si sus items estdn en correspondencia con sus asociaciones basada en la teérica (Hurtado,
2012). Tanto la Encuesta estudiantes sobre intereses y conocimientos previos (ver apéndice
D) como la Encuesta estudiantes sobre valoracion y conocimientos adquiridos (ver
apéndice E) fueron validadas por dos expertos del area de la educacion en inglés (ver
apéndice F y G).

Esta técnica de Validacion se conoce como “Validacion por jueces o expertos” y
busca corroborar la aprobacion entre el investigador y los expertos con respecto a la

pertenencia de cada item a las respectivas concordancias del proyecto y, de esta manera,
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apoyar la definicion de la cual se parte. Los expertos evaluan diferentes categorias de los
instrumentos como redaccidn, contenido, congruencia y pertinencia, hacen observaciones y
sugieren cambios en los items si lo creen necesario para mejorar la efectividad del
instrumento.

Entre las observaciones los expertos sugieren modificaciones en el instrumento
Encuesta estudiantes sobre intereses y conocimientos previos (ver apéndice I) que implican
aspectos generales como el discurso empleado durante las encuesta, ya que es probable que
el 1éxico sea de dificil comprension para la comunidad en donde las encuestas van a hacer
aplicadas, como una sugerencia especifica de un item, donde sugiere brindar las opciones
de respuesta a los encuestados (siempre, de vez en cuando, casi nunca...) para delimitarlas
y hacerlas mas precisas, evitar confusiones y facilitar la resolucion de la misma.

Asi mismo los expertos también hicieron sugerencias en el instrumento Encuesta
estudiantes sobre valoracidon y conocimientos adquiridos (ver apéndice J) donde sugieren de
manera general un cambio en el discurso empleado durante las encuestas, ya que es
probable que el 1éxico sea de dificil comprension para la comunidad en donde las encuestas
van a hacer aplicadas, particularmente en el item donde se tratan las expresiones
habilidades orales puede ser modificada por “;Crees que hablas y entiendes mas el inglés

cuando asistes a programas sobre bilingiiismo?”

3.6 Procedimientos

El procedimiento de la investigacion presenta cuatro pasos correspondientes al

desarrollo metodoldgico, estos definidos por fases como: fase conceptual, fase disefo, fase
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operativa y fase expositiva. Estas fases le dan orden al desarrollo del proyecto y explican
qué y como realizar los procedimientos investigativos necesarios para el proyecto de

acuerdo a la fase.

3.6.1. Fase Conceptual.

Es la fase inicial y busca demostrar teorias coherentes que soporten
conceptualmente una respuesta eficaz a la pregunta planteada del proyecto, hace un estudio

detallado de metodologias, enfoques y estrategias que aporten enriquecimiento conceptual.

3.6.2. Fase Diserio.

En esta fase se plantea la metodologia, disefo, instrumentos y se elaboran de
acuerdo a las necesidades del proyecto de investigacion basada en los criterios teoricos y en
los objetivos planteados. Los elementos diseniados en esta fase son definidos en relacion
con las principales dimensiones de las categorias y subcategorias y tienen la

responsabilidad de medir realmente lo que se proponen.

3.6.3. Fase Operativa.

Se realizan los procedimientos de aplicacion propuestos en la fase de disefio para

observar las categorias y sus dimensiones con el propdsito de obtener resultados que seran
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representativos para el proyecto. En este punto se establece la confiabilidad del instrumento

y de la muestra y se aplican los instrumentos.

3.6.4. Fase Expositiva.

En la tltima fase se argumenta convincente y eficazmente los resultados obtenidos
en las fases anteriores del procedimiento, concluyendo con los lineamientos generales de la
propuesta y a su vez presentar los lineamientos generales de la propuesta curricular
didactizada por el juego y la ludica para lograr el desarrollo de habilidades orales
(comprension y produccion) del inglés como segunda lengua (L2) mediadas por voluntarios

de la Asociacion Cristiana de Jovenes (ACJ/'YMCA)

3.7 Analisis de resultados

En una investigacion cualitativa, lo principal es generar una comprension del
problema de investigacion, por eso es importante que los datos sean analizados en forma
inductiva, guiado por la literatura inscrita en el marco tedrico de la investigacion (Martinez,
2006). Particularmente en este proyecto se hace el proceso de analisis inductivo que consta
de cinco momentos propuestos por Shaw (1999).

De acuerdo con el autor, el primer momento es el Andlisis de sitio, refiriéndose al
lugar donde se recolectan los datos. El segundo es la Transcripcion de los datos, este tiene
lugar en la trascripcion y el andlisis inicial de las entrevistas. El tercer momento de analisis

es el Foco del analisis, es donde se hace la comparacion y codificacion de la informacion

72



para después hacer un analisis profundo de la misma. Finalmente se realiza la elaboracion

de la tesis, la cual presenta una comprension valida del problema de investigacion.

3.8  Consideraciones éticas de la investigacion.

El proyecto de investigacion es liderado por la investigadora y los voluntarios de la
ACJ — YMCA los cuales son profesionales o estudiantes de Lenguas Modernas. La
investigacion no tiene ninguna condicion de riesgo para los participantes, y aunque la
poblacion sujeta de investigacion es parte de un contexto vulnerable no representanta
ningun tipo de peligro. El proyecto se espera ser desarrollado en la Institucion Educativa
Las Colinas y en linea de acuerdo a su necesidad.

Proceso de obtencion de consentimiento informado se realizd en linea por medio de
una red social “WhatsApp”, donde el acudiente y el estudiante podran leer el
consentimiento y aceptar verbalmente y por escrito enviando una foto de su firma donde
acepta ser parte del proyecto. La investigacion no utiliza datos personales de ningtin
miembro de la poblacion, adicionalmente la informacion y datos recogidos se va a proteger
porque no se dispone de uso abierto de los mismos para no crear ningun tipo de riesgo a los
participantes. Finalmente, los participantes tienen posibles beneficios por participar en el

estudio como clases de inglés gratis y el posible desarrollo de habilidades orales en inglés.
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Capitulo 4. Analisis y discusion de resultados

En este capitulo se presentan los hallazgos encontrados y el andlisis de resultados
por los instrumentos aplicados por medio de revision de metodologias, curriculo, y de la
encuesta desarrollada a docentes y a estudiantes. Para la presentacion de los resultados se
sigue como ruta las categorias de estudio, las cuales fueron: Métodos de Ensefianza del
inglés como Lengua Extranjera, Curriculo, Unidad didactica y Desarrollo de destrezas
orales. Luego se presenta la sistematizacion de los datos en tablas y figuras para determinar

los aspectos principales para la propuesta extracurricular enfocada a las destrezas orales.

4.1. Resultados

4.1.1. Métodos de Enserianza del inglés como Segunda lengua.

Por medio de una Matriz de revision de metodologias didécticas de la ensefianza del
inglés como lengua extranjera, se logra identificar cudles son las mejores estrategias
didacticas y ludicas aplicadas en la ensenanza y aprendizaje del inglés a nivel nacional que
permitan un aprendizaje significativo en los procesos de oralidad comprension y
produccion.

La matriz se divide en varias sesiones, las cuales se identifican como: Politica
nacional de ensefianza del inglés como lengua extranjera, Método de ensefianza del inglés
como lengua extranjera, Teoria del aprendizaje del inglés como segunda lengua y

Estrategias aplicadas en la ensefianza y aprendizaje del inglés.
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En la Tabla 2 se presentan los principales resultados de politicas y métodos de

ensefianza del inglés implementados en Colombia, teorias de aprendizaje y estrategias

encontradas luego de aplicar el instrumento.

Tabla 2. Meétodos de enserianza del inglés implementados en Colombia.

Politica Método Teoria de Objetivo Estrategias
aprendizaje
PNB (2004 | Enfoque Teoria Busca por medio de sus Comunicatividad. Las
2019) Comunicati | sociocultura
PFDCLE vo 1 actividades lingiiisticas actividades que estimulan
2010-2014 (Communica
Ley 1651 tive contextualizadas, desarrollar la | la comunicacion real de
de 2013, Ley | Language
de Teaching, capacidad tanto productiva significado entre los
Bilingtiismo | CLT)
PNI, 2015 (hablar) como receptiva participantes potencian el
(escuchar) durante el didlogo, aprendizaje.
en cualquier postura de didlogo | Tareas. Las actividades que
en el &mbito social. crean la necesidad de usar
significativamente la lengua,
realizando tareas, estimulan
Colombia Enfoque Teoria Realizar una tarea final para la o
Bilingiie Por Tareas | sociocultura el aprendizaje.
2014-2018 (Task-Based | 1 cual el alumno necesita
Method) Significado. Si la lengua que

estructuras lingiiisticas,
vocabulario y funciones, donde
cada unidad didactica tiene
como meta una tarea, proyecto
o problema del mundo real y

pedagdgicas.

se emplea en una actividad
resulta significativa para el
alumno, el proceso de

aprendizaje serd mas eficaz

Fuente: elaboracion propia.
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Se identifica que los métodos mas reconocidos para la ensefianza del inglés es el
Enfoque Comunicativo (Communicative Language Teaching, CLT), es el que mas se ha
implementado en politicas y programas educativos del inglés como lengua extranjera a
nivel nacional. Aunque la propuesta desde el Ministerio de Educacion actualmente es la
Metodologia basadas en tareas, proyectos y problemas, la cual esta centrado en el
desarrollo de tareas en los niveles iniciales y en la insercion gradual de proyectos y
resolucion de problemas en los grados medios y superiores para fomentan la capacidad de
los estudiantes de auto direccionar su proceso de aprendizaje.

En cuanto a Teorias del aprendizaje del inglés como segunda lengua se concentra en
la teoria sociocultural, es el aprendizaje del inglés a través de practicas que privilegien la
interaccion, el desarrollo de la comunicacion en situaciones de uso significativo.

En la tabla 3 se presentan los principales resultados de estrategias y actividades
ludicas encontrados en la Matriz de revision de metodologias didacticas de la ensefianza del
inglés como lengua extranjera de acuerdo con los métodos de ensefianza del inglés

implementados en Colombia.
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Tabla 3. Estrategias didacticas y ludicas.

Estrategias didacticas y Tareas de Comunicatividad Significativa
ludicas aplicadas en la Estrategia Descripcion
ensefianza y aprendizaje | Juegos de competicion Juegos de habilidad e ingenio por
del inglés para el grupos o individuales
desarrollo de Juegos de simulacro Juego de roles y dramatizacion
habilidades orales Actividades ritmicas Canciones y bailes

Actividades visuales Dibujos, videos, peliculas, carteles,

fichas
El didlogo
El trabajo en equipo

Fuente: elaboracion propia (2020)

En la tabla anterior muestra que las mejores estrategias didacticas y ludicas
aplicadas en la ensefianza y aprendizaje del inglés en los nifios son los juegos, actividades
ritmicas y actividades visuales. De acuerdo con los resultados del instrumento de revision
de metodologias didacticas de la ensefianza del inglés como lengua extranjera, este permite
identificar que las estrategias didacticas y ludicas aplicadas en la ensefianza y aprendizaje
del inglés para el desarrollo de habilidades orales son aquellas que permitan un aprendizaje
significativo en los procesos de oralidad como las estrategias que involucren la tareas de
comunicatividad significativa que complementen el desarrollo de las habilidades orales, las
cuales se especifican en estrategias como el juegos de competicion, juego de roles y
dramatizacion, actividades de canto y baile, la implementacion de dibujos, videos,

peliculas, carteles, fichas y el trabajo en equipo.
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4.1.2. Curriculo.

Respondiendo al segundo objetivo especifico, se aplica una matriz de la institucion
en el area de inglés determinando sus puntos fuertes y de mejora encaminados a los
aprendizajes significativos a partir de la ludica del area.

Para el desarrollo de esta matriz se consulta el Proyecto Educativo Institucional de
la Institucion Educativa Las Colinas y el curriculo desarrollado para el grado quinto en el
area inglés en donde se halla la descripcion del area en la institucion, las subcategorias del
curriculo como el modelo, el método, la metodologia y las habilidades y estandares basicos
de desarrollo.

A continuacion, en la tabla 4 se presentan los resultados obtenidos en la Matriz de
revision al plan curricular relacionados con la descripcion del area de inglés en la

institucion.

Tabla 4. Revision curricular: descripcion del drea.

Institucion Institucion Educativa Area Inglés Grado Grado: 5°
Educativa “Las Colinas” (quinto)
Habilidades Escucha Numero | Horaala [Nivelde | Principiante
sugeridas Lectura de horas | semana:1 [lengua Al.l
Escritura 40 horas
Monodlogo anuales
Conversacion
Modelo La pedagogia socio critica de Paulo Freire
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Método Enfoque sociocultural

Metodologia Metodologias basadas en tareas, proyectos y problemas.

Estrategia El plan para la integracion de los componentes curriculares (PICC-HME).
Ejes curriculares Enfoque curricular Caracteristicas del curriculo
*Transversalidad. Curriculo contextual * Adaptabilidad.

* Diversidad. ecologico * Habilidades del siglo XXI.

* Equidad * Flexibilidad.

Fuente: elaboracion propia.

Desde la descripcion curricular se hallan aspectos de impacto en el desarrollo del
aprendizaje de la lengua y particularmente del desarrollo de las habilidades orales, el primer
aspecto se refiere a las habilidades sugeridas a desarrollar en el curriculo, donde se destacan
3 habilidades orales: Escucha, Mondlogo y Conversacion. El segundo aspecto es la
intensidad horaria a nivel semanal y anual que tiene propuesto el curriculo, en total se
plantea desarrollar 40 horas de ensefanza del inglés como lengua extranjera durante el afo.
También, se encuentra en el curriculo el nivel de la lengua al que se aspira que los
estudiantes obtengan al final del afio que corresponde al nivel de principiante Al.1 de
acuerdo con el Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas.

Igualmente, entre los resultados se encuentra que la Institucion Educativa Las
Colinas implementa la pedagogia socio critica de Paulo Freire y el enfoque sociocultural
como método para fomentar el estudio de la fundamentacion pedagdgica. El proyecto
institucional hace uso del plan para la integracion de los componentes curriculares (PICC-

HME). También se encuentra que el curriculo se caracteriza por la adaptabilidad y
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flexibilidad procurando la implementacion de las habilidades del siglo XXI, el curriculo
sugiere una educacion transversal, y propone la diversidad y la equidad como ejes
curriculares, con enfoque curricular contextual ecoldgico.

Durante el desarrollo de la matriz de revision curricular de la institucion en el area
de inglés no se especifica el aprendizaje significativo a partir de la ldica del area, pero se
determina la presentacion y desarrollo de habilidades y estandares bésicos de desarrollo por
periodo a lo largo del afio.

A continuacion, en la tabla 5 se muestra la matriz de objetivos, habilidades y
estandares basicos de desarrollo por periodo del grado quinto de las habilidades orales

como la escucha, el monologo y la conversacion.

Tabla 5. Revision curricular: habilidades y estandares bdsicos de desarrollo.

Objetivo por periodo
| I I v
Cultivar en los Llevar a los nifios y Reconocer el Llevar a los nifios y nifias
estudiantes una nifias a hacer un buen valor de las a hacer un buen uso del
cultura de cuidado | uso del lenguaje dentro | diferencias lenguaje dentro y fuera
y respeto por su y fuera del aula como culturales a través | del aula como elemento
cuerpoy el de sus | elemento fundamental del lenguaje fundamental para una
companeros para una convivencia en | extranjero. convivencia en paz.

paz.

Estandares por periodo

Habilidad I 11 I v




Escucha Reconozco Reconozco Sigo la secuencia | Comprendo
cuando me hablan | cuando me hablan | de un cuento descripciones
en inglés y en inglés y corto apoyado en | cortas y sencillas
reacciono de reacciono de imagenes. de objetos y
manera verbal y manera verbal y lugares
no verbal. no verbal. conocidos.
Monodlogo | Recito y canto Menciono lo que | Expreso mis Describo
rimas, poemas y me gustay lo que | sentimientos y caracteristicas de
canciones que no me gusta con | estados de &nimo | mi mismo, de
comprendo, con frases sencillas. con frases otras personas, de
ritmo y sencillas. animales, de
entonacion Nombro algunas lugares con
adecuados. cosas que puedo y | lenguaje sencillo.
que no puedo
hacer usando la
estructura
can/can't
Conversaci | Respondo a Particip6 Respondo a Respondo a
on saludos y activamente en preguntas preguntas
despedidas. juegos de palabras | sencillas sobre mi | sencillas sobre mi

y rondas.

y mi entorno de
manera verbal y

no verbal.

y mi entorno de
manera verbal y

no verbal.

Fuente: elaboracion propia.

81



En la tabla se encuentran 4 objetivos que corresponden a los cuatro periodos del afio
lectivo para grado 5to en el area de inglés. No se encuentran objetivos lingiiisticos, ni
responden a metas lingiiisticas o propias del desarrollo de las habilidades, aunque los
objetivos mencionan el uso de la lengua como vehiculo para lograr los objetivos.
Igualmente, se encuentran los estandares basicos de desarrollo por habilidad y por periodo
los cuales no delimitan un tema especifico de aprendizajes lingiiisticos, ni cuenta con
informacion sobre las estrategias dinamizadoras para el desarrollo de los temas, se puede
evidenciar implicitamente la implementacion de actividades ritmicas, visuales, juegos y
didlogo, pero en la revision curricular se encuentra que hay carencia de informacion de
actividades encaminadas a los aprendizajes significativos a partir de la ludica que no
permiten tener un curriculo completo del area de inglés en la Institucion Educativa Las

Colinas.

4.1.3. Unidad didactica.

Para examinar la propuesta de unidad didactica extracurricular de inglés
implementada por los docentes voluntarios de la ACJ/'YMCA se aplica un instrumento tipo
encuesta de revision de unidad didactica donde los docentes deben sefialar qué enunciados
hacen parte de su planeacion y practica. La encuesta permite evidenciar algunos elementos
e indicadores utilizados en las sesiones, determinando el uso de estrategias didacticas y

ludicas del inglés que complementan el desarrollo de habilidades orales.
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La encuesta, aplicada a los docentes de la Asociacion Cristiana de Jovenes, se
divide en cinco sesiones de la unidad didactica: objetivos, contenidos, recursos didacticos,
metodologia y evaluacion, y cuenta con un total de 17 enunciados que verifican el
cumplimiento de las reglamentaciones vigentes para la edicion de una unidad didéctica.

A continuacion, en la tabla 6 se presentan los resultados de la revision didactica en
la sesion de contenidos. Se destacan los porcentajes de los enunciados mas significativos
dados por los docentes voluntarios que afirman implementar dichos enunciados en sus

practicas durante las clases extracurriculares de inglés.

Tabla 6. Revision de unidad diddctica: contenidos.

Contenidos Porcentaje de
docentes

(Planeo, organizo y determino en los contenidos? 100%

(La seleccion de los contenidos es coherente con los objetivos propuestos? 100%

(Los contenidos siguen una secuencia tematica coherente en cada unidad? 86%

(El lenguaje utilizado para el desarrollo de los contenidos es claro, directo y adecuado | 100%

al nivel del alumno?

Fuente: Adaptacion de Llarena, (2014)

En la tabla se evidencian altos porcentajes que indican que los docentes al momento
de planear las clases cumplen con los aspectos necesarios para el desarrollo de contenido de
la unidad didactica. E1 100% de los docentes sefialan que planean y organizan los

contenidos, seleccionan los contenidos en relacion con los objetivos, y el lenguaje utilizado



para el desarrollo de los contenidos es claro. El 86% de los docentes afirman que los

contenidos siguen una secuencia tematica coherente en cada unidad, mientras que el 14%

de los docentes no consideran seguir una secuencia entre las unidades.

Del mismo modo, en la Tabla 7 se presentan los resultados de la sesion de recursos

didacticos, la cual presenta los resultados de las actividades didacticas que se implementan

en las clases y algunos aspectos de aplicacion de los mismos, evaluando de esta manera la

planeacion y la ejecucion de las unidades didacticas de los docentes voluntarios.

Tabla 7. Revision de unidad didactica: Recursos Diddcticos.

Recursos Didacticos

% de docentes

(Explicito la metodologia de trabajo? 1%

(El uso de estrategias propuestas resultaron utiles para el logro de aprendizajes esperados? | 86%
Tipo de Actividad

(Incluyo distintos tipos | Iniciacion y Motivacion 100%

de actividades? Saberes previos: 86%
Explicacion 86%
Reestructuracion de ideas 1%
Desarrollo o aplicacion de nuevas ideas 86%
Relacionadas con el contexto socio-cultural 100%
Gestion y acompaiiamiento de los aprendizajes 86%
Revision 1%
Refuerzo y recuperacion 86%
Ampliacion 1%
Evaluacion 1%

Fuente: Adaptacion de Llarena (2014)
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En la tabla anterior se encuentra que el 100 % de los docentes implementan
actividades de iniciacidon y motivacion, que se planean actividades relacionadas con el
contexto socio-cultural y que siguen un orden logico entre una actividad y otra. El 86% de
los docentes implementan entre sus recursos didécticos actividades de saberes previos,
explicacion, desarrollo o aplicacion de nuevas ideas, refuerzo y recuperacion. Y
aproximadamente el 30% de los docentes requieren mejorar aspectos de ejecucion como
explicar la metodologia de trabajo a los estudiantes, y de planeacion de actividades como la
reestructuracion de ideas, la revision, la ampliacion de temas y las actividades de
evaluacion.

Finalmente, en la tabla 8 se presentan los hallazgos en la sesion de metodologia con
los porcentajes de los docentes que implementan las estrategias metodologicas mas

significativas y la disposicion de los recursos necesarios para las mismas.

Tabla 8. Revision didactica: estrategias metodologicas.

Metodologia Porcentaje de
docentes
(Incluyo distintas Estrategias metodologicas
estrategias Juegos de competicion: juegos de habilidad e ingenio 100%
metodologicas?
Juegos de simulacro: juego de roles y dramatizacion 100%
Actividades ritmicas: canciones y bailes 100%
El trabajo en equipo 86%
El didlogo 1%
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Actividades visuales: dibujos, videos, peliculas, carteles, 57%

fichas

Otras? 28%

Dictados

audio-escritura

lecturas cortas para pronunciacion

Proyectos
(Cuenta con los recursos necesarios para el desarrollo de la unidad? 1%
(El espacio asignado es pertinente para el desarrollo de la unidad? 86%
(El tiempo asignado es pertinente para el desarrollo de la unidad? 86%

Fuente: Adaptacion de Llarena, (2014)

Entre los hallazgos obtenidos se encuentra que el 71% de los docentes han contado
con los recursos necesarios para el desarrollo de sus actividades, pero el 30 % manifiesta

limitaciones en los recursos. Igualmente, el 14% de los docentes tienes dificultades con el

espacio y el tiempo para el desarrollo de las clases.

En cuanto a las estrategias metodologias el 100% de los docentes implementan
juegos de competicion, juegos de simulacro y actividades ritmicas como estrategias
metodologicas en sus practicas. Adicionalmente, algunos docentes proponen incluir
estrategias como dictados, audio-escritura, lecturas cortas para pronunciacion y proyectos

que, aunque incluyen otras habilidades de la lengua son utiles para el desarrollo de

habilidades orales.
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Finalmente, en la figura 1 se representan las estrategias metodoldgicas méas
utilizadas por los docentes voluntarios en las clases extracurriculares obtenidas en la tabla 8

que complementan el desarrollo de habilidades orales del inglés como lengua extranjera.

Estrategias didacticasque complementan
el desarrollo de habilidades orales

= | Desarrollo de habilidades orales

Juegos | Juegos .
de de Activida Trabajo . Activida
N . en Dialogo i
competic ' simulacr | d ritmica . d visual
., equipo
i6n 0
B Implementacid ‘ 100% 100% 100% 86% 71% 57%

Figura 1. Estrategias didacticas que complementan el desarrollo de habilidades orales.

Elaboracién propia.

En la figura se muestran las estrategias utilizadas por los docentes voluntarios para

el desarrollo de habilidades orales. E1 100% de los docentes implementan juegos de

competicion, juegos de simulacro y actividades ritmicas como estrategias metodologicas en

sus practicas. El1 86% de los docentes sefialan el uso del trabajo en equipo como estrategia
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metodoldgica, mientras que el 71% considera el dialogo como una estrategia en sus clases y

solo el 57% de los docentes utilizan actividades visuales.

4.1.4. Desarrollo de destrezas orales.

Con el fin de Demostrar si el desarrollo de las destrezas orales (comprension y
produccidn) en inglés se incrementa por medio de la implementacion de la propuesta
extracurricular en inglés a partir de la didactica ludica como medio dinamizador se aplican
dos instrumentos de encuestas a estudiantes para identificar conocimientos previos y
posteriores en las destrezas orales de inglés de acuerdo con el Marco Comun Europeo de
Referencia nivel (PreA).

Los instrumentos estan divididos en tres sesiones, la primera responde a datos sobre
la experiencia y opinion de los estudiantes respecto al proceso de implementacion del
proyecto, la segunda valora la produccion oral y la tercera valora la comprension oral.

En la primera sesion de la encuesta se hallaron resultados mayoritariamente
positivos. A continuacion, en la figura 2 se presentan los resultados de las preguntas mas
significativas sobre la experiencia y opinion de los estudiantes en las actividades

extracurriculares.
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120%
100% 100%
100%

82%
80%
60%

40%
18%
20%

o ]

Si Algunas Veces No

m ;le gusta asistir a actividades extracurriculares para el desarrollo de habilidades
orales del inglés como segunda lengua?

(e gustan los juegos y actividades ludicas implementadas en las actividades
extracurriculares para el desarrollo de habilidades orales del inglés como
segunda lengua?

m ;le gustaria seguir asistiendo a actividades extracurriculares para el desarrollo
de habilidades orales del inglés como segunda lengua mediadas por voluntarios
de la Asociacion Cristiana de Jovenes (ACJ/'YMCA)?

Figura 2. Opinién de los estudiantes respecto al proceso de implementacion del proyecto

Elaboracién propia.

El 100% de los estudiantes respondieron que si les gusta asistir a las actividades
extracurriculares para el desarrollo de habilidades orales del inglés. Igualmente, el 100% de
los estudiantes indicaron que les gustan las estrategias metodoldgicas implementadas como
los juegos y actividades ludicas. Finalmente, el 80% de los estudiantes concluyeron que si
les gustaria seguir asistiendo a clases extracurriculares para el desarrollo de habilidades
orales del inglés mediadas por voluntarios de la Asociacion Cristiana de Jovenes
(ACJ/YMCA), mientras que el 20% de los estudiantes argumentaron estar mas ocupados
con otras actividades extracurriculares como deportes o tareas académicas que les impiden

asistir a los encuentros extracurriculares.
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También se evidenciaron las estrategias metodologicas favoritas de los estudiantes,
en la figura 3 se representan los resultados de la pregunta “;Qué juegos o actividades

ludicas le gustan mas?”

Estrategias didacticas que gustan mas a los estudiantes

N B

Juegos de Juegos de Actividad Actividad
competicién | simulacro ritmica visual

M Estrategia favorita 45% 55% 100% 45%

Figura 3. Estrategias didacticas que gustan mas a los estudiantes. Elaboracion propia.

Se evidencia que las actividades ritmicas son las favoritas de los estudiantes en las
clases extracurriculares, el 100% de los estudiantes lo indicaron asi. Mientras que los
juegos de simulacro tienen una acogida del 55% entre los estudiantes, seguido de los juegos
de competicion y actividades visuales los cuales obtuvieron un 45%.

Finalmente, en la primera sesion de la encuesta los estudiantes se autoevalian sobre
su nivel de inglés y deben responder si creen que sus habilidades orales (comprension y
produccion) del inglés como segunda lengua (L2) han mejorado gracias a la asistencia de
las actividades extracurriculares. En la figura 4 de autoevaluacion de estudiantes se

encuentran los resultados.



. Cree que su nivel de inglés y habilidades orales (comprension y
produccion) del inglés como segunda lengua (L2) han mejorado
gracias a la asistencia de las actividades extracurriculares?

Mucho
Bastante
Algo

M Incremento de nivel de

Muy poco inglés y habilidades orales

Nada

No sé

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

Figura 4. Autoevaluacion de estudiantes. Elaboracion propia.

Entre los hallazgos se evidencia que ningln estudiante cree que su nivel de inglés y
habilidades orales no hayan mejorado nada, menos del 10 % no sabe si mejoro y el 90 % de
los estudiantes creen que si han mejorado su nivel de inglés y habilidades orales en dicha
lengua. Los estudiantes también argumentan que ahora pueden cantar canciones en inglés
que antes no podian, que se sienten mas motivados para estudiar inglés, y que ahora le
entienden mejor al profesor de inglés de la Institucion Educativa.

La segunda sesion de la encuesta corresponde a la valoracion de produccion oral,
tanto este componente de produccion oral, como el de compresion oral se valora con dos
tipos de estudiantes diferentes, el primer tipo de estudiante es el Arquetipo (Estudiante A),
el cual responde la Encuesta estudiante sobre intereses y conocimientos previos y crea un
diagnostico para el punto de partida antes de participar en las actividades extracurriculares.

El segundo tipo que es el Grupo Focal de 11 estudiantes (Estudiante F) que responde la
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Encuesta estudiantes sobre valoracién y conocimientos adquiridos después de participar en
las actividades extracurriculares durante el afio 2019.

En ambas encuestas la sesion de produccion oral cuenta con 10 preguntas basadas
en una imagen donde el estudiante describe la imagen y responde preguntas usando sus
habilidades de produccion oral del inglés, las respuestas del estudiante se sistematizan en
una tabla de tres valores de acuerdo al desempefio: Necesita mejorar, Satisfactorio y bueno,
siendo bueno el valor para las respuestas correctas, Satisfactorio para las respuestas
parcialmente correctas y Necesita mejorar como representacion de las respuestas
desacertadas o a la carencia de respuesta, los cuales se ven reflejados en la siguiente figura

de resultados de ambas encuestas de la sesion de produccion oral.

Produccion Oral

80%
70% N

X

Respuestas
N w B Ul (o))
o o o o (=]
X X X R

10%

-7

Satisfactorio Bueno

0%

Necesita
Mejorar

\ m Estudiante A 50% 40% 10%
\ Estudiante F 20% 10% 70%

Figura 5. Produccion oral estudiantes A y F. Elaboracion propia.
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En la encuesta se hall6é que de las 10 preguntas de produccion oral el estudiante A
no logra responder el 50% de ellas y solo logré responder el 10% correctamente, mientras
que los estudiantes F logran responder en promedio el 70 % de las preguntas correctamente
y solo presenta dificultades en el 20%, se encuentra una diferencia positiva en el desarrollo
de habilidades orales, al momento de comparar los resultados del estudiante no ha
participado en las actividades extracurriculares con los resultados de los que asistieron a las
actividades extracurriculares durante todo el afio.

Igualmente se identifican dificultades para responder preguntas abiertas de
pensamientos y valoracion subjetiva, como: What do you think about sports?, el estudiante
A no logro responder correctamente y el 90 % de los estudiantes F tampoco lograron
responderla. Todos los estudiantes manifestaron no entender la pregunta, después del uso
de lenguaje corporal, aunque los estudiantes conocian el vocabulario, ya que fue consultado
a lo largo de la sesion, se les dificultaba expresar su opinién de manera verbal en inglés.
Solo 1 estudiante del tipo F logré responder “sports son good”

También se evidencia que el estudiante A no logré responder las 3 preguntas
cerradas que contiene la encuesta, pero en contraste los estudiantes F si lograron responder

correctamente las preguntas cerradas como se evidencia en la figura 6.
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Preguntas cerradas

60%
» 0%
8
2 40%
=}
2 30%
7]
)
& 20%
10%
e
Necesita mejorar Satisfactorio Bueno
H Do you like watching TV? 36% 9% 54%
Is it sunny or rainy? 36% 9% 54%
M Look at the TV, What animal is 9% 45% 45%
smaller?

Figura 6. Respuesta de preguntas cerradas estudiantes F. Elaboracion propia.

En la figura muestra que alrededor del 50% de los estudiantes F respondieron
correctamente las 3 preguntas cerradas de la encuesta de valoracion de produccion oral,
aunque hay una de las preguntas que tiene contenido adicional, una orden antes de la
pregunta (look at the TV), y es esa pregunta particularmente la que se debate entre la
valoracion satisfactoria y bueno, indicando que la frase antes de la pregunta logra confundir
al menos al 45% de los estudiantes.

Igualmente, se encuentra un caso particular dentro de las 6 preguntas abiertas
restantes, las siguientes preguntas requieren informacion y vocabulario sobre objetos de la
escuela o del hogar y adjetivos ya sea color, nimero, o preposiciones. En la figura 7 se

presentan los resultados mas significativos de las preguntas abiertas de los estudiantes F.
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Preguntas cerradas

80%
70%
7]
8 60%
)
= 50%
% 40%
& 30%
20%
10%
0% | . [ ]
Necesita Satisfactori
s Bueno
mejorar o
B What is the girl doing? 45% 45% 9%
What color is the racket? 9% 18% 72%
B What is on the table? 45% 27% 27%

Figura 7. Respuestas de preguntas abiertas de estudiante F. Elaboracion propia.

Solo el 9% de los estudiantes F logra responder correctamente a la pregunta que
requiere como respuesta el uso de un verbo. Igualmente se evidencian dificultades con la
pregunta con preposicion de espacio, como es el caso en la pregunta: What is on the table?
El 45% de los estudiantes no respondieron correctamente. Finalmente se encuentra que el
vocabulario de adjetivos es muy fuerte en los estudiantes F, el 72% de los estudiantes
pueden responder preguntas o describir objetos facilmente.

La ultima sesion de las encuestas es la comprension oral, cuenta con 5 preguntas
basadas en una corta conversacion autentica, donde el estudiante puede escuchar maximo

tres veces el audio por pregunta y responder de acuerdo a su habilidad de comprension.
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Al igual que en la sesion anterior, ambos tipos de estudiantes responden las mismas
preguntas en momentos diferentes, a continuacion, en la figura 8 se presentan los resultados

de comprension oral de los estudiantes A y F.

Comprension Oral

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
o B
0% Necesita Mejorar Satisfactorio Bueno

\ m Estudiante A 90% 10% 0
\ Estudiante F 77% 23% 0

Respuestas

Figura 8. Comprension oral estudiantes A y F. Elaboracién propia.

En la encuesta de comprension oral tanto el estudiante A como el F no responden
correctamente ninguna de las 5 preguntas. Los estudiantes argumentaron que los audios son
muy dificiles y no entienden las conversaciones del material autentico. Por ende, se decide
leer la conversacion con el fin de facilitar la comprension oral de los estudiantes, y se
encuentra que los estudiantes mejoran minimamente su comprension, aunque no logran

responder ninguna correcta. En promedio entre el 10% delo estudiantes A y el 23% de los
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estudiantes F respondieron preguntas en nivel Satisfactorios, el resto del porcentaje de las
preguntas se queda en el nivel Necesita Mejorar ya que no se obtuvo respuesta.

Durante la encuesta se identifica que si los estudiantes tienen recursos visuales y
contextuales se les facilita comprender, aunque la encuesta de comprension oral no tenia
ninguno de estos recursos se intenta crear por medio de lenguaje del cuerpo, y haciendo
preguntas personales o relacionados con el contexto de los estudiantes, también haciendo
especial énfasis por medio de la entonacion en los conceptos claves los cuales necesitan
para comprender y responder correctamente.

En la figura 9 se evidencian las respuestas mas acertadas de la comprension oral de

los estudiantes F.

Preguntas cerradas
70%
60%
7]
E s50%
7]
5]
= 40%
3
é 30%
20%
10%
0%
Necesita Satisfactori
. Bueno
mejorar o
m How old is her best friend? 46% 54% 0%
Which are Jocelyn’s family 64% 36% 0%
members?

Figura 9. Respuestas pro de comprension oral estudiante F. Elaboracion propia.
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En la figura se evidencia que el mayor acierto equivale al 54% de los estudiantes
quienes respondieron parcialmente la pregunta sobre la edad, seguido del 36% que
respondieron parcialmente la pregunta sobre los miembros de la familia.

En la pregunta How old is her best friend? Por ejemplo, el encuestador interactua
con los estudiantes al no ver respuesta y crea un didlogo, iniciando con un saludo,
continuando con una breve introduccioén de su nombre y diciendo su edad, de igual forma
pregunta a los estudiantes la misma informacion y de esa manera algunos estudiantes
logran comprender la pregunta y extraer del material auditivo la informacion para
responder a esa pregunta, pero no logran dar una respuesta completa gramaticalmente,
aunque si se identifica el conocimiento del vocabulario que poseen los estudiantes F.

Por lo contrario, en la figura 10 se representan las respuestas menos acertadas de los

estudiantes F en comprension oral.



120%

100%

80%

60%

Respuestas

40%

20%

0%

Preguntas cerradas

Necesita mejorar

Satisfactorio

Bueno

B What is Jocelyn’s best friend

5 91% 9% 0%
name?
H i !
ow do you describe Jocelyn’s 829% 18% 0%
pet?
® What does Jocelyn like to do? 100% 0% 0%

Figura 10. Respuestas fail de comprension oral estudiante F. Elaboracion propia (2020).

El 82% de los estudiantes no responden la pregunta sobre descripcion (adjetivos),

especificamente colores y apariencia fisica. Llamativamente, el 91% de los estudiantes no

logran comprender la informacion del nombre solicitado en la pregunta What is Jocelyn’s

best friend name?, ni siquiera cambiando la estructura gramatical de la pregunta o

utilizando ejemplos del contexto. Y el 100% de los estudiantes no comprenden la pregunta

del cuestionario What does Jocelyn like to do? o What do you like to do? sugerida por el

encuestador, de igual forma los estudiantes no comprendieron el material oral de la misma

pregunta

En general se evidencia debilidad en el uso del vocabulario en contexto, ya que

cuando se mencionan las palabras de manera aisladas los estudiantes las entienden y las
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conocen, pero cuando se forman cortas conversaciones o frases los estudiantes no logran

comprender el mensaje que se les da o que se les pide.

4.2 Analisis de resultados

4.2.1. Curriculo.

La revision curricular del 4rea de inglés para el grado 5to en la Institucion
Educativa Las Colinas, apoya las palabras de Tovar y Sarmiento (2011) sobre el desarrollo
curricular, donde los autores sugieren no ver este como un programa limitado en su
realizacion por unos objetivos y logros predeterminados e inmodificables, pues el curriculo
de inglés de la Institucion Educativa Las Colinas sigue més de cerca la pedagogia Socio
Critica de Paulo Freire y las Mallas Curriculares 2016 sugeridas por MEN que un modelo
particular que favorezca la ensefianza y aprendizaje del area de inglés en esa comunidad en
particular.

El curriculo no se contextualiza con las experiencias, intereses, perspectivas
cotidianas, expectativas y necesidades reales, utiles para orientar la actividad curricular, de
acuerdo con los resultados de la revision curricular, la instituciéon no cuenta con un disefio
encaminado a los aprendizajes significativos del area. Se debe mejorar la informacién sobre
las estrategias dinamizadoras para el desarrollo de los temas, ya que carece de informacion
explicita de la didactica a partir de actividades ludicas, juegos o cualquier otra estrategia.
Aunque, de acuerdo con Gonzélez (2014) esto se debe al atan por cumplir con lo propuesto.

El autor afirma que se empiezan a dejar de lado una serie de planteamientos concernientes



al disefio y la estructuracion del curriculo que evidencien la solidez y aseguren la correcta
ejecucion del mismo (descripcion de la metodologia, actividades, entre otros)

Igualmente los resultados le dan la razén a Gonzalez (2014) cuando afirma que el
curriculo de inglés en Colombia es mas una lista de contenidos de un texto guia, con
objetivos poco claros y sin competencias claramente definidas, pues bien, dentro de los
hallazgos de la revision curricular los objetivos no responden a metas lingiiisticas o propios
del desarrollo de las habilidades sugeridas, y los estandares basicos de desarrollo por
periodo plantean competencias sin delimitar, nuevamente, al igual que con las estrategias,
el curriculo no especifica que quiere lograr de manera particular en el desarrollo de la
lengua, simplemente adopta la competencia de la manera general que la sugiere el MEN.

Por el contrario, se evidencia que el curriculo implementa una teoria de aprendizaje
que si puede favorecer el aprendizaje del inglés como es el caso de la Teoria Sociocultural,
la propuestas de la teoria es aprender por medio de la interaccion entre los estudiantes y el
entorno social, de acuerdo con Romero (2010), esto es muy importante porque se debe
llevar a un proceso de reflexion personal, como las actividades del dia a dia en el que se
crea significado a partir de la experiencia vivida y se relaciona con su propio contexto, es
decir, la Teoria Socio cultural es la ventana al aprendizaje significativo de la lengua.

Riviére (1992,) también nos permite analizar desde su presentacion sobre el
aprendizaje social la importancia del tiempo, pues la teoria del aprendizaje y en especial el
aprendizaje de una lengua se basa en el aprendizaje que poseen las personas a través del
tiempo mediante la interaccion con los demads, es decir que entre mas se expongan los
estudiantes en su contexto a una materia o actividades en especifico mas posibilidades hay

de que las aprenda, la preocupacion en los hallazgos es la intensidad horaria a nivel
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semanal y anual que tiene propuesto el curriculo, en total se plantea desarrollar 40 horas de
enseflanza del inglés como lengua extranjera durante el afo, cuando lo sugerido por el
MEN son 72 horas anuales. El tiempo estimado no es suficiente para el nivel de la lengua al
que se aspira que los estudiantes obtengan al final del afio que corresponde al nivel de
principiante A1.1 de acuerdo con el Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas
también propuesto por el MEN para el grado 5Sto.

La informacion obtenida de la revision curricular se puede analizar como un gran
debilidad para el aprendizaje del inglés, y en particular para el desarrollo de las destrezas
orales, afectando la teoria de Alcedo, y Chacon, (2011) sobre la adquisicién de una lengua
extranjera y el proceso complejo en el cual intervienen multiples variables de caracter
cognitivo y afectivo inherentes al individuo asi como factores propios del contexto
sociocultural y educativo tales como el curriculo, la metodologia utilizada y la formacion y
actualizacion del docente. Con este andlisis se llega facilmente a afirmar que la iniciativa
extracurricular del proyecto de propuesta curricular didactizada por el juego y la ludica para
lograr el desarrollo de habilidades orales del inglés como segunda lengua es una necesidad
de la institucidén para complementar el desarrollo curricular del area de inglés en aspectos

metodoldgicos y de tiempo.

4.2.2. Método de ensefianza y estrategias.

La revision de metodologias didactica de la ensefianza de L2 permite comprobar el

interés y esfuerzo del MEN por mejorar la ensefianza del area y el aprendizaje y resultado

de los estudiantes por medio de politicas que usen métodos y estrategias adecuadas, con la
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intencion de lograr los ambiciosos resultados que se plantea en el Documento Vision
Colombia 2019 donde los estudiantes de Undécimo Grado alcancen un nivel intermedio de
competencia en inglés (Nivel B1, segiin el Marco Comun Europeo de Referencia para
Lenguas: Aprendizaje, Ensenanza y Evaluacion), que les permita comunicarse en el idioma,
por medio de la implementacion de politicas en pro al desarrollo de las habilidades
comunicativas de la L2.

Se evidencia que el MEN al igual que Vivanco, (2012) concuerdan que uno de los
propositos que tiene el aprender un idioma es establecer una relacion de comunicacion con
otros, es por esto, que una de las metodologias que mas se ha implementado en politicas y
programas educativos del inglés como lengua extranjera a nivel nacional para el desarrollo
de la comunicacién es llamada Communicative Language Teaching (CLT) la cual es el
soporte tedrico del Marco Comuin Europeo de Referencia, del cual también se adopta los
estandares de evaluacion.

Y en la bisqueda de las mejores estrategias didacticas y ludicas aplicadas en la
enseflanza y aprendizaje del inglés en los nifios que permitan un aprendizaje significativo
en los procesos de oralidad se analiza que son aquellas que involucren la tareas de
comunicatividad significativa las cuales concuerda con el método de ensenanza
implementado por el MEN, MCER vy el autor Galindo (2009) quien afirma que este método
favorece el desarrollo de habilidades orales porque busca, por medio de actividades
lingtiisticas contextualizadas, desarrollar la capacidad tanto productiva (hablar) como
receptiva (escuchar).

Entre las actividades lingiiisticas contextualizadas se encuentra que las estrategias

metodoldgicas mas utilizadas por los docentes voluntarios de la ACJ/YMCA de acuerdo a



los resultados de la Encuesta de revision de unidad didactica a docentes son los juegos de
competicion, los juegos de simulacro y las actividades ritmicas; estos resultados apoyan a
Chacén, (2008) cuando dice que el juego sirve para facilitar el aprendizaje siempre y
cuando se planifiquen actividades agradables, estos docentes realizan una apropiacion de lo
vivido para el logro de objetivos de ensefianza curricular fomentando el desarrollo
diferentes habilidades.

De acuerdo con Galindo (2009), el método y las estrategias estan centrados en el
estudiante, toma en cuenta sus necesidades tanto comunicativas como de aprendizaje, lo
cual si se comprueba en la encuesta realizada a los docentes voluntarios quienes
implementan esta informacion del contexto social de los estudiantes para desarrollar las
actividades més apropiadas. Se puede confirmar entonces que la ludica y el juego brindan
el contexto idoneo para que los estudiantes hagan uso de habilidades lingiiisticas por medio
de la interaccion con los demas, y explorando diferentes campos, mientras se divierten, e
implicitamente aprenden, practican y desarrollan habilidades que antes no poseian.

Adicionalmente se analiza que estas estrategias son también las favoritas de los
estudiantes, de acuerdo con la encuesta estudiantes sobre valoracion y conocimientos
adquiridos, la estrategia metodologica mas valorada por los estudiantes son las
actividades ludicas ritmicas y los juegos de simulacro. Tanto los juegos como las
actividades ludicas permiten que los estudiantes aprendan inglés y desarrollen sus
habilidades en L2, y a la vez los motiva, haciendo del aprendizaje de la lengua una
meta personal que incluye factores afectivos desplegados por la practica de estas

estrategias.
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4.2.3. Unidad didactica.

Por medio de la Encuesta de revision de unidad didactica a docentes se evidencia
que los docentes al momento de planear las clases cumplen con los aspectos necesarios para
el desarrollo de contenido de la unidad didactica, y se apoya la definicion de Rodriguez
(2010) sobre la Unidad Didactica porque se utiliza como una herramienta clave para
promover el desarrollo de las competencias bésicas de los estudiantes.

Gracias a la elaboracion de unidad didéctica los docentes voluntarios planean y
organizan los contenidos, para una presentacion coherente en una misma unidad y en
relacion con las siguientes o la anterior, brindando a los estudiantes contenidos claros,
directos y adecuados al nivel de ellos. De manera satisfactoria se evidencia en la encuesta
que todos los docentes voluntarios de la ACJ/'YMCA implementan actividades de
iniciacidon y motivacion, planean actividades relacionadas con el contexto sociocultural y
siguen un orden l6gico entre una actividad y otra.

El analisis de revision didactica coincide con el autor Rodriguez (2010) en el hecho
que busca que el quehacer didactico tenga otro sentido, enfocado a la practica, por medio
de experiencias de aprendizaje enlazado a la vez con los procedimientos, sin despreciar los
procesos teéricos conceptuales que se fortalecen con las actividades extracurriculares
didactizadas por el juego y la ludica que complementan el desarrollo de habilidades orales
implementada por los docentes.

Finalmente se debe manifestar que la planeacion no es suficiente, también se debe
acompafiar con una buena ejecucion. En los resultados de la revision didéctica se evidencio

que los docentes voluntarios requieren mejorar aspectos de ejecucion como explicar la
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metodologia de trabajo a los estudiantes, y de planeacion de actividades como la
reestructuracion de ideas, la revision, la ampliacion de temas y las actividades de
evaluacion. También, algunos docentes proponen incluir estrategias como dictados, audio-
escritura, lecturas cortas para pronunciacion y proyectos que, aunque incluyen otras

habilidades de la lengua son ttiles para el desarrollo de habilidades orales.

4.2.4. Destrezas orales.

Con el fin de demostrar si el desarrollo de las destrezas orales (comprension y
produccidn) en inglés se incrementa por medio de la implementacion de la propuesta
extracurricular en inglés a partir de la didactica ludica como medio dinamizador se
implementan dos instrumentos de encuestas a estudiantes que identifica conocimientos
previos y posteriores de los estudiantes en las destrezas orales de inglés de acuerdo con el
Marco Comun Europeo de Referencia nivel (PreA).

Gracias a los resultados de estas encuestas se comprueba que las habilidades orales
estan estrechamente relacionadas una con la otra y comparten muchas caracteristicas. A la
luz de la investigacion de Valencia (2015) la comprension oral no se concibe sin la
expresion oral y viceversa, de acuerdo con el autor para que un aprendiz de L2 llegue a la
produccion de lengua, primero tiene que haber recibido modelos y haber recibido tareas
mediadoras que le faciliten la produccion, como en el caso de los estudiantes quienes
habian participado en las clases extracurriculares.

En la encuesta de produccion oral se encuentra una diferencia positiva en el

desarrollo de habilidades orales de produccion, al momento de comparar los resultados del
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estudiante que no ha participado en las actividades extracurriculares con los resultados de
los que asistieron a las actividades extracurriculares durante todo el afio. Y de acuerdo con
la teoria de Valencia se debe al input recibido durante el proyecto.

En contraste, la compresion oral no es asi de positiva. De acuerdo con el autor, la
expresion oral es la destreza mas dificil debido a los factores que intervienen en ella, pero
segun los resultados de la encuesta, la habilidad oral que mas se dificulta a los estudiantes
no es la produccion oral sino la comprension oral de material auténtico de personas nativas
de paises angloparlantes.

En la encuesta de comprension oral los estudiantes no responden correctamente
ninguna pregunta, ellos argumentaron que los audios son muy dificiles y no entienden las
conversaciones del material. Durante la encuesta se identifica que si los estudiantes tienen
recursos visuales y contextuales se les facilita comprender, igualmente se nota una mejora
en la compresion cuando se hace uso de lenguaje corporal, y haciendo preguntas personales
o relacionados con el contexto de los estudiantes, también haciendo especial énfasis por
medio de la entonacion en los conceptos basicos los cuales necesitan para comprender y
responder correctamente.

Estos resultados permiten analizar la comprension oral desde las palabras de
Gonzalez, Jornet y Bakieva (2013) quienes describen que el proceso de comprension oral
como una transicion en la construccion del pensamiento desde un input auditivo, e incluye
no solo este tipo de variables de entrada, sino también conocimientos lingiiisticos y no
lingtiisticos. En general se evidencia debilidades semanticas y pragmaticas, ya que cuando

se mencionan las palabras de manera aisladas los estudiantes las entienden y las conocen,



pero cuando se forman cortas conversaciones o frases los estudiantes no logran comprender
el mensaje que se les da o que se les pide.

Igualmente es importante mencionar que los estudiantes tienen un nivel considerado
de compresion oral que se evidencio en la encuesta de produccion oral, comprendieron en
una gran mayoria las preguntas y a su vez las respondieron correctamente pero en medio
del analisis de los resultados se puede decir que los estudiantes no logran los estandares
basicos de desarrollo de las habilidades orales propuestas por el curriculo de la institucion y
del MEN y como consecuencia no logran el nivel de inglés sugerido para el grado 5to, o
por lo menos no en cuanto a las habilidades orales.

Los estudiantes tienen dificultad para usar el idioma libremente, porque se
encuentran en un mecanismo de repeticion y memorizacion el cual es el resultado de los 5
afios de ensefianza inapropiada de L2. De acuerdo con los resultados los estudiantes tienen
dificultades para dar respuestas autobnomas fuera de un libreto aprendido en clase, para dar
su opcion o valorar alglin tema, objeto o sujeto. Por el contrario, se identifica bases de
vocabulario sintactico fuerte como adjetivos, saludos, y conceptos basicos de informacion
personal.

A pesar de todo esto, los estudiantes mejoraron considerablemente después del
proyecto de actividades extracurriculares, ya que en la valoracion de produccion oral en
inglés los estudiantes incrementaron sus resultados positivos del 10% al 70%, y en cuanto a
la comprension oral los estudiantes disminuyeron sus resultados negativos del 90% al 77%.

Es decir que si se demuestra que las destrezas orales (comprension y produccion) en
inglés se incrementan por medio de la implementacion de la propuesta, y es importante que

la Institucion Educativa Las Colinas complemente su curriculo con la propuesta curricular
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didactizada por el juego y la ludica para lograr el desarrollo de habilidades orales
(comprension y produccion) del inglés como segunda lengua (L2) mediadas por voluntarios

de la Asociacion Cristiana de Jovenes (ACJ/'YMCA).
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Capitulo 5. Conclusiones

En este apartado, la investigacion revela las principales conclusiones de la
intervencion, dando respuesta a la pregunta de investigacion: ;como impacta el desarrollo
de las destrezas orales (comprension y produccion) la implementacion de juegos y
actividades ludicas como estrategia didactica en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
inglés como lengua extranjera, y qué caracteristicas deberia tener la propuesta didactica?

Las conclusiones de este capitulo no solo dan respuesta a la pregunta de
investigacion, sino que dan cuenta del alcance y logro de los objetivos propuestos, tanto
general como especificos. Ademas, el lector encontrard conclusiones con respecto a las
limitantes de la investigacion, asi como propuestas para nuevas investigaciones de acuerdo

a los hallazgos encontrados.

5.1. Principales Hallazgos

Inicialmente, con respecto a la busqueda de las mejores estrategias didécticas y
ludicas aplicadas en la ensefianza y aprendizaje del inglés a nivel nacional, que permitan un
aprendizaje significativo en los procesos de oralidad: comprension y produccion, esta
investigacion logra identificar las caracteristicas que deberia tener una propuesta didéctica
de ese estilo. En ese sentido, las instituciones educativas, los docentes y la comunidad
educativa en general, deben promover las actividades que estimulen la comunicacién real
de significado entre los participantes. A su vez, las actividades que se lleven a cabo en los

procesos de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés deben ser contextualizadas, y



desarrollar la capacidad tanto productiva (hablar) como receptiva (escuchar) durante el
dialogo, en cualquier postura de dialogo en el &mbito social.

Lo anterior, implica que los docentes preparen secuencias didacticas a través de
actividades ludicas, mediadas por el didlogo entre los estudiantes, en situaciones que para
ellos resulten comodas desde el punto de vista del contexto. De esa manera, los estudiantes
se encontraran mas motivados hacia los procesos de aprendizaje, y serd mas facil alcanzar
los niveles de fluidez en inglés que se pretenden desde el Ministerio de Educacion
Nacional.

Especificamente, lo anterior invita a que todas las actividades se desarrollen en el
contexto familiar, econdémico, sociopolitico y cultural de los estudiantes. Es decir, si se va a
realizar una actividad en politica, la secuencia didactica debera tener en cuenta los
mecanismos de participacion ciudadana de la region, o los mandatarios mas visibles a nivel
local, de modo que el estudiante conozca su contexto y pueda tener una motivacion
adicional por el aprendizaje del idioma inglés (competencias de comprension y produccion
oral).

Por otro lado, si la actividad tiene que ver con aspectos financieros o econdémicos en
inglés L2, el docente debe procurar que las tareas tengan que ver con el diario vivir de los
estudiantes, con su propia moneda, etc.

Asi, el contexto toma una importancia fundamental en el desarrollo de las unidades
didacticas en las clases de inglés como segunda lengua, pues solo asi el estudiante estara
familiarizado con el vocabulario necesario para la construccion y entendimiento de las
oraciones en idioma extranjero. Ademas, el aprendizaje en contexto permite una mejor

comprension, proposicion y argumentacion de los estudiantes, promoviendo una vision
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critica y propositiva a través de dialogos, debates, concursos, entre otros, la cual se vera
reflejada en grados posteriores.

De ese modo, y de acuerdo a los resultados obtenidos en la investigacion, se puede
concluir que los estudiantes presentan dificultades para usar el idioma inglés L2 de manera
fluida, en parte, gracias a que han sido formados a través de un mecanismo de repeticion y
memorizacion de vocabulario y gramatica durante los afios previos de la educacion basica
primaria. Sin embargo, la implementacion de la propuesta permitié mayor elocuencia de los
estudiantes, asi como el mejoramiento de las competencias orales, como la produccion y la
comprension (speaking & listening).

En efecto, una propuesta didactizada que logre mejorar las competencias de
produccion y comprension oral de los estudiantes en inglés L2, deberd prescindir del
método de ensefianza tradicional, de las actividades que impliquen memoria gramatical o
de vocabulario, y més bien, debe propender por el ejercicio de la fluidez y comprension
oral a través de la escucha, la repeticion de canciones, asi como la promociéon de didlogos
entre los estudiantes, presentaciones de temas en contexto (como problematicas locales,
aspiraciones, historias), entre otros.

Es importante que la Institucion Educativa Las Colinas de Armenia, Quindio,
incorpore en su curriculo algunas estrategias de esta propuesta didactizada, de modo que
pueda llenar sus vacios en términos del trabajo de estas competencias, y de la manera como
se llevan los saberes al aula de clase. En otros contextos, al aprendizaje mediado por juegos

y actividades ludicas se le llama gamificacion.
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5.2. Generacion de nuevas ideas

En un andlisis a los estandares de inglés como segunda lengua para grado quinto,
esta investigacion encuentra que existe una coherencia vertical y horizontal, segun lo define
el Ministerio de Educacion Nacional. Esto indica, desde el punto de vista de la verticalidad,
que los estandares de la Institucion Educativa Las Colinas para grado quinto siguen una
secuencia de complejidad creciente, en la cual los contenidos y competencias trabajadas
para grado quinto se corresponden con los lineamientos a nivel nacional, es decir, son
adecuados para estudiantes de ese nivel.

Esto es muy positivo, ya que facilita la transferencia de estudiantes entre una y otra
institucion, pues los contenidos y competencias trabajados en el mismo grado, son iguales
sin importar en qué otra parte del pais se encuentra el estudiante que llega o se va.

Por su parte, con respecto a la horizontalidad, el curriculo de la Institucion es
adecuado, pues trabaja las competencias en inglés L2 desde todos los &mbitos: leer,
escribir, escuchar y hablar.

De otro lado, esta investigacion concluye que el curriculo deberia ahondar en las
estrategias didacticas necesarias para alcanzar las competencias y estandares propuestos.
Para ello, se sugiere la resignificacion del curriculo, la generacion de nuevas ideas y
complementos por parte de la comunidad académica, de modo que la secuencia didactica
quede plasmada en el curriculo, y de esa manera, los docentes puedan tener guias
suficientes para la ejecucion de las actividades.

Es decir, si bien el curriculo muestra una estructura adecuada desde la perspectiva

de la coherencia vertical y horizontal, este no proporciona detalle suficiente con respecto a
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las actividades o secuencias didacticas que deberian seguir los docentes, a manera de
lineamientos o guias de apoyo.

Como una oportunidad de mejora, se podria implementar un nuevo proyecto que
modifique o incluya estrategias didacticas al curriculo, de manera que este se convierta en
una guia completa para estudiantes y docentes que buscan procesos de ensefianza —
aprendizaje exitosos en el area de inglés L2.

Especificamente, la Institucion podria programar, en la semana de mejoramiento
institucional, especios suficientes para que se revise el curriculo y se complemente con las
estrategias didacticas a utilizar por los docentes, teniendo en cuenta todas las pautas
ofrecidas por esta investigacion.

Por su parte, otro hallazgo importante de esta investigacion, tiene que ver con las
grandes oportunidades de mejora identificadas. Un analisis DOFA en la Institucion
Educativa permitiria conocer estas oportunidades en detalle, de modo que se cree una hoja
de ruta para futuros proyectos que guien al investigador hacia el logro de los objetivos
propuestos en cada trabajo. Dicho de otro modo, esta investigacién permiti6 no solo
encontrar una propuesta didactica orientada al logro de las competencias orales en inglés
L2, sino también, permiti6é conocer aspectos fuertes y débiles de la Institucion Educativa,
en el area de inglés L2, diagndstico que podria ser usado mas adelante para continuar los
procesos de mejora institucional.

Por ultimo, y teniendo en cuenta las oportunidades que ofrece el desarrollo
tecnologico (un item que no se abordo en este trabajo), se puede pensar en la construccion
de conocimientos y mejoramiento de competencias orales en inglés a partir del uso

adecuado de herramientas y aplicaciones tecnologicas, las cuales pueden ser de gran ayuda
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para el fomento del habla y escucha de los estudiantes en una lengua extranjera. En ese
sentido, la comprension y produccion oral no sélo se podrian mejorar desde la proposicion
de una unidad didactica con actividades ludicas, sino que esas actividades ludicas pueden ir
acompafiadas y apoyadas por herramientas TIC.

En efecto, podrian utilizarse programas, por mencionar algunos, como TED.com,
que brinda la posibilidad a los estudiantes, de manera gratuita, de escuchar conferencias
(talks) de diferentes temas de interés, anadir subtitulos, repetir los videos, entre otros
aspectos que permiten mejorar el listening en los estudiantes, a la vez que se brindan
herramientas para ampliar la vision que los estudiantes tienen del mundo, en vista que las

conferencias se orientan desde todas las ciudades del planeta.

5.3. Respuesta a la pregunta de investigacion y objetivos

En este item, las conclusiones dan respuesta a la pregunta de investigacion, y tienen
en cuenta el logro de los objetivos general y especificos planteados en una seccion anterior.
Se recuerda que la pregunta de investigacion se refiere a la relacion existente entre una
nueva propuesta extracurricular didactizada y el mejoramiento de los resultados de los
estudiantes en el area de inglés como segunda lengua (L2). Por su parte, los objetivos
especificos tienen en cuenta la revision bibliografica de las mejores estrategias didécticas
usadas en territorio nacional, asi como el analisis del plan curricular de la Institucion, la
revision de la propuesta didactica especifica a utilizar por el proyecto, y la verificacion de

los resultados a través de los instrumentos ya expuestos (encuestas).
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Primeramente, y con respecto a la revision de las estrategias didacticas mas utiles
para la ensefianza — aprendizaje del inglés como segunda lengua, hay que decir que, si bien
uno de los métodos mas reconocidos para la ensefianza del inglés es el Enfoque
Comunicativo (Communicative Language Teaching), la propuesta actual del MEN es la
metodologia basada en proyectos y problemas, la cual est4 centrada en el desarrollo de
actividades en los niveles iniciales y en la insercion gradual de proyectos y resolucion de
problemas en los grados medios y superiores, para fomentar la capacidad de los estudiantes
de auto gestionar su proceso de aprendizaje. En ese orden de ideas, aunque los esfuerzos
del Ministerio estan enfocados hacia el mejoramiento de las competencias en inglés, es
importante que el enfoque comunicativo tenga un rol protagonista en cada una de las
propuestas en el ambito de educacidon, de manera que la produccion y comprension oral
(speaking & listening) no queden relegadas por la gramaticalizacion de la ensefianza del
inglés como L2.

Dicho de otro modo, el aprendizaje por proyectos contribuye al mejoramiento de las
competencias orales, siempre y cuando los proyectos no sélo se lleven a cabo sobre el
papel. Para potenciar la produccion y comprension oral, es necesario que la explicacion y
ejecucion de los proyectos se desarrollen de forma oral durante la clase. A su vez, la
evaluacion debe tener en cuenta no s6lo entregables escritos, sino también, la participacion
oral de los estudiantes durante las actividades ludicas propuestas.

Especificamente, esta investigacion encuentra que mas alla de las tendencias en
relacion a los programas o estrategias de ensefianza — aprendizaje de inglés como segunda
lengua, el verdadero impacto en las competencias orales se encuentra en el plano de la

ejecucion de dichos programas. Es decir, todos los programas tienen grandes ventajas y
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desventajas; no obstante, es la secuencia didactica, la ludica y las actividades gamificadas
las que permiten alcanzar niveles altos en la produccion y comprension oral.

Por otro lado, con respecto a las estrategias didacticas en el aula, esta investigacion
encuentra importante el desarrollo de las siguientes actividades con los estudiantes: juegos
de habilidad e ingenio (individual o en grupo), juego de roles y dramatizacion, canciones y
bailes, videos, peliculas, etc. Todas estas actividades implican la producciéon y comprension
oral de los estudiantes, siendo importante la aplicacion de éstas en contextos de aprendizaje
significativo.

A su vez, las siguientes actividades también permitieron a los docentes llevar a cabo
la unidad didactica con éxito: dictado, audio-escritura, lecturas cortas para pronunciacion,
proyectos.

Se debe tener en cuenta que, si bien el docente puede realizar una excelente
programacion de la secuencia didéctica, siempre serd necesaria una amplia disponibilidad
de recursos materiales y tecnologicos que permitan el éxito en los procesos de ensefianza —
aprendizaje.

Analizando los resultados, se evidencia como las anteriores actividades implican la
participacion de los estudiantes de forma oral. Al respecto, las ventajas de este proceso de
aprendizaje didactizado no so6lo se reflejan en una mejor comprension y produccion oral,
sino también apuntan al desarrollo de otras habilidades en los estudiantes, como la
expresion corporal, la presentacion de discursos, el manejo de publico y escenario, entre
otros aspectos que se potencian desde inglés L2.

En segundo lugar, en referencia al andlisis del curriculo de la Institucion Educativa,

esta investigacion concluye que: al analizar el curriculo de la Institucion Educativa Las
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Colinas, se evidencia que existen en el momento estandares asociados a la produccion y
comprension oral en inglés L.2. Esto indica que desde el curriculo estan bien
proporcionadas las competencias para el aprendizaje de la segunda lengua. Estos estandares
para grado quinto son: reconozco cuando me hablan en inglés y reacciono de manera
verbal, comprendo descripciones cortas y sencillas de objetos y lugares conocidos, recito y
canto rimas, poemas y canciones que comprendo, con ritmo y entonacion adecuados,
menciono lo que me gusta y lo que no me gusta con frases sencillas, expreso mis
sentimientos y estados de animo con frases sencillas, describo caracteristicas de mi mismo,
de otras personas, de animales, de lugares, con lenguaje sencillo, nombro algunas cosas que
puedo y que no puedo hacer usando la estructura can/can't, respondo a preguntas sencillas
sobre mi y mi entorno de manera verbal, respondo a saludos y despedidas, y participo
activamente en juegos de palabras y rondas.

Todos estos estandares (que a la vez son competencias) permiten entender como el
curriculo de la institucion educativa se perfila hacia el desarrollo de todas las competencias
(orales y escritas). En ese sentido, es importante que los docentes sigan los lineamientos del
curriculo, y dar una importancia equilibrada a todas las competencias, velando siempre
porque haya una estrategia comunicativa desde la oralidad.

Aunque los estandares disponibles en el curriculo de grado quinto informan acerca
de las competencias lingiiisticas, el contenido del documento no explicita las estrategias
didacticas, o el detalle de las actividades ludicas que permita a los docentes una guia
suficiente para la planeacion y ejecucion de la clase en términos de la comprension y
produccion oral. Es decir, el curriculo podria acompafiar de una manera mas amplia a los

docentes para garantizar el desarrollo de actividades ludicas que potencien las
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competencias de los estudiantes en la comprension y produccion de lenguaje oral en inglés
L2. En pocas palabras, se debe mejorar la informacion sobre las estrategias dinamizadoras
para el desarrollo de los temas, ya que el curriculo carece de informacion explicita de la
didactica a partir de las actividades ludicas, juegos, etc.

En referencia a lo afirmado por Gonzalez (2014), es importante que el curriculo no
se convierta en un listado de tematicas de inglés L2, sino, que se estructure a partir de
competencias y estandares lingiiisticos en el area. Ademas, que estos estandares estén
contextualizados, que estén direccionados hacia las necesidades de la comunidad de
influencia de la Institucion Educativa Las Colinas.

Asi, esta investigacion concluye que la informacion obtenida de la revision
curricular se constituye en una debilidad (oportunidad de mejora) para la Institucion, en el
sentido que no favorece completamente el desarrollo de destrezas orales, teniendo en
cuenta que este proceso de enseianza — aprendizaje de inglés L2 implica la intervencion de
multiples variables cognitivas, pero también afectivas, en las cuales cobra gran importancia
el contexto y necesidades propias del estudiante y su comunidad.

De ese modo, esta propuesta extracurricular logra ser un complemento al curriculo
de la Institucion Educativa Las Colinas, y pretende mejorar aquellas competencias que no
se trabajan desde el curriculo institucional, especificamente en las competencias orales de
comprension y produccion.

Otro de los objetivos especificos de la investigacion, tiene que ver con la
verificacion de la estrategia didactica adecuada para llevar a cabo la intervencion por parte
de los docentes de ACJ (Asociacion Cristiana de Jovenes). En ese sentido, los resultados de

la investigacion, apoyados en las respuestas a la encuesta de docentes, evidencian que los
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profesores estan de acuerdo con la unidad didéctica propuesta, en los siguientes items: los
docentes planean, organizan y orientan la clase de acuerdo a los contenidos, seleccionan los
contenidos de manera coherente con los objetivos propuestos, siguen una secuencia
tematica coherente en cada unidad, y el lenguaje utilizado para el desarrollo de los
contenidos es claro, directo y adecuado al nivel del alumno.

De otro lado, los resultados permiten concluir que los docentes utilizaron los
recursos propuestos en la unidad didéctica: iniciacion y motivacion, saberes previos,
explicacion, reestructuracion de ideas, desarrollo o aplicacion de nuevas ideas relacionadas
con el contexto socio-cultural, gestion y acompaiamiento de los aprendizajes, revision,
refuerzo y recuperacion, ampliacion y evaluacion. La unificacion en el trabajo con estos
recursos permite que la intervencion tenga resultados extrapolables y equitativos,
independientemente del docente que oriente el proceso de ensenanza — aprendizaje en cada
grupo de alumnos.

La aplicacion completa de estos recursos permite que los resultados de la
investigacion se puedan validar en otros contextos (otras instituciones).

Esta investigacion también encuentra que la mayoria de docentes contaron con los
recursos necesarios para la implementacion de la propuesta didactizadora. Mas del 70% de
los docentes afirman que cuentan con los recursos necesarios para el desarrollo de la
unidad, que el espacio asignado es pertinente para el desarrollo de la unidad, al igual que el
tiempo para llevar a cabo la unidad didéctica.

Pasando al plano de los estudiantes y su percepcion por la intervencion (cuarto
objetivo especifico), esta investigacion concluye, a partir de los resultados de los

instrumentos aplicados, que la totalidad de los estudiantes se muestran a favor de la



participacion en propuestas extracurriculares de este tipo. Es decir, aun sin tener en cuenta
los resultados en términos de mejoramiento de competencias, los estudiantes respaldan la
intervencion realizada en la Institucion Educativa Las Colinas.

A su vez, los estudiantes manifestaron su gusto por las actividades ludicas
implementadas en inglés L2. Este hallazgo, desde el punto de vista de los procesos de
ensefianza — aprendizaje, es de suprema importancia, pues demuestra que el proceso de
construccion del conocimiento inicia con una motivacion del alumno hacia la adquisicion
de nuevos saberes y competencias. Esto se da gracias a las estrategias ludicas
implementadas, como los juegos de competicion, simulacros, actividades ritmicas y
audiovisuales.

El noventa por ciento de los estudiantes indicé haber percibido que su nivel de
inglés mejoro, en diferentes medidas, gracias a la aplicacion de la propuesta extracurricular.
Asi, esta investigacion concluye que las propuestas didactizadas permiten un mejoramiento
de las competencias en inglés L2, pues brindan al estudiante la oportunidad de expresarse
oral y corporalmente en contextos conocidos y divertidos. Este resultado permite concluir
acerca del amplio apoyo que brindan los estudiantes a estas iniciativas, y le da pie a la
autora para pensar en la posibilidad de nuevos trabajos en la misma linea de investigacion.

Con respecto a la medicion del impacto de la intervencion al grupo focal, en
términos del mejoramiento en la produccién oral (speaking), los resultados de los
instrumentos aplicados (descritos en el capitulo de resultados) permiten concluir que el
grupo de estudiantes que participo de la propuesta extracurricular tuvo un mejor

rendimiento (70% grupo focal vs 50% grupo control).
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Asi, los estudiantes no solo percibieron que mejoraron, sino que, en efecto,
mejoraron su produccion oral a partir de las actividades desarrolladas en la propuesta
didactizada.

Analizando los resultados con estudiantes, se evidencia un desempefio alto cuando
las preguntas tienen en cuenta adjetivos en inglés. No obstante, cuando la pregunta es por
un verbo (acciones), los estudiantes no tienen un desempefio tan alto. Este hallazgo permite
sacar conclusiones acerca de los contenidos desarrollados en la unidad didéctica, y da
licencia para pensar en la modificacion o adicion de ciertas actividades que ayuden a los
estudiantes a mejorar su produccion oral en inglés L2, especificamente en lo relacionado
con verbos y acciones. Este hallazgo se evidencia entonces como limitante y oportunidad
de mejora.

Los resultados de la investigacion también evidencian la dificultad de los
estudiantes tanto intervenidos como de control para dar respuesta a preguntas abiertas. En
ese sentido, se observa una oportunidad de mejora que podria desarrollarse a través de
investigaciones futuras, que tengan en cuenta componentes mas especificos como el de
pregunta abierta o pregunta cerrada, la forma de preguntar, el tipo de item de evaluacion,
etc.

En relacion a la comprension oral, los resultados de esta intervencion no fueron tan
alentadores. De hecho, tanto los estudiantes participantes (grupo focal) como los del grupo
control tuvieron desempefios bajos en el instrumento de medicioén de la comprension oral.

Al respecto de lo anterior, la investigacion evidencio que los estudiantes mejoran su
comprension oral cuando los audios se refieren a su propio contexto, y mejoran ain mas

cuando el audio va acompafiado de gestos o expresion corporal del interlocutor.
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5.4. Limitantes

Con respecto a la aplicacion de la propuesta didactizada a los estudiantes de la
Institucion Educativa Las Colinas, esta investigacion encuentra un limitante en referencia a
la aplicacion o ejecucion del proyecto, el cual debe ser supervisado y controlado por el lider
de la investigacion. En efecto, es importante que la propuesta didactizadora se lleve a cabo
de manera correcta, que haya una explicacion clara de la metodologia de la clase por parte
de los docentes, ya que la autora evidencio que, en la practica, algunos profesores tuvieron
ciertas dificultades para exponer a los estudiantes la metodologia de las actividades, y ello
puede afectar directamente los resultados de la investigacion.

Es decir, para alcanzar los objetivos de la investigacion, y dar respuesta a la
pregunta de investigacion, se hace necesario que la propuesta didactizada se lleve a campo
de una manera responsable, consciente y eficaz. Finalmente, son los docentes quienes
tienen la capacidad y oportunidad de materializar las ideas de la propuesta en hechos reales
que evidencien mejoras significativas en la comprension y produccion oral en inglés como
segunda lengua.

Por su parte, con respecto a la verificacion de resultados alcanzados con la
investigacion, a través de la aplicacion de los instrumentos de encuesta, los resultados
permiten concluir, como limitante de esta investigacion, que es necesario potenciar la
dimension auditiva en la propuesta didactizada, de manera que tanto la comprension como
la produccioén oral en los estudiantes se desarrollen de manera proporcional. Como lo

expresan algunos autores, estas dos competencias deben ir de la mano, y los procesos de



124

refuerzo en ese sentido deben ser equilibrados: una mejor escucha permite mejores
habilidades de habla, y viceversa.

En otras palabras, la propuesta debe ser revisada con el fin que, en el futuro, los
resultados sean positivos tanto en produccion oral como en comprension oral del inglés
como segunda lengua. Que los estudiantes no solo hablen el inglés, sino que lo puedan
entender cuando este se presenta en situaciones auditivas. La interlocucion y la
comunicacion en una lengua extranjera requiere de ambas competencias, y, por
consiguiente, las mejoras en ambas competencias (speaking y listening) deben ser notables.

De otro lado, la investigacion concluye que el tiempo destinado a la aplicacion de la
propuesta no es suficiente para completar los objetivos de la misma. En el futuro, se
propone replantear este factor de modo que juegue a favor, y no en contra del cumplimiento
de los objetivos de la investigacion.

No obstante, al ser una propuesta extracurricular que requiere del tiempo extra de
los estudiantes, asi como la disposicion de los docentes de la Asociacion Cristiana de
Jovenes, el tiempo es una variable limitante.

Por ultimo, y luego de aplicar la propuesta extracurricular didactizada a los
estudiantes de la Institucion Educativa Las Colinas, la autora concluye que los resultados
arrojados por la investigacion dependen en cierta medida de factores ajenos a la unidad
didactica, como lo son el contexto socioeconémico que define a la comunidad de la
Institucion, el cual tiene implicaciones sobre los estados de animo de los estudiantes, su
motivacion en las sesiones de clase, su actitud, entre otros aspectos que son de gran

relevancia en un proceso de enseianza — aprendizaje de cualquier area.
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A su vez, la poblacion de influencia de la Institucion Educativa Las Colinas es de
carécter flotante, con una alta tasa de desercion estudiantil. Este hecho implica un impacto
negativo en los resultados.

Como conclusion final en la dimension de los factores limitantes, la autora
encuentra que, si bien existen variables que ponen en situacion de vulnerabilidad el éxito
del proyecto, se logré sacar adelante la propuesta extracurricular, con resultados

satisfactorios.

5.5. Nuevas preguntas de investigacion

Como propuesta para futuras investigaciones, la autora propone revisar coémo los
procesos de evaluacion en inglés como segunda lengua permiten contribuir al mejoramiento
de las competencias orales en L2, teniendo en cuenta una vision de evaluacion formativa, y
no como fin del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Es decir, la autora identifica un nuevo campo de investigacion, en linea con este
trabajo, como respuesta a la pregunta ;como las estrategias de evaluacioén contribuyen al
mejoramiento de la produccioén y comprension oral en inglés L.2?

Por su parte, la autora reconoce la importancia de resignificar el curriculo en
términos de un complemento didactico que detalle las herramientas ladicas que se pudieran
aplicar en clase de inglés L2, con el fin que el curriculo no solo de cuenta de los contenidos
y competencias a trabajar, sino que, ademas, proporcione las vias, los caminos, la guia para
completar los logros y objetivos en cada uno de los periodos de grado quinto. Asi, una

pregunta de investigacion seria: ;La resignificacion didactica del curriculo de inglés L2 de
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la Institucion Educativa Las Colinas implica cambios positivos en la comprension y

produccion oral de inglés como segunda lengua?
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Métodos de enseiianza del inglés como segunda lengua

Método Descripcién Estrategias
Teorias del aprendizaje del inglés como segunda lengua
Teoria Descripcién Estrategias

Estrategias didacticas y ludicas aplicadas en la enseiianza y aprendizaje del inglés

Estrategia

Descripcién

Fuente: elaboracion propia.
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Apéndice B. Matriz de revision curricular

Institucion
Educativa Area Grado
Habilidades sugeridas Numero Nivel de

de horas lengua
Modelo Descripcion
Enfoque Metodologico Descripcién
Metodologia Descripcién
Caracteristicas del curriculo
Ejes curriculares Enfoque curricular Propésito curricular
Habilidad Estandares

Fuente: elaboracion propia.
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Apéndice C. Encuesta de revision de unidad didactica a docentes

Estimado voluntario este instrumento ha sido generado a fin que Ud. pueda verificar
el cumplimiento de las reglamentaciones vigentes para la edicion de una unidad didactica
con el objetivo de conocer su experiencia en el proyecto de investigacion de la “Propuesta
curricular didactizada por el juego y la ludica para lograr el desarrollo de habilidades orales
(comprension y produccion) del inglés como segunda lengua (L2) mediadas por voluntarios
de la Asociacion Cristiana de Jovenes (ACJ/'YMCA)” en la Maestria de Educacion de la
Corporacion Universitaria Minuto de Dios.

Le proponemos marcar con una X los items considerados en su practica como

voluntario del proyecto

Objetivos de aprendizaje

(Formulo los objetivos de cada unidad de acuerdo al tema y la poblacion?

(Compartio los objetivos de la unidad para lograr la reciprocidad del alumno, de modo que pueda

gestionar responsablemente su aprendizaje?

(Planeo, organizo y determino en los contenidos?

(La seleccion de los contenidos es coherente con los objetivos propuestos?

(Los contenidos siguen una secuencia tematica coherente en cada unidad?

(El lenguaje utilizado para el desarrollo de los contenidos es claro, directo y adecuado al nivel del

alumno?

(Explicito la metodologia de trabajo?




(Incluyo distintos tipos de Tipo de Actividad

actividades? Iniciacion y Motivacion

Saberes previos:

Explicacion

Reestructuracion de ideas

Desarrollo o aplicacion de nuevas ideas

Relacionadas con el contexto socio-cultural

Gestion y acompaiiamiento de los aprendizajes

Revision

Refuerzo y recuperacion

Ampliacion

Evaluacion

(Durante la secuencia didactica se evidencia un orden 16gico entre una actividad y otra, lo que permite

el desarrollo de los aprendizajes esperados?

(El uso de estrategias propuestas resultaron utiles para el logro de aprendizajes esperados?

(Incluyo distintas estrategias Estrategias metodologicas

metodologicas?

Juegos de competicion: juegos de habilidad e ingenio

Juegos de simulacro: juego de roles y dramatizacion

Actividades ritmicas: canciones y bailes

Actividades visuales: dibujos, videos, peliculas, carteles, fichas

El dialogo

El trabajo en equipo

148



149

Otras?

(Cuenta con los recursos necesarios para el desarrollo de la unidad?

(El espacio asignado es pertinentes para el desarrollo de la unidad?

(El tiempo asignado es pertinentes para el desarrollo de la unidad?

(Planifico el seguimiento del aprendizaje de los alumnos?

(Ha explicitado los criterios de evaluacion?
aspectos a evaluar: actitudinales, conceptuales y procedimentales

tipo de evaluacion: cuantitativa, cualitativa

(Incluyo distintos tipos de evaluacion? Tipo de evaluacion

Trabajos individuales y grupales

Pruebas escritas

Pruebas orales

Fuente: (LLARENA, 2014)
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Apéndice D. Encuesta estudiantes sobre intereses y conocimientos previos

Respetado estudiante, la siguiente encuesta tiene como objetivo conocer su
experiencia en las clases de inglés y averiguar qué contacto ha tenido usted con el idioma
inglés como lengua extranjera con el fin de identificar el contexto previo a la participacion
del proyecto de investigacion de la Propuesta curricular didactizada por el juego y la
ladica para lograr el desarrollo de habilidades orales (comprension y produccion) del
inglés como segunda lengua (L2) mediadas por voluntarios de la Asociacion Cristiana

de Jovenes (ACJ/YMCA) en la Maestria de Educacion de la Universitaria Minuto de Dios.

1. Responda con una “X” las siguientes preguntas

1.1.1. ;Le gusta la clase de inglés?
Si No
1.1.2. ;su profesora de inglés utiliza juegos o actividades ludicas en la

clase?

Si No Marque con una “X” cuales

Juegos de competicion: juegos de habilidad e ingenio

Juegos de simulacro: juego de roles y dramatizacion

actividades ritmicas: canciones y bailes

Actividades visuales: dibujos, videos, peliculas, carteles, fichas...
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Otro

;Cual?

1.2.  ;Ha estudiado inglés en una institucion diferente al colegio?

Si No

(En donde estudio inglés?

1.3.  (Ha visitado algln pais donde hablen inglés?

Si No

(Qué pais visitd y por cuanto tiempo?

1.4.  ;Interactia frecuentemente con alguna (s) persona (s) que hable (n) inglés?

Si No

(Con qué frecuencia?
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2. Escuche y responda oralmente las siguientes preguntas

2.1. SPEAKING TEST Look at the picture and answer the following questions:

— Y

This is a living room, the kid is watching TV in a really nice day.

2.1.1. What is the girl doing? 2.1.2. Where is the computer?

2.1.3. Do you like watching TV? 2.1.4. What color is the racket?

2.1.5. What is on the table? 2.1.6. What do you think about sports?

2.1.7. How many books are in the floor? 2.1.8. Is it sunny or rainy?

2.1.9. What are the bags’ colors? 2.1.10. Look at the TV, What animal is smaller?




2.2. LISTENING TEST: listen to five short recordings and for each

recording you have to answer one question. You can listen to the audio three times.

Listening text (Audio)
A= Kiwi

B=Jocelyn

Questions

A=Hello Jocelyn, do you have a best friend?
B=Yes, her name is Ana
A=TIsthat A-N-A

B=that’s right

2.2.1. What is Jocelyn’s best friend name?

A=And how old is your best friend?
B=Sheis 11
A=11?

B=Yes, she is

2.2.2. How old is her best friend?

A=do you live with your family?
B= Yes, I do.

A= Who do you live with?

B=1live with my mother, my grandfather, my sister and my

pet

2.2.3 Which are Jocelyn’s family

members?

A= Do you have a pet in your house?
B= Yes, I do. I have one cat.

A= what is its name?

B= Its name is Garfield

It is a very big yellow cat.

2.2.4. How is Jocelyn's pet?
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A= I prefer a dog, because I can take it to the park 2.2.5. What does Jocelyn like to do?
B=1don’t like go to the park.
A= What do you like to do?

B=1like to play video games and watch TV

Gracias por su colaboracion, recuerde que toda la informacion que usted nos
proporcione sera estrictamente confidencial, su nombre no aparecera en ningun informe de

los resultados de este estudio.
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Apéndice E. Encuesta estudiantes sobre valoracion y conocimientos adquiridos

Respetado estudiante, la siguiente encuesta tiene como objetivo conocer su opinion
sobre la experiencia en la participacion y los conocimientos adquiridos en proyecto de
investigacion de la “Propuesta curricular didactizada por el juego y la ludica para lograr el
desarrollo de habilidades orales (comprension y produccion) del inglés como segunda
lengua (L2) mediadas por voluntarios de la Asociacion Cristiana de Jovenes

(ACJ/YMCA)” en la Maestria de Educacion de la Universitaria Minuto de Dios.

1. Responda con una “X” las siguientes preguntas

1.1.  ;le gusta asistir a actividades extracurriculares para el desarrollo de

habilidades orales del inglés como segunda lengua?

Si ALGUNAS VECES NO

1.2.  ;le gustan los juegos y actividades lidicas implementadas en las actividades

extracurriculares para el desarrollo de habilidades orales del inglés como segunda lengua?

Si ALGUNAS VECES NO

1.3.  ;Qué juegos o actividades ludicas le gustan mas? Marque con una “X”

cuales
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Juegos de competicion: juegos de habilidad e ingenio

Juegos de simulacro: juego de roles y dramatizacion

actividades ritmicas: canciones y bailes

Actividades visuales: dibujos, videos, peliculas, carteles, fichas...

Otro

;Cual?

1.4.  ;cree que su nivel de inglés y habilidades orales (comprension y produccion)
del inglés como segunda lengua (L2) han mejorado gracias a la asistencia de las actividades

extracurriculares?

MUCHO | BASTANTE ALGO MUY POCO NADA NO SE

1.5. ;Codmo califica la participacion de los voluntarios de la Asociacion Cristiana

de Jovenes (ACJ/'YMCA)?

MUY BUENO BUENO REGULAR MALO MUY MALO
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1.6.  ;le gustaria seguir asistiendo a actividades extracurriculares para el
desarrollo de habilidades orales del inglés como segunda lengua mediadas por voluntarios
de la Asociacion Cristiana de Jovenes (ACJ/'YMCA)?

Si No

2. Escuche y responda oralmente las siguientes preguntas

2.1. SPEAKING TEST Look at the picture and answer the following questions:

This is a living room, the kid is watching TV in a really nice day.

2.1.1. What is the girl doing? 2.1.2. Where is the computer?

2.1.3. Do you like watching TV? 2.1.4. What color is the racket?

2.1.5. What is on the table? 2.1.6. What do you think about sports?

2.1.7. How many books are in the floor? 2.1.8. Is it sunny or rainy?

2.1.9. What are the bags’ colors? 2.1.10. Look at the TV, What animal is smaller?




2.2. LISTENING TEST: listen to five short recordings and for each

recording you have to answer one question. You can listen to the audio three times.

Listening text (Audio)
A= Kiwi

B=Jocelyn

Questions

A=Hello Jocelyn, do you have a best friend?
B=Yes, her name is Ana
A=TIsthat A-N-A

B=that’s right

2.2.1. What is Jocelyn’s best friend name?

A=And how old is your best friend?
B=Sheis 11
A=11?

B=Yes, she is

2.2.2. How old is her best friend?

A=do you live with your family?
B= Yes, I do.
A= Who do you live with?

B=1live with my mother, my grandfather, my sister and my

pet

2.2.3 Which are Jocelyn’s family

members?

A= Do you have a pet in your house?
B= Yes, I do. I have one cat.

A= what is its name?

B= Its name is Garfield

It is a very big yellow cat.

2.2.4. How is Jocelyn's pet?

A= I prefer a dog, because I can take it to the park

2.2.5. What does Jocelyn like to do?
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B=1don’t like go to the park.
A= What do you like to do?

B=1like to play video games and watch TV

Gracias por su colaboracion, recuerde que toda la informacion que usted nos proporcione
sera estrictamente confidencial, su nombre no aparecera en ningtn informe de los

resultados de este estudio.
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Apéndice F. Datos del experto

Hoja De Vida
Datos Personales
Nombre Juan Pablo Gil Arcila
Ciudad Armenia, Quindio
E-Mail juanpablogil90@Hotmail.Com
Formacion Académica
Estudios Posgrado Universidad San Buenaventura De Cali

Sede Armenia
Maestria En Educacion: Desarrollo Humano
2018, Armenia, Quindio
Estudios Pregrado Universidad Del Quindio
Lic. Lenguas Modernas
2012, Armenia, Quindio
Experiencia Laboral
Docente de inglés de educacion superior en el Sena Centro Agroindustrial, en la
Universidad Alexander Von Humboldt y en el Bnc Colombo Americano. Instructor en
campamentos internacionales en EE.UU. y coordinador de campamentos de inmersioén en
inglés a nivel nacional con el MEN. Coordinador y docente voluntario en la asociacion

cristiana de jovenes ACJ/'YMCA



Apéndice G Datos de experto

Datos Personales
Nombre

Ciudad

E-Mail

Formacion Académica

Estudios Pregrado

Experiencia Laboral

Hoja De Vida

Osmar Leandro Mufioz Marin

Alcala, Valle del Cauca
oslemu84@hotmail.com

Maestria En Lingiiistica Aplicada

La Fundacioén Universitaria Iberoamericana
Colombia 2016

Universidad Del Quindio

Lic. Lenguas Modernas

2009, Armenia, Quindio

Docente de inglés de educacion bésica y secundaria en la Secretaria de Educacion y de

educacion superior en la Universidad Cooperativa De Colombia y Corporacion

Universitaria Del Meta
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Hoja De Vida

Datos Personales
Nombre

Ciudad

E-Mail

Formacion Académica

Universitarios:

Otros Estudios:

Curso Introductorio de Ele

Diplomado en Efl

Chield Development

Experiencia Laboral

Ingrid Dayhana Garcia Upegui
Armenia Quindio

ingrid100upegui@Gmail.Com

Universidad Del Quindio
Lic. Lenguas Modernas

Armenia, Quindio, Colombia

Instituto Caro Y Cuervo

Bogota D.C. Colombia. 2017

The University of The West Indies
Kingston, Jamaica. 2017

Long Island University

Brookville, New York, EE.UU. 2019

Docente de Inglés como lengua extrangera en educacion preescolar, primaria y

secundaria. Tutora de espafiol como lengua extrangera con adultos y estudiantes de

pregrado. Profesora voluntaria de la Asociacion Cristiana de Jovenes ACJ/'YMCA

Colombia y Lider pedagdgica en campamentos de inmercion en inglés del MEN.
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Apéndice I Consentimiento Informado

Consentimiento informado - Aplicacion instrumentos de recoleccion de datos

Version 1.0

Yo, Gladis Patricia Hidarraga Orozco, mayor de edad, identificado (a) con

cédula de ciudadania niimero 303.11.287 domiciliado (a) en Manzana 1 sector 10, casa

33, en mi calidad _de madre, autorizo de maneravoluntaria,libreyespontdnea a (nombre

del alumno) Juan Francisco Cuesta Orozco con documento de identificacion:

1054868567, para aplicar los instrumentos de recoleccion de datos: “Encuesta

estudiantes sobre intereses y conocimientos previos” v “Encuesta estudiantes sobre

intereses y conocimientos previos” de su trabajo de investigacion titulado: “ Propuesta

curricular didactizada por el juego y la ludica para lograr el desarrollo de habilidades
orales (comprension y produccion) del inglés como segunda lengua (L2) mediadas por
voluntarios de la Asociacion Cristiana de Jovenes (ACJ/YMCA)”, cuyo objetivo es:
conocer su experiencia en las clases de inglés y averiguar qué contacto ha tenido con el
idioma inglés como lengua extranjera con el fin de identificar el contexto previo y
posterior a la participacion del proyecto de investigacion

Se firma en la ciudad de Armenia Quindio, a los dias 30 el mesde marzo de 2019.

Atentamente,

et e \

Gladis Patricia Hidarraga Orozco - 311 352 9975



Apéndice J: Validacion Juan Pablo Gil

Maestria en Educacion
Gestion Educativa y Curricular para la Formacion

Profundizacion en Procesos de Ensefianza-Aprendizaje

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a Usted, a fin de solicitar su inapreciable colaboracion como
experto para validar el cuestionario anexo, el cual sera aplicado a: Los Estudiantes Del
Grado 5to de La Institucion Educativa Las Colinas En Armenia, Quindio, seleccionada, por
cuanto considero que sus observaciones y subsecuentes aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Propuesta Curricular Didactizada Por El Juego Y La Ludica Para Lograr El Desarrollo De

Habilidades Orales (Comprensién Y Produccién) Del Inglés Como Segunda Lengua (L2)

Mediadas Por Voluntarios De La Asociacion Cristiana De Jévenes (Acj/Ymcea)

Formato encuesta para analistas

Encuesta a estudiantes sobre intereses y conocimientos previos

Encuesta a estudiantes sobre valoracién v conocimientos adquiridos

Esto con el objeto de presentarla como requisito para obtener el titulo de Magister

en: Educacidén
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Para efectuar la validacion del instrumento, Usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Por otra parte, se le agradece cualquier sugerencia relativa a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante
para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte.

Juicio de experto sobre la pertinencia del instrumento

Instrucciones

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece

que cumple cada Item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacion se

detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En

la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Encuesta a estudiantes sobre intereses y conocimientos previos
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PREGUNTAS ALTERNATIVAS OBSERVACIONES

Item E|B|M |[X |C
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1.2

Sugiero un cambio en el discurso empleado
durante las encuestas, ya que es probable que el
Iéxico sea de dificil comprension para la
comunidad en donde las encuestas van a hacer

aplicadas.

Encuesta a estudiantes sobre valoracion y conocimientos adquiridos

PREGUNTAS

ALTERNATIVAS

OBSERVACIONES

NO

Item

E{B|M |X

14

Sugiero un cambio en el discurso empleado
durante las encuestas, ya que es probable que el
Iéxico sea de dificil comprension para la
comunidad en donde las encuestas van a hacer
aplicadas. Por ejemplo, esta pregunta donde se
tratan las expresiones habilidades orales puede
ser modificada por “;Crees que hablas y
entiendes mas el inglés cuando asistes a
PLAYLEE u otros programas sobre

bilingiiismo?”

1.6

Sugiero un cambio en el discurso empleado
las encuestas, ya que es probable que el léxico
lificil comprension para la comunidad en donde

1estas van a hacer aplicadas.

Firma

-j:;an ‘)OUO QJ
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Juan Pablo Gil Arcila
c.c. 1.094.912.112 de Armenia
Cel: 3116498770

Correo: juanpablogil90@hotmail.com



Apéndice K. Validacion Osmar Muiioz

Maestria en Educacion
Gestion Educativa y Curricular para la Formacion

Profundizacion en Procesos de Ensefianza-Aprendizaje

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a Usted, a fin de solicitar su inapreciable colaboracion como
experto para validar el cuestionario anexo, el cual sera aplicado a: Los estudiantes del grado
5to de la Institucion Educativa Las Colinas en Armenia, Quindio

Seleccionada, por cuanto considero que sus observaciones y subsecuentes aportes
seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la

investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Propuesta curricular didactizada por el juego v la ludica para lograr el desarrollo de

habilidades orales (comprensién v produccion) del inglés como segunda lengua (12)

mediadas por voluntarios de la asociacion cristiana de jovenes (ACJ/'YMCA)

Formato encuesta para analistas

Encuesta a estudiantes sobre intereses y conocimientos previos

Encuesta a estudiantes sobre valoracién v conocimientos adquiridos
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Esto con el objeto de presentarla como requisito para obtener el titulo de Magister
en: Educacion.

Para efectuar la validacion del instrumento, Usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Por otra parte, se le agradece cualquier sugerencia relativa a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante
para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Juicio de experto sobre la pertinencia del instrumento

Instrucciones:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece

que cumple cada Item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacion se

detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En

la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Encuesta a estudiantes sobre intereses y conocimientos previos
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PREGUNTAS ALTERNATIVAS OBSERVACIONES
ftem E|B M |X
1 1.5 X Brindar las opciones de respuesta a los

tados (siempre, de vez en cuando, casi
..) para delimitarlas y hacerlas mas
1s, evitar confusiones y facilitar la

cion de la misma.

Osmar Leandro Mufioz Marin

C.C. 94.407.471

Cel: 3016420674

Correo: oslemu84@hotmail.com



