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4.  Contenidos  

Para dar respuesta a la pregunta de investigación se desglosaron cinco capítulos, que se 

integraron en la siguiente investigación: 

Planteamiento del problema de investigación, en el cual se detalla los antecedentes, la 

descripción y formulación del problema de investigación, la justificación, al igual que la 

delimitación y limitación de la misma. 

Marco referencial, el cual se centra en el análisis de los siguientes conceptos: las 

estrategias didácticas, enseñanza aprendizaje de las matemáticas y la práctica pedagógica. 

Método, al cual vincula el enfoque metodológico, la población y características, los 

instrumentos, su validación y el procedimiento. 

Análisis de resultados, a partir de la aplicación de los instrumentos, se complementa con 

el análisis de la práctica pedagógica, las estrategias didácticas y la enseñanza aprendizaje 

de las matemáticas. 

Conclusiones, en este se detallan los principales hallazgos, la repuesta a la pregunta de 

investigación, las nuevas preguntas de investigación, los limitantes y las 

recomendaciones. 

5. Método de investigación 

La investigación se centra en el enfoque mixto combinando los métodos cualitativo y 

cuantitativo, los cuales se integran para sacar el mejor de cada uno, se construyeron cuatro 

instrumentos (Encuesta a docentes, entrevista a docentes, observación de clase y una 

encuesta a estudiante) que permiten recolectar información relevante, especifica y 

concreta, clasificada en categoría y subcategoría para dar respuesta a la pregunta de 

investigación y guardar concordancia con el objetivo de la misma. 

A través de los instrumentos, se identificaron las estrategias en las clases de matemáticas 

utilizadas por los docentes, con la cual se creó la matriz y posteriormente la estrategia 

didáctica lo cual se centró en elementos como el juego, trabajo colaborativo, material 

manipulativo y uso de las TIC. Asimismo, se realizó una encuesta a los estudiantes para 

medir la aceptación y la apropiación de la misma. 

Finalmente, se detalla los principales hallazgos y la viabilidad de la estrategia en el 

desarrollo del pensamiento lógico matemático, sus limitantes y recomendaciones.  

 

6.  Principales resultados de la investigación 

En los cuatro instrumentos utilizados para recolectar la información se puede evidenciar 

que los docentes en sus prácticas les indican claramente a los estudiantes: los objetivos de 

la clase, estándares y DBA, lo cual es de suma importancia e involucra directamente al 

estudiante en el aprendizaje del tema, le facilita vincular a éste con los conocimientos 

previos. 

Otro hallazgo importante dentro de las estrategias aplicadas por los docentes es el trabajo 

colaborativo, este permite que el aprendizaje se movilice como proceso lógico a través 

del dialogo. 

Una de las estrategias de mayor aceptación es el uso de material manipulativo, esta 

estrategia brinda la posibilidad de que el educando interiorice y ponga todos sus sentidos 

a la resolución de un problema matemático. Asimismo, el juego como recurso didáctico  

toma  relevancia ya que permite la integración social, el trabajo en equipo, es vinculante 
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y ofrece significancia, lo que permite que la estrategias sean llamativas, por último, pero 

no menos importante, los docentes que participaron en la investigación no tienen en 

cuenta en su planeación los estudiantes con necesidades educativas especiales, la 

inclusión de estos estudiantes va más allá de tener al estudiante en el aula de clase y la 

dinámica debe incluir en la planeación actividades para los educandos con NEE.  

7. Conclusiones y Recomendaciones 

Al finalizar se concluye que los beneficios que recibieron los estudiantes  fueron 

variados, se  creó  un ambiente de aprendizaje de fácil acceso para todos los estudiantes, 

se perdió el temor a ser activo y participativo, se despierta su autonomía, permitió la 

asimilación de los algoritmos matemáticos, se fortaleció el pensamiento lógico lo cual es 

fundamental en la solución de los diferentes problemas matemáticos y de su cotidianidad, 

facilitó la consecución del logro del curso, mejorando a su vez las relaciones 

interpersonales, por otra parte, el trabajo colaborativo les permite comparar sus 

aprendizaje con el de los demás y reflexionar sobre la forma como lo pueden hacer 

mejor, por lo anterior consideramos que estas estrategias son fundamentales en el 

perfeccionamiento del talento matemático y se recomienda a todos los docentes de las 

instituciones educativas incluir en su quehacer pedagógico, estrategias didácticas en 

todas las áreas del conocimiento, para estimular el desarrollo de la inteligencia lógico - 

matemática, permitiendo a los estudiantes introducir esas habilidades en la vida 

cotidiana, aunado a esto  se hace necesario que las instituciones puedan dotar los espacios 

de aprendizaje con recursos didácticos, llamativos, que logren un aprendizaje valioso 

convirtiéndolos en herramientas de trabajo cotidiano. 

Elaborado por: Epifania Isabel Lozano Velásquez  

Manuel Vergara Gutiérrez 

Revisado por: Elkin Mauricio Forero Arias 

Fecha de examen de grado: 14 de mayo de 2021 
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Introducción 

 

Alcanzar una educación de calidad es un propósito sobre el cual no hay discusión, 

las nuevas expectativas sociales exigen que el sistema educativo vaya más allá y puedan 

garantizar a todos los estudiantes desarrollar sus habilidades y valores necesarios para vivir, 

convivir, ser productivos,  seguir aprendiendo a lo largo de la vida;  es por ello que, la 

presente investigación, estrategias didácticas para potenciar  el desarrollo del pensamiento 

lógico matemático en los estudiantes de tercero de básica primaria de la institución 

educativa rural Fray Martin de Porres, pretende llenar estas necesidades. 

En efecto  esta investigación se realiza  para dar solución a esas dificultades que 

están presentando los estudiantes de la institución  en el área de matemáticas, ya que  las 

estrategias implementadas no han funcionado en la enseñanza aprendizaje de éstos;  por 

ello nos proponemos una perspectiva  a fondo, donde se pretende crear  unos espacios 

donde prime el juego lúdico pedagógico,  para darle solución a  situaciones  problema  en 

las que se evidencien  los cinco procesos generales que se contemplan en los lineamientos 

curriculares de matemáticas  como son:  formulación, modelación, comunicación, 

razonamiento y formulación y ejercitación de procedimiento; donde  se involucre la 

tecnología y otros recursos didácticos. 

Al respecto  estas estrategias deben incidir en  despertar el interés y la motivación 

de forma positiva en el estudio de las matemáticas, ya que el juego y la tecnología  

despiertan el interés en los niños y desarrollan un aprendizaje, generando avances 

significativos  en la parte  cognitiva  a través del razonamiento, la imaginación, la creación 

y  la experimentación de cada contenido que se imparte pudiendo interactuar con fluidez  

en las actividades cotidianas, para tomar decisiones  lógicas basadas en la ciencia;  como 
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por ejemplo, comprar un producto, interpretar gráficos, interpretar el entorno,  ya que las 

necesidades de las matemáticas crecen día a día al igual que despiertan el sentido crítico y 

facilitan la aprehensión en las otras áreas del saber. 
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Capítulo 1. Planteamiento del problema de investigación 
 

Existe una preocupación generalizada en el grupo de docentes de la I.E.R. Fray 

Martin de Porres debido a los malos resultados obtenidos por los estudiantes de básica 

primaria en las pruebas internas y externas,  en especial en el área de matemáticas, ya que 

se le dificulta la aplicación de los procesos generales de la actividad matemática, al hablar 

con los estudiantes, expresan su descontento por lo abstracto de las prácticas educativas lo 

que produce algunos bloqueos, apatía, desmotivación y en algunos caso deserción escolar. 

Por esta razón,  la investigación sobre las estrategias didácticas que potencializan el 

desarrollo del pensamiento lógico matemático en los estudiantes  de grado tercero de básica 

primaria de la institución, se propone  realizar  las prácticas educativas basadas en el juego, 

la lúdica, las  TIC, aplicada a la solución de problemas de la cotidianidad, en otras palabras, 

pasar de lo abstracto a lo concreto como herramienta facilitadora de procesos de 

aprendizaje en el cual el estudiante interactúe con sus pares en la construcción de 

conocimiento de calidad, a través de actividades llamativas que enriquezcan su aprendizaje  

y mejoren la actitud frente al área de matemáticas. 

1.1 Antecedentes 

 

A lo largo de la historia los  investigadores se han interesado en las dificultades que 

presenta la aprehensión de las matemáticas, en la actualidad los cambios de la sociedad, las 

tecnologías y el mundo globalizado presentan nuevos retos dentro del aula, lo que encausa 

nuestra investigación en la búsqueda de algunas estrategias que sean llamativas, del agrado 

de los estudiantes, que faciliten la adquisición de conocimiento, su ejercitación y  su 

aplicación,  para  desarrollar el pensamiento lógico matemático. Con este propósito algunos 
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antecedentes que nos sirven de referencia para guiarnos en el accionar de la investigación 

han sido seleccionados en Europa, América Latina y a nivel nacional.  

En el contexto europeo, Ibosa & Durán (2017), en su tesis de grado presentada en 

España, titulada: “Cooperación, juego y matemáticas: análisis de la aplicación del Tridio 

Cooperativo con el alumnado de primaria”. Evidencia el potencial de aprendizaje que tiene 

el juego de mesa Tridio Cooperativo. Los resultados que se obtienen de los grupos de 

discusión, en donde participaron 24 estudiantes, se obtuvo que 16 lo valoran de forma 

positiva, 7 lo valoran de manera intermedia, y uno lo califica de forma negativa. Cabe 

destacar que, en todos los casos en los que el juego fue valorado de manera intermedia, sin 

embargo, los que calificaron el juego de forma intermedia argumentaban que su valoración 

se debía a la dinámica grupal y no al juego. 

Igualmente, Fernández & Llinares (2015), en su trabajo titulado “Alternativas en la 

enseñanza de las matemáticas en la Educación Primaria Alicante” Universidad de Alicante 

España;  esta investigación evidencia las ideas de los estudiantes para su maestro, en la 

asignatura Taller de Matemáticas en Educación Primaria,  el objetivo fue favorecer el 

aprendizaje incentivando  el uso de recursos didácticos, entre ellos: el  ábaco, el tangram, 

las regletas de Cuisenaire, la balanza, los policubos y el poliedro; en este curso se trabajó 

figuras geométricas, elementos geométricos, operaciones aritméticas, numeración romana, 

fracciones y áreas; todas estas estrategias fueron muy atractivas para los estudiantes, 

futuros maestros, al igual que para los maestros en ejercicio, teniendo en cuenta que se 

presentan diferentes alternativas en la enseñanza de las Matemáticas, donde la teoría y la 

práctica se juntan. 
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En Latinoamérica, Mastachi (2015), en su investigación titulada: “Aprendizaje de 

las Operaciones Básicas en Aritmética a través de la Resolución de Problemas”, la cual 

muestra que:  

El planteamiento central la metodología didáctica que se sugiere para el 

estudio de las matemáticas, consiste en utilizar secuencias de situaciones 

problemáticas que despierten el interés de los estudiantes y los inviten a reflexionar, 

a encontrar diferentes formas de resolver los problemas y a formular argumentos 

que validen los resultados. Al mismo tiempo, las situaciones planteadas deberán 

implicar justamente los conocimientos y las habilidades que se quieren desarrollar 

como resolver problemas de manera autónoma, se refiere al uso eficiente de los 

procedimientos y formas de representación que hacen los alumnos al realizar 

cálculos, con o sin apoyo de calculadora (p.24). 

En el mismo estudio nombrado Aprendizaje de las Operaciones Básicas en 

Aritmética a través de la Resolución de Problemas”, concluye retomando el objetivo y la 

meta propuesta la cual finaliza diciendo los resultados fueron óptimos, pues se mejora en 

todos los aspectos; se incrementa la habilidad de los estudiantes para resolver problemas de 

manera autónoma, utilizando las operaciones básicas: suma, resta, multiplicación y 

división, evidenciando como las matemáticas facilita la resolución de problemas de la vida 

académica y de la vida diaria.  

Así mismo, Mendoza (2017), en su investigación de maestría: “Estrategias 

didácticas dirigidas a la enseñanza de la matemática en el subsistema de educación básica” 

evidencia a través de su objetivo  proponer como su nombre lo indica a aplicar estrategias 
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didácticas dirigidas a la enseñanza de la matemática, sobre la cual se afirmó que es 

importante la aplicación de éstas, ya que:  

Le permite al estudiante aprender haciendo, le produce una visión positiva 

de sí mismo lo que refuerza su autoestima y le ayuda a afrontar nuevas situaciones 

de aprendizaje, razón por la cual el docente debe ser un facilitador de conocimientos 

para fomentar el aprendizaje significativo teniendo en cuenta que las matemáticas 

forman parte activa de la primera experiencia de los niños dentro de un contexto 

social (p.20).  

Por otra parte, en la Universidad de Buenos Aires la publicación de Sokolowicz, et 

al (2016) “Condiciones de enseñanza en Plurigrados rurales: Análisis de cuadernos de 

Matemática” realiza un análisis sobre las actividades planteadas  para la enseñanza y el 

aprendizaje del sistema de numeración, teniendo en cuenta las actividades matemáticas que 

se encuentran en las guías escolares, habiendo relevante la formación didáctica y los 

saberes profesionales de los profesores que realizan esta actividad.  

En el contexto nacional, Marín & Mejía (2015), presentan la tesis para optar al título 

de especialista titulada: “Estrategias lúdicas para la enseñanza de las matemáticas en el 

grado quinto de la institución educativa la piedad”, en la cual se busca:  

Encontrar nuevas maneras de enseñar las matemáticas, de hacerlas cercanas y 

prácticas a los estudiantes, se constituye en el objetivo del presente trabajo, que 

parte del análisis de las causas del bajo rendimiento académico y las dificultades en 

el aprendizaje de esta área del conocimiento que se evidencian en los alumnos del 

grado quinto de la Institución Educativa La Piedad de Medellín (p.13). 
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De igual manera concluye:   

La lúdica en la enseñanza de las matemáticas, cambió el concepto que se 

tiene en el imaginario colectivo de que es un área difícil, aburrida y monótona. Esta 

metodología aumenta el interés y gustos de los alumnos por la materia, ven su uso y 

utilidad en la vida cotidiana, despierta la curiosidad, estimula la creatividad y 

desarrolla el pensamiento lógico (p.67). 

De igual manera en la Universidad de la Costa en sus tesis de maestría Pizarro & 

Rivera (2019) “Efectos de estrategias lúdicas en el desarrollo del pensamiento numérico de 

las operaciones de suma y multiplicación”, tendiendo como objetivo establecer el efecto de 

las estrategias lúdicas en el desarrollo del pensamiento numérico, tanto en las operaciones 

de adición como en las de multiplicación en números naturales. El estudio concluye que 

después de aplicar y analizar las estrategias lúdicas tienen un efecto positivo en el 

aprendizaje de operaciones numéricas y resolución de problemas, se lograron avances 

significativos con estrategias dinámicas que involucran el juego, como elemento facilitador 

de aprendizaje, logrando así un aprendizaje desde el contexto. 

Por último, en la Universidad Nacional de Colombia, se presenta la tesis para 

obtener título de maestría Castaño (2018) “Proyecto de aula para el fortalecimiento en el 

desarrollo del pensamiento lógico matemático” la cual tiene como fin identificar las 

falencias de los estudiantes para aplicar el pensamiento lógico, a través del diseño y 

aplicación de un proyecto de aula que contribuye al progreso de éste. Este estudio concluye 

que, por medio de actividades enfocadas en el pensamiento lógico los estudiantes son 

autónomos y desarrollan habilidades de pensamiento crítico frente al aprendizaje, 

llevándolos a responder por las tareas asignadas en su equipo de trabajo y ser conscientes 
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de los aportes individuales y colectivos para cumplir con los objetivos propuesto por la 

clase.  

Estos  estudios brindan  algunos referentes teóricos,  metodológicos y conceptuales 

que sirven de base para nuestra línea de investigación,  sus objetivos y conclusiones nos 

muestran la viabilidad de la propuesta, basada en algunas estrategias didácticas para 

potencializar las competencias en el área de las matemáticas de los estudiantes, en  la  cual 

los recursos didácticos  como  el juego, trabajo colaborativo  y las TIC sumado a la 

resolución  de problemas  y  otros  elementos de convergencia, nutren la propuesta y 

facilitan la aprehensión de las operaciones básicas y su aplicabilidad a la resolución de los 

problemas en la cotidianidad.   

1.2 Descripción y formulación del problema de investigación 

 

Los estudiantes de la I.E.R Fray Martin han mostrado resultados adversos en las 

pruebas saber, aplicadas durante los últimos años, en especial en el área de matemáticas en 

la cual se pudo evidenciar la dificultad que tienen para resolver problemas que impliquen el 

uso de las operaciones básicas tales como suma, resta, multiplicación y división. Se pudo 

evidenciar la gran dificultad que hay para enfrentar los problemas.  

Para generar cambios hay que actualizar  las prácticas educativas a través de 

aprendizaje significativo para crear conocimientos que les brinden las competencias 

necesarias para afrontar los retos educativos y los de su cotidianidad, de esta forma “el 

aprendizaje moviliza regulaciones en el sistema nervioso central que tienen carácter innato, 

para que haya aprendizaje debe haber una situación de excitabilidad óptima en el sistema 

con el que se operará, actualmente se le llama a este estado, motivación” (Azcoaga, 2001).  
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Por otra parte, “el uso de los juegos en el marco escolar puede tener como finalidad 

la comprensión de conceptos o la mejora de las técnicas con juegos de conocimiento. Es 

obvio, que su práctica provoca el descubrimiento y la aplicación de estrategias,” (Corbalán 

& Deulofeu, 1996). La utilización de juegos en la enseñanza de la matemática permite la 

asimilación de nuevas estrategias para la resolución de problemas.  

 De igual manera existen otros factores que determinan la aprensión de un tema y 

según Ausubel (1983): “El aprendizaje depende de la estructura cognitiva previa que se 

relaciona con la nueva información, debe entenderse por estructura cognitiva, al conjunto 

de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, así 

como su organización” (p.1). De ahí la importancia de hacer un diagnóstico para la 

activación de los conocimientos previos para su posterior relación con los nuevos 

conocimientos desarrollados en las clases.  

Teniendo como base estos autores, buscando un cambio en las prácticas, y 

pretendiendo que las clases sean llamativas y que en ellas se adquiera conocimiento de 

calidad y perdurable, se plantea la siguiente pregunta de investigación ¿Cómo inciden las 

estrategias didácticas para potenciar el desarrollo del pensamiento lógico matemático en los 

estudiantes del grado tercero de básica primaria de la I.  E. R Fray Martin de Porres?  

 

1.3 Justificación 

 

El pensamiento lógico matemático en la resolución de problemas presenta un gran 

significado en muchas situaciones del diario vivir ya que son resueltas con éste, mediante 

las distintas operaciones, la enseñanza y aprendizaje de éste, involucran de manera directa 

las estrategias, herramientas, disposición y motivación de estudiante y docente que 
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permitan un escenario significativo para la praxis. Como afirma Baroody (1988), “si no se 

tienen en cuenta las matemáticas informales, la forma de pensar y de aprender de los niños, 

se puede cometer el gran error de promover el aprendizaje de las matemáticas de manera 

mecánica, haciendo que los estudiantes no piensen en lo que hacen”, sino que simplemente 

imiten una serie de prácticas compartidas sin mayor sentido, impidiendo que se lleve a cabo 

un aprendizaje significativo. 

La elección del tema, “Estrategias didácticas para potenciar el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático en los estudiantes de grado tercero de básica primaria”, se 

debe a los malos resultados que muestran los estudiantes en las pruebas externas e internas, 

en el que se evidencia las dificultades para resolver las situaciones problema, en especial 

los procesos generales de la actividad matemática. 

Teniendo en cuenta que para muchos estudiantes la excesiva abstracción en la 

enseñanza de las matemáticas supone un verdadero problema, que en algunos casos puede 

generar desinterés, poco disfrute, desilusión y por ende los bajos rendimientos ya 

enunciados y en otras ocasiones al fracaso escolar, por esta, y otras razones, debemos 

buscar otras alternativas pedagógicas que puedan transformar las prácticas del aula 

tradicional,  en un ambiente agradable en el que las didácticas y las diferentes estrategias 

lúdicas logren transformar el entorno educativo haciéndolo llamativo, ameno y agradable  

acorde a las necesidades educativas  de cada uno y  a sus ritmos de aprendizaje.  

En la presente investigación proponemos aplicar un conjunto de estrategias 

didácticas enfocadas en crear en los estudiantes unas condiciones seductoras en el que 

puedan adquirir conocimiento de calidad, combinando algunos elementos específicos 

transformadores de las prácticas de aulas, como son: el juego, la lúdica, el uso de material 
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concreto y las TIC los cuales generaran experiencias significativas que trasciendan a la 

cotidianidad. 

Según Vygotsky (1924), “el juego surge como necesidad de reproducir el contacto 

con lo demás. Naturaleza, origen y fondo del juego son fenómenos de tipo social, y a través 

del juego se presentan escenas que van más allá de los instintos y pulsaciones internas 

individuales”. En este orden de ideas, el juego tendrá un papel preponderante en las 

actividades pedagógicas, no solo como estrategia pedagógica, sino como agente regulador 

social que aportará reglas, instrucciones y metodología a través de las actividades de 

exploración y de manipulación constante. 

De igual manera, cambiar la concepción que se tiene de la matemática, como un 

área difícil, monótona,  repetitiva y por lo tanto de difícil asimilación y se convierta en una 

práctica llamativa, agradable que genere en el estudiante , iniciativa,  predicción, seguridad 

y confianza en sí mismo, con la que pueda  enfrentarse a la situaciones matemáticas con  

lógica y coherencia, en  búsqueda de la exactitud en los resultados,  a través de la 

utilización de símbolos, capacidad de abstracción, razonamiento, manteniendo unos 

vínculos claros entre el conocimiento conceptual y el procedimental. 

1.4 Objetivos 

 

1.4.1. Objetivo general 

 

Diseñar una estrategia didáctica para potenciar el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático desde la perspectiva de los estudiantes de grado tercero de básica primaria de la 

institución Fray Martin de Porres. 
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1.4.2. Objetivos específicos 

 

 Identificar a través de una matriz de resultado las prácticas pedagógicas 

aplicadas por los docentes de grado tercero de I. E. R Fray Martin de Porres 

que inciden en el desarrollo del pensamiento lógico matemático de los 

estudiantes.  

 Implementar una estrategia didáctica en los procesos de enseñanza 

aprendizaje de las matemáticas por los docentes de matemática de grado 

tercero de básica primaria de la institución educativa rural Fray Martin de 

Porres. 

 Evaluar la implementación de la estrategia didáctica en los procesos de 

enseñanza aprendizaje de las matemáticas por los docentes de grado tercero 

de básica primaria de la institución educativa rural Fray Martin de Porres. 

1.5 Delimitación y limitaciones 

 

1.5.1. Delimitación 

 

La presente investigación se llevará a cabo en la institución educativa rural Fray 

Martin de Porres, ubicada en corregimiento de Machuca en municipio de Segovia 

Antioquia, en la subregión del nordeste antioqueño, va dirigida a los estudiantes del grado 

tercero de básica primaria de la sede central, cuyas edades oscilan entre los 7 y 12 años, el 

desarrollo de la investigación se realizará en el área de matemáticas. 

Con el ánimo de desarrollar el pensamiento lógico matemático de los grupos ya 

mencionados, se incluirá en la planeación de las clases actividades didácticas e innovadoras 

para fortalecer las practicas pedagógicas, a través del juego, las TIC, trabajo colaborativo y 
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uso permanente de material manipulativo, para generar aprendizaje significativo que 

trascienda a su vida cotidiana, la cual se desarrollará en el periodo comprendido entre el 

segundo semestre del 2020 y primer semestre del 2021.   

1.5.2. Limitaciones 

 

Las limitaciones en el desarrollo  del presente estudio, se relacionan principalmente 

en el grado tercero de  básica primaria de la sede central, teniendo en cuenta que las cargas 

académicas  son competencia de la parte administrativa,  la cuales están fuera del alcance 

de los investigadores; de manera hipotética, en términos de espacio, tiempo y las políticas 

institucionales, se deben ajustar las acciones, a las autorizaciones o no, de las actividades 

correspondientes a la investigación, dado el caso que estuvieren en contravía con el plan 

operativo,  la misión y el desarrollo del plan de área. 

De igual manera, hay que tener en cuenta que algunos docentes pueden inhibirse, o 

inferir en el desarrollo de la investigación, sin dejar de lado que algunos padres les parecen 

inoficiosas este tipo de actividades ya que consideran que no aportan a una formación 

integral para sus hijos.  

1.6 Glosario de términos 

 

El juego: Es una actividad que se realiza para divertirse y para ejercitar algunas 

actividades, según Piaget, (1951) “el juego es una forma de asimilación. Desde la infancia y 

a través de la etapa del pensamiento operacional concreto, el niño usa el juego para adaptar 

los hechos de la realidad a esquemas que ya tiene.”  

Didáctica: Contreras, (1994) “son los procesos de enseñanza aprendizaje, con la 

finalidad de optimizar los métodos, técnicas y herramientas que están involucrados en él 

para proponer su realización consecuente con las finalidades educativas”. 
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Trabajo colaborativo: Guitert & Giménez, (1997) lo definen como el “proceso en 

el que cada individuo aprende más de lo que aprendería por sí solo, fruto de la interacción 

de los integrantes del equipo. El trabajo colaborativo se da cuando existe una reciprocidad 

entre un conjunto de individuos que saben diferenciar y contrastar sus puntos de vista de tal 

manera que llegan a generar un proceso de construcción de conocimiento. 

             Lúdica: Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos 

espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompañado de la distensión que 

causa actividades simbólicas e imaginarias como el juego (Jiménez, 1998).  

Pensamiento lógico: Es el niño quien lo construye en su mente a través de las 

relaciones con los objetos. Desarrollándose siempre de lo más simple a lo más complejo. 

Teniendo en cuenta que el conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida, ya que 

la experiencia proviene de una acción (Piaget, 2001). 
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Capítulo 2. Marco referencial 
 

La presente investigación tiene como objeto la realización y aplicación de un 

conjunto de estrategias didácticas en el aula de clases, con las que se potencialice el 

desarrollo del pensamiento lógico matemático, en este sentido se analizará cómo dichas 

estrategias puedan influir de forma positiva en los educandos,  para comprensión y 

resolución de problemas matemáticos de la cotidianidad, y de forma indirecta mejorar la 

relación con sus pares a través del acatamiento de normas,  reglas de juego  y acuerdos. 

En este capítulo se presentan algunos elementos teóricos y conceptuales que sirvan 

de referencia y nos faciliten la compresión de conceptos que están estrechamente ligados al 

problema de estudio y que contribuyen a la construcción de una perspectiva más amplia 

desde los antecedentes científicos existentes al respecto.  

2.1 Estrategias Didácticas 

              Sin duda que la educación trae muchas transformaciones que durante el transcurrir 

de la historia causa cambios tanto en lo social como en lo económico y no solo eso sin dejar 

de lado las ideas de los científicos y pedagogos de cada tiempo histórico.  Pero, sin 

embargo, en la actualidad se vive enfrentando retos, ya que cada vez hay más cambios en 

nuestro sistema y con tanta demanda, se pretende cobijar las diversas necesidades de 

nuestra era, afrontando las exigencias y los retos del siglo XXI. 

               Según, Puchaicela (2018) las estrategias son un conjunto de acciones que están 

orientadas a alcanzar un determinado fin o propósito. Por otra parte, Alarcón et al (2019) 

define las estrategias de aprendizaje como procedimientos, de carácter voluntario e 



   16 
 

intencional, que asume el estudiante para lograr un determinado objetivo, o la apreciación 

que se tiene acerca de la efectividad del uso de las estrategias de aprendizaje.  

Al respecto Orozco (2019) cita la investigación desarrollada por Ariño (2013) con 

el tema: Estrategias y Técnicas Didácticas, indica que: las estrategias didácticas estas 

compuestas por destrezas, contenido, método y actitud, buscando que los estudiantes 

desarrollen habilidades y actitudes para aprender; en este proceso el docente tiene la 

función de coordinar todos los procesos, siendo esencial.  

 Hoy día para plantear una actividad se necesita manejar las técnicas, 

procedimientos, métodos y las estrategias que faciliten la consecución del logro u objetivo 

propuesto en la actividad, complementados con un buen procedimiento didáctico, y 

herramientas que guíen el accionar en forma colectiva y que conlleve a mejorar el 

aprendizaje colectivo, incitando así el pensamiento lógico.     

Según, Jiménez & Sánchez (2019), el estudiante es constructor de su propio 

conocimiento y el aprendizaje se basa en la indagación, el cuestionamiento permanente y la 

generación de la duda; es decir, la clase gira entorno a la pregunta y la búsqueda de la 

respuesta, este recurso hace que la didáctica esté enfocada en el saber completo del 

estudiante y en toda esa gama de gestiones que hacen los docentes con un ánimo de aplicar 

los diferentes métodos de enseñanza en las actividades de las áreas en función para lograr 

apropiarse de los objetivos y alcanzar las metas propuestas. 

 Por otra parte, Vargas (2014) afirma: 

 Las estrategias didácticas son un conjunto de acciones, ordenadas y 

secuenciadas conscientemente por el docente, con un propósito o 
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intencionalidad pedagógica determinado, responden a decisiones pertinentes 

basadas en una reflexión sobre la mejora del proceso de enseñanza y 

aprendizaje; y sus elementos dependen de la subjetividad, los recursos 

existentes y del contexto donde se desarrollan. Dentro del conjunto de estas 

acciones planificadas, no se descarta el uso de métodos, técnicas y 

procedimientos que contribuyan a la optimización del proceso de enseñanza y 

aprendizaje. (p.28).   

      De igual manera, Vargas (2014) profundiza diciendo que:  

Debido a que las estrategias didácticas están dirigidas a la solución de los problemas 

del proceso de enseñanza – aprendizaje con base al desarrollo de una buena 

concepción pedagógica y una elección y realización adecuada y precisa de diversas 

actividades innovadoras para alcanzar significativamente todos los objetivos del 

currículo educativo (Parr. 18). 

             

En esta investigación las estrategias didácticas se refieren al trabajo complementado 

y organizado que apunta a mejorar el aprendizaje de los educandos y a que logren 

comprender mejor las temáticas abordadas de forma clara atendiendo a la consecución de 

diversas formas de aprender.   

Desde esta concepción la didáctica es un método utilizado en la enseñanza aprendizaje en 

todas las áreas del saber, en todo proceso educativo, donde interactúan las categorías como 

son; instrucciones, enseñanza, el aprendizaje y educación. 

 Por otro lado, Rogalski, (2014) el cual define la didáctica como una ciencia auxiliar 

de la pedagogía a la cual esta última delega, para la realización de detalle, las tareas 
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educativas más generales, si bien es cierto que plantea la didáctica desde varias miradas, es 

importante que los estudiantes conozcan las áreas en estudio, y como se llevan estas a la 

forma de aprender, teniendo en cuenta los objetivos, los DBA y los referentes de calidad. 

            Al respecto Roa (2016) nos dice que: 

 La didáctica ha tenido variadas transformaciones que han estado sujetas a 

la interpretación hecha a partir de la “Didáctica magna”, o de reinterpretaciones 

que se encuentran en libros o artículos sobre la misma. Es decir, se ha utilizado 

la fuente primaria y las fuentes secundarias lo cual ha generado tanto en un caso 

como en el otro, cambios en cuanto a lo que el escrito tiene expresado 

explícitamente. De todas maneras, las interpretaciones o reinterpretaciones 

sobre la didáctica han tenido cursos que se han diversificado según el contexto 

del país, cultura y momento histórico. (p.111) 

            Se toma la didáctica como un acto reflexivo sobre la práctica que hace el docente, 

pero centrada en el estudiante, en este sentido, Montes, Machado, Reyes y Montes (2019) 

sugiere: 

 La necesidad de una didáctica humanista, es decir, centrada en el sujeto 

que aprende, que propicie un aprendizaje formativo, que transcienda lo 

instructivo, para proponerse logros en el valor y sentido de lo que se aprende y 

la forma en que se aprende; que implique poner al estudiante en contacto con la 

realidad que lo rodea, para que desarrolle habilidades, valores y actitudes 

mediante tareas y proyectos. (p.314). 
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 En este escenario, según Salinas, de Benito y Lizana (2014) se han de generar 

propuestas didácticas flexibles, adaptables a las características del usuario, profundizando 

su conocimiento y estimulando la indagación y la autonomía, como es de anotar una de las 

discusiones de los términos de la didáctica a nivel educativo se mantiene en comprender 

¿qué es la didáctica?, ¿cuál es su función?, ¿para qué es? En el cual se conserva una 

terminología que es usada en muchos casos por varios autores, quienes asemejan 

indistintamente la complicación del argumento abordado; ya que hay una continuidad real y 

unos amparadores a favor. 

Según Zevallos (2014), quien toma como base de apoyo histórico a Stocker (1964) 

y dice que esta ciencia trata de los principios, fenómenos, normas, preceptos y leyes de toda 

enseñanza, sin reparar en ninguna asignatura en especial, los contenidos orientados al 

reconocimiento del medio natural inmediato; lo que permite que los alumnos conozcan, 

valoren y actúen en su entorno aprovechando sus potencialidades, (Zevallos, 2014). 

 Las perspectivas de estos investigadores tienen un valor auténtico y referencial, 

donde vemos que los precursores de esta ciencia ponen su objeto de estudio en una 

perspectiva limitada, es así como los autores expresan sus ideas, teniendo como punto de 

referencia la clase de didáctica, donde cada uno relaciona su enseñanza aprendizaje desde 

lo didáctico y concreto, es decir, desde las realidades de cada uno.  

Como se puede inferir en los argumentos de estos autores sus ideas referentes al 

objeto de estudio de la didáctica lo hacen desde su punto de vista establecido y dividido; es 

decir, desde la época y no actualizados, ya que el aprendizaje debe estar unificado con la 
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enseñanza, ya que tanto estudiante como profesor aprenden y enseñan mutuamente, esto 

cuando los procesos son forjados y basados con una mira de los expertos en el tema. 

En relación con lo anteriormente expresado la didáctica prioriza la función y 

responsabiliza al profesor, además se tuvieron en cuenta su definición teórica y práctica, el 

rol del estudiante en el proceso de enseñanza aprendizaje y los postulados necesarios para 

la construcción del objeto de estudio de la enseñanza aprendizaje dentro del aula y fuera de 

ella. 

Por último, Montessori (1991) destaca también la importancia de un ambiente 

preparado, es decir, la necesidad de un lugar organizado que tenga como objetivo principal 

que el estudiante aprenda y se desarrolle a través de la exploración y la creatividad, 

apoyados en unos procesos didácticos llamativos acorde a sus necesidades y a su entorno. 

2.2 Enseñanza y aprendizaje de las matemáticas 

Durante la básica primaria los estudiantes deben adquirir un conjunto de habilidades  

en los procesos de aprendizaje desde el área de matemáticas, las cuales están cimentadas en 

su enseñanza por lo cual nos preguntamos, si la manera como se transmite es adecuada para 

su asimilación, según  Flores y Rico (2015) la enseñanza de las matemáticas en el medio 

escolar, se plantea de manera muy tradicional y sus contenidos matemáticos  desde un 

punto de vista disciplinar y sistematizado sin relacionar sus contenidos entre las materia y 

mucho menos con la realidad de cada educando en su cotidianidad, para que esta pueda 

convertirse en una experiencia significativa.  

En la escuela tradicional el aprendizaje de las matemáticas se concibe que el 

profesor es quien imparte conocimiento y es el centro del proceso, en tanto que el 
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estudiante es un receptor pasivo del conocimiento, recibe la información que tiene que 

asimilar, generalmente en situaciones de tipo rutinario y repetitivo, donde las respuestas son 

correctas o incorrectas (Vesga y Losada, 2018). 

En contraste, citan a Conner et al (2011),  los cuales definen el aprendizaje desde el 

punto de vista constructivista, consideran que el conocimiento es el producto de la 

construcción activa de las personas cimentada en sus conocimientos previos, por lo tanto se 

deben diseñar y direccionar  entornos aprendizaje a través de los cuales se llegue al 

descubrimiento, el desarrollo del pensamiento crítico y el trabajo en equipo; los estudiantes 

deben ser investigadores activos, curiosos, constantes, imaginativos, con muchas ideas y, 

sobre todo, amor  al conocimiento y el docente facilita el aprendizaje planteando preguntas 

desafiantes y llamativas, acorde a las necesidades y edades de sus educandos. 

Por otra parte, en contra de lo que opinan algunos docentes y los propios alumnos, 

las estrategias de aprendizaje no se desarrollan espontáneamente, según Sokolowicz, (2016) 

“no es muy probable que los alumnos de bajo rendimiento desarrollen de manera 

espontánea estrategias cognitivas y meta cognitivas eficaces, es importante ofrecer 

situaciones de aprendizaje mejoradas por la enseñanza explícita de estrategias” (p. 69).  

De igual manera, Terigi  (2016),  quien retomo la teoría de Pérez Cabaní (2000), 

indica que se hace eco de esta misma idea expresando que las estrategias “no se aprenden 

de manera espontánea, pues mantienen una estrecha relación con las actividades de 

enseñanza aprendizaje que se realizan en el aula”, o que suponen que el desarrollo por parte 

de los alumnos de estrategias de aprendizaje está condicionado por variables contextuales 

(tarea, método de enseñanza) además de sus propios rasgos cognitivos personales. 
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 Por otro lado, es desarrollar habilidades a la hora de gestión del conocimiento, 

puesto que tanto ciencia como tecnología avanzan a gran velocidad y se da una necesidad 

de aprendizaje permanente, con una cierta “caducidad” de los aprendizajes logrados y 

conseguir una alfabetización gráfica con la que poder entender, comprender y ser crítico 

frente a nuevas formas de acceso a la información (videos, tutoriales, gráficos, imágenes). 

Ante esta perspectiva la enseñanza de procedimientos (estrategias) que ayuden al alumno a 

gestionar la información, a sí mismo y el contexto son cruciales, Lezcano y Vilanova 

(2017).  

Por ello, Becerril y Badía (2013), 

 Considera fundamental que la enseñanza de estrategias de aprendizaje 

sea una realidad que forme parte de la vida ordinaria de los centros educativos. 

Si entendemos que las estrategias de aprendizaje se ponen en marcha de manera 

intencional, para poder responder a las demandas de aprendizaje que nos 

plantea el entorno, nos daremos cuenta de que siguen siendo necesarias, 

máxime si tenemos en cuenta que su uso transciende el ámbito escolar y se 

transfiere a la vida fuera de las aulas. Estamos de acuerdo con en que el uso de 

estrategias de aprendizaje, consideradas de este modo, se sitúa en el “nivel más 

alto de complejidad cognitiva” (p. 47). 

En otras palabras, según Rodríguez (2019), el aprendizaje exitoso en matemáticas 

sigue siendo un desafío a nivel mundial, es por esto que día tras día  se realizan grandes 

esfuerzos para hacer del aprendizaje de esta área, que es  fundamental para el desarrollo 

intelectual de los niños, ya que les ayuda a ser lógicos, a razonar ordenadamente y a tener 

una mente preparada para el pensamiento, la crítica y la abstracción, generalmente, se 
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enfatiza e involucra al profesorado, en términos de su formación, perfeccionamiento o 

práctica de aula. Los esfuerzos también se orientan hacia el examen de diversas variables o 

factores que pueden predecir o relacionarse con un mejor nivel de aprovechamiento del 

recurso humano, de diferentes estrategias, recursos pedagógicos y de las tecnologías de la 

información y la comunicación.  

Las matemáticas han estado ligadas al hombre desde los inicios de la humanidad, 

según Bell (2016), todos los pueblos civilizados en el transcurso de su historia han dirigido 

sus esfuerzos hacia el estudio de las matemáticas. Los orígenes prehistóricos de estas son 

tan ignotos como los del lenguaje y el arte, y ha evolucionado con ella hasta el punto de ser 

esencial en la comprensión del mundo actual. 

Sin embargo, García, (2017) cita a Casas y Sánchez, (1998) quienes aseveran que: 

Las matemáticas son consideradas como un instrumento básico del 

conocimiento científico, dado su carácter abstracto y formal, su aprendizaje 

resulta difícil por parte de los escolares, siendo una de las asignaturas que más 

influyen en el fracaso escolar. Esto nos hace buscar nuevas alternativas a su 

enseñanza, para que parezcan amenas, acercándolas a la realidad de los 

alumnos y despertando su interés hacia ellas (p.3). 

Por otra parte, en la mayoría de los casos lo profesores de matemáticas desarrollan 

sus actividades curriculares con poco material manipulativo y en ocasiones de manera 

tradicional, abordando los contenidos de forma concreta y en ocasiones aislada del contexto 

de los estudiantes, lo que limita el aprendizaje ya que no lo convierte en una experiencia 

significativa, además lo alejan de la cotidianidad del mismo. 
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De igual manera, Cascallana (1988) citado en García (2017), hace hincapié en que 

el conocimiento matemático no se adquiere exclusivamente por transmisión verbal de los 

adultos, como sucede con el conocimiento social. El aprendizaje de las matemáticas supone 

una actividad mental, que en estas edades ha de tener una base manipulativa, para que el 

estudiante realice una representación mental y una lógica dentro de la abstracción de la 

matemática tradicional.  

De igual manera, Bayas y Matute, (2016) definen las matemáticas como un 

instrumento de conocimiento y análisis de la realidad, que constituye un conjunto de 

saberes de gran valor cultural, este conocimiento ayuda a todas las personas a razonar de 

manera crítica sobre las problemáticas del mundo actual. 

En efecto, las matemáticas son esenciales en el desarrollo cognitivo de todas las 

personas y el deber que como educadores tenemos en la enseñanza de las matemáticas es, 

alejarnos de las prácticas tradicionales y traer al  aula  actividades que realizan en su vida 

cotidiana y en su entorno cercano con ejemplos concretos, basados en la vida misma del 

estudiante para que la experiencia sea significativa y  permita el desarrollo  del pensamiento 

lógico-matemático, a partir del cual se amplíen los conceptos matemáticos de acuerdo a los 

contenidos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes. 

Finalmente, las estrategias de enseñanza de las matemáticas direccionadas a la 

aplicación de eventos contextualizados pueden ser actividades de trabajo colaborativo, usando 

tecnología como facilitadora de aprendizaje, donde las actividades didácticas sean las que 

posibilitan la construcción de conocimiento de calidad y perdurable, con la característica de ser 

intencionales y orientadas a los objetivos de ser concreta, práctica, llamativa y real. 
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La tarea como docentes es despertar la curiosidad del educando a través actividades 

didácticas llamativas, prácticas, concretas y contextualizadas a su entorno y de acuerdo a sus 

necesidades de aprendizaje, en otras palabras, cambiar la visión que los educandos tienen de las 

matemáticas en convertirla en su aliada en la consecución de conocimiento lógico matemático 

el cual le brinde las herramientas necesarias para afrontar su vida estudiantil y profesional, de 

una forma crítica, analítica y ajustada a la realidad de su entorno cambiante en el cual se 

desenvuelva.  

 A lo largo de la historia se identifican algunos aspectos involucrados a las matemáticas 

como la aritmética, la geometría y el cálculo, que están ligados en gran medida a las 

relaciones lógico-matemáticas, lo cual son indispensable para el aprendizaje de las áreas de 

los educandos.  En la actualidad, se habla de la interacción para el desarrollo de las 

habilidades y competencias del pensamiento lógico, para que el ser esté formado 

íntegramente y pueda aplicar sus potencialidades con destreza y desarrollar sus habilidades 

a través de las   estrategias didácticas impartidas, potencializando el pensamiento lógico 

matemático, teniendo en cuenta que las matemáticas es la asignatura con más dificultad de 

aprendizaje en la básica primaria. 

 En la construcción del conocimiento es fundamental desarrollar el pensamiento 

lógico matemático, ya que a través de este se adquiere las competencias para la solución de 

las operaciones, la capacidad para generar ideas y facilita la comprensión del entorno que 

nos rodea. Por otra parte, Piaget (1998) precisa que las operaciones lógico-matemáticas 

derivan de las acciones mismas, puesto que son el producto de una abstracción que actúa a 

partir de la coordinación de las acciones y no a partir de los objetos, este enunciado nos 
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marca un derrotero en el quehacer pedagógico cotidiano que sugiere el uso de materiales 

concretos y manipulativos en el desarrollo de los planes de clase.      

Atendiendo a estas consideraciones se toma a Nieves y Torrez (2013) en su 

investigación concluyen  que las matemáticas se caracteriza por ser precisa y exacta,  

puesto que se basa en datos probables o hechos, de esta forma es necesario brindar entornos  

en los cuales se  puedan tener disposición de abundante materiales manipulativos, donde  

plantea de qué forma se puede fortalecer y desarrollar dicho pensamiento para lo cual 

establecen que se deben crear espacios y juegos con los cuales el niño pueda interactuar con 

sus pares y a través del medio natural en el  cual pueda  armar, desarmar, construir, 

clasificar, mantener el equilibrio, realizar juegos simbólicos, representar, imitar, comunicar, 

expresar, crear, jugar al aire libre, construyendo esquemas mentales  en situaciones 

cotidianas en los cuales se fundamentan los cinco procesos generales de la actividad 

matemática.  

Por consiguiente, Pachón et al (2016) en su tesis nos plantea que el pensamiento 

lógico, determina la coherencia de algunos acontecimientos, conocer su estructura, implica 

descubrir los diversos factores que lo componen, deja ajustar a la realidad.; este proceso le 

permitirá identificar las problemáticas de su diario vivir y plantear posibles soluciones. 

Por otra parte, atendiendo todas esas ideas de cada autor, podemos concluir que el 

pensamiento lógico matemático es aquel que es considerado coherente, metódico, que 

busca que la experiencia, intuición e imaginación responda de forma inmediata   a lo 

existente en la mente del estudiante para que cada situación tenga una coherencia real y 

lógica, donde los diferentes conceptos se comprendan, que tengan un orden y pueda 

interpretar los diferentes contextos.  
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Según Herrera (2000), citado por López (2017),  

Existen ciertas situaciones problemáticas que se nos presentan a diario 

que debemos tener un conocimiento y un pensamiento desarrollado para darle 

soluciones a las mismas, hoy en día cuando se está inmerso en un país donde la 

educación es un producto social, que todos nos beneficiamos con igualdad de 

posibilidades y oportunidades, se ve la necesidad de recurrir a aquellos que de 

una forma u otra han dado sus valoraciones, algoritmos, procedimientos para 

enfrentar el problema. (p. 88-99) 

 Teniendo en cuenta lo anterior, los diferentes modeles para la resolución problemas 

están enfocados el docente y no, en el estudiante. Es decir, se considera más la estrategia de 

enseñanza que las estrategias de aprendizaje.  

El docente es fundamental para guiar a los estudiantes en la resolución de problemas 

de forma cooperativa, ya que la comprensión de los conceptos, propiedades y relaciones 

matemáticas buscan desarrollar habilidades para formular, representar y resolver 

problemas, así como para comunicar y explicar matemáticamente.  

 

2.3 Prácticas pedagógicas 

Previo a profundizar sobre el estudio de este tema es necesario describir nuestra 

realidad en la enseñanza de las matemáticas en los centros educativos de nuestro país.  

Según un informe de la Universidad Católica de Pereira (2015) se identifica:   

En el contexto escolar de la educación primaria, básica secundaria y media,  

dificultades en los procesos de enseñanza de las matemáticas que quedan 

directamente evidenciados en los procesos de aprendizaje de los niños y jóvenes 
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cuya formación está enmarcada en estos niveles y que sin lugar a dudas permea 

hasta la educación terciaria, tal como lo expone en sus conclusiones y que vienen 

igualmente sustentados por los resultados alcanzados por los estudiantes en las 

pruebas que aplica desde el año 2007 en el Programa de Evaluación Internacional de 

los Estudiantes (PISA), analizados en sus conclusiones se establece que los 

estudiantes colombianos tienen un nivel de rezago de aproximadamente dos años de 

escolaridad según la comparación realizada con estudiantes de su misma edad en 

otras latitudes. 

En consecuencia, existen muchos factores que pueden generar estos niveles de 

rezago entre los que podemos encontrar desmotivación en el núcleo familiar, que el no 

haber tenido educación preescolar, el haber repetido algunos cursos, poco acompañamiento, 

mal comportamiento, una mala gestión de aula, ineficacia en las políticas educativas por 

parte del gobierno, de igual manera algunos factores pedagógicos inherentes a los docentes 

en lo concerniente a la planeación, competencias pedagógicas y profesionalización docente. 

Es precisamente en este escenario donde la práctica pedagógica toma relevancia ya 

que esta sustenta el saber pedagógico y facilita la trasformación del quehacer brindando al 

educando nuevas posibilidades de adquisición de conocimientos (Ríos, 2018).  

Es así, como para transformar la educación se requiere entender y trabajar la 

práctica pedagógica, donde cobra un papel importante la formación de sujetos en contexto. 

Se requiere una educación que dé importancia a los procesos participativos y democráticos, 

que en el marco de los enfoques diferenciales sepa llevar a cabo el reconocimiento de la 

diversidad, que pueda incorporar diferentes discursos en sus prácticas y potencie al 

estudiante como sujeto activo frente a los aprendizajes (Téllez et al, 2018)  
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Por otra parte, para Díaz (2006) citado por Jiménez  y Sánchez (2019) la práctica 

pedagógica es la actividad diaria que desarrollan los profesores en sus aulas y fuera de 

estas, que son orientadas por el currículo, y con el propósito de la formación de sus 

alumnos, sin dejar de lado las necesidades del estudiante, por otra parte, Jiménez, y 

Sánchez (2019)  terminan diciendo que estas actividades están permeadas por componentes 

didáctico-pedagógicos, de alguna forma orientados por los fines y principios de formación 

integral que establece el currículo, pero también por sus creencias y concepciones. En 

cuanto a la importancia de investigar la práctica pedagógica. 

Para Beltrán, (2019) el docente es el agente fundamental en los diferentes procesos 

de interculturalidad. En tal sentido, el rol del educador  ha de estar direccionado  en la 

ejecución  de prácticas pedagógicas contextualizadas focalizada  en las necesidades de los 

estudiantes, basadas en estrategias de enseñanza y aprendizaje que, con diálogo, reflexión y 

creatividad,  promuevan el desarrollo del pensamiento lógico matemático y el pensamiento 

crítico,  la autonomía del estudiante, pues es la única posibilidad de crear conocimiento 

sobre la práctica y se debe hacer en torno a la práctica concreta de aula, la cual debe 

centrarse en el desarrollo integral de los educandos. 

Es por todo conocido que dentro de las innumerables prácticas pedagógicas 

podemos considerar:  

 Al juego como una actividad esencial para que el niño s desarrolle física, psíquica y 

socialmente. El niño necesita jugar no solo para tener placer y entretenerse sino, 

también, para aprender y comprender el mundo. El juego es una importante 

estrategia didáctica para el aprendizaje de nociones matemáticas, ya que estimula la 
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creatividad, desarrolla el pensamiento lógico, favorece la operación de matematizar 

e introduce los temas de manera contextualizada (Cardón y Sgreccia, 2016, p.82).  

En la actualidad hay gran expectativa sobre el juego dada la importancia de éste en la 

incidencia de la práctica educativa, ya que, a través de éste, el niño crea experiencia 

creadora que se produce en el continuo espacio-tiempo, como una forma básica de vida en 

donde se expresa, se da a conocer, se relaciona y fundamenta la base para la adquisición de 

nuevos aprendizajes. 

Bishop, (1988) citado por Baste y Juvanteny (2017) señala que jugar permite pensar 

hipotéticamente, es decir, imaginar un potencial de acción a tomar en el juego; permite 

modelar, es decir, conectar con la realidad y; permite abstraer, es decir, identificar las 

características relevantes de la situación. 

Por otra parte, el juego desarrolla las capacidades sensorio-motrices, simbólicas o 

de razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que 

condicionan el origen y la evolución de éste, Piaget (1951), lo que redirecciona el concepto 

y nos brinda la posibilidad de fundamentar la propuesta del uso del juego como un recurso 

didáctico que tiene mucho por aportar en el aula de clase. 

 Así mismo, Bruner (1984) entiende al juego como un espacio de aprendizaje con el 

fin de fomentar el lenguaje y el pensamiento en los niños. El niño, de esta forma, no solo 

aprende sino que utiliza el lenguaje como instrumento de pensamiento y acción, si le 

hacemos un seguimiento al juego en los procesos educativos podemos darnos cuenta de que 

a través de este se construye sociedad, crea lasos de amistad además de aportar a la 

creatividad, análisis, la lógica y oralidad. 
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Para incluir el juego como una estrategia didáctica pedagógica, se debe direccionar 

los objetivos para sacar el mejor provecho a la propuesta y que esta permanezca ligada al 

tema tratado, según  Rodríguez (2020) con la ayuda del juego, se producen cambios en la 

conducta que pueden ser observados, durante esta etapa, se dan construcciones colectivas 

de distintas formas, que pueden ser de gran significancia e incluso Huizinga (1987), citado 

por el MEN (2014): cree que el juego constituye al sujeto y está presente a lo largo de la 

vida; lo que sucede es que la manera de jugar se va transformando, así como el modo en 

que el sujeto se posiciona frente a él. 

Para nadie es un secreto, que lo niños juegan para ganar, para este fin involucran 

todos sus sentidos y ponen su mejor empeño, es vital para lograr el objetivo propuesto, el 

aprovechamiento de la actividad para que a través de este el estudiante asimile los 

contenidos los que a su vez se complementarán con otras actividades similares en otro 

contexto.  

El juego incrementa el pensamiento lógico matemático y más aún cuando se utiliza 

como facilitador de aprendizaje significativo ya que este enriquece el conocimiento y el 

educando aprende mejor con actividades innovadoras que le permitan explorar su 

capacidad y los recursos de su entorno educativo. 

Por otra parte, resulta llamativa la propuesta de aprovechar el juego como recurso 

de trabajo organizado, con esta  propuesta se redirecciona el juego como espacio de trabajo  

cooperativo con el objetivo de que la mayoría de sus logros se basen en la interacción con 

el otro que, a su vez, se fundamenta en el respeto y la disponibilidad de los educandos para 

propiciar  aprendizaje de calidad, es decir, que las interacciones cuidadosamente diseñadas 
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que organizan e inducen la influencia recíproca entre los integrantes de un equipo, para 

Johnson y Johnson citado por Galindo en (2012), afirman que: 

     El aprendizaje cooperativo favorece logros superiores a los del 

aprendizaje individualista y competitivo. La teoría de la interdependencia social 

supone, que los esfuerzos cooperativos se basan en la motivación intrínseca 

generada por factores interpersonales al trabajar juntos y en aspiraciones 

conjuntas para alcanzar algún objetivo significativo (p.1).   

 Como podemos darnos cuenta, existe una gran relación entre el aprendizaje 

colaborativo y el aprendizaje cooperativo los cuales a su vez son el resultante de los 

trabajos cooperativo o colaborativo respectivamente, según aclara Rodríguez (2015), los 

aprendizajes indistintamente que sean colaborativos o cooperativos pueden ser utilizados de 

forma individual o hibrida, flexibles e interconectados, y que vendrán determinados por 

cómo se va a afrontar la propuesta educativa o acción pedagógica en sus diferentes niveles. 

Y, lo que es más importante, hacer de ambos un recurso valioso, como herramienta 

pedagógica que proporcione gran variedad de beneficios en comparación con los esfuerzos 

competitivos, ya que, a través de éstos, los estudiantes diseñan estructuras de interacciones 

y mantienen el control sobre las diferentes decisiones que repercuten en su conocimiento, lo 

que permite que, a través de este medio natural se pueda adquirir conocimiento de alta 

calidad de una forma recíproca y duradera.  

El trabajo colaborativo es una práctica habitual en donde pequeños grupos de 

estudiantes interactúan con un objetivo centrado en una actividad que beneficie al grupo lo 

que a su vez puede transformarse en experiencia significativa en la cual el educando puede 
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adquirir aprendizaje de alta calidad en el campo personal, institucional o social, 

independientemente del rol que desempeñe en el grupo de trabajo. 

Igualmente, Rúa (2017) quien cita a Vygotsky, manifiesta que aprender es un 

fenómeno social, concibiendo al aprendizaje como un proceso dialéctico y dialógico, donde 

a partir del intercambio de ideas se llega a un consenso, en consecuencia, a través del 

trabajo grupal los educandos desarrollan toda una gama de facetas que pueden trascender a 

la cotidianidad de cada uno, por otra parte, Revelo et al (2018) citado por Robles (2018), 

 Establecen las características de esta estrategia, considerando la 

interrelación entre los diferentes integrantes del equipo, la responsabilidad 

individual y compartida, la variedad de habilidades y características de los 

integrantes, el establecimiento de objetivos compartidos, la necesidad de 

habilidades sociales y el deseo del logro establecido (p.17). 

Por todo lo anterior, es que se decide el uso de la estrategia de trabajo colaborativo 

en la implementación del proyecto que incentive al estudiantado al desarrollo del 

pensamiento lógico matemático ya que puede hacer uso de sus habilidades cognitivas y 

físicas en el esfuerzo para la consecución del logro colectivo. 

Por otra parte, Guerrero y Lafita (2019) aclara que el aprendizaje es un proceso 

activo, donde intervienen interacciones complejas, como las que se dan a través del trabajo 

colaborativo, para que a través de éste se obtengan los resultados esperados se deben tener 

en cuenta algunos comportamientos básicos como: la colaboración, apoyo mutuo, 

motivación, trabajo en equipo  y responsabilidad compartida,  las cuales ratifican la 

interdependencia  positiva con la que se piensa más en colectivo que en la individualidad  y  



   34 
 

la responsabilidad personal, la comunicación y la autoevaluación en la que cada miembro 

tiene asignadas tareas individuales para el cumplimiento de las acciones y el vencimiento 

de las metas finales, de la que se ha de rendir cuentas a los compañeros (Andreu et al, 

2014). 

Las evidencias de estos investigadores nos brindan algunos elementos valor las 

cuales nos orientan y nos dan algunas certezas de que tanto el juego como el trabajo 

colaborativo son muy importantes en la adquisición de conocimiento, pero que necesita de 

unos objetivos claros, una planeación concienzuda y el compromiso de cada uno de los 

individuos que participen en la actividad. 

    El  trabajo colaborativo es fundamental  en el proceso enseñanza- aprendizaje, ya 

que éste tiene una vertiente social inexcusable y a través de éste se construye conocimiento 

entre pares, en la actualidad se visualiza como una conjunción de varios elementos: 

Tecnológico, Psicológico, Social,  Organizativo y Comunicacional, aplicado a diversas 

áreas del quehacer pedagógico, en la actualidad el trabajo colaborativo se basa en  las 

nuevas tecnologías, siendo  de suma importancia el uso de las TIC las cuales ofrecen 

potenciales  ventajas a docentes y alumnado facilitando la búsqueda de información, la 

adquisición de destreza tecnológicas, socialización y sociabilidad en tiempo real la cual 

surge como una herramienta facilitadora de aprendizaje ante la necesidad de alcanzar 

calidad educativa en este mundo globalizado.  

Vale resaltar la importancia de estos elementos que son fundamentales para el 

desarrollo cognitivo de los educandos, según Duque (2013):   

Las prácticas pedagógicas deben orientarse adecuadamente, siendo 

pertinentes y relevantes, al proceso formativo, deben potencializar el desarrollo 
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humano, permitir la socialización entre pares, promulgar el respeto, la igualdad, 

deben ser espacios amigables de construcción colectiva, donde el que tenga la 

razón, no siempre sea el docente, de tal forma que signifique una realidad 

agradable, para el estudiante y no un espacio donde los estudiantes, se alejen o 

vivan en un lugar de indiferencia y exclusión, aproximándolos al fracaso 

escolar (p.19). 

De lo que se puede afirmar, que del éxito o fracaso de la práctica son muchos los 

elementos que toman un papel preponderante, donde el docente y el estudiante deben poner 

de su parte para que la práctica pedagógica cumpla con su objetivo primordial que no es 

más que generar un nuevo ciudadano, reflexivo y dotado de  responsabilidad, respetuoso de 

su profesores y compañeros, participativo en todas las actividades de la institución,  alegre 

y dispuesto a aprender,  que aprecie su papel y el de su profesor, capaz pero sobre todo más 

humano, conocedor de su entorno y del momento histórico por el cual atraviesa nuestro 

país y pueda dar el paso generacional que nuestra sociedad requiere.   
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Capítulo 3. Método 
 

En este capítulo se realizará un recorrido por el enfoque metodológico que  

utilizaremos para desarrollar la investigación;  una descripción y acercamiento al método 

mixto, el cual  reúne las características del enfoque cualitativo y cuantitativo, según 

Hernández, Fernández, Baptista, Méndez  y  Mendoza (2014),  la meta de la investigación 

mixta no es remplazar a la cuantitativa o a la cualitativa, sino utilizar las fortaleza de 

ambas, combinándolas y tratando de minimizar sus debilidades y  potenciales,  lo que nos 

ofrece  las bondades de ambas de forma conjunta y nos permite comprender la realidad que 

se estudia  de una manera más integral. Además, contiene la población, las características 

de ésta, la muestra y una descripción detallada de los instrumentos a utilizar para la 

obtención de datos, el procedimiento para la aplicación de éstos, su análisis y posterior 

validación. 

De igual manera, marca la trayectoria  a seguir en el proceso de la búsqueda de 

respuesta a la pregunta de investigación, ofreciendo a los investigadores las herramientas 

que permitan una coherencia simbiótica  entre el marco referencial y los instrumentos de 

recolección de información como encuesta, entrevistas y observaciones entre otros  

recursos  que son trascendentales en este proyecto  ya que de su elaboración, aplicación y 

análisis son de suma importancia en el desarrollo de la propuesta investigativa.  
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3.1 Enfoque metodológico 

La presente investigación en un enfoque mixto (Cuantitativo - Cualitativo) con el 

ánimo de sacar el mejor provecho de ambas metodologías de investigación, según Lieber y 

Weisner citado por Hernández (2014) el método mixto solo es apropiado cuando se le 

agrega un valor al estudio en comparación con utilizar un único enfoque, porque 

generalmente implica el uso de mayores recursos económicos, de involucrar más personas 

y tiempo, la ventaja de este método es que integra en esta investigación los dos métodos, lo 

que permite realizar una investigación a profundidad del método de estudio, lo que nos 

brinda la posibilidad de realizar un estudio detallado de todos los fenómenos que son 

observables; como la autorregulación, aplicación  del pensamiento lógico en el aprendizaje 

de las matemáticas  y por otro lado, la posibilidad de la medición estadística de datos, lo 

cual permite explicar con claridad el objeto de estudio. 

Según, Hernández et al (2014) los métodos mixtos caracterizan a los objetos de 

estudio mediante números y lenguaje e intenta recabar un rango amplio de evidencias para 

robustecer y expender nuestro conocimiento de ello, hay que aclarar que el uso de los dos 

enfoques metodológicos nos permite la ampliación y la exploración de un mayor número de 

evidencia lo que sin duda nos brinda mayor seguridad y certeza en la conclusión de la 

propuesta de investigación. 

Por otra parte, de acuerdo con Moscoso (2017): 

Toda la riqueza de estos métodos reside en que no existe un solo modo de 

emplearlos, sino diferentes y variados. Es por ello que hemos velado por la 

generalidad del protocolo propuesto para el uso de los métodos mixtos, sin que su 

empleo se transforme en la imposición de una de sus modalidades por sobre las 

otras (p.647). 
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De otro lado, es significativo aclarar que no podemos del todo afirmar que los 

métodos cuantitativo y cualitativo persigan exactamente lo mismo ya que por su naturaleza 

cada uno por su lado persigue cosas diferentes, aunque ambos ratifiquen el mismo 

resultado, a este respecto Moscoso (2017) sugiere que lo que sí se puede discutir es, la 

visión mono dimensional del objeto de investigación que subyace a esta postura. Si se 

afirma que ambos métodos respaldan a dos tipos de datos diferentes de entrada es una 

contrariedad ya que se está afirmando de forma implícita que se estudiara el fenómeno de 

forma lineal, en una de sus dimensiones. 

De igual manera,  el método mixto implica el uso conjunto de varias técnicas de 

investigación de recolección y análisis de los datos de método cuantitativo y cualitativo y 

como se pueden integrar a la vez de sacar el mejor provecho de cada uno de ellos y 

enriqueciendo la propuesta  con lo mejor de ambos métodos, en este orden Chen citado por 

Hernández  et al (2014) define este hecho, como la integración sistemática de los métodos 

de investigación en un solo estudio con el fin de obtener una fotografía completa del 

fenómeno ya que estos pueden ser conjuntados de tal forma que las aproximaciones bien 

sea cualitativa o cuantitativa conserven una estructura y procedimientos originales. 

El método mixto es el conveniente para ejecutar nuestra investigación, ya que nos 

permite recolectar información de corte cualitativa desde la observación en el contexto, 

durante la implementación de las diferentes estrategias en el desarrollo de las clases de 

matemáticas, en la realización de la encuesta a los estudiantes y la entrevista a la docente. 

Por otra parte, se realiza un análisis a través de los interrogantes generadores que respondan 

a la pregunta de investigación, obteniendo un análisis cuantitativo que conduce hacia la 

comprobación o negación de la pregunta generadora y al alcance de los objetivos 

propuestos.    
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El tipo de investigación es descriptivo e interpretativo, en el cual se implementará el 

método de investigación mixta que se utiliza para hacer unas grafías de los procesos 

sistemáticos, a través de instrumentos de recolección de información textuales, verbales, 

numéricos y visuales que se adaptan a los procesos de esta investigación. 

En consecuencia, se selecciona la metodología mixta teniendo en cuenta que ésta 

facilita y profundiza la exploración y solidez de la información recolectada, por otra parte, 

integra y complementa los datos cualitativos y cuantitativos. Adicionalmente, esta 

metodología es acertada ya que nos permite la apropiación de los diferentes recursos 

aplicados durante la investigación.  

Por esta razón, se eligió un diseño consecuente al enfoque de investigación en curso, 

en este sentido se emplea el diseño mixto de triangulación, el cual se utiliza según 

Hernández et al, cuando el investigador pretende ratificar resultados y efectuar validación 

cruzada entre los datos cuantitativos y cualitativos, aprovechando las ventajas de cada 

método disminuyendo sus debilidades.  

No obstante, en la etapa de interpretación de datos en la que generalmente se 

efectúan las comparaciones de los datos cualitativos y cuantitativos, es importantes aclarar 

que en esta  investigación los datos  que tienen prelación son los cualitativos ya que la 

muestra seleccionada es no probabilística lo que nos indica su carácter descriptivo e 

interpretativo más que la representación estadística de los datos, esta metodología busca 

integrar los instrumentos de recolección y en la fase de análisis,  identificar la correlación 

cualitativa y cuantitativa y ratificar el conocimiento del estudio.  

3.2 Población y muestra  
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La población y muestra objeto de estudio con la que se lleva a cabo esta 

investigación fue escogida intencionalmente, teniendo en cuenta las características de los 

estudiantes del grado tercero de básica primaria de la Institución Educativa Rural Fray 

Martin de Porres, con el fin de potenciar el pensamiento lógico de las matemáticas, para dar 

respuesta a la pregunta de investigación y descripción de la fase empírica del estudio y  los 

procedimientos de recolectar, analizar y mezclar los métodos.  

3.2.1. Población y características 

Según Tamayo y Tamayo, (1997): “La población se define como la totalidad del 

fenómeno a estudiar donde la unidad de población posee una característica común la cual se 

estudia y da origen a los datos de la investigación”. 

Atendiendo a estas consideraciones es necesario una fuente de información directa 

para cumplir con los objetivos planteados, por tal razón, al seleccionar la población se tuvo 

en cuenta algunos criterios esenciales para la inclusión, considerados para  la delimitación  

como:  Que cursen grado tercero de básica primaria, se incluyen las sedes anexas de la 

institución, tanto niños como las niñas; considerando estos criterios el tamaño de la 

población seleccionada para esta investigación está conformada por 71  estudiantes del 

grado tercero de la de la Institución Educativa Rural Fray Martin de Porres del Municipio 

de Segovia Antioquia. 

La población se caracteriza por que algunos estudiantes están en extra-edad, son 

niños alegres, con poco acompañamiento familiar en las actividades escolar, se evidencia 

dificultad en el área de matemáticas, para resolver problemas que impliquen el uso de las 

operaciones básicas. 
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3.2.2. Muestra 

 Según Vara, (2012), la muestra en una investigación es el conjunto de casos 

extraídos de la población, utilizada para estudiarla de mejor manera, la cual sirve para crear 

directrices que permitan tomar acciones para conocer mejor la población estudiada. 

El muestreo utilizado para esta investigación es de tipo no probabilístico, fue 

escogida por muestreo intencionado a criterio de los investigadores, basado en las 

características del grupo con el cual  se recopila la información, el grupo focalizado es  

tercero de básica primaria,  de la I. E.R fray Martin de Porres sede central , ubicada en el 

municipio de Segovia Antioquia,  con 25 estudiantes, conformado por 13 niños y 12 niñas 

que oscilan entre 8 y 12 años de edad, en este grado de escolaridad se evidencian  algunas 

dificultades en el  aprendizaje para comprender los procesos generales de la actividad 

matemática, ya que se tiene en cada proceso una peculiaridad distinta y deben superar los 

diferentes obstáculos  de la respectivas disciplinas. La muestra representa un 35,2% de la 

población.  

Los estudiantes no son constantes con su aprendizaje, estos niños se caracterizan por 

ser alegres, participativos, se interesan en su proceso, aunque el apoyo familiar es poco y en 

algunos casos nulo, evidenciándose el bajo rendimiento escolar y desmotivación en algunas 

actividades. 

3.3 Categorización 

Dada la naturaleza de la complementación de métodos se hace necesario que los 

datos sean más acertados, dando lugar a que las desventajas de uno sea el complemento del 

otro, facilitando el estudio del mismo fenómeno de forma distinta. 
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De este modo se hace necesario realizar la categorización de la información 

contenida en la pregunta y objetivos de la investigación, presentando la información 

detallada y con exactitud, ya que los resultados obtenidos son más específicos. 

 

 

Tabla 1. Categorización 

Objetivos específicos Categorías de 

investigación 

Subcategorías  Instrumentos 

Identificar a través de una matriz 

de resultado las prácticas 

pedagógicas aplicadas por los 

docentes de grado tercero de I. E. 

R Fray Martin de Porres que 

inciden en el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático de 

los estudiantes.  

 

 

  

 

Prácticas  

Pedagógicas  

 

Planificación. 

Metodología. 

Recursos. 
 

 

 

Encuesta 

 
 

  

Implementar una estrategia 

didáctica en los procesos de 

enseñanza aprendizaje de las 

matemáticas por los docentes de 

matemática de grado tercero de la 

I.E.R Fray Martin de Porres. 

 

Evaluar la implementación de la 

estrategia en los procesos de 

aprendizaje de las matemáticas 

por los docentes de grado tercero 

de la I.E.R Fray Martín de Porres. 

 

 

Estrategias Didácticas 

 

 

 
 

 

 

Enseñanza y aprendizaje 

de las 

Matemáticas. 

Ambientes para el 

aprendizaje. 

Trabajo colaborativo. 

Juegos como estrategia 

lúdica. 
 

 

 

Aprendizaje significativo. 

Pensamiento Lógico. 

 

 
 

Guía de 

observación. 

   

 

 
 

 

 

Entrevista  

Encuesta  

Nota. Tabla 1. Descripción de las categorías y subcategorías de investigación. Fuente: elaboración propia. 

 

De acuerdo a la descripción de la categorización de la investigación y teniendo claro 

los objetivos planteados en ésta, se definen los procesos que guían el accionar de la 

investigación, formando cada concepto que se utiliza, explicando y respondiendo a la idea 

del problema, es así que estas categorías se operacionalizan mediante una lista de 

subcategorías, dando surgimiento a la elaboración de los instrumentos utilizados, y sus 

técnicas aplicadas.  
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3.4 Instrumentos 

 

 El método de investigación mixto y los referentes teóricos que sustentan la 

investigación, brindan la posibilidad de usar varios instrumentos para la recolección de 

información que sirven de apoyo para nuestra investigación. Partiendo de este hecho, se 

priorizaron algunos instrumentos que se aplicarán a los estudiantes seleccionados para la 

muestra focalizada y docentes que tienen a su cargo el grado tercero en el área de 

matemáticas de la institución educativa rural Fray Martin de Porres. 

Por otra parte, cada uno de estos instrumentos nos facilita la recolección de datos con los 

cuales se pueda agrupar, organizar, clasificar y sistematizar la información que después de 

su riguroso análisis permitan alcanzar los objetivos y dar respuesta a la pregunta de 

investigación. 

3.4.1. Encuesta a docentes y estudiantes de matemáticas de los grados terceros de 

la I.E.R Fray Martin de Porres. 

La encuesta, según Castejón (2006) se utiliza como un instrumento para medir 

actitudes, conocer las percepciones u opiniones, en este caso identificaremos las practicas 

pedagógicas de los docentes en el área de matemáticas, este instrumento se aplica en  ítems 

cerrado, teniendo en cuenta el modelo Likert,  a través de la cual  se pretende  identificar las 

estrategias que implementan en sus  prácticas educativas  los docentes de matemáticas de 

los grados terceros de la institución y su incidencia  en el desarrollo de pensamiento lógico 

matemático.  

Este instrumento busca recolectar la mayor información necesaria que dé respuesta 

al alcance de los objetivos y a la pregunta de investigación. Mediante la aplicación de la 

encuesta se determina a través de quince preguntas las cuales darán cuenta de las 
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subcategorías (planeación, metodología y recursos utilizados) del docente en su práctica 

pedagógica.  

También se realizará una encuesta a los estudiantes del grado tercero en el área de 

matemáticas de la institución para identificar los aprendizajes significativos y la aceptación 

que se adquirieron en la estrategia didáctica de los docentes; esta encuesta es aplicada al 

grupo muestral de manera formal y también responden preguntas cerradas registrando a sus 

acciones, avances o limitaciones en las clases de Matemáticas, mediante quince preguntas. 

 

3.4.2. Guía de Observación a participantes. 

 

La observación es un instrumento cualitativo estandarizado, porque se han 

establecido con anterioridad los aspectos a observar teniendo en cuenta la pregunta de 

investigación y los objetivos. Según Rodríguez, Gil y García, (1996), es un método 

interactivo de recogida de información, requiere de la implicación del observador en los 

acontecimientos observados, este instrumento posibilita el registro detallado de las 

prácticas educativas, sus fortalezas, debilidades y procesos cognitivos inmersos en los 

distintos contenidos de matemática.  

Para la aplicación de este instrumento se tomó como referencia el formato único de 

observación de clases del PTA (2014), el cual es una guía de carácter cualitativo y permite 

validar los procesos de enseñanza y aprendizaje de las matemáticas del docente, teniendo 

en cuenta las estrategias lúdicas que aprueben el fortalecimiento del pensamiento lógico 

matemático, constara de un ítem de verificación (si/no) lo que facilita su aplicación. 
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3.4.3. Entrevista a docentes de matemáticas de los grados terceros de la I.E.R   

Fray Martin de Porres.  

La entrevista, según Torres, Paz y Salazar (2014) este instrumento permita 

profundizar la información en el método cualitativo. Se aplica esta entrevista a los docentes 

de Matemáticas de los grados terceros de primaria de la institución, la cual se fundamenta 

en la capacidad que tiene el investigador para evaluar la implementación de la estrategia y 

su aceptación de los docentes.  

La entrevista es estructurada, consta de tres fases: inicial, desarrollo y cierre, las 

preguntas se realizaron teniendo en cuenta la categorización y el cuadro de triple entrada. 

Tiene quince preguntas abiertas en las que se puede identificar la postura que tiene los 

docentes frente a las estrategias que implementan para el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático en su quehacer diario. 

3.5 Validación de instrumentos 

 

Se debe evidenciar cómo se validaron los instrumentos antes de su aplicación, es 

decir, qué procedimientos se siguieron para comprobar su confiabilidad. La validez, no 

debe ser una característica propia del test, sino de las generalizaciones y usos específicos de 

las medidas que el instrumento proporciona (Prieto y otros, 2010). Lo cual quiere decir que, 

más que el test en sí mismo, lo que se somete a validación son las posibles inferencias que 

se vayan a realizar a partir de los resultados obtenidos. 

3.5.1. Juicio de expertos 

 

El juicio de expertos nos permite verificar la fiabilidad de los instrumentos de 

evaluación que utilizaremos en la propuesta de investigación, para tal fin se contó con el 

apoyo de  Armando Mesa Salgado docente en  ejercicio desde el año 1996, Licenciado en 
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Matemáticas y Física; Especialista en Didáctica de las Matemáticas;  Magister en 

enseñanza de las Ciencias; Ponente en el 11° encuentro colombiano de matemática 

educativa 2010 “Propuesta didáctica para la enseñanza de las fracciones” el cual nos brindó 

su experiencia como validador disciplinar  y  Betty Calderón Isaza, docente en ejercicio 

desde el año 2000; Licenciada en Pedagogía Reeducativa con énfasis en Ética y Valores de 

la Universidad Luis Amigó de Medellín; Especialista en administración de la informática 

Educativa y Magister en Gestión de la Tecnología Educativa de la Universidad de 

Santander, la cual fue el experto metodológico, sus aportes se enfatizaron en la redacción, 

el contenido, la congruencia y pertenencia. 

A partir de este juicio, los instrumentos sufrieron algunos cambios y adaptaciones 

según las recomendaciones de los expertos, el validador disciplinar sugiere que cada 

instrumento debe llevar el objetivo en la parte superior y reducción de la cantidad de ítems 

en los instrumentos sin perder la pertinencia de los mismos, priorizado a  aquellos que nos 

brinde mayor posibilidad de lograr los objetivo trazados, ver anexo (C) el experto 

metodológico enfatizó en cambios sintácticos, de igual manera, sugirió la integración de 

algunas preguntas ya que hacía más fácil la interpretación de la misma, además que se 

debería utilizar un lenguaje acorde a la edad de los estudiantes, ver anexo (C), de igual 

manera que se integraran las preguntas que hacían referencia a la evaluación, ver anexo (C). 

3.5.2. Pilotaje 

 

El estudio piloto se realiza siguiendo los pasos pensados para el estudio real, pero 

con un número reducido de participantes  con el fin de  identificar algún fallo en su 

aplicación lo cual agilice el desarrollo de la misma, en aras de priorizar la  viabilidad  del 

estudio, para ello se toma una muestra intencional a cuatro estudiantes de grado tercero y 
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tres docentes, para aplicar la encuesta, dar solución y ver la factibilidad  de las preguntas, 

en él se detectó que, la encuesta a estudiantes tenía como campo obligatorio el correo 

electrónico del encuestado, lo que dificultaba su aplicación, se solucionó incluyendo el 

número de celular, por otra parte, el pilotaje nos permite visualizar algunas de las prácticas 

que utilizan los docentes en  su quehacer diario, además nos muestra que el instrumento con 

que se realizó el  pilotaje  es pertinente para evidenciar el acceso a la información 

correspondiente para el estudio de las estrategias utilizadas por docentes y puesta en 

práctica por estudiantes del grado tercero, de esta manera responde a las necesidades 

individuales de aprendizaje y nos encontramos con interés de los docentes para contribuir 

con la investigación, ver anexo ( C ) de pilotaje.   

3.6 Procedimiento 

La investigación es un proceso a través del cual podemos recolectar la información 

relevante de determinado fenómeno y construir conocimiento o ampliar los ya existentes en 

determinado tema, por otra parte, del procedimiento es de suma importancia ya que de su 

correcto desarrollo depende el éxito de la misma, los cuales serán descritos por fase desde 

la entrega de documentos validados hasta finalizar la recolección de datos de los 

instrumentos y su sistematización. 

3.6.1. Fases 

La primera fase se inició  formalmente con la entrega de los instrumentos a  los 

validadores expertos para su revisión, consecutivamente se hace llegar al rector de la 

institución el consentimiento informado para aplicar los instrumentos en la institución, en el 

cual se detalla el nombre de la investigación y los objetivo de la misma y a la vez se pide a 

los padres de familia  a través de una carta el consentimiento para que sus acudidos formen 
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parte de la investigación, la fase continua con adecuación que se les realiza a los 

instrumentos según la sugerencias de los expertos y se da por finalizada con la realización 

de los pilotajes a los estudiantes y docentes. 

La segunda fase se aplicará las encuestas a docentes de matemáticas de la 

institución la cual es de carácter cuantitativo, en la que se identificaran las estrategias 

implementadas en su práctica, es de anotar que contarán con un tiempo de 4 días para 

diligenciamiento, la fase concluye con la recolección, tabulación y análisis de las diferentes 

variables de la misma, ya que los insumos de ésta serán fundamental para el desarrollo de la 

investigación. 

La tercera fase se centra en la guía de observación de los participantes en sus 

actividades curriculares la cual es de carácter cualitativo, que nos permite recoger 

información del objeto de estudio en su medio natural, consta de una duración de 45 

minutos (una hora clase), para tal fin se dispondrá de las debidas autorizaciones, la fase 

finaliza con la organización, tabulación y posterior análisis de la misma. 

La cuarta fase o de entrevista a docentes es de carácter cualitativo descriptivo y es 

muy importante ya que permite tener de primera mano las diferentes impresiones del objeto 

de estudio la cual se realiza de manera virtual y en coordinación con los participantes, su 

duración es de 30 minutos aproximadamente, finalmente los datos obtenidos en esta fase 

serán organizados y analizados. 

La quinta fase y última estará articulada en una encuesta a estudiantes la cual es de 

carácter cuantitativo lo que permite clasificar e identificar las variables de investigación, 

esta encuesta se aplicará de manera virtual lo que agiliza su aplicación, esta fase durará 4 

días para su total aplicación teniendo en cuenta la disposición de tiempo de los 

participantes.  
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3.6.2. Cronograma     

Cronograma de trabajo de campo 

 

Fases  

MESES 

 Febrero Marzo abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre Octubre 
Noviembre 

No1          
 

No2          
 

No3          
 

No4          
 

No5          
 

                    Fuente de elaboración propia. 

 

3.7 Análisis de datos 

 

Para llevar a cabo una mejor interpretación se someten los datos a un cruce de 

información y triangulación, para obtener conclusiones precisas y así poder lograr los 

objetivos propuestos en la investigación, y poder tomar acciones a implementar, 

estableciendo inferencias entre las variables estudiadas para hacer las conclusiones que se 

ameritan. 

Para tal efecto se hace necesario crear un archivo en Excel para organizar el análisis 

estadístico de las respuestas de las encuestas, entrevista y datos repetitivos de la guía de 

observación, llevándose a cabo una organización detallada de las categorías y 

subcategorías, mediante una tabla, se toman las respuestas para calcular, identificar la 

desviación estándar y medidas de tendencia central, con la guía de observación se realiza el 

análisis de los indicadores que orientan el accionar del quehacer pedagógico de los 

docentes, tomando los aspectos más relevantes basadas en las actividades de su quehacer 

diario, para ello se permite observar, registrar y sistematizar la información y  poder 
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relacionar las estrategias didácticas que potencialicen el pensamiento lógico matemático en 

los estudiantes. 

 El análisis de datos presenta los resultados que conforman cada categoría y que 

componen cada subcategoría, haciendo una integración entre los datos de las encuestas, la 

entrevista y guía de observación a participantes, sustentando hallazgos con los referentes 

teóricos de otros autores. 

Lo anteriormente expuesto hace necesario resaltar que el análisis descriptivo de la 

observación a participantes, entrevista y encuesta se desarrolla identificando las 

características de las estrategias más relevantes que se evidencien en el aprendizaje de las 

matemáticas, luego se hace la triangulación de la información, realizando una unificación 

tanto de los resultados cualitativos y cuantitativas obtenidos, para establecer coincidencias 

que favorezcan  y fortalezcan   las diferentes estrategias que potencialicen el pensamiento 

lógico en los estudiantes.  
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Capítulo 4. Análisis de resultados 

 

En este capítulo mostraremos de manera detallada los resultados de las acciones 

realizadas para la recolección de los datos a través de los instrumentos, de acuerdo a las 

categorías y subcategorías, que fueron referenciados en el marco teórico; los cuales fueron 

construidas con el objetivo de dar respuesta a los objetivos y pregunta de investigación. 

Los resultados se sustentan en la metodología mixta ya que algunos instrumentos 

son de carácter cualitativos y otros cuantitativos, por lo que se hace necesario realizar una 

triangulación de los resultados, para identificar los puntos de coincidencia y sus principales 

hallazgos los cuales serán expuestos a través de gráficas, tablas y análisis de los 

mencionados instrumentos para dar cuenta del proceso investigativo.  

4.1. Categoría A.  Práctica pedagógica  

En esta categoría se da repuesta al primer objetivo de la investigación el cual 

consiste en identificar a través de una matriz de resultado las prácticas pedagógicas 

aplicadas por los docentes de grado tercero de I. E. R Fray Martin de Porres que inciden en 

el desarrollo del pensamiento lógico matemático de los estudiantes, los hallazgos son 

detallados en la tabla 2, 3 y 4,  organizado  por las  subcategorías de planeación, 

metodología y recursos, este instrumento fue aplicado a 7 docentes que hacen parte del 

objeto de estudio y los cuales facilitaron la aplicación de los instrumentos de evaluación. 
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                4.1.1 Subcategoría planeación. 

Tabla N° 2 

Objetivo   Categoría  Subcategoría  Pregunta  Opciones de respuestas    Frecuencia            % 

    Nunca    

    Casi nunca    

1 Prácticas  Planificación 1 Algunas veces    

 Pedagógicas    Casi siempre  1 14,3% 

    Siempre  6 85,7% 

       
_________________________________________________________________________ 

    Nunca    

    Casi nunca    

1 Prácticas  Planificación 2 Algunas veces  1 14,3% 

 Pedagógicas    Casi siempre    

    Siempre  6 85,7% 
_________________________________________________________________________ 

    Nunca    

    Casi nunca    

1 Prácticas  Planificación 3 Algunas veces    

 Pedagógicas    Casi siempre  1 14,3% 

    Siempre  6 85,7% 
_________________________________________________________________________ 

                   Fuente: Elaboración propia   

Los datos nos permiten analizar en la encuesta a docentes los resultados de su 

aplicación, en la cual se concentra en las preguntas 1, 2, 3, y en cuyos resultados podemos 

identificar que 85,7% de los docentes siempre tienen en cuenta los referentes de calidad del 

MEN en su planeación y el 14,3% casi siempre.  Por otra parte, el 85,7% de ellos comunica 

a los estudiantes el objetivo de la clase y el 14,3% algunas veces realiza esta actividad, de 



   53 
 

igual manera, en la planeación 85,7% de los docentes planean actividades que despiertan el 

interés de los estudiantes y solo el 14,3% de ellos casi siempre prioriza estas actividades. 

Según estos resultados podemos identificar que la mayoría de los docentes de la 

institución vincula en su planeación diaria los referentes de calidad exigidos por el 

Ministerio de Educación Nacional y, por otro lado, tiene en cuenta las actividades que 

despierten el interés en los estudiantes lo cual es fundamental como estrategia didáctica.  

Del mismo modo, Vargas (2014) ratifica que las estrategias didácticas son un 

conjunto de acciones, ordenadas y secuenciadas conscientemente por el docente, con un 

propósito o intencionalidad pedagógica determinado lo que validada y ratifica la planeación 

como elemento primordial de la consecución de una práctica que favorezca el aprendizaje.  

 4.1.2 Subcategoría metodología. 

Tabla N° 3 

Objetivo   Categoría  Subcategoría  Pregunta  Opciones de respuestas    Frecuencia            % 
 
    Nunca    

    Casi nunca    

1 Prácticas  Metodología  4 Algunas veces    

 Pedagógicas    Casi siempre    

    Siempre  7 100% 
_________________________________________________________________________ 

    Nunca    

    Casi nunca    

1 Prácticas  Metodología  5 Algunas veces    

 Pedagógicas    Casi siempre  2 28,6% 

    Siempre  5 71,4% 
                                 _________________________________________________________________________ 

    Nunca    

    Casi nunca    

1 Prácticas  Metodología  6 Algunas veces    

 Pedagógicas    Casi siempre    

    Siempre  7 100% 
                              _________________________________________________________________________ 
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                               Fuente: Elaboración propia   

En cuanto a la metodología se centra en las preguntas 4, 5 y 6, el cual permite su 

interpretación de acuerdo al siguiente resultado, la pregunta 4 en la cual se pregunta sobre 

los espacios reflexivos que facilitan la comprensión de los estudiantes, el 100% de los 

encuestados aseguran que en su práctica siempre priorizan esta Metodología, en la pregunta 

5 se enfoca en la implementación del trabajo colaborativo en la práctica docente, se 

evidencia que el  71,4% de los encuestados siempre utilizan en sus prácticas el trabajo 

colaborativo y el 28,6% casi siempre implementa el trabajo colaborativo con sus 

estudiantes, lo que refleja a la vez la puesta en práctica del modelo social activo de la 

institución y la importancia que tiene para los docentes esta metodología. 

De igual manera, este trabajo de campo nos refleja en la pregunta 6, que en su 

totalidad los docentes encuestados monitorean y retroalimentan las diferentes actividades 

en el transcurso de la clase, por consiguiente, la metodología es en conjunto de 

procedimientos, estrategias y acciones que de forma consiente y organizada hacen los 

docentes con el fin de proporcionar el aprendizaje de los educandos, en este orden de ideas 

Vargas (2014), argumenta que, dentro del conjunto de estas acciones planificadas, no se 

descarta el uso de métodos, técnicas y procedimientos que contribuyan a la optimización 

del proceso de enseñanza y aprendizaje, lo que ratifica y da viabilidad al enfoque de las 

preguntas del  instrumento de acuerdo al marco referencial. 

4.1.2 Subcategoría recursos.     

Tabla N° 4    

Objetivo   Categoría  Subcategoría  Pregunta  Opciones de respuestas    Frecuencia            % 
  

    Nunca    

    Casi nunca    
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1 Prácticas  Recursos   7 Algunas veces    

 Pedagógicas    Casi siempre  2 28,6% 

    Siempre  5 71,4% 
                               ________________________________________________________________________________ 

          Nunca    

    Casi nunca    

1 Prácticas  Recursos   8 Algunas veces  1 14,3% 

 Pedagógicas    Casi siempre  2 28,6% 

    Siempre  4 57,1% 
                            ________________________________________________________________________________ 

              Nunca    

    Casi nunca    

1 Prácticas  Recursos   9 Algunas veces  3 42,9% 

 Pedagógicas    Casi siempre  3 42,9% 

    Siempre  1 14,2% 
                                 ________________________________________________________________________________ 

    Nunca    

    Casi nunca    

1 Prácticas  Recursos   10 Algunas veces  2 28,6% 

 Pedagógicas    Casi siempre  1 14,3% 

    Siempre  4 57,1% 
 

      

    Nunca    

    Casi nunca    

1 Prácticas  Metodología  11 Algunas veces    

 Pedagógicas    Casi siempre  3 42,9% 

    Siempre  4 57,1% 

 

 Fuente: Elaboración propia   

Por otra parte, esta subcategoría nos permite identificar la aplicación de recursos 

didácticos, los cuales se sustentan en las preguntas 7, 8, 9, 10 y 11 de la que podemos 

resumir los siguientes resultados, la pregunta 7 que hace alusión a proporcionar recursos 

didácticos para potencializar el pensamiento lógico en los estudiantes, los docentes 

encuestados respondieron que solo el 71,4% siempre y el 28,6% casi siempre lo que es 

bastante significativo ya que apunta a la consecución del objetivo de la investigación.  
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De igual manera la pregunta 8 que hace referencia a adaptar los recursos del entorno 

a las actividades de la clase quedo distribuido de la siguiente manera, el 57,1% de los 

encuestados dice que siempre, el 28,6% casi siempre y el 14,3% algunas veces tiene en 

cuenta estos recursos, asimismo, la pregunta 9 que interroga sobre el uso de las TIC como 

recurso didáctico, los encuestados respondieron de la siguiente manera, el 42,9% algunas 

veces lo usa, al igual que 42,9% casi siempre mientras que siempre lo usa el 14,3%. 

Con relación a la pregunta 10 que interroga sobre el uso el juego como estrategia 

lúdica el 57,1% de los encuestados expresó que siempre lo utiliza el 14,3% casi siempre y 

el 28, 6% algunas veces y por último la pregunta 11 que se refiere al uso de secuencias para 

estimulas el pensamiento lógico, el 57,1% de los encuestado dicen que siempre aplican y el 

42,9% casi siempre aplican esas estrategias en su trabajo diario. 

A través, de esta subcategoría podemos identificar la importancia de los recursos 

usados en el aula de clase que son de gran importancia y que según, Montessori (1991) 

destaca también la importancia de un ambiente preparado, es decir, la necesidad de un lugar 

organizado que tenga como objetivo principal que el estudiante aprenda y se desarrolle a 

través de la exploración y la creatividad, apoyados en unos procesos didácticos llamativos 

acorde a sus necesidades y a su entorno. 

4.2. Categoría B.  Estrategias didácticas  

Esta categoría se centra en el segundo objetivo de investigación, es decir, 

implementar una estrategia didáctica en los procesos de enseñanza aprendizaje de las 

matemáticas por los docentes de matemática de grado tercero de la I.E.R Fray Martin de 

Porres, cuya finalidad es identificar en las prácticas de cada docente aquellas que tienen 
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relevancia en la consecución del objetivo,  los principales hallazgos serán discriminados en 

las tablas 5,6, 7, 8 y 9  los cuales se presentarán de acuerdo a las subcategorías que 

pertenecen al instrumento guía de observación que fue aplicado a las practicas pedagógicas 

de los docentes sobre los cuales se realiza el estudio. 

4.2.1 Subcategoría ambientes para el aprendizaje.  

Los ambientes de aprendizaje se concentran en las preguntas de la 1 a la 10 y dan 

cuenta de la frecuencia que los docentes que hacen parte del estudio realizan en sus clases 

las actividades y gestión de aula necesarias para el aprendizaje, según Ríos (2018), todas 

aquellas experiencias que se guían por principios, objetivos y procedimientos apropiado 

que dan respuesta a las problemáticas referida a la enseñanza. 

En la gráfica 1 se puede apreciar la pregunta 1, que da cuenta del uso de los 

referentes de calidad usado por la totalidad de los docentes, de igual manera, se evidencia 

que todos estructuran su clase por momentos, tienen en cuenta el enfoque de la asignatura y 

hacen uso efectivo del tiempo durante la clase, en la pregunta 5, solo en 5 de las 7 

observaciones dan cuenta de procesos de la actividad matemática en su planeación, 

mientras que en los dos restantes no se evidencia.  

Grafica nº 1 

  

Fuente: elaboración propia 
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Asimismo, la gráfica  2, nos permite inferir que; en la pregunta 6,  solo 5 de las 7 

clases observadas, en su estructura facilita el aprendizaje significativo, en la pregunta 7 

muestra que 4 de las 7 observaciones incentiva la interacción entre estudiantes, lo que 

implica que 3 no incitan la interacción entre los educandos,  por otro lado, las 

observaciones nos permiten evidenciar que los docentes objetos de estudio en su totalidad, 

facilitan la intervención de los estudiantes, posibilitan la interacción  para fortalecer el 

respeto por el otro, controlan un clima de aula agradable en que se evidencia el trato amable 

y respetuoso entre los participantes de la clase. 

Grafica nº 2 

 

Fuente: elaboración propia 

De igual manera, la gráfica 3 incluye las preguntas 21 y 22 en las cuales se relaciona 

con el tipo de evaluación se realiza para el control de los procesos, en la cual se evidencia 

que 5 de los docentes aplica evaluación formativa y solo 3 de los 7 usa otro instrumento 

para evaluar los procesos, según la gráfica se puede inferir que algunos docentes aún usan 

la evaluación sumativa tradicional.  

Grafica nº 3 
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Fuente: elaboración propia 

 

4.2.2 Subcategoría Trabajo colaborativo.  

Esta subcategoría  busca identificar la capacidad que tiene el docente para promover 

en su práctica el trabajo colaborativo, en donde cada integrante del grupo de trabajo 

contrasta su punto de vista con los otros hasta llegar a un acuerdo, en consecuencia, a través 

del trabajo grupal los educandos desarrollan toda una gama de facetas que pueden 

trascender a la cotidianidad de cada uno, por otra parte, Revelo et al (2018) citado por 

Robles (2018), considera que  la interrelación entre los diferentes integrantes del equipo, la 

responsabilidad individual y compartida, la variedad de habilidades, el establecimiento de 

un objetivos compartidos, le dan un gran valor como estrategia de aprendizaje. 

En la gráfica numero 4  podemos identificar las acciones de aprendizaje generada 

por los docentes objetos de estudio y su capacidad de fomentar el trabajo colaborativo, es 

así como en la observación de la pregunta  11 en la que se referencia ambiente del aula para 

posibilitar el aprendizaje es realizada en la totalidad de los casos, se puede notar en el 

inciso 10  que solo 5 de esos docentes  diversifican sus actividades, en contra posición 

ningún docente tiene en cuenta a los estudiantes con necesidades educativas especiales y en 
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cuanto al trabajo colaborativo del ítem 14, solo en cuatro de las observaciones se pudo 

evidenciar el trabajo colaborativo. 

 

 

 

 

Grafica nº 4  

 

Fuente: elaboración propia 

4.2.3   Subcategoría juego como recurso didáctico. 

Los resultados de la guía de observación en esta subcategoría se concentran en los 

ítem 15 al 20 y dan cuenta de las estrategias que implementan los docentes de la institución 

en su quehacer diario,  Bruner (1984), describe el juego como un escenario de aprendizaje 

que promueve el lenguaje y el pensamiento en niños,  el niño no solo aprende jugando  sino 

a usarlo como instrumento que desarrolla el pensamiento, la lógica y la acción, es así como 

a través de la metodología el docente  incluye las diferentes actividades y su monitoreo para 

lograr el aprendizaje deseado. 



   61 
 

Los principales hallazgos con relación a la pregunta 15, es que solo en cuatro de las 

7 observaciones utilizaron material manipulativo, mientras que la pregunta 16 se evidencia 

que todos los docentes incentivan la participación colectiva y usa la terminología científica 

acorde al nivel de los estudiantes, pero en el ítem 18 se evidencia que 4 de los 7 no 

implementan estrategias lúdicas en su quehacer diario, de igual manera se evidencia que 

pocos implementan las TIC como recurso didáctico, mientras que su totalidad realizan 

monitoreo constante a las diferentes actividades. 

De acuerdo a la gráfica podemos concluir, que un número significativo de docentes 

implementan en sus actividades curriculares diferentes estrategias pedagógicas que 

favorecen el aprendizaje de las matemáticas que integran materiales manipulativos, 

estrategias lúdicas, recursos audiovisuales y el trabajo colaborativo, todo esto bajo su 

monitoreo y control constate para convertir la práctica educativa en una experiencia 

significativa que trascienda el aula de clase. 

 Grafica nº 5 

  

Fuente: elaboración propia 

 4.3. Categoría C.  Enseñanza y aprendizaje de las matemáticas. 

Esta categoría pretende dar respuesta al tercer objetivo de la investigación con el 

que se pretende evaluar la implementación de la estrategia en los procesos de aprendizaje 
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de las matemáticas por los docentes de grado tercero de la I.E.R Fray Martín de Porres y 

está conformada por dos subcategorías, aprendizaje significativo y pensamiento lógico, 

para recopilar esa información se aplicaron dos instrumentos, la entrevista a docentes y una 

encuesta a estudiantes, a continuación describiremos los hallazgos más significativos de 

cada instrumento,  según Rodríguez (2019), el aprendizaje exitoso en matemáticas sigue 

siendo un desafío a nivel mundial, es por esto que días tras días  se realizan grandes 

esfuerzos para hacer del aprendizaje de esta área, ya que les ayuda a ser lógicos, a razonar 

ordenadamente y a tener una mente preparada para el pensamiento, la crítica,  la 

abstracción y la solución de los diferentes problemas de la vida diaria. 

4.3.1   Subcategoría aprendizaje significativo. 

La entrevista enmarca la precisión del quehacer de los docentes, abordando sus 

relatos, experiencias y conceptos que fundamentan la selección de ésta y tiene como 

objetivo identificar las estrategias que implementan los docentes para el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático en su quehacer diario, las encuestas fueron aplicadas a 7 

docentes cuyas respuestas fueron sistematizadas a continuación. 

Tabla N° 5 

N0. Pregunta Entrevistado Respuesta 

 
 

1 
 

 
¿Cuál es la concepción que tienes 

acerca del pensamiento lógico 
matemático? 

 
 

D 

La experiencia que tengo del pensamiento lógico es que 
surge a través de la experiencia directa y que desarrollan la 

capacidad de pensar y comprender conceptos abstractos. 

   
 

A 

Hay muchas concepciones acerca del pensamiento lógico, 
uno más definido es aquel que nos ayuda, a razonar a 
acomodar y a construir y encontrar las causas de un 

problema numérico. 

   
 

W 

La concepción que tengo es la capacidad de trabajar en 
términos de números y la capacidad de implementar el 
cálculo, mediciones y pienso que todos nacemos con eso, y 
el nivel donde se desarrolla depende de la estimulación con 
el juego mental en actividades matemáticas. 
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L 

Bueno con respecto al pensamiento lógico es la habilidad 
mental que se desarrolla a través de los estímulos, a través 

de las estructuras mentales numéricas. 

   
N 

El pensamiento lógico es aquel que hace comprender y es a 
través de números. 

   
 
J 

El pensamiento lógico es aquel que surge de la experiencia y 
desarrolla la capacidad y de alguna manera es entendible por 
los estudiantes y se evidencia a través de los números y 
fórmulas matemáticas. 

   
M 

El pensamiento lógico los estudiantes pueden abstraer los 
aprendizajes que incluyen a través de las matemáticas, las 
operaciones básicas y buscar la forma de interpretarlas. 

 

2 

¿Qué tan importante es el juego como 

recurso de aprendizaje? 
 

 

D 

Para mí es muy importante el juego como recurso de 

aprendizaje, ya que los niños pueden interactuar con el 
medio y así motivarse a la hora de aprender. 

   
A 

Bueno el juego es importante para mí en cuanto al 
aprendizaje, ¿por qué?  Porque a través de la lúdica se 
sumerge al niño de tal manera que está motivado y así 
mismo aprende. 

   
 
 

W 

El juego es muy importante en el quehacer pedagógico 
desde el acto educativo, es importante en el desarrollo 
integral de los niños, ya que la pedagogía moderna permite 
al niño aprender de una manera lúdica, divertida, se recrea y 
aprenda, hay una máxima que dice que no hay actividad más 
seria que el juego y este desarrolla capacidades sociales. 

   
 

L 

Bueno el juego es muy importante porque es la columna 
vertebral de un conocimiento, aprende a tomar su turno, 

valores sociales, y además a llevar un conocimiento a los 
estudiantes de todas las edades y en todos los tiempos. 

   
N 

El juego tiene un papel fundamental e integral en el 
desarrollo de los niños y niñas ya que es un elemento de 
motivación que facilita el aprendizaje de los educandos. 

   
 

J 

Bueno el juego es una estrategia que debe ser pertinente al 
momento de transmitir el conocimiento, es una estrategia 

motivadora que vincula en cierto modo al estudiante a 
interactuar, le gusta jugar y eso va permitiendo que vaya 
adquiriendo el conocimiento. 

   
 

M 

El juego es fundamental para que los estudiantes salgan del 
contexto sociocultural en el que se encuentran, logrando así 
direccionar la solución de problemas cotidianos y a la 
adquisición de conocimiento. 

 
3 

¿Cuál es tu mejor estrategia de 
enseñanza en el proceso de 
aprendizaje de las matemáticas? 

 
D 

Mi mejor estrategia es que a partir de una actividad lúdica el 
niño pueda pensar, analizar e interactuar y lo que se le 
quiera enseñar ellos puedan sacar sus propias conclusiones y 
a partir de ellas puedan complementar todas sus dudas y 
aclarárselas. 

   
 

A 

A partir de mi experiencia y del programa PTA del MEN he 
aprendido estrategias importantes entre ella los centros de 

aprendizajes, donde se trabaja en equipo y colaborativa, 
donde se les da un rol a los niños y se mantienen motivados. 

   
 

W 

Como dije anteriormente considero el juego una gran 
estrategia, donde pongo actividades que el niño utilice para 
que se recree, otra estrategia es trabajar con material 
manipulativo le permite al niño vivenciar y que aprenda. 

   

L 

Mi estrategia es aprender desde la experiencia misma del 

contexto trasladando estas a la vivencial. 

   
N 

La mejor estrategia es implementar trabajos colaborativos, 
planear situaciones problemas relacionadas con su entorno. 
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J 

El juego es una estrategia, por lo que he trabajado con el 
cubo de rubí, es una forma de armar con los movimientos 

precisos, y es una práctica para buscar lógica a través de este 
proceso y es una motivación, estimulación al pensamiento 
lógico. 

   
 

M 

Una estrategia para mí es trabajar con material manipulativo 
y aplica a situaciones de la cotidianidad aplicándolos a las 
operaciones como multiplicación o la suma entre otras, de 
todo esto que no trabajamos en matemática y todos los 
pensamientos se lleven a la realidad del niño. 

4 ¿Qué estrategia y a partir de qué 
instrumento haces seguimiento al 
proceso de aprendizaje de los 
estudiantes? 

 
D 

 
Una de las estrategias es hacer actividades con material del 
medio y resolver problemas de la vida cotidiana 

   
A 

Hago seguimiento a través de rúbrica, teniendo en cuenta la 
evaluación formativa y tener claro los criterios de 
evaluación. 

   
W 

Tengo en cuenta la autoevaluación, co-evaluación, dentro 
estas utilizo la lista de chequeos, también utilizo la 
observación directa del estudiante, cuaderno de trabajo, 
exposición entre otras. 

   
L 

El mejor instrumento para saber es la autoevaluación, 
coevaluación, para saber que tanto están fallando nosotros 
los docentes como los niños. 

   
N 

A partir de la retroalimentación, preguntas sobre el tema 
visto en clase. 

   
J 

 
Los instrumentos, arma todo, rompecabezas y otros 
 

   

 
 

M 

Bueno por lo general yo aplico la evaluación formativa en el 

proceso de evaluación, pero independiente llevo una rúbrica 
en el cual anotó la participación, la actitud ante la clase y 
voy bajando las pequeñas situaciones en las cuales el 
estudiante y cual no participante y con un seguimiento más 
detallado. 

5 ¿Cuál es la mayor dificultad que 
presentan los estudiantes en la clase 

de matemáticas? 

 
D 

Las dificultades que se me han presentado en mi clase con 
algunos de ellos es que confunden los números, a la hora de 

saber la cantidad, el orden, cuanto llevo y cuando me sobran 
en suma y restas. 

   
A 

Las matemáticas tanto para niños o más grandes las 
matemáticas les producen miedo, asimilación del algoritmo 
en algunos casos, duran mucho tiempo en aprender esos 
algoritmos. 

   

 
W 

Considero que las mayores dificultades es la monotonía de 

las clases que no permite desarrollar el interés de los niños, 
otra es no tener material manipulativo, ya que los conceptos 
no se ponen en práctica en la vida cotidiana de los niños, ya 
que se encuentran aislados y no se unen para generar ese 
interés. 

   
L 

Falta de concentración en los problemas matemáticos, 
debido a la poca comprensión de análisis, poca lectura 
comprensiva para entender los problemas. 

   
N 

Las dificultades que he encontrado en algunos es que no 
entienden los procesos cognitivos por la falta de 
concentración y poca motivación. 

   
 
J 

La mayor dificultad es de comprensión y de razonamiento, 
la concepción es que ellos no saben para que sirve lo que 
aprende para la vida cotidiana, y es poder comprender para 
aplicarlo a la realidad. 

   
 

Las dificultades tanto para nivel nacional como local las 
matemáticas son difíciles y para los niños es difícil que 
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M 

interpreten, asimilen los procesos matemáticos, entonces la 
realidad enseñarles este proceso se debe bajarles más el tono 

a las matemáticas, y traerlos a su cotidianidad con 
operaciones ya que las familias hacen operaciones a diario, 
cuando compra suma, resta multiplica y otros, se debe traer 
el niño a su contexto. 

 
6 

¿Piensas que el trabajo colaborativo 
es importante en el aprendizaje de 
una clase de matemáticas? 

 
D 

Si es importante ya que los estudiantes pueden interactuar 
con sus compañeros y a si la clase se hace más dinámica y 
más motivada. 

   
A 

Sí, no solamente en matemáticas sino en toda la clase por 
que le damos importancia a cada niño y cada uno tiene su 
rol y va a participar siempre, y va a estar activo. 

   
 

W 

Este busca potenciar el conocimiento, y que las personas 
que participan en un grupo trabajan como comunidad en 
busca de metas comunes, busca el valor de las relaciones 
interpersonales que se dan en los grupos. 

   
 

L 

Definitivamente el trabajo colaborativo es importante, busca 
entrar en competencias con los pares o grupos, algunas 
veces el estudiante aprende de la explicación de sus 
compañeros o le entiende al compañero. 

   
N 

Es importante porque a partir de la interacción el alumno 
inicia un proceso de pensamiento de comprensión y análisis 
sobre lo planteado. 

   
 
J 

El trabajo colaborativo sigue siendo una estrategia de 
identificar roles en diferentes contextos, cada uno tiene un 
rol y cuando todo está bien articulado pienso que esos roles 
son formas de adquirir cosas positivas para aportar 
elementos importantes en este proceso. 

   
 

 
 

M 

Sí es fundamental, de eso está consolidado desde hace años 
desde Vygotsky cuando habló del constructivismo social, 

habla de construir conocimiento de la misma sociedad quien 
nos hace construir ese conocimiento, y va más allá de la 
capacidad de aprender del compañero y saber, aprender del 
papá y de otro etc. Y buscar un equipo que todos aprendan 
del docente de las situaciones y entre ellos construir 
conocimiento. 

 
 

7 

¿Qué valor le da usted al uso de 
Tecnologías de la Información y la 

Comunicación (TIC) en las clases 
matemáticas? 

 
 

D 

Son muy importantes ya que por medio de ellas podemos 
buscar otras estrategias para que nuestras clases sean más 

significativas 

   
A 

Las TIC en estos momentos son muy importantes, aunque 
en mis clases no las he usado, pero pienso que si son 
importantes. 

   
 

W 

Bueno en las sedes rurales la conectividad no es que sea 
muy buena pero las TIC en estos momentos han 
revolucionado, le permite el ingreso a más información se 
pueden presentar actividades que pueden desarrollar el 
pensamiento a los niños y si son fundamentales. 

   
L 

Claro las tecnologías son importantes a pesar de que en la 
vereda no hay una buena señal fluida, he podido trabajar con 

ellos con diapositivas, utilizo el video Beam. 

   
N 

Es importante ya que el alumno comienza un proceso de 
interacción, comprensión y mejora el aprendizaje. 

   
 
 
J 

Hoy día estamos enfrentados al mundo tecnológico donde 
los que estamos quedado somos nosotros, ya que el niño ha 
tendido esa gran habilidad de la tecnología y esas 
herramientas debemos tomar de ellas e involucrar todos esos 

elementos para mejorar su conocimiento. 

   
 

M 

De gran importancia ya que es un medio a través del cual se 
puede adquirir conocimiento de calidad. 
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 8 ¿Qué consejo le darías a tus 
compañeros docentes para fortalecer 

sus prácticas pedagógicas y lograra 
así un aprendizaje significativo en los 
estudiantes para el área de 
matemáticas? 

 
 

D 

Que nos apoyáramos en todas las necesidades que tengan los 
estudiantes en el área de matemáticas dependiendo de las 

capacidades de cada uno. 

   
A 

Les aconsejo que guíen al niño a la investigación de tratar 
que resuelvan los problemas matemáticos por su cuenta y 
también que se unan a un trabajo colaborativo. 

   
W 

Que debemos seguir estudiando, indagando, implementar 
estrategias como el juego, las TIC y desde el área de 
matemáticas proponer clases que no sean monótonas 

   
L 

Que empleen el juego y todas las estrategias y dinámicas 
que despierten el interés en los niños, vemos que el 
aprendizaje tradicional ya no va. 

   

N 

Como formadores debemos implementar el trabajo 

colaborativo, usar materiales concretos e implementar el 
juego en las clases. 

   
J 

Debemos reflexionar ante un proceso, que pensemos en los 
niños y en la forma para que le enseñamos. 

  M Pienso que la situación de los niños lo debemos sacar de este 
contexto con las estrategias lúdicas, que permitan la 
interacción con dinámicas, juegos y que estas despierten el 

razonamiento lógico, y la apropiación de un algoritmo 
matemático e implementar las estrategias y se apliquen en 
las clases de matemática. 

9 ¿Cuáles crees que son las razones por 
las cuales un estudiante debe 
aprender a desarrollar el pensamiento 
lógico? 

 
 

D 

Para que un niño deba desarrollar el pensamiento lógico, 
para que sepa desenvolverse en su diario vivir, haciendo 
cuentas, construir su propio negocio etc. 

   
A 

Es importante porque necesitan razonar, argumentar y 
cuestionar, por eso es importante el pensamiento 

lógico. 

   

 

W 

Porque el pensamiento lógico matemático va más allá 

de la capacidad de trabajar en términos de número, en 

la vida cotidiana que permite construir conceptos, 

interpretar, argumentar y solucionar problemas de la 

vida cotidiana. 

   

L 

Porque de eso depende que pueda resolver problemas 

matemáticos y pueda interpretar para el éxito de su 

aprendizaje. 

   

N 

Porque el niño debe mejorar su capacidad de 

razonamiento y su habilidad para pasar de nociones 

básicas a complejas. 

   

 
J 

Desde los diferentes pensamientos lógico, analítico, 

convergente heurístico podemos empezar cuando el 
muchacho empieza a armar a experimentar ahí 

empieza ese pensamiento y sobre todo el pensamiento 

lógico infantil. 

   

 

M 

Si queremos tener buenos estudiantes. Este 

pensamiento lógico debe ser primordial en toda la 

clase porque es la forma donde el niño va a 

interpretarse y aprender a resolver sus problemas en 

su cotidianidad para tener una buena relación en su 

vida con todos y en especial con sus compañeros en la 

institución. 

10 ¿Qué estrategias has 

implementado para que los 

 

 

La estrategia que he implementado para que los 

padres colaboren es dependiendo del tiempo libre que 
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padres desde casa colaboren al 

proceso de enseñanza-aprendizaje 

de las matemáticas? 

D ellos tengan utilizando materiales manipulativos y que 

sea del medio para que aprendan a organizar y 

conocer las cantidades de los números y para que los 

puedan utilizar en la práctica. 

   

A 

La estrategia que he implementado para que los 

padres ayuden a sus hijos es actividades sencillas y 

lúdicas que permitan al padre entenderlas para que 

pueda ayudar a su niño o niña.   

   

 
W 

Una estrategia que hago es en las entregas de informe 

hago trabajo colaborativo entre padres e hijos para 
verificar lo que se está trabajando con el nivel en que 

va su hijo, es algo muy particular que hago. 

   

 

L 

Involucro a los padres en los talleres que mando, 

hablo individualmente con cada padre, explico los 

conocimientos y las áreas que se van a trabajar y eso 

me ha dado resultado. 

 

 

  

N 

Utilizo materiales didácticos que se acomoden a su 

entorno y que les sean más fáciles y le puedan 

colaborar a sus hijos en este proceso de aprender las 

matemáticas y a través del juego. 

   

 

J 

Desde mi experiencia ese acercamiento que he tenido 

con los padres es un apoyo que se ve reflejado en todo 

esto que estamos viviendo, esa fortaleza y esa 

formación y de alguna manera ellos han sido siendo 

como esos líderes o monitores para seguir el proceso. 

   
 

 

M 

En la mayoría de las situaciones ese entorno familiar 
aporta mucho al aprendizaje ya que vivimos en un 

mundo matemático donde todo es figuras geométricas 

y vemos que se habla de encuestas que alguien sube o 

baja, incluirlos en el proceso, darle actividades a los 

niños para que socialicen lo que aprendido en su aula 

con su casa y demás, es un material muy valioso. 

Fuente: elaboración propia 

 

El primer interrogante va dirigido a identificar la concepción que cada uno tiene 

sobre el pensamiento lógico, del conjunto de repuestas podemos concluir que cada uno de 

los docentes desde su percepción relaciona el pensamiento lógico con las capacidades de 

pensar y comprender conceptos abstractos, que se adquiere a través de la experiencia y el 

estímulo con el cual permite comprender las operaciones matemáticas y a la vez el entorno 

que nos rodea, ver tabla 10. 

La repuesta que dieron los docentes a la pregunta número dos, que cuestiona sobre 

la importancia del juego como recurso de aprendizaje, todos reconocen en el juego un gran 
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recurso de aprendizaje que permiten que el niño salga de la rutina, le permite interactuar 

con sus pares y estar motivado facilitando así el aprendizaje, sin dejar de lado que a través 

de este, se desarrollan las capacidades sociales, de lo que podemos concluir que el juego  es 

fundamental para el logro del objetivo propuesto e indispensable dentro de la estrategias de 

aprendizaje.   

Por otra parte, en la pregunta 3, las repuestas fueron muy variadas y cada uno la 

enfoco con base a su experiencia las más usadas son el trabajo colaborativo, juego, la 

lúdica, uso de material manipulativo, centros de aprendizaje en situaciones reales de la 

cotidianidad, lo cual brinda un abanico de posibilidades bastante amplia para el diseño de 

estrategias didácticas, que faciliten la consecución de la pregunta de investigación.    

 La pregunta 4, se da respuesta a la pregunta sobre la estrategia que se implementa 

para hacer seguimiento a los procesos de aprendizaje, la respuesta se puede resumir en las 

siguientes: la evaluación formativa, rúbrica de evaluación, autoevaluación y coevaluación, 

los entrevistados reconocen en estas estrategias válidas para llevar el control de los avances 

de sus estudiantes, de igual forma, los entrevistados centran sus respuestas a la pregunta 5, 

a la dificultad de asimilación de los algoritmos matemáticos, al temor que les produce las 

matemáticas, a la falta de concentración, a la poca capacidad de análisis, desmotivación 

entre otras, el análisis de esta pregunta es fundamental ya que detalla desde la experiencia 

de los docentes las posibles debilidades de su prácticas pedagógicas, lo que le da viabilidad 

a la propuesta de generar una estrategia pedagógica basada en la lúdica para facilitar el 

aprendizaje de la matemática.   

Por otra parte, a la pregunta sobre la importancia del trabajo colaborativo para el 

aprendizaje de las matemáticas, los entrevistados expresan ampliamente la importancia que 



   69 
 

tiene el trabajo colaborativo no solo en el área de matemáticas sino en la vida misma y 

reconocen en este como una herramienta que permite la comprensión, el análisis y a vivir 

en sociedad y facilita el desarrollo el saber, saber ser y saber hacer.  

De igual manera, se interroga sobre el valor de las TIC en las clases de matemática, 

la totalidad de los docentes la consideran de mucho valor, pero reconocen que en la 

institución las condiciones actuales son muy limitadas y solo la utilizan como medio de 

comunicación con los estudiantes y no explotan su gran potencial, solamente pocos ven en 

las TIC una herramienta facilitadora de procesos de aprendizaje, para los demás la ven 

como fuente información. 

En la pregunta 8, se intenta dar respuesta a la pregunta ¿Qué consejo le darías a los 

docentes para fortalecer sus prácticas pedagógicas y lograr así un aprendizaje significativo 

en los estudiantes para el área de matemáticas? entre las recomendaciones encontramos:  

apoyo a estudiantes, trabajo colaborativo, el juego, uso de TIC, uso de material concreto, 

implementación de estrategias lúdicas entre otras, se puede inferir, además que algunos 

docentes sugieren reflexionar ante estos procesos y ponerlos los intereses del niño por 

delante y replantear la forma de educar, de igual manera se recomienda capacitación a los 

docentes, ver entrevistado 3 (w). 

De forma similar, los entrevistados que dan respuesta a la pregunta 9, en su mayoría 

argumentan que, para poder interpretar, argumentar, resolver, situaciones de nuestra 

cotidianidad, para adquirir habilidades para resolver las operaciones básicas y enfrentar de 

forma exitosa su vida como estudiantes. En la pregunta 10 los encuestados recomiendan 

aprovechar el conocimiento de los padres para generar conocimiento desde las casas. 
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4.3.1 Subcategoría pensamiento lógico. 

Esta subcategoría hace referencia a la forma como se siente el estudiante con 

respecto a la aplicación de las estrategias para el desarrollo de pensamiento lógico, la 

información fue recolectada a través de una encuesta y a continuación analizaremos sus 

resultados que son de gran importancia para el desarrollo de la investigación. 

 

 

 

Tabla N° 6 

 

OBJETIVO 
 

 
3 

 

CATEGORIA 
 

Enseñanza y 
aprendizaje de 

las matemáticas 

 

SUBCATEGORIA 
 

 
Pensamiento lógico 

 

PREGUNTAS 

 

 
        NO1 

 

RESPUESTAS 
Nunca 

Casi nunca 
Algunas veces 
Casi siempre 
Siempre 

 

FRECUENCIA 
 

 
               6 
               12 
               7 

 

% 
 

 
24% 
48% 
28% 

3 
 
 
 

 
 
3 

 
 
 
 
 

 
3 
 
 
 
 
 
3 

 
 
 

 

Enseñanza y 
aprendizaje de 

las matemáticas 
 

 
 

Enseñanza y 
aprendizaje de 

las matemáticas 
 

 

 

Enseñanza y 
aprendizaje de 

las matemáticas 
 
 

Enseñanza y 
aprendizaje de 

las matemáticas 

 
Pensamiento lógico 

 
 

 
 
 

Pensamiento lógico 
 
 
 
 

 
Pensamiento lógico 

 
 
 
 

Pensamiento lógico 
 

 

 
NO2 

 
 

 
 

 
NO3 

 
 
 

 

 
NO4 

 
 

 
 

NO5 

Nunca 
Casi nunca 
Algunas veces 
Casi siempre 

Siempre 
 
Nunca 
Casi nunca 
Algunas veces 
Casi siempre 
Siempre 

 

Nunca 
Casi nunca 
Algunas veces 
Casi siempre 
Siempre 
 
Nunca 
Casi nunca 

Algunas veces 
Casi siempre 
Siempre 

 

 
4 
10 

11 
 
 
 

6 
10 
 9 
 

 
 

2 
16 
7 
 
 
 

 
11 
14 

 

 
16% 
40% 

44% 
 
 
 
24% 
40% 
36% 
 

 
 
8% 
64% 
28% 
 
 
 

 
44% 
56% 

3 
 
 
 
 

 
3 

Enseñanza y 
aprendizaje de 

las matemáticas 
 
 

 

 
Pensamiento lógico 

 
 
 

 
 

 
NO6 

 
 

 

 
 

Nunca 
Casi nunca 
Algunas veces 
Casi siempre 
Siempre 

 
Nunca 

 
 
 

11 
14 

 
 

 
 

 
44% 
56% 
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Enseñanza y 
aprendizaje de 

las matemáticas 

 

 

 

 

Pensamiento lógico 

 

NO7 

 
 

 
 
 

 

Casi nunca 
Algunas veces 
Casi siempre 

Siempre 

 

 

 

 
 

13 

12 

 
 
52% 

48% 

Fuente: elaboración propia 

Esta encuesta se aplicó luego de aplicar la estrategia didáctica, la información 

recolectada la  podemos  interpretar de la siguiente manera, a la pregunta 1, que indaga 

sobre el reconocimiento del logro y el valor del esfuerzo el 24% dice que algunas veces, el 

48 % expresa que casi siempre, mientras el otro 28 % considera que siempre, la pregunta 

que permite indagar si los docentes indican lo que se va aprender durante la clase el 44 % 

dice que siempre el 40 % casi siempre y el 16 %  algunas veces, de igual manera el grupo 

de 25 estudiantes reconoce que el docente indica cómo poner en práctica lo aprendido en 

clase con los siguientes porcentajes, 24 % algunas veces, el 40 % casi siempre y el 36 % 

siempre, a la pregunta que se refiere a la implementación del trabajo en equipo, el 8 % dice 

que algunas veces, el 64 % que casi siempre y el 28 % dice que siempre, el siguiente grupo 

de pregunta que indagan sobre la pertinencia de las actividades, la implementación de 

estrategias lúdicas y material manipulativo las respuestas se concentraron en casi siempre y 

siempre, lo que valida la aplicación de las estrategias y su importancia en la consecución de 

pregunta de investigación. 

4.4. Análisis de recurrencia. 

Tabla N° 7 

Instrumento N° de la pregunta Recurrencia 

Encuesta a docentes   
              
 
Guía de observación  
   
 

Encuesta a estudiante                                       

2 
 
 
1 
 
 

2 

85,7 % indica el objetivo de las 
clases. 
En la totalidad de las observaciones 
se evidencia su aplicación.  
 
84 % dice que el docente indica el 

objetivo de la clase. 
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Encuesta a docentes  
                                          

Guía de observación 
 
                                          
Entrevista a docentes  
  
                                     
Encuesta a estudiante                                       

5 
 

9 
 
 
6 
 
 
4 

71.4 % usa trabajo colaborativo. 
 

Todos los docentes implementan 
Trabajo colaborativo.   
                                                                                                              
Reconocen la importancia del Trabajo 
colaborativo. 
                                                                                          
92% reconoce el uso del trabajo 
colaborativo.  

Encuesta a docentes  
                 
                          
 
Guía de observación 
 
                                          
Entrevista a docentes  

  
 
                                     
Encuesta a estudiante                                       

8 
 
 
 

15 
 
 
3 

 
 
 
7 

El 86 % de los docentes usa siempre 
o casi siempre material manipulativo. 
 
4 de los 7 docentes usan material 
Manipulativo. 
 
Más de la mitad de los docentes 
Priorizan el uso del material 

Manipulativo. 
 
El 100 % de los encuestados   
Usan siempre o casi siempre Material 
manipulativo. 
                                                                                                                                                                                                        

Encuesta a docentes  
                 

                          
 
Guía de observación 
 
                        
                   
Entrevista a docentes  
  

 
                                     
Encuesta a estudiante                                       

10 
 

 
 

18 
 
 
 

2 y 3 
 

 
 
6 

El 57,1 % usa el juego en su práctica 
Educativa y el 14,3% casi siempre. 

 
Algunos docentes priorizan el Juego 
como estrategia lúdica. 
Los docentes expresan la importancia 
del juego como estrategia de 
aprendizaje. 
 
100 % de los estudiantes reconocen 

La aplicación del juego en las clases. 
 
 

  Fuente: elaboración propia. 

Durante la aplicación de los instrumentos se pueden evidenciar algunos puntos de 

recurrencia,  sobre los que podemos cimentar el objetivo de la investigación, en los que se  

enumeran, indicar a los estudiantes el objetivo de la clase, ver (tabla nº 2 pregunta 2, tabla 

nº 5 pregunta 1 y tabla nº 11 pregunta 2) lo que ratifica la importancia de direccionar los 

aprendizajes a través del objetivo, de igual manera evidenciamos otro punto de recurrencia 

fue el trabajo colaborativo, se sugiere ver (tabla nº 3 pregunta 5, tabla nº 6 pregunta 9, tabla 

nº 10 pregunta 6, tabla 11 pregunta 4) lo que ratifica dentro de esta investigación el trabajo 

colaborativo como un elemento generador de aprendizaje, para Johnson y Johnson citado 
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por Galindo en (2012), afirman que la interdependencia social supone, que los esfuerzos 

cooperativos se basan en la motivación intrínseca generada por factores interpersonales al 

trabajar juntos y en aspiraciones conjuntas para alcanzar algún objetivo significativo. 

De igual manera, el material manipulativo, es otro de los puntos de recurrencia ver (tabla nº 

4 pregunta 8, tabla nº 9 pregunta 15, tabla nº 10 pregunta 3 y tabla nº11 pregunta 7)  esta 

herramienta es de gran utilidad, ya que a través de esta se puede desarrollar el pensamiento 

lógico, según  Montessori (1991) destaca también la importancia de un ambiente preparado, 

es decir, la necesidad de un lugar organizado que tenga como objetivo principal que el 

estudiante aprenda y se desarrolle a través de la exploración y la creatividad, apoyados en 

material manipulativo llamativos acorde a sus necesidades y a su entorno, por último el  

juego como estrategia didáctica  es otro punto de convergencia, ver ( tabla nº 4 pregunta 10, 

tabla  nº 9 pregunta 18, tabla  nº 10 pregunta 2 y 3, tabla 11 pregunta 6) esta estrategia 

lúdica es primordial ya que es una gran herramienta que facilita el aprendizaje y facilita el 

desarrollo del pensamiento lógico,  para  Bishop, (1988) citado por Baste y Juvanteny 

(2017) el jugar permite pensar hipotéticamente, es decir, imaginar un potencial de acción a 

tomar en el juego; permite modelar, es decir, conectar con la realidad y; permite abstraer, es 

decir, identificar las características relevantes de la situación, lo que convierte al juego 

como principal aliado en nuestro proceso de investigación. 
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Capítulo 5. Conclusiones 
 

En este apartado se realizará un recorrido por los hallazgos más destacados,  al 

finalizar la aplicación de los diferentes instrumentos que se clasificaron y agruparon de 

acuerdo a la categoría y subcategoría, con la cual daremos respuesta a los objetivos y a la 

pregunta de investigación, para tal fin,  fue necesario averiguar dentro del aula misma y de 

mano de los involucrados en el proceso de enseñanza aprendizaje,  plasmar sus aportes y 

apreciaciones sobre las estrategias didácticas para potenciar el pensamiento lógico 

matemático. 

De igual manera, conocer de sus prácticas, las estrategias utilizadas, sus actitudes y 

su opinión con respecto a la misma, la aceptación que tienen los estudiantes ante la 

aplicación de la práctica educativa y las experiencias significativas adquiridas en la 

aplicación de estas, con lo que damos respuesta a la pregunta de investigación.    

5.1 Principales hallazgos 

Al finalizar la investigación y de acuerdo a lo planteado plasmaremos los 

principales hallazgos con los cuales se dio respuestas al objetivo de esta investigación, entre 

los que podemos enumerar. 

 En los tres de los cuatro instrumentos utilizados para recolectar la 

información se puede evidenciar que los docentes en sus prácticas le indican 
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claramente a los estudiantes los objetivos de clase, lo cual es de suma 

importancia e  involucra directamente al estudiante en el aprendizaje del 

tema, le facilita vincular  a éste con los conocimientos previos, permite que 

el estudiante relacione las actividades y se  fije una meta a la práctica 

educativa, asimismo,  el conocer el objetivo le permite a los estudiantes 

desarrollar  una actitud propositiva,  participativa  y le brinda seguridad,  lo  

que facilita que él aplique sus habilidades en el aprendizaje y pueda adquirir 

nuevos conocimientos. 

 Otro hallazgo importante dentro de las estrategias aplicadas por los docentes 

es el trabajo colaborativo que según Vygotsky citado por Rúa (2017), el 

aprendizaje se moviliza como proceso lógico a través del diálogo entre cada 

integrante del grupo de trabajo, ya que contrasta su punto de vista con los 

otros hasta llegar a un acuerdo, en este orden de ideas esta estrategia nos 

permite validar la importancia de este, dentro del proceso enseñanza 

aprendizaje. 

De igual manera, se evidencia que los docentes priorizan el trabajo 

colaborativo en sus prácticas, el cual a su vez goza de buena aceptación por 

los educandos, permitiendo que afiancen las relaciones interpersonales y 

potencialicen algunos valores como el respeto, la amistad, honestidad y 

tolerancia, entre otros. 

 Una de las estrategias de mayor aceptación es el uso de material 

manipulativo que de acuerdo con Cascallana (1988) citado en García (2017), 

el aprendizaje de las matemáticas supone una actividad mental, donde la 

niñez debe tener una base manipulativa, para que el estudiante realice una 
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representación mental y una lógica dentro de la abstracción  de la 

matemática tradicional, de igual manera, esta estrategia brinda la posibilidad 

de que el educando interiorice y ponga todos sus sentidos a la resolución de 

un problema matemático, a la relación causa – efecto y le permita crear 

habilidades de pensamiento complejo lo que redunda en el fortalecimiento 

del pensamiento lógico matemático. 

 En muchas ocasiones, los estudiantes sienten apatía por la rigurosidad de la 

clases de matemáticas, la implementación del juego como recurso didáctico  

toma  relevancia ya que permite la integración social, el trabajo en equipo, es 

vinculante y ofrece significancia, lo que permite que esta estrategias sean 

llamativas y utilizadas por un número considerable de docentes, y según los 

resultados de la investigación, goza de la aceptación   del grupo de 

estudiantes vinculados al estudio, vale anotar que aunque esta práctica es 

muy importante y significativa, no todos los docentes la utilizan dentro de su 

quehacer pedagógico, lo que margina a un grupo se estudiantes que pueden 

ser beneficiado con este tipo de práctica. 

 Por último, pero no menos importante los hallazgos plasmados en la gráfica 

nº 4, en la cual se evidencia que los docentes que participaron en la 

investigación no tienen en cuenta en su planeación los estudiantes con 

necesidades educativas especiales, la inclusión de estos estudiantes va más 

allá de tener al estudiante en el aula de clase y la dinámica debe incluir en la 

planeación actividades para los educandos con NEE, para sacar lo mejor de 

cada uno de ellos.    
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5.2 Correspondencia con los objetivos y respuesta a la pregunta de investigación. 

La pregunta que orientó la presente investigación fue: ¿Cómo inciden las estrategias 

didácticas para potenciar el desarrollo del pensamiento lógico matemático en los 

estudiantes del grado tercero de básica primaria de la I.  E. R Fray Martin de Porres? 

Podemos afirmar que estas estrategias (Ver Anexo F) fueron determinantes en el desarrollo 

de las actividades y a la vez propiciaron la adquisición de nuevas reglas y procedimientos 

que le permiten mejor desenvolvimiento dentro y fuera del aula, estas estrategias incentivan 

a la participación de todos y favorece las relaciones interpersonales y por consiguiente el 

clima del aula. 

Vale aclarar, que las estrategias utilizadas fueron un compendio entre juegos, 

material manipulativo, trabajo colaborativo, acordes a los referentes de calidad del MEN y 

el objetivo de la clase, las estrategias facilitaron la búsqueda de la solución a los problemas 

planteados, desarrollaron actividades a través del método ensayo error y realizaron trabajo 

colectivo, lo que les permite aprender del otro, permitiendo el desarrollo integral de los 

estudiantes objeto de estudio. 

Para dar respuesta a la pregunta de investigación fue necesario cumplir cada uno de 

los siguientes objetivos específicos:  

- Primer objetivo específico: Identificar a través de una matriz de resultado las 

prácticas pedagógicas aplicadas por los docentes de grado tercero de I. E. R Fray 

Martin de Porres que inciden en el desarrollo del pensamiento lógico matemático de 

los estudiantes.  

Se construyó una matriz de resultado en la cual se identificaron las diferentes 

estrategias que implementaron los docentes de matemáticas del grado tercero de  la 
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institución educativa rural Fray Martin de Porres que inciden en el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático,  las cuales  fueron un compendio entre juegos, material 

manipulativo y trabajo colaborativo, vinculados a los referentes de calidad del MEN y el 

objetivo de la clase, las estrategias facilitaron la búsqueda de la solución a los problemas 

planteados, desarrollaron actividades a través del método ensayo error y realizaron trabajo 

colectivo, lo que les permite aprender del otro, favoreciendo  el desarrollo integral de los 

estudiantes objeto de estudio. 

-    Segundo objetivo específico: Implementar una estrategia didáctica en los procesos 

de enseñanza aprendizaje de las matemáticas por los docentes de matemática de 

grado tercero de básica primaria de la institución educativa rural Fray Martin de 

Porres. 

 A partir de los principales hallazgos de la matriz anteriormente mencionada se creó 

una estrategia didáctica (Ver Anexo F), podemos afirmar que estas estrategias fueron 

determinantes en el desarrollo de las actividades, a la vez, facilitaron la adquisición de 

nuevas reglas y procedimientos que conllevan a un mejor desenvolvimiento dentro y fuera 

del aula, estas estrategias incentivan la participación de todos y favorecen las relaciones 

interpersonales y por consiguiente el clima de aula. 

- Tercer objetivo específico: Evaluar la implementación de la estrategia didáctica en 

los procesos de enseñanza aprendizaje de las matemáticas por los docentes de grado 

tercero de básica primaria de la institución educativa rural Fray Martin de Porres. 

 

Por otra parte, se evaluaron las estrategias a través una entrevista a los docentes  y 

de una encuesta de satisfacción,  dirigida a los estudiantes objeto de estudio, en las que se 

evidencia la aplicación de éstas  y la aceptación de la misma por el grupo de estudiantes, los 

beneficios que recibieron los estudiantes  fueron variados, entre los  que podemos 

mencionar;  crear un ambiente de aprendizaje  de fácil acceso para todos los estudiantes, se 
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perdió el temor a ser activo y participativo, se despierta su autonomía, permitió la 

asimilación de los algoritmos matemáticos, se fortaleció el pensamiento lógico lo cual es 

fundamental en la solución de los diferentes problemas matemáticos y de su cotidianidad, 

facilito la consecución del logro del curso, mejorando a su vez las relaciones 

interpersonales, por otra parte, el trabajo colaborativo les permite comparar sus aprendizaje 

con el de los demás y reflexionar sobre la forma como lo puede hacer mejor, por lo anterior 

consideramos que estas estrategias son fundamentales en el perfeccionamiento del talento 

matemático, haciéndola esta área más concreta y llamativa. 

Finalmente, podemos afirmar, que con la consecución de los objetivos antes 

mencionados se reconoce la viabilidad de la  implementación de la  estrategia didáctica 

para potenciar el desarrollo del pensamiento lógico matemático desde la perspectiva de los 

estudiantes de grado tercero de básica primaria de la institución Fray Martin de Porres, en 

consecuencia, si los estudiantes cuentan  con ese conjunto de habilidades, pueden afrontar 

con facilidad cualquier proceso cognitivo,  lo que de forma indirecta facilita el desarrollo de 

las diferentes actividades curriculares, enriqueciendo los procesos de enseñanza aprendizaje 

e incidiendo directamente en el desarrollo del pensamiento lógico, con lo cual se da 

respuesta a la pregunta de investigación. 

5.3 Generación de nuevas ideas de investigación 

Algunas de las ideas que surgen al finalizar el proceso de investigación y que 

pueden ampliar, aportar y dar mayor trascendencia a la investigación son las siguientes: 

Se podría integrar las estrategias didácticas para potenciar el aprendizaje de otras 

áreas del conocimiento esta nace luego de conocer la aceptación que tiene esta estrategia 

dentro de los estudiantes y docentes que fueron objeto  de estudio, se puede evidenciar que 
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los procesos metacognitivos  aumentan, de igual manera, aumenta el aprendizaje del área  

de estudio, las relaciones interpersonales y por ende el clima de aula, las estrategias 

didácticas juegan un papel muy importante ya que motivan a los estudiantes, les brindan 

alegría y motivan al logro de objetivos, lo que facilitaría al docente el direccionamiento de  

las actividades, lo que las convierten, sin lugar a duda, en una estupenda estrategia de 

aprendizaje. 

En segundo lugar, podría un buen ambiente de aprendizaje favorecer el desarrollo 

del pensamiento lógico, en el ámbito escolar,  el docente como facilitador de proceso de 

aprendizaje,  debe crear las condiciones que faciliten adquirir conocimiento de calidad, en 

este orden de ideas dotar al aula de un ambiente donde los estudiantes puedan  interactuar, 

expresarse, bajo condiciones controladas y rigurosamente organizadas en un entorno 

humano, social,  cultural  favorable, para generar experiencias de aprendizaje significativo, 

también podrían favorecer el desarrollo del pensamiento lógico y la aplicación de éste en 

las diferentes áreas del saber y de la misma cotidianidad. 

Por otra parte, sería interesante  aplicar las TIC al desarrollo del pensamiento lógico, 

actualmente éstas son de gran importancia ya que le ofrece a los docentes y a los 

estudiantes  innumerables recursos para  mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje, 

como es conocido por todos,  las TIC se han tomado todos los ámbitos de la vida humana, 

es tanto que actualmente está transformando la educación y la sociedad en general, por otra 

parte, la gran cantidad de videos, animaciones y ejercicios interactivos las hacen de gran 

interés para niños y jóvenes lo que facilitaría la inserción de estos recursos en el desarrollo 

del pensamiento lógico, que abarque  su ámbito personal y la manera en la que se 

relacionan con su entorno. 



   81 
 

 

5.4 Nuevas preguntas de investigación 

Al finalizar la investigación surgen algunas preguntas que sirven para fortalecer este 

proceso y más aún para darle continuidad, ellas son: ¿Cuál es el temor que tienen algunos 

docentes en aplicar el juego como estrategia didáctica? La pregunta surge a partir del 

análisis de los resultados aplicados a través de la triangulación, observados en los puntos de 

coincidencias, es así como el 30% de los docentes no aplican el juego como estrategia 

didáctica; lo anteriormente expuesto nos indica que hay un temor o desconocimiento de la 

importancia de éste dentro de la enseñanza aprendizaje. 

Así mismo surge la pregunta ¿Qué estrategias se pueden implementar para ayudar a 

los niños con dificultades especiales para mejorar el pensamiento lógico matemático?, esta 

pregunta nace debido a que al aplicar el instrumento observación de clases, uno de los ítem 

demuestra que los docentes observados no planean en sus clases  actividades adicionales 

para los niños con necesidades especiales, al comparar estas evidencias, se hace necesario 

involucrar otro tipo de actividades que ayuden a que los estudiantes realicen acciones en 

las que  puedan comparar,  clasificar,  desarrollar, experimentar, y manipular, con el fin de 

estimular el pensamiento lógico, cualquiera que sea sus necesidades especiales. 

De igual manera, surge otra pregunta a partir de la investigación, como es ¿Qué 

factores impiden el uso de las competencias tecnológicas en la práctica docente?, este es 

otra de las preguntas que surge teniendo en cuenta que se evidenció en la investigación que 

algunos docentes no usan las TIC en el desarrollo de sus clases. 
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5.5 Limitantes de la investigación 

Dentro de la investigación se presentaron algunas dificultades que restringieron el 

buen desarrollo de ésta, los casos más notables fueron el tiempo, espacio, y  la principal 

limitante es la conectividad, que debido a la emergencia sanitaria del COVID19, por la que 

atraviesa nuestro país y el mundo en general, obliga  a  presentar las clases con plataformas 

virtuales a través de internet, creando dificultades en el  desarrollo de la investigación, ya 

que en la observaciones de las clases en ocasiones la conectividad fue intermitente,  no 

todos los estudiantes que participaban tenían acceso a éstos, por lo que cabe agregar que se 

implementó  la modalidad fuera de línea, en la cual el docente y los estudiantes no 

concurren en forma simultánea, con el fin de que el  desarrollo de la investigación tomara 

su curso. 

En este orden de ideas en cuanto al tiempo podemos decir que, para la realización 

de la entrevista de los grupos de docentes focalizados, dos no alcanzaron a estar en el 

horario asignado, ya que se cruzaban con las horas de clases, por lo que se tuvo que 

programar nueva fecha; de todo lo expuesto podemos afirmar que los limitantes a nivel 

general fueron mínimos, ya que  se contó con la disposición, motivación e interés para 

colaborar por parte de los grupos participantes en esta investigación como son: la 

institución, docentes y estudiantes.   

5.6 Recomendaciones 

Todos los docentes de las instituciones educativas deben incluir en su quehacer 

pedagógico, estrategias didácticas en todas las áreas del conocimiento, así de este modo se 

pueda mejorar el pensamiento lógico en los estudiantes, estimulando el desarrollo de la 
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inteligencia lógico - matemática, permitiendo a los estudiantes introducir esas habilidades 

en la vida cotidiana, convirtiéndola en una norma institucional. 

Aunado a la situación se hace necesario que las instituciones  pueda dotar los 

espacios de aprendizaje con recursos didácticos, llamativos, que logren un aprendizaje 

valioso convirtiéndolos en herramientas de trabajo y así de este modo por medio del juego, 

la manipulación, se pueda crear dentro y fuera del aula el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático en los estudiantes de preescolar y básica primaria, quienes son los niveles de 

fundamentación cognitiva, según Piaget (1998), el desarrollo cognoscitivo comienza 

cuando el niño o niña, asimila aquellas cosas del medio que les rodea de acuerdo capacidad 

e intelecto,  es así que  los niños deben tener conocimientos de la aritmética antes de 

empezar la escolarización formal.  

Debido a todo esto también se hace necesario crear estrategias de motivación y 

concientización con la comunidad en general para que se comience la comprensión básica, 

para que los padres puedan ayudar a sus hijos a desarrollar estas habilidades sobre el 

pensamiento lógico, siguiendo unas pautas que los lleve a plantear retos cotidianos. 

Por otra parte, se hace necesario que los docentes planeen sus actividades teniendo 

en cuenta la manipulación, experimentación con objetos, donde puedan comparar, 

identificar, clasificar, realizar actividades de situaciones cotidianas, incluir los juegos como 

sudokus, domino. Juegos de cartas, adivinanzas, entre otros, por consiguiente, se debe también 

planear problemas que requieren esfuerzo mental, realizando una reflexión   y buscando una 

explicación lógica de lo aprendido, que sin duda ayudaría a mejorar el pensamiento lógico 

en los estudiantes y su relación con el entorno. 
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Anexos 

 

Anexo A. Consentimiento informado 

Anexo A.1 Consentimiento informado Rector 

 

 

 

CONSENTIMIENTO INFORMADO APLICACIÓN 

INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE DATOS 

Versión 

1.0 

 

 

 
Yo, YONY DE JESÚS ZEA LÓPEZ, mayor de edad, identificado con Cédula de ciudadanía número 
71.081.651, domiciliado en el municipio de Segovia Antioquia y en mi calidad de Rector de la I.E.R. Fray 
Martin de Porres, autorizo de manera voluntaria, libre y espontánea a los docentes MANUEL ANTONIO 
VERGARA GUTIERREZ identificado con Cédula de ciudadanía 15.669.933 y EPIFANIA ISABEL LOZANO 
VELÁSQUEZ con documento  de identificación: 50.872.853 para aplicar los instrumentos de recolección de 
datos tales como: Encuesta a maestros y estudiantes de matemáticas de los grados terceros, Guía de 
observación, Entrevista a docentes de matemáticas de los grados terceros, de su trabajo de investigación 
titulado: “ESTRATEGIA DIDÁCTICA PARA POTENCIAR EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LÓGICO 
MATEMÁTICO DESDE LA PERSPECTIVA DE LOS ESTUDIANTES DEL GRADO TERCERO DE BÁSICA 
PRIMARIA DE LA INSTITUCIÓN FRAY MARTIN DE PORRES MUNICIPIO DE SEGOVIA 
ANTIOQUIA”, cuyo objetivo es: Diseñar una estrategia didáctica para potenciar el desarrollo del pensamiento 
lógico matemático desde la perspectiva de los estudiantes de grado tercero. 
 
 

 
Se firma en la ciudad de Segovia a los 29 días el mes de septiembre de 2020. 
 
 

 

Atentamente, 
  
 
 

 

YONY ZEA LÓPEZ  
Rector 
I.E.R. Fray Martín de Porres Celular: 
3137473048 

Email: yonyzea@hotmail.com 

 

mailto:yonyzea@hotmail.com
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Anexo A. 1. 2 Consentimiento informado de estudiantes.  
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Anexo B. Instrumentos 

Instrumento A. (Encuesta a docentes) 

OBJETIVO: Identificar las practicas docente que inciden en el pensamiento lógico. 

La información que nos proporcionen será utilizada únicamente para fines de la 

investigación y será de completa privacidad. 

No. Preguntas Opciones de respuestas 

                En cuanto a la planificación 

 

1 

 

¿Guio mi practica basada en los 

referentes de calidad del MEN? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

2. 

 

¿Comunico a los alumnos el objetivo 

de la clase? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

3 

 

¿planeo actividades que despiertan 

interés en los estudiantes? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

                     Metodología utilizada 

  

  4 

¿En mi práctica creo espacios 

reflexivos que inciden en la 

comprensión de mis estudiantes? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

  

 

 a. Nunca 

b. Casi siempre 
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  5 ¿Promuevo en mi clase el trabajo 

colaborativo? 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

   

 

  6 

 

¿Monitoreo y retroalimento en forma 

permanente el trabajo individual  o 

colaborativo? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

              Recursos utilizados en su planeación 

  

 

 

7 

 

¿Proporciona recursos didácticos que 

potencialicen el pensamiento lógico 

en los estudiantes? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

 

8 

 

¿Adapto los recursos del entorno  a 

las actividades de la clase? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

9 

¿Aplica las Tics para mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

10 

 

¿Utiliza el juego como estrategia 

lúdica pedagógica? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

  a. Nunca 
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11 ¿Estimulo el pensamiento lógico a 

través de secuencias? 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

     Instrumento B.   (Guía de observación a participantes) 

 El objetivo de este instrumento es identificar de forma detallada la práctica educativa, sus 

fortalezas, debilidades y procesos cognitivos. 

La duración de estas observaciones es de clases cada una de 45 minutos. 

Docente:                                                                                           Sede: 

No. Preguntas Opciones de respuesta 

                          

                                  Planeación de clases 

  

 1 Se evidencia la relación entre los referentes de 

calidad y el objetivo de la clase 

Si    ___ 

No   ___ 

  2 Se evidencia los momentos de la clase (exploración, 

estructuración, practica, transferencia y valoración) 

Si    ___ 

No   ___ 

 

 3 

La planeación toma encuenta los enfoques de la 

asignatura 

Si    ___ 

No   ___ 

 

 4 

Hace uso efectivo del tiempo durante el desarrollo de 

la clase, como estrategia formativa y de aprendizaje 

que garantice el desarrollo de actividades y el logro 

de objetivos. 

Si    ___ 

No   ___ 

   

5 

Se observa  los procesos de la actividad matemática en su 

planeación 

Si    ___ 

No   ___ 

          Interacción docente-estudiante, estudiante con sus pares. 

6 La estructura de la clase facilita o garantiza el 

aprendizaje significativo 

Si    ___ 

No   ___ 
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7  

Incita la interacción estudiante –estudiante 

Si    ___ 

No   ___ 

8  

Está presto  a las intervenciones de los estudiantes 

Si    ___ 

No   ___ 

9 Posibilita la interacción en pro de fortalecer el 

respeto por el otro y el desarrollo armónico de la 

clase 

Si    ___ 

No   ___ 

10 El clima de aula permite evidenciar el trato amable y 

respetuoso entre los participantes de la clase 

Si    ___ 

No   ___ 

             Relación de alumnos con el aprendizaje 

11 Atiende de manera cuidadosa el ambiente de aula 

para posibilitar el aprendizaje 

Si    ___ 

No   ___ 

12 Diversifica las diferentes actividades Si    ___ 

No   ___ 

13 Adapta actividades y recursos en función de los 

estudiantes con necesidades educativas especiales 

Si    ___ 

No   ___ 

 

14 

    

 Fomenta el trabajo colaborativo 

Si    ___ 

No   ___ 

              Estrategias metodológicas 

15 Utiliza material manipulativo en el desarrollo de la 

clase 

Si    ___ 

No   ___ 

16 Incentiva la participación de todos los estudiantes en 

las diferentes actividades 

Si    ___ 

No   ___ 

17 Emplea terminología acorde  a la asignatura y nivel 

de los estudiantes del grupo. 

Si    ___ 

No   ___ 

18 Utiliza estrategias lúdicas para fortalecer el 

aprendizaje del proceso lógico matemático 

Si    ___ 

No   ___ 

19 Usa medios audiovisuales dinámicos (Tics) 

adaptados al objetivo de la clase 

Si    ___ 

No   ___ 

20  

Realiza monitoreo constante al trabajo de los estudiantes 

Si    ___ 

No   ___ 
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                 Instrumento de evaluación 

22 Implementa la evaluación  formativa para evaluar los 

estudiantes. 

Si    ___ 

No   ___ 

23 Aplica otros instrumentos para evaluar los estudiantes 

(Lista de chequeo, rubrica, etc.) 

Si    ___ 

No   ___ 

 

Instrumento C.   Entrevista a docentes 

Objetivo: Identificar las estrategias que implementan los docentes para el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático en su quehacer diario.  

El tipo de registro utilizado es la grabación de audio, el cual se transcribe a textos, consta 

de tres fases inicio, desarrollo y cierre. 

Fase de inicio de la entrevista 

Saludo, presentación de los entrevistadores, Epifania Isabel Lozano Velásquez y Manuel 

Antonio Vergara Gutiérrez, somos estudiantes de maestría de educación de la universidad 

minuto de Dios, a continuación, le haremos unas preguntas que nos permitan conocer su 

apreciación   que usted tiene sobre su quehacer, y sobre el pensamiento lógico que imparten 

sus estudiantes en el área de Matemáticas. Las respuestas que usted nos den solo serán 

utilizadas para la realización de esta investigación, presentación del entrevistado. 

Fase de desarrollo de la entrevista. 

1. ¿Cuál es la concepción que tienes acerca del pensamiento lógico matemático? 

___________________________________________________________ 

 

2.  ¿Qué tan importante es el juego como recurso de aprendizaje? 

           ___________________________________________________________ 

 

3. ¿Cuál es tu mejor estrategia de enseñanza en el proceso de aprendizaje de las 

matemáticas? 
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          _____________________________________________________________ 

 

4. ¿Qué estrategia y a partir de qué instrumento haces seguimiento al proceso de 

aprendizaje de los estudiantes? 

 

 

5. ¿Cuál es la mayor dificultad que presentan los estudiantes en la clase de 

matemáticas? 

           ____________________________________________________________ 

 

6. ¿Piensas que el trabajo colaborativo es importante en el aprendizaje de una clase de 

matemáticas? 

 

 

7. ¿Qué valor le da usted al uso de Tecnologías de la Información y la Comunicación 

(TIC) en las clases matemáticas? 

_____________________________________________________________ 

 

8. ¿Qué consejo le darías a tus compañeros docentes para fortalecer sus prácticas 

pedagógicas y lograra así un aprendizaje significativo en los estudiantes para el área 

de matemáticas? 

       _____________________________________________________________________ 

 

9.  ¿Cuáles crees que son las razones por las cuales un estudiante debe aprender a 

desarrollar el pensamiento lógico? 

                          

________________________________________________________________________ 

 

 

10. ¿Qué estrategias has implementado para que los padres desde casa colaboren al 

proceso de enseñanza-aprendizaje de las matemáticas? 
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Cierre de la entrevista:  Se da las gracias por sus aportes tan valiosos para la investigación y 

por el tiempo incondicional. 

Instrumento C     Encuesta a estudiantes   

      Objetivo: Identificar la práctica pedagógica de los docentes de matemática, a través de 

la perspectiva de los estudiantes de grado tercero de la I.E.R Fray Martin de Porres. 

 

No. Preguntas Opciones de respuestas 

 

1 

 

¿Consideras que el docente reconoce tus 

logros y valora tu esfuerzo? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

2 

 

¿Se te informa al inicio de la clase lo que 

vas aprender? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

3 

¿El docente te indica sobre cómo vas a 

poner en práctica lo aprendido en la clase 

para  tu vida diaria?. 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

4 

 

¿El docente implementa trabajos en   

equipos? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

5 

¿Las actividades realizadas  por el docente 

te ayudan a entender la clase? 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 
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e. Siempre   

 

 

6 

 

 

¿El docente realiza juegos en el desarrollo 

de la clase?. 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   

 

 

7 

 

¿El docente (la) utiliza en las actividades 

materiales como (rompecabezas, regletas, 

juegos lógicos, arma todo, cubos, etc.)?. 

a. Nunca 

b. Casi siempre 

c. Algunas veces 

d. Casi siempre 

e. Siempre   
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Anexo C. Validación de instrumentos 

 Validación experta 1 
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Validación de instrumento experto 2 
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Anexo D. Evidencias de trabajo de campo  

 Pilotaje a estudiantes 
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Pilotaje a docentes. 
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Anexo fotográfico del trabajo de campo sobre estrategias lúdicas. 
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Anexo E. Matriz de análisis categorial  
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ANEXO F ESTRATEGIA DIDÁCTICA 
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Curriculum vitae 

Datos personales                                                                            

Nombre: Epifania Isabel Lozano Velásquez                                   

Domicilio: Corregimiento Fraguas - Machuca 

Teléfono: 3205097776 

Correo electrónico: epifania.lozano@uniminuto.edu.co 

                                pifaloza511@gmail.com 

Lugar y fecha de nacimiento, Planeta Rica Córdoba 5 de noviembre de 1972 

Estado Civil, casada 

Formación académica 

Licenciada en educación con énfasis en informática, universidad Francisco de Paula 

Santander, tesis de grado: La hoja de cálculo como herramienta pedagógica para la 

enseñanza y la integración de datos estadísticos sencillos en los estudiantes del grado 5 de 

la Institución educativa José María Córdoba del municipio de puerto libertador córdoba. 

Experiencia Laboral (dos últimos empleos) 

De 2021 actual 

Secretaria de educación de Antioquía, Institución educativa Rural Fray Martin de Porres del 

municipio de Segovia Antioquia 

Cargo ocupado, Docente de aula de Básica primaria, Directora del grado 4 de básica 

primaria con todas las áreas. 

De 2004 a 2011 

Secretaria de educación de Córdoba, Institución educativa Lucila Godoy, del municipio de 

puerto Libertador 

Cargo ocupado:  Docente de aula de básica primaria.  
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Curriculum vitae 

 

Datos personales                                                                             

Nombre: Manuel Antonio Vergara Gutiérrez 

Domicilio: Corregimiento Fraguas - Machuca 

Teléfono: 3114179164 

Correo electrónico: manuel.vergara@uniminuto.edu.co  

                                manuelvergara334@gmail.com 

Lugar y fecha de nacimiento, Planeta Rica Córdoba 12 agosto de 1968 

Estado Civil, casado 

Formación académica 

Licenciado en educación básica con énfasis en matemática, universidad del Magdalena  

Experiencia Laboral  

Docente en ejercicio desde 2011  

Secretaria de educación de Antioquía, Institución educativa Rural Fray Martin de Porres del 

municipio de Segovia Antioquia 

Cargo ocupado, Docente de aula de Básica primaria, Director del grado 5 de básica  

primaria con todas las áreas. 
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