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Resumen

Introduccién. El juego y el arte hace parte fundamental del desarrollo de la infancia porque a
través de €l se incorpora condiciones que le permiten al estudiante construir relaciones, gozar de
un buen bienestar fisico, psicoldgico y social; en Colombia ha disminuido el interés de estos
factores; puesto que, no se les ha brindado la mayor importancia en su implementacion como
medio para enriquecer la ensefianza e aprendizaje. Debido a esto se optd en la realizacion de un

proyecto investigativo, para cubrir una necesidad educativa.

Objetivo. Comprobar la relacién existente en la ensefianza u aprendizaje, en el rendimiento
del juego y el arte, se planted un estudio ex post facto correlacional con una muestra de 43
estudiantes en su totalidad 15 son nifias y 28 nifios entre edades de 6 a 13 afios, que cursan
grado primero en la Institucion Educativa Santa Fe del Municipio de Turbo. Se midieron las
variables del juego y el arte por medio de diez actividades desarrolladas por medio de un carrusel

educativo.

Resultados. Los estadisticos descriptivos y las técnicas documental, observacion participante,
diario de campo, entrevista y encuesta; facilitaron el analisis de los datos, arrojando como
resultado significativo la importancia que tiene el juego v el arte en los procesos de ensefianza e
aprendizaje. Se pudo comprobar entonces que los estudiantes de grado primero con dificultades
en su estado fisico y motrices debido a que no se les brindaba las herramientas necesarias para

enriquecer su aprendizaje.

Los resultados que plantea este estudio permiten proponer un programa de intervencién que
lleva por titulo Jugando Aprendo; que incluye actividades ludicas y curriculares con base a la

ensefianza y aprendizaje de los estudiantes en el area del arte.
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Introduccion

Reconocer la incidencia del juego y el arte en el desarrollo delos procesos de aprendizaje de
los y las estudiantes del grado primero (1%a) en la institucion educativa santa fe del municipio

de turbo.

Este se enfoca en la investigacion que lleva por nombre educacion, transformacion social e

innovacion el método utilizado fue investigacién accion.

En el grado 1°a de la institucion educativa santa fe nos encontramos con nifios y nifias que
presentaban dificultades en manifestar sus habilidades y actitudes; se mostraban cohibidos al no
prescindir de espacios donde se les facilite su aprendizaje, siendo mas constructivos e

individuales y artisticos.

Es importante tener en cuenta que para que el nifio y la nifia aprenda, interactle en un
ambiente sano donde los recursos se les sean brindados para fortalecer su aprendizaje; se necesita
que en la parte educativa se involucre la familia brindandole motivacion al realizar dichas
actividades, con este proyecto se busca mejorar los niveles artisticos por medio de utilizacion de
estrategias que lleven al alumno a tener interés como ser creativo y buscar por si mismo su

propio significado.

También se logro indagar, por medio de la observacion participante las habilidades y

conocimientos de cada alumno en su proceso de ensefianza e aprendizaje.

Finalmente se plantea una propuesta pedagogica con el fin Analizar la Incidencia del juego y
el arte en el de desarrollo del proceso de aprendizaje de los y las estudiantes del grado primero
(1) enla Institucion Educativa Santa Fe del Municipio de Turbo.
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1. Titulo

Incidencias del Juego y el Arte en el Desarrollo de los Procesos de Aprendizaje de los y las
Estudiantes del Grado Primero (1°) de la Institucion Educativa Santa Fe en el municipio de
Turbo.

2. El problema

2.1 Descripcion del problema

A partir de observaciones realizadas en el grado 12 de la institucion educativa santa fe del
municipio de turbo, se pudo evidenciar que muchos nifios y nifias muestran dificultad en
manifestar sus habilidades y actitudes; estas situaciones son las que no favorecen el proceso

educativo y comprensién de los saberes en los estudiantes.

Lo anterior se debe a que la institucion debe implementar estrategias y ofrecerle a los
estudiantes las herramientas necesarias para construir su propio aprendizaje, estas herramientas
deben ir acordes a su edad, llamando asi su atencién teniendo en cuenta que la falta de recursos,
pueden bajar el interés de los nifios y nifias en adquirir su propio aprendizaje proporcionandole

indisciplina.

El nifio puede trabajar donde se sienta confortable; Teniendo en cuenta las Incidencias del
juego y el arte en el de desarrollo del proceso de aprendizaje, se puede decir que el nifio a la
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edad de los cinco afios de edad esta en un proceso de desarrollo continuo; pues es un ser holistico
(Maria Montessori 2012)

Es importante que no solamente el docente se encargue de la educacion del infante sino que
también se vincule la familia como centro educativo, lo que permitiria un aprendizaje
significativo donde se le brinde seguridad, autonomia que él pueda construir y despertar su

habilidad en el aprendizaje.

2.2 Formulacion del problema

¢Es el juego y el arte una herramienta vital en el desarrollo de los procesos de
aprendizaje de los y las estudiantes del grado 1 ade la Institucion Educativa Santa Fe del

Municipio de Turbo?
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3. Justificacion

Las incidencias del juego y el arte se transforma en un puente que posibilita el cruce de
la ensefianza e aprendizaje. Puesto que es un medio para explorar las experiencias fisicas,
emotivas e intelectuales y pone al nifio en la condicion de asimilar tales experiencias
traduciéndolas en modelos de comportamiento y estructuras de referencia para el futuro (Donald
Baker 2012).

No es justificable; que en los primeros afios de vida al infante; no se le inculque el
juego y el arte pues a través de estos aprende a mejorar su autoestima, a relacionarse y

entre otras cosas aprende a desarrollar por si mismo sus virtudes en el aprendizaje .

Jugando aprendo a ser creativo; a tener un buen bienestar fisico, emocional y social.

Pues se adquieren actitudes para enfrentar la vida, donde los estero tipos se dejan atrés.

Por otro lado el desarrollo de las actividades artisticas hace énfasis en sentimientos
encontrados donde le permite al infante enfrentar sus propios sentimientos; permitiéndoles

recapacitar sobre el bieny el mal.

Teniendo presente que el juego y el arte ha sufrido cambios durante la historia Meysahra
cita el siguiente fragmento “el nifio es un ser sustancialmente distinto al adulto y sujeto a sus

propias leyes y evolucidn; el nifio no es un animal ni un hombre, es un nifio"(Rousseau 2012).
Es de suma importancia su planteamiento; al nifio y ala nifia no se le debe ver

como adulto en miniatura; debido a que desde los primeros afios es que el celebro es

inmaduro; y requiere estar en constante evolucion.

10
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4. Objetivos

4.1 Objetivo general

Reconocer la incidencia del juego y el arte en el desarrollo de los procesos de aprendizaje de
los y las estudiantes del grado primero (1%) en la Institucién Educativa Santa Fe del Municipio
de Turbo.

4.2 Objetivos especificos

Determinar las causas y efectos de la implementacion del juego y el arte en los proceso de

aprendizaje de los y las estudiantes del grado (1%).

Identificar las estrategias metodoldgicas basadas en el juego y el arte que emplea a docente
en los procesos de ensefianza de los y las estudiantes del grado (1°a).

Observar las clases de juegos y actividades artisticas que Ilama la atencion de las y los

estudiantes del grado (1°A) en los procesos de aprendizaje.

Indagar sobre la importancia que tienen el juego y el arte para las familias y la docente delos y

las estudiantes del grupo (1°a).

Desarrollar una propuesta de intervencion ludico pedagdgica que favorezca el aprendizaje de
los y las estudiantes del grado primero (1°A) dela Institucion Educativa santa fe desde la
utilizacion del juego y el arte.

11
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5. Marco teodrico

5.1 Antecedentes

Investigaciones realizadas con relacion a las Incidencias del juego vy el arte en el desarrollo de
los procesos de aprendizaje, vale la pena mencionar que, el juego desde hace muchos afios atras
se consideraba una herramienta importante en lo que respecta a los nifios y las nifias y sus

aprendizajes.

“El juego es algo esencial a la especie humana, la actividad ladica es tan antigua como la
humanidad. El ser humano ha jugado siempre, en todas las circunstancias y toda cultura, desde la
nifiez ha jugado mas o menos tiempo y a través del juego ha ido aprendiendo por tanto a vivir.
Me atreveria a afirmar que la identidad de un pueblo esta fielmente unida al desarrollo del juego,
que a su vez es generador de cultura” (Moreno, 2002).

Segun (Bafieres et al. 2008,) “el juego popular y el tradicional, son aquellos juegos que hace
muchos afos que se juega, a los que ya jugaban nuestros abuelos y que casi no han cambiado. Se
transmiten de generacion en generacién. Cuando es necesario el objeto material que se utiliza
para desarrollar el juego lo construyen los propios jugadores y jugadores, normalmente con
objetos de la naturaleza o materiales comunes — pueden ser reciclados-. No tienen unas reglas
fijas, interviene el consenso entre las personas que jugaran a la hora de definir la extension

temporal y espacial, asi como los objetivos del juego”.

Partiendo desde este punto de vista antropologico, se puede decir que los nifios y nifias desde
gue nacen, en sus juegos, potencian una identidad del grupo social a la cual cada uno de ellos
pertenece. Ademas cuando se encuentran inmersos en una sociedad, o en pequefias comunidades,
en los nifios y las nifias se fomenta la cohesion y la solidaridad, donde van aprendiendo los

12
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diversos valores humanos y éticos que les permiten actuar y ser miembros de estos grupos, y que
a su vez le van dando un sentido para la formacion de su personalidad y de su desarrollo integral
Segun (Moreno 2002).

Sarlé (2006) realizé “una investigacion de caracter contextualizado del estudio del fendmeno
ludico y el predominio del anélisis cualitativo. La investigacion resulto abierta y se desplego,
desarroll6 y evolucion6 en la medida en que la comprension e interpretacion de la realidad se vio
enriquecida de los datos y categorias construidas. Se observaron 13 grupos de nifios de 3 a 5

afios, 7 pertenecientes a Buenos Aires y 6 a Santiago de Chile”.

A lo largo de los afios, en la educacion se ha considerado “principalmente en las sociedades en
las que se valoran excesivamente los estudios como forma ideal de la promocion social, al juego
como improductivo. Por esta razon es excluido con demasiada frecuencia de la escuela desde el
final de la etapa preescolar, quedando reducido a una simple actividad recreativa” (UNESCO,

1980)

La historia del arte ha venido transcendiendo en la humanidad segin (Efland, 2004) La
educacion artistica es el arma méas poderosa para liberar la imaginacion y formar ciudadanos
sensibles, libres, solidarios y comprometidos. «Las diferentes artes construyen representaciones
del mundo, que pueden inspirar a los seres humanos para comprender mejor el presente y crear

alternativas de futuro.

En la actualidad el arte lo han confundido con las manualidades (Acaso 2009) afirma Las
manualidades, como su nombre lo indica, se nos aparecen como un auténtico pasatiempo en el
que se realizan cosas con las manos, por lo que los Unicos procesos gque se desarrollan en la

ejecucion son aquellos enfocados en la produccion, dejando de lado el analisis. Estas cosas han

13
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de cumplir una premisa fundamental: han de ser bellas, gustar, ser bonitas, ser ornamentales,
decorar. Para producir toda esa cantidad de objetos, los contenidos se centran en la ensefianza y

el aprendizaje de diferentes técnicas.

5.2 Marco de Referencial

El juego, el arte, el aprendizaje y la ensefianza son vital en el desarrollo del nifio durante sus
primeros afios de vida, pues le permite gozar de un buen bienestar fisico, cognitivo, emocional,

espiritual y social.

Imaginar el mundo de la infancia sin el juego es casi imposible. Las primeras interacciones
corporales con el bebé estan impregnadas del espiritu ladico: las cosquillas, los balanceos, esos

juegos de crianza de los que habla (Camels, 2010)

El arte, con ayuda de la imaginacién creadora, es el medio mas propicio para preparar a los
nifios en la conquista de su futuro, ya que los dota de iniciativas, recursos y confianza para

enfrentar y resolver problemas mas alla de la informacion expresa (Tita Maya,2007)

Por otro lado Seguramente los grupos indigenas existentes en nuestro pais antes de la llegada
de los europeos también incluyeron tonadas memorables en sus cantos de infancia, union y

separacion (Jiménez, 2008).

14
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Segun los aportes investigados por: (Camels, 2010), (Tita Maya, 2007) y (Jiménez, 2008); en
nuestra investigacion se pudo evidenciar que los nifios y nifias al jugar adquieren conocimiento
por medio de la interaccion de su entorno, se lograron mejorar algunas falencias a la forma de
ensefianza pues no era la més adecuada, no utilizaban el tiempo libre como sindénimo de
aprendizaje, entre otras palabras el infante mientras estd jugando adquiere un continuo

aprendizaje.

En su libro El ABC musical, (Carmenza Botero 2009) dice: “La musica es el arte de combinar
sonidos, uno después de otro, o simultaneamente. Asi como el escultor trabaja con arcilla o el

pintor con un lienzo y 6leo, quien hace musica trabaja con el sonido”.

En consecuencia, se puede entender la expresion visual y plastica como la capacidad que

posee un sujeto para “discriminar e interpretar en su medio” (Arizpe, 2006).

En este aspecto, los juegos tradicionales tienen un papel fundamental, en la medida en que
configuran una identidad particular y son transmitidos de generacion en generacion,
principalmente por via oral, promoviendo la cohesién y el arraigo en los grupos humanos. En
este mismo sentido, el proceso por el cual la nifia y el nifio comparten el mundo de las normas

sociales se promueve y practica en los juegos de reglas (Segun Sarlé 2010).

Segun la investigacién hecha por: (Carmenza Botero 2009), (Arizpe, 2006) y (Segun Sarlé
2010) en nuestra investigacion se pudo observar que mientras el nifio y la nifia compartan mas

con su familia el aprendizaje; la ensefianza serd mas fluida vy significativa.

15
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Retomando las tendencias del arte contemporaneo, Abad (2011) propone la creacién de
escenografias de juego a la manera de instalaciones con caracter interactivo y transformador, en
las que las nifias y los nifios se sumerjan y desarrollen toda una narrativa lidica a partir de
diferentes configuraciones, dispuestas con materiales no estructurados como cajas, telas, envases,

pliegos de papel, caracoles o conchas.

Por ello pretender homogeneizar por medio de las propuestas, sin tener en cuenta a cada nifia o
cada nifio y sus particularidades, es no reconocer que la diferencia es lo que construye y, a su
vez, permite que los contextos y las historias de vida de cada uno se encuentren y dejen huella en
los ambientes, los objetos y los juegos que cada quien espontdneamente desarrolla desde esos
referentes culturales, politicos, sociales y econémicos (Durén, 2012).

Patricia (Sarlé 2010) propone que una de las labores de la maestra, el maestro o agente
educativo es ensefiar juegos. Se refiere al juego como contenido a ensefiar y, especificamente, a
los que no surgen espontaneamente, como los juegos tradicionales o determinados juegos de

reglas que las nifias y los nifios no conocen y los adultos poseen en su acervo cultural.

Educacidn; es una suma virtuosa de saberes que confluyen hacia dos propositos principales: la
conformacién de seres humanos y diferenciado; y la aportacion al entendimiento y evolucion de

los fendmenos sociales que esto produce con base a la teoria de (Prensky, 2001 y 2014)

(Prensky 2014) un conocido creador de video juegos, que escribe periodicamente de edutopia,
Prensky explico las anécdotas sobre el juego y el aprendizaje y la importancia que son estos en la

vida del nifio o nifia.
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Se pudo investigar que el juego y la ensefianza ha venido cambiando, el infante era
cohibido como un adulto en miniatura no tenia derechos pero si unos deberes; en la actualidad
esto ha venido cambiando pues el nifio tiene unos derechos que no se le debe ser vulnerados;
segun la (ley 12 de 1991) UNESCO.

5.3 Marco Legal

En la Constitucion politica de Colombia 1991 se encuentran los diferentes articulos que
mencionan los derechos fundamentales que son vitales y de gran importancia para el nifio y la

nifia en su desarrollo y su diario vivir en la adquisicion de saberes.

Articulo 44. Son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica, la salud y
la seguridad social, la alimentacién equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener una familia y no
ser separados de ella, el cuidado y amor, la educacion y la cultura, la recreaciéon y la libre
expresion de su opinidn. Seran protegidos contra toda forma de abandono, violencia fisica o
moral, secuestro, venta, abuso sexual, explotacion laboral o econémica y trabajos riesgosos.
Gozaran también de los demas derechos consagrados en la Constitucion, en las leyes y en los
tratados internacionales ratificados por Colombia. La familia, la sociedad y el Estado tienen la
obligacion de asistir y proteger al nifio para garantizar su desarrollo armonico e integral y el
ejercicio pleno de sus derechos. Cualquier persona puede exigir de la autoridad competente su
cumplimiento y la sancion de los infractores. Los derechos de los nifios prevalecen sobre los

derechos de los demas.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una

funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los
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demas bienes y valores de la cultura. La educacion formara al colombiano en el respeto a los
derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el
mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente. El Estado, la
sociedad y la familia son responsables de la educacién, que serd obligatoria entre los cinco y los
quince afos de edad y que comprenderd como minimo, un afio de preescolar y nueve de
educacion basica. La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del
cobro de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos. Corresponde al Estado regular y
ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la educacion con el fin de velar por su calidad, por
el cumplimiento de sus fines y por la mejor formacién moral, intelectual y fisica de los
educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las
condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el sistema educativo. La Nacion y las
entidades territoriales participaran en la direccion, financiacion y administracion de los servicios

educativos estatales, en los términos que sefialen la Constitucion.

Articulo 44. Son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica, la salud y
la seguridad social, la alimentacion equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener una familia y no
ser separados de ella, el cuidado y amor, la educacion y la cultura, la recreaciéon y la libre
expresion de su opinion. Seran protegidos contra toda forma de abandono, violencia fisica o
moral, secuestro, venta, abuso sexual, explotacion laboral o econémica y trabajos riesgosos.
Gozaran también de los demas derechos consagrados en la Constitucion, en las leyes y en los
tratados internacionales ratificados por Colombia. La familia, la sociedad y el Estado tienen la
obligacion de asistir y proteger al nifio para garantizar su desarrollo armonico e integral y el
ejercicio pleno de sus derechos. Cualquier persona puede exigir de la autoridad competente su
cumplimiento y la sancion de los infractores. Los derechos de los nifios prevalecen sobre los

derechos de los demas.

Ley 115 de febrero 8 del 1994

ARTICULO 15. Definicion de educacion preescolar. La educacion preescolar
corresponde a la ofrecida al nifio para su desarrollo integral en los aspectos biologico,
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cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, a través de experiencias de
socializacion pedagdgicas y recreativas.
Segunla ley 181 de 1995

ART. 3°—Para garantizar el acceso del individuo y de la comunidad al conocimiento y
del deporte, la recreacion y el aprovechamiento del tiempo libre, el Estado tendrd en
cuenta los siguientes objetivos rectores:

Objetivos generales y rectores de la ley

1. Integrar la educacion y las actividades fisicas, deportivas y recreativas en el sistema

educativo general en todos sus niveles.

2. Fomentar, proteger, apoyar Yy regular la asociacion deportiva en todas sus

manifestaciones como marco idoneo para las practicas deportivas y de recreacion.

3. Coordinar la gestion deportiva con las funciones propias de las entidades

territoriales en el campo del deporte y la recreacion y apoyar el desarrollo de éstos.
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6. Disefio Metodoldgico

6.1 Tipo de Estudio

Este proyecto se enfoco en el método investigacion accion enfoque mixto; enmarcado en la
linea de investigacion de Un minuto de nominada: educacién, transformacion social e

innovacion,

La investigacion-accion en su primitiva de limitacion por Kurt Lewin remitia a un proceso
continuo en espiral por el que se analizaban los hechos y conceptualizaban los problemas, se
planificaban y ejecutaban las acciones pertinentes y se pasaba a un nuevo proceso de
conceptualizacién. La manera en que Lewin concebia ese proceso estaba aun cargada de
supuestos elitistas y de concepciones del cambio social alucinadas con la eficacia de la accion
instrumental (Carr y Kemmis, 1988: 175-177).

Creswell (2005) divide a los disefios fundamentales de la investigacion-accion en dos clases: P
“La investigacion-accion-reflexion se instala en el paradigma epistemoldgico fenomenoldgico y
toma aportes del paradigma del cambio porque genera transformaciones en la accién educativa.
“Para el fenomendlogo, la conducta humana, lo que la gente dice y hace, es producto del modo

en que define su mundo” (Taylor y Bogdan, 1996, p. 23).

“La investigacion accion es el proceso de reflexion por el cual en un éarea problema
determinada, donde se desea mejorar la practica o la comprension personal, el profesional en
ejercicio lleva a cabo un estudio -en primer lugar, para definir con claridad el problema; en
segundo lugar, para especificar un plan de accion [...] Luego se emprende una evaluacion para

comprobar y establecer la efectividad de la accion tomada. Por dltimo, los participantes
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reflexionan, explican los progresos y comunican estos resultados a la comunidad de
investigadores de la accion. La investigacion accion es un estudio cientifico auto reflexivo de los

profesionales para mejorar la practica”. (McKernan, 1999, p. 25). Ractico y Participativo

Elegimos la investigacion accion, porque nos lleva a la préctica, adquirimos autonomia,

individualidad y arte en la construccion de nuestro propio aprendizaje.

El enfoque mixto del que trata nuestro proyecto lo escogimos porque nos permite

recolectar, analizar y vincular datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio.

Para Creswell y Plano-Clark (2011),

Los Métodos Mixtos Una Estrategia de Investigacién o Metodologia con La Cual el
investigador recolecta, Analiza y Mezcla integracién Conecta) Datos cuantitativos y

cualitativos.

Enmarcado en la linea de investigacion de Uniminuto denominada: educacion,

transformacion social e innovacion.

El modelo pedagdgico de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios se basa, entre
varias perspectivas pedagdgicas, en la praxeologia-que considera la union entre teoria y
practica-, entre el hacer y el ser, entre conocimiento y valor. En praxeologia hay tanto la
vertiente anglosajona como la francesa, cada una tiene una perspectiva respecto del
aprendizaje. La perspectiva anglosajona esta signada por el pragmatismo y aprender en
esta perspectiva es ante todo aprender a hacer, es estrategia adaptiva al entorno. Como lo

dicen H. Maturana y F. Varela (1996) "todo hacer es conocer, todo conocer es hacer".
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Incidencias del Juego y el Arte en el Desarrollo de los Procesos de Aprendizaje de los vy las
Estudiantes del Grado Primero (1°) de la Institucion Educativa Santa Fe en el municipio
de Turbo.

6.2 Técnica

Estas son algunas herramientas que hacen parte de nuestro tipo de investigacion cualitativa:

e Técnica documental

Permite la recopilacion de informacion para enunciar las teorias que sustentan el estudio
de los fendmenos y procesos. Incluye el uso de instrumentos definidos segun la fuente

documental a que hacen referencia.

Esta técnica les permitio a las investigadoras conocer las falencias existentes en la

instruccion y darle pronta solucion.

e Observacion participante

La observacion es participante cuando para obtener los datos el investigador se incluye

en el grupo, hecho o fendmeno observado, para conseguir la informacién "desde adentro".

Esta permite observar los problemas del desarrollo de las competencias artisticas a
través de las actividades ludico recreativas en los y las estudiantes del grado 1ade la
institucion educativa santa fe; genero hipotesis sobre la situacion y sobre su contexto

social.

e Diario de campo

El diario de campo es un instrumento utilizado por los investigadores para registrar
aquellos hechos que son susceptibles de ser interpretados. En este sentido, el diario de

campo es una herramienta que permite sistematizar las experiencias para luego analizar los
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resultados.

e Entrevista

Reunion de dos o mas personas para tratar algun asunto, generalmente profesional o de

negocios.

e Encuesta

Serie de preguntas que se hace a muchas personas para reunir datos o para detectar la

opinion pablica sobre un asunto determinado.

6.3 Poblacion

Turbo es un municipio de Colombia, localizado en la subregién de Uraba en el departamento
de Antioquia y capital de esta subregion, Desde 2007 fue distrito especial portuario. Se encuentra
localizado al norte del departamento de Antioquia, en la llamada zona del Uraba Antioguefio
municipio se encuentra bafiado por el mar Caribe y el rio Atrato. Tiene una extension de 3.055
kmz2, ademas cuenta con un aerédromo, Gonzalo Meji, un proyecto de puerto internacional y una

carretera que lo comunica con la capital departamental, Medellin.

Dentro de este municipio se encuentra ubicada la Institucion Educativa Santa Fe en el barrio la
playa calle 115 # 06-60 tiene una poblacion estudiantil de 1.300 jovenes y cuenta con los grados
0 al grado 11, por este motivo no cuenta con media técnica, cuenta con 45 docentes, 2

coordinadores y 1 rectora.
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6.4 Muestra.

El grado (1°a) de la institucion educativa santa fe estd conformado por 43 alumnos en su
totalidad 15 son nifias y 28 nifios entre edades de 6 a 13 afios de edad; cuenta con una Rectora;
el 15% presentan problemas con el buen uso de la motricidad fina y gruesa, desinterés en

algunas actividades al aire libre ,desmotivacion.

Encuesta a padres de familia

juegos callejeros juegos al aire libre juegos tradicionales  todas las anteriores

En la encuesta los padres de familia manifiestan que el 70% de los nifios utilizan los juegos
tradicionales, los juegos callejeros y juegos al aire libre en cambio el otro 30% de los padres de
familia eligen los juegos callejeros para reforzar la ensefianza y el aprendizaje en los nifios y

nifas.
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6.5 Hallazgos
¢Es el juego y el arte una herramienta vital en el desarrollo de los procesos de

aprendizaje de los y las estudiantes del grado 1 ade la Institucion Educativa Santa Fe del

Municipio de Turbo? Esta investigacion se planted teniendo la pregunta de investigacion:

Determinar las causas y efectos de la implementacion del juego v el arte en los procesos de

aprendizaje de los y las estudiantes del grado (1%)

Identificar las estrategias metodoldgicas basadas en el juego y el arte que emplea a docente

en los procesos de ensefianza de los y las estudiantes del grado (1°a).

Observar las clases de juegos y actividades artisticas que Ilama la atencion de las y los

estudiantes del grado (1°A) en los procesos de aprendizaje.

Indagar sobre la importancia que tienen el juego y el arte para las familias y la docente de los

y las estudiantes del grupo (1°a)

Desarrollar una propuesta de intervencion ludico pedagogica que favorezca el aprendizaje de
los y las estudiantes del grado primero (1°A) de la Institucion Educativa Turbo desde la

utilizacion del juego y el arte.

Las técnicas que empleamos para dar respuesta a estos objetivos son:
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e Técnica documental

Permite la recopilacion de informacion para enunciar las teorias que sustentan el estudio
de los fendmenos y procesos. Incluye el uso de instrumentos definidos segun la fuente

documental a que hacen referencia.

Esta técnica les permitid a las investigadoras conocer las falencias existentes en la

instruccion y darle pronta solucion.

e Observacion participante

La observacion es participante cuando para obtener los datos el investigador se incluye en
el grupo, hecho o fendmeno observado, para conseguir la informacion "desde adentro™.

Esta permite observar los problemas del desarrollo de las competencias artisticas a
través de las actividades ludico recreativas en los y las estudiantes del grado 1lade la
institucién educativa santa fe; genero hipétesis sobre la situacion y sobre su contexto

social.

e Diario de campo

El diario de campo es un instrumento utilizado por los investigadores para registrar
aquellos hechos que son susceptibles de ser interpretados. En este sentido, el diario de campo
es una herramienta que permite sistematizar las experiencias para luego analizar los

resultados.
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Reunion de dos 0 mas personas para tratar algin asunto, generalmente profesional o de

negocios.

e Encuesta

Serie de preguntas que se hace a muchas personas para reunir datos o para detectar la

opinidn publica sobre un asunto determinado.
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7. Conclusiones

Con base a los hallazgos esta investigacion sobre incidencias del juego y el arte en el de
desarrollo de los procesos de aprendizaje de los y las estudiantes del grado primero (1%) de la

institucion educativa santa fe en el municipio de Turbo.

o La formacion de habitos al desarrollar las competencias artisticas es un proceso complejo

que debe empezar desde los primeros afios de vida.
o Requiere de la vinculacion de la familia como fuente principal del conocimiento.
o La docente crea estrategias significativas que motiven el ambiente de aprendizaje.

o Se pudo establecer que los estudiante del grado primero (1°a) de la institucién educativa
santa fe presentan falencias en la realizacidn de ejercicios ludicos recreativos y carecen de
herramientas que favorezcan el bienestar fisico, emocional, psicologico y algunas areas que

son de vital importancia en la vida infantil.

o El juego hace parte fundamental del desarrollo de la infancia porque a través de él se
incorpora condiciones que le permiten al estudiante construir relaciones, crear codigos
propios y hacer interpretaciones a situaciones, valores etc. El juego ha sido abordado a lo
largo de la historia por muchos tedricos debido a su poder transformador a su flexibilidad
como lenguaje universal se le ha definido desde diferentes ciencias como la psicologia,
antropologia, sociologia, la ciencia de la educacion y también areas del arte como la salud
el medio ambiente como por ejemplo es definido el juego como un modo recreativo de
recreacion un modo de conocer el mundo, un medio para desarrollar la potencialidades del

ser humanao.
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8. Recomendaciones

De acuerdo a los hallazgos las investigadoras hacen las siguientes recomendaciones:

8.1 A la institucion

» Tener presente la vinculacion de los procesos de recoleccion de informacion.

L)

*

Que el estudiante participe en todas las actividades dentro y fuera de la institucion.

0

°

Sea pues el estudiante individual, artistico en la formacion de su propio aprendizaje.

*

El estudiante tome el juego como acto voluntario para enriquecer sus competencias

L)

artisticas.

8.2 A los y las docentes

¢+ Asumir el papel de auxiliar y mediador del problema que se presente dentro y fuera de la
institucion.

0,

% Ser un docente capaz de fortalecer su propio aprendizaje siendo innovador.

8.3 A las familias

0,

A estar pendiente de todo el proceso educativo.

*

«» Matriculas, reuniones, entre otras.

8.4 a futuros investigadores

Este proyecto servira como insumo a futuro investigadores interesados en el tema incidencias
del juego y el arte en el de desarrollo del proceso de aprendizaje con base con esta investigacion
se puede profundizar en algunos temas como la ensefianza, el aprendizaje, el juego vy el arte.
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IOE (Colectivo) (1993)
“IAP. Introduccion en Espafia”, Documentacion Social n® 92, Madrid:

https://umcbetza.wordpress.com/2009/03/08/algunos-conceptos-de-investigacion-

accion-sequn-diferentes-autores/

Tashakkori y Teddlie (2003)
Enfoque mixto de la investigacion:
http://datateca.unad.edu.co/contenidos/208041/Modulo EXE/leccin 13 enfoque mi

xto de la investigacin.html

Santa fe de Bogota D.C (1995)
ley general de educacion 115:
http://www.col.opsoms.org/juventudes/Situacion/LEGISLACION/SALUDYDEPORTE/SL18195

.htm

Resolucion 10345 (1990)
Educacién, transformacion social e innovacion:

http://www.uniminuto.edu/educacion-transformacion-social-e-innovacion

Aviso (2016)

Encuesta: https://es.wikipedia.org/wiki/Encuesta

Aviso (2016)
Entrevista: https://es.wikipedia.org/wiki/Entrevista period%C3%ADstica

Pérez J, Merino M (2009)
Diario de campo: http://definicion.de/diario-de-campo/

32


https://umcbetza.wordpress.com/2009/03/08/algunos-conceptos-de-investigacion-accion-segun-diferentes-autores/
https://umcbetza.wordpress.com/2009/03/08/algunos-conceptos-de-investigacion-accion-segun-diferentes-autores/
http://datateca.unad.edu.co/contenidos/208041/Modulo_EXE/leccin_13_enfoque_mixto_de_la_investigacin.html
http://datateca.unad.edu.co/contenidos/208041/Modulo_EXE/leccin_13_enfoque_mixto_de_la_investigacin.html
http://www.col.opsoms.org/juventudes/Situacion/LEGISLACION/SALUDYDEPORTE/SL18195.htm
http://www.col.opsoms.org/juventudes/Situacion/LEGISLACION/SALUDYDEPORTE/SL18195.htm
http://www.uniminuto.edu/educacion-transformacion-social-e-innovacion
https://es.wikipedia.org/wiki/Encuesta
https://es.wikipedia.org/wiki/Entrevista_period%C3%ADstica
http://definicion.de/diario-de-campo/

L/l/“/ Incidencias del Juego y el Arte en el Desarrollo de los Procesos de Aprendizaje de los vy las
\
L\H Estudiantes del Grado Primero (1°) de la Institucion Educativa Santa Fe en el municipio

UNIMINUTO
Corporacén Unversiaria Mo e Dos 1@ T UID 0.,

Educacion de Calidad al alcance de todos

Propuesta de intervencion.

1. Titulo

“Jugando Aprendo” las incidencias del juego y el arte en el desarrollo delos procesos de
aprendizaje de los y las estudiantes del grado primero (1%) de la institucion educativa santa
fe en el municipio de Turbo

2. Descripcion de la Propuesta.

Con esta propuesta de intervencion se pretende desarrollar estrategias pedagogicas que
favorezcan un aprestamiento adecuado en las competencias artisticas en los y las
estudiantes del grado 12 de la Institucion Santa Fe del municipio de Turbo, como principio

de integracién y motivacion.

Esta propuesta de intervencion no solo se limitd a tener en cuenta las competencias
artisticas si no que considera el buen desarrollo del nifio en sus distintas dimensiones
fisicas, comunicativa, psicomotora y espiritual; etc. Como caracteristicas fundamental vy

Optima para comprender y descubrir el mundo de las competencias artistica.

Esta propuesta de intervencion se desarrolld teniendo en cuenta 4 fases ;la fase de
sensibilizacion es la que busca que toda la comunidad educativa sea conocedora de los
hallazgos encontrados en los problemas de investigacion que conduce al desarrollo de

intervencion de la propuesta de intervencion.

La segunda fase de capacitacidon y socializacion de resultados de la investigacion a la
comunidad educativa, él plan de accién para el desarrollo de intervencion. Seguida mente la

tercera fase de intervencion se desarrolla un gran nuimero de actividades que se propone
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para solucionar el problema que se viene resolviendo por medio de una historia llamada
jugando aprendo; es decir esta es una actividad en la que por medio el juego los nifios adquieren
aprendizaje y su optimo desarrollo y la cuarta fase de proyeccién ante la comunidad educativa de
los resultados que respondan a intervenir la necesidad pedagdgica halladas en el transcurso de

desarrollo del proyecto investigativo.

Potenciar el aprendizaje del juego y el arte, significa orientar procesos de innovacion
educativa, con los nifios y nifias, utilizando como herramienta para el desarrollo de sus

capacidades y conocimiento el uso pedagogico del juego en la educacion.

3. Justificacion

Este proyecto es una propuesta pedagodgica, que busca mejorar los niveles de
competencias artisticas por medio de la implementacion de estrategias lGdicas, donde el
alumno muestre interés. Esta propuesta al ejecutarse tiene como objetivo primordial el
beneficio del juego en los procesos de ensefianza y aprendizaje, crear habilidades y

actitudes.

De acuerdo a lo anterior es importante implementar desde los primeros afios una
educacion que armonice, donde el nifio se le note el interés por trabajar, brindandole los

recursos y las herramientas necesarias para que ellos construyan su propio aprendizaje.

Por tanto la ejecucion de esta propuesta es viable puesto que existe disposicion de
todos los recursos humanos, legales, técnicos y fisicos que garantizan los resultados
esperados.

Es importante destacar que este proyecto de intervencion es un soporte para los y las
estudiantes del grado 12 de la institucion educativa santa fe, para que la educacion sea de

calidad.
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Estudiantes del Grado Primero (1°) de la Institucion Educativa Santa Fe en el municipio
G et de Turbo.
4. Objetivos

4.1. Objetivo General

Desarrollar una propuesta de intervencion ladico pedagdgica que favorezca el aprendizaje
de los y las estudiantes del grado 1°a de la Institucion Educativa santa fe del municipio
de Turbo.

4.2. Objetivos Especificos

Determinar las causas y efectos de la implementacion del juego vy el arte en los

procesos de aprendizaje de los y las estudiantes del grado (1%).

Identificar las estrategias metodoldgicas basadas en el juego y el arte que emplea a

docente en los procesos de ensefianza de los y las estudiantes del grado (1°a).

Observar las clases de juegos y actividades artisticas que Ilama la atencion de las y los

estudiantes del grado (1°A) en los procesos de aprendizaje.

Indagar sobre la importancia que tienen el juego y el arte para las familias y la docente

de los y las estudiantes del grupo (1°a).
Desarrollar una propuesta de intervencion ludico pedagogica que favorezca el

aprendizaje de los y las estudiantes del grado primero (1°A) de la Institucion Educativa

santa fe desde la utilizacion del juego vy el arte.
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5. Marco Teoérico

El juego, el arte, el aprendizaje y la ensefianza son vital en el desarrollo del nifio durante sus
primeros afios de vida, pues le permite gozar de un buen bienestar fisico, cognitivo, emocional,

espiritual y social.

Imaginar el mundo de la infancia sin el juego es casi imposible. Las primeras interacciones
corporales con el bebé estan impregnadas del espiritu Iudico: las cosquillas, los balanceos, esos
juegos de crianza de los que habla (Camels, 2010).

El arte, con ayuda de la imaginacién creadora, es el medio mas propicio para preparar a los
nifios en la conquista de su futuro, ya que los dota de iniciativas, recursos y confianza para

enfrentar y resolver problemas mas allé de la informacion expresa (Tita Maya,2007).

Por otro lado Seguramente los grupos indigenas existentes en nuestro pais antes de la llegada
de los europeos también incluyeron tonadas memorables en sus cantos de infancia, uniéon y

separacion (Jiménez, 2008).

Segun los aportes investigados por: (Camels, 2010), (Tita Maya, 2007) y (Jiménez, 2008); en
nuestra investigacion se pudo evidenciar que los nifios y nifias al jugar adquieren conocimiento
por medio de la interaccion de su entorno, se lograron mejorar algunas falencias a la forma de
ensefianza pues no era la mas adecuada, no utilizaban el tiempo libre como sinénimo de
aprendizaje, entre otras palabras el infante mientras estd jugando adquiere un continuo

aprendizaje.
En su libro El ABC musical, (Carmenza Botero 2009) dice: “La musica es el arte de combinar

sonidos, uno después de otro, o simultaneamente. Asi como el escultor trabaja con arcilla o el

pintor con un lienzo y 6leo, quien hace musica trabaja con el sonido”
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En consecuencia, se puede entender la expresion visual y plastica como la capacidad que

posee un sujeto para “discriminar e interpretar en su medio” (Arizpe, 2006).

En este aspecto, los juegos tradicionales tienen un papel fundamental, en la medida en que
configuran una identidad particular y son transmitidos de generacion en generacion,

principalmente por via oral, promoviendo la cohesion y el arraigo en los grupos humanos.

En este mismo sentido, el proceso por el cual la nifia y el nifio comparten el mundo de las

normas sociales se promueve y practica en los juegos de reglas (Segun Sarlé 2010).

Segln la investigacion hecha por: (Carmenza Botero 2009), (Arizpe, 2006) y (Segun Sarlé
2010) en nuestra investigacion se pudo observar que mientras el nifio y la nifia compartan mas

con su familia el aprendizaje; la ensefianza serd mas fluida vy significativa.

Retomando las tendencias del arte contemporaneo, Abad (2011) propone la creacién de
escenografias de juego a la manera de instalaciones con caracter interactivo y transformador, en
las que las nifias y los nifios se sumerjan y desarrollen toda una narrativa lddica a partir de
diferentes configuraciones, dispuestas con materiales no estructurados como cajas, telas, envases,

pliegos de papel, caracoles o conchas.

Por ello pretender homogeneizar por medio de las propuestas, sin tener en cuenta a cada nifia o
cada nifio y sus particularidades, es no reconocer que la diferencia es lo que construye y, a su
vez, permite que los contextos y las historias de vida de cada uno se encuentren y dejen huella en
los ambientes, los objetos y los juegos que cada quien espontdneamente desarrolla desde esos

referentes culturales, politicos, sociales y econémicos (Durén, 2012).

Patricia (Sarlé 2010) propone que una de las labores de la maestra, el maestro o agente
educativo es ensefiar juegos. Se refiere al juego como contenido a ensefar y, especificamente, a
los que no surgen espontaneamente, como los juegos tradicionales o determinados juegos de

reglas que las nifias y los nifios no conocen y los adultos poseen en su acervo cultural.
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Educacidn; es una suma virtuosa de saberes que confluyen hacia dos propositos principales: la
conformacién de seres humanos y diferenciado; y la aportacion al entendimiento y evolucion de

los fendmenos sociales que esto produce con base a la teoria de (Prensky, 2001 y 2014)

(Prensky 2014) un conocido creador de video juegos, que escribe periodicamente de edutopia,
Prensky explico las anécdotas sobre el juego y el aprendizaje y la importancia que son estos en la

vida del nifio o nifia.

Se pudo investigar que el juego y la ensefianza ha venido cambiando, el infante era
cohibido como un adulto en miniatura no tenia derechos pero si unos deberes; en la actualidad
esto ha venido cambiando pues el nifio tiene unos derechos que no se le debe ser vulnerados;
segun la (ley 12 de 1991) UNESCO.

6. Metodologia

“Jugando aprendo” ; es una propuesta ludica donde participa la comunidad educativa, lo

cual se desarroll6 en 4 partes que son:

Sensibilizacién: la cual se desarrollara por medio de la invitacion formal, a los padres de
familia a que se integren a este proyecto de investigacion; permitiéndole a sus hijos tener un
acompafiamiento en su aprendizaje, esta fase tiene como objetivo hacer la presentacion de los
hallazgos obtenidos, ademas darles a conocer la propuesta de intervencion para orientar la
ensefianza y el aprendizaje utilizando el juego como herramienta principal; una de las
herramientas que se implementaron las evidencias foto graficas, para dar a conocer si se llevo a

cabo el objetivo principal.
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En esta fase de capacitacion también esta en proceso de respuesta la solicitud que hicieron las
investigadoras en la institucion educativa santa fe del municipio de Turbo, para que se capacite a
los docentes del centro educativo en el manejo del juego en el proceso del ensefianza y
aprendizaje; si se adquiere la habilidad por parte de los docentes se puede transformar el modelo

de ensefianza que se viene dando.

Fase de ejecucion se podran en marcha a través de los colores primarios, nimeros, sefiales de
transito, figuras y tamarfio, ingles basicas, eleccion de personero, utilizacion de la imaginacion,
rincén literario, dramatizacion titeres y medio ambiente, creado por las investigadoras en el cual
cada capitulo contiene actividades ladicas pedagogicas encaminadas a fortalecer el desarrollo

fisico, social, cognitivo y espiritual del infante.

La primera actividad los colores primarios; esta relacionada en tener sentido de pertenencia
por nuestro pais; la segunda trata de los numeros estd relacionada con la suma y resta de
cantidades; el tercer tema las sefiales de trénsito se trata de Sensibilizar el sentido de
pertenencia en la maya vial.; la cuarta actividad figuras y tamafios nos permite diferenciar el
tamafio y forma de cada objeto; la quinta actividad ingles basico por medio de una cancién
permite reconocer algunas palabras en inglés para la interaccion del lenguaje; la sesta actividad
eleccion del personero esta relacionada a tener el derecho por ley de elegir y ser elegido; la
séptima actividad utilizacion de la imaginacién nos permite construir un aprendizaje autbnomo;
octava actividad rincon literario por medio de esta el nifio y la nifia lee cuentos e historias; la
novena actividad presentacion de titeres le permite relatar una historia; y la décima medio

ambiente el infante aprende a tener sentido de pertenencia por el medio que le rodea.
Fase de Proyeccion se expondra en un encuentro ante la comunidad educativa el resultado de

las creaciones artisticas en la fase de ejecucion y la proyeccién de diapositivas que reflejen todo

el proceso de este proyecto investigativo.
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7. Plan de Accion

FASE FECHA ACTIVIDAD OBJETIVO ESTRTEGIA | RECURSOS
invitacion presentacion de | Evidencias Humanos y
formal, a los|los hallazgos | foto gréficas, | recursos
padres de | obtenidos para dar a | tecnologico

08/06/201 | familia conocer si se | s
6 llevé a cabo
el  objetivo
principal.
1.Sensibilizacion
conocer la
propuesta  de
intervencion
para orientar la
ensefianza y el
aprendizaje
Solicitud a los | Capacitar a los | La Humanos.
docentes. docentes  del | institucion
centro educativa
educativo en el | santa fe del
08/06/201
2.Capacitacion manejo del | municipio de
° juego en el | turbo.
proceso del
ensefianza y
aprendizaje
1. Los colores | tener sentido de | Reconocerd | Humano vy
3.Ejecucidn 13/09/201 | primarios pertenencia por | los colores | fisico.
6 nuestro pais primarios

40




I/

KD

Educacion de Calidad al alcance de tod

0s
os

Incidencias del Juego y el Arte en el Desarrollo de los Procesos de Aprendizaje de los vy las

Estudiantes del Grado Primero (1°) de la Institucion Educativa Santa Fe en el municipio

UNIMINUTO
Corporacen Universiar Miuro e s @ T UTDO.,

por medio de

la bandera de

Colombia
2. Los nimeros Reconocer Utilizacion Humano vy
13/09/201 suma y resta de | de pelegrina. | fisico.
6 cantidades.
Seriales de | Sensibilizar el | Sefiales de | Humano y
13/03;/201 transito sentido | de | transito. fisico.
pertenencia en
° la maya vial.
4. Figuras y | Diferenciar el | Participacion | Humano vy
13/09/201 | tamafio tamario y forma | de los | fisico.
6 de cada objeto. | estudiantes.
Ingles basico Reconocer Por medio de | Humano y
. algunas una cancion. | fisico.
13/09'/201 palabras en
inglés para la
° interaccion del
lenguaje.
6. Eleccién  del | Tener el | Cartelera Humano vy
13/09/201 | personero derecho por ley | alusiva a la | fisico.
6 de elegir y ser | eleccion del
elegido. personero 'y
afiches.
Utilizacion de | Construir  un | Globos con | Humano vy
7. la imaginacion | aprendizaje actividades | fisico.
13/09/201 autébnomo. escritas  en
6 papel en su
interior.
8. Rincon lee cuentos e | Cuentos, Humano vy

41




KD

UNIMINUTO
Corporacién Universitaria Minuto de Dios

Educacion de Calidad al alcance

de todos

Incidencias del Juego y el Arte en el Desarrollo de los Procesos de Aprendizaje de los vy las

Estudiantes del Grado Primero (1°) de la Institucion Educativa Santa Fe en el municipio

de Turbo.

13/09/201 | literario historias relatos y | fisico.
6 titeres.
9. Dramatizaciéon | Relatar una | Titeres por la | Titeres,
13/09/201 historia investigadora | humano,
6 estudiantes.
Medio Tener sentido | Camisas Recursos
ambiente de pertenencia | alusivas  al | didacticos y
por el medio | medio humanos.
10.13/09/2 que le rodea. ambiente
016 elaboradas
en cartulina
y bolas de
basura.
Presentacion Reflejar  todo | Diapositivas | Humanos,
de la propuesta | el proceso de fisicos vy
resultado  de | este  proyecto tecnoldgico
4.Proyeccion 11/12/201 las creaciones | investigativo S

artisticas en la
fase de

ejecucion

Tabla 6: Plan de accién de la propuesta de intervencién del proyecto
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8. Cronograma de Actividades

Los colores primarios

Los nimeros

1
2
3 | Sefales de transito
4

Figuras y tamafio

5 | Ingles basico

Eleccién del personero

Utilizacion de la imaginacion

8 Rincon literario

Dramatizacion

Medio ambiente
10

Tabla 7: Cronograma de actividades de la propuesta de intervencion del proyecto.

9. Informe de cada actividad

9.1 Actividades con los estudiantes y docentes.

9.1.1 Actividades de socializacion 1.
Nombres: Jugando aprendo

Informe del desarrollo de las actividades: en este encuentro de acercamiento y socializacion
con los estudiantes del grado 1% y la docente; la institucion educativa santa fe del municipio de turbo
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tubo inicio a las 7:00 am del dia martes 13 de septiembre en los pasillos de la institucion. Las
investigadoras crearon la apertura de las actividades con una calurosa bienvenida, seguido de los aportes e
integracion de los educandos; puesto que se trataba de un carrusel educativo donde estaba a su
disposicion todas aquellas actividades que integraban el juego y el arte como un medio de ensefianza y
aprendizaje; ademas de manifestarle las estrategias que se iban implementando para dichas actividades.
Fue presentado un material reciclable Ilamado carrusel educativo que invitaba a guiar todo el curso de las
actividades a ejecutar finalmente se les brinda un refrigerio; esto permitié la interaccion del docente y

alumno en su ensefianza.

Evaluacion: los estudiantes se mostraron atentos y participativos he interesados en el tema a
tratar en cada actividad, a tener un conocimiento acerca de la importancia del juego como medio de
ensefianza y aprendizaje; es importante que el aprendizaje del alumno sea enriquecedor y se le brinde de
forma integral y que mejor que el juego y el arte, donde el aprendizaje sea dinamico y no lo tomen como

un deber si no como un derecho individual o colectivo.
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Evidencias.

Grafica No.1 Jugando Aprendo

9.1.2 Actividad los colores primarios 2.

Nombre: Reconocer los simbolos patrios

Informe del desarrollo de la actividad: El objetivo de esta actividad es tener sentido de pertenencia por

nuestro pais por medio de los colores primarios en los nifios y nifias de la institucion educativa santa fe.

Evaluacion: En esta actividad los estudiantes se mostraban participativos en la creacion de la bandera de
Colombia como simbolo patrio.
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9.2.1 Actividad 3

Nombre: los nUmeros

Informe de la actividad: Por medio de esta actividad el nifio y la nifia aprende a diferencias las
cantidades.

Evaluacion: En esta actividad los educandos representaban cantidades de mayor a menor
implementando sumas y restas.

Grafica No. 3 Los NUmeros

Nombre: Sefales de transito

Informacién de la actividad: Por medio de esta actividad los estudiantes aprende a tener claro
la importancia de manejar las sefiales de transito; las ventajas y las desventajas que pueden surgir
si estas no se tienen presentes en la via.

Evaluacion: Comprenden la lateralidad de diferenciar las sefiales de transito; la derecha de la
izquierda.
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Grafica No. 4 Senales de transito

9.2.3 actividad 5

Nombre: figuras y tamafo

Informacién de la actividad: Por medio de esta actividad el infante puede diferenciar un objeto
cuando es grande o pequefio, alto o bajo.

Evaluacion: El nifio y la nifia comprenden la importancia de conocer los tamafios y aprende a
diferenciar las edades y los nimeros

Grafica No. 5 Figuras y tamafios
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9.2.4 Actividad 6

Nombre: ingles basicas

Informacidn de la actividad: En esta actividad los nifios aprenden a comunicarse no solamente
en su idioma si no tener la oportunidad de conocer otro idioma diferente como es el inglés.

Evaluacion: Aprenden a interactuar en un mundo social.

Evidencia

Grafica No. 6 Ingles Basico

9.2.5 Actividad 7
Nombre: eleccion de personero

Informe de desarrollo de la actividad: Por medio de esta actividad el educando aprende a
elegir y ser elegido.

Evaluacion: La eleccidn del personero es un derecho que tiene toda persona para escogen un
representante que vele por sus intereses.

e e f
. Eleccidh
VP3N tevie Low woto

Blonco
Ardecio azn

R -

Grafica No. 7 Eleccion de personero
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9.2.6 Actividad 8
Nombre: utilizacion de la imaginacion

Informe de desarrollo de la actividad: Se implementd esta actividad por medio de palabras
encerradas en globos logrando asi despertar la imaginacion y creatividad del infante.

24500

. ) 54
Grafica No. 8 Utilizando la imaginacion

9.2.7 Actividad 9

Nombre: rincon literario

Informe de desarrollo de la actividad: En esta actividad se exponen todas aquellas obras en los
que el infante tenga acceso para mejorar su lenguaje, escritura y lectura como libros con cuentos
cortos, retahilas, rimas y la presentacion de titeres donde los principales autores eran los
estudiantes utilizando su imaginacion.

Evaluacion: enriquecer el lenguaje hace parte del buen escribir y hablar en publico,
fortaleciendo su autoestima.

Grafica No. 9 Rincén Literario
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9.2.8 Actividad 10

Nombre: dramatizacion y titeres
Informe del desarrollo de la actividad: Por medio de esta actividad el nifio relata una historia.

Evaluacion: el nifio y la nifia aprenden a tener un pensamiento constructivo, individual y
artistico.

Grafica No. 10 Dramatizacion y Titeres

9.2.9 Actividad 11

Nombre: medio ambiente

Informe del desarrollo de esta actividad: en esta actividad se crean dos pequefias camisas
donde una representa el deterioro del medio ambiente y en la otra la forma como debemos
cuidarlo; con estas dos camisas se escogen dos nifios para su representacion exponiendo con cual
de ambas se pueden identificar.

Evaluacion: tener sentido de pertenencia es compromiso de todos; afecta nuestra salud, nuestro
diario vivir si deterioramos nuestro medio nos estamos destruyendo nosotros mismos.
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ANEXOS

Consentimiento informado para adultos

UNIMINUTO

de todos

L~
Bp
~ Corporacién Universitaria Minuto de Dios
1 de al

CONSENTIMIENTO INFORMADO
PARA ADULTOS QUE PARTICIPAN EN EL PROYECTO DE INVESTIGACION

Titulode la i

DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS ARTISTICAS A TRAVES DE LAS ACTIVIDADES

LUDICO RECREATIVAS EN LOS Y LAS

nvestigacion:

ESTUDIANTES DEL GRADO 1ADE LA

INSTITUCION EDUCATIVA SANTA FE.

El objetivo de la investigacién es:

Analizar la incidencia del desarrollo de las competencias lidica y artistica en el proceso de
aprendizaje en los y las estudiantes del grado primero (1) en la institucién educativa santa fe del
municipio de turbo. a través de la realizaciéon de observaciones, encuestas, entrevistas y videos y

actividades encaminadas a recolectar la informaciéon para el logro del proyecto.

Las investigadoras: MARISOL CORREA PRIOLO, GISELA ROMANA ESTRADA, CLERIS
JOHANNA CAICEDO BARRIOS: Son las Gnicas personas autorizadas para el manejo de la
informacidn que.se recoja; la cual se realizara de manera confidencial y se codificara y cambiara
los nombres que aparezcan en la ‘documentacion generada. Esta
exclusivamente para fines académicos. Asi mismo se comprometen a no hacer mal uso de la
informacién recogida, del manejo respetuoso del archivo fotografico y que estos solo seran material

de apoyo para el estudio mencionado anteriormen

He podido hacer preguntas sobre el estudio, he recibido suficiente informacién y comprendo que mi
participaciéon es voluntaria y que puedo retirarme del estudio cuando quiera, sin tener que dar

te.

explicaciones y sin que esto perjudique a mi y a mi familia de ninguna forma.

Presto libremente mi conformidad para participar en este proyecto de investigacion.

Yo S oHSE A O

con cec. U}t IE8~E/5

informacion se utilizara

TN 2o  AAL 7. autorizo a las encargadas de esta investigacion para obtener el registro
documental durante la(s) actividad(es) realizadas en desarrollo del trabajo durante el tiempo que

dure el mismo y programado para el 2016.en el municipio de: Turbo___A

Atentamente,

Firma_ Yooz A 7O 2

Documento de identidad No_s}( 983 &/6 de W7 pim 3o AT

e
Firmas de los investigadores: T c.c \O4ASS T Gaiiad
Q@v’?r&vp (ocen c.c. LOYSSISSE
- Q
C\ens cail ek cc Aods QAo d&t

“Toda la informacion generada en desarr

ollo del proyecto sera de absoluta reserva”
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Corporacién Universitaria Minuto de Dios
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
PARA ADULTOS QUE PARTICIPAN EN EL PROYECTO DE INVESTIGACION

Titulo de la investigacién:

DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS ARTISTICAS A TRAVES DE LAS ACTIVIDADES

El objetivo de la investigacién es:

Analizar la incidencia del desarrollo de las competencias Iudica y artistica en el proceso de
aprendizaje en los y las estudiantes del grado primero (1) en la institucién educativa santa fe del
municipio de turbo. a través de la realizacién de observaciones, encuestas, entrevistas y videos y
actividades encaminadas a recolectar la informacion para el logro del proyecto.

Las investigadoras: MARISOL CORREA PRIOLO, GISELA ROMANA ESTRADA, CLERIS
JOHANNA CAICEDO BARRIOS: Son las dnicas personas autorizadas para el manejo de la
informacién que se recoja, la cual se realizara de manera confidencial y se codificara y cambiara
los nombres que aparezcan en la documentacion generada. Esta informacion se utilizara
eXCiusivamernte para fines académicos. Asi mismo se comprometen a no hacer mal uso de la
informacién recogida, del manejo respetuoso del archivo fotografico y que estos solo seran material

de apoyo para el estudio mencionado anteriormente.

He podido hacer preguntas sobre el estudio, he recibido suficiente informacion y comprendo que mi
participacion es voluntaria y que puedo retirarme del estudio cuando quiera, sin tener que dar
explicaciones y sin que esto perjudique a mi y a mi familia de ninguna forma.

Presto libremente mi conformidad para participar en este proyecto de investigacior.

Yo 43\1'\2'(\ CotA0k o i ALY con cc. LTOYSIZA\IZ de
XWbo ANY. autorizo a las encargadas de esta investigacion para obtener el registro
documental durante la(s) actividad(es) realizadas en desarrolio del trabajo durante el tiempo que
dure el mismo y programado para el 2016.en el municipio de: Turbo,

Atentamente,

Firmajg:hl@ ﬁﬁf&)b___’\

Documento de identidad No_w 7OYSS741 37 de i oy o0 AhL

Firmas de los investigadores: ,‘( ; = e e cc. |OASSHEPIS
UlttpD Coorom c.c. lowsstSE5!
Y v

Clenvs o\ (e cc foar<qo4g82

“Toda la informacion generada en desarrollo del proyecto sera de absoluta reserva”
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|~
R A5 UNIMINUTO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
PARA ADULTOS QUE PARTICIPAN EN EL PROYECTO DE INVESTIGACION

Titulo de la investigacion:

DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS ARTISTICAS A TRAVES DE LAS ACTIVIDADES
LUDICO RECREATIVAS EN LOS Y LAS ESTUDIANTES DEL GRADO 1ADE LA
INSTITUCION EDUCATIVA SANTA FE.

el objetivo de la investigacién es:

Analizar la incidencia del desarrollo de las competencias ludica y artistica en el procesc de
aprendizaje en los y las estudiantes del grado primero (1) en la institucién educativa santa fe del
municipio de turbo. a través de la realizacién de observaciones, encuestas, entrevistas y videos y
actividades encaminadas a recolectar la informacién para el logro del proyecto.

Las investigadoras: MARISOL CORREA PRIOLO, GISELA ROMANA ESTRADA, CLERIS
JOHANNA CAICEDO BARRIOS: Son las Gnicas personas autorizadas para el manejo de la
informacién que se recoja, la cual se realizara de manera confidencial y se codificara y cambiara
los nombres que aparezcan en la documentacion generada. Esta informacién se utilizara
exclusivamente para fines académicos. Asi mismo se comprometen a no hacer mal uso de la
informacion recogida, del manejo respetuoso del archivo fotografico y que estos solo seran material
de apoyo para el estudio mencionado anteriormente.

He podido hacer preguntas sobre el estudio, he recibido suficiente informacién y comprendo que mi
participacién es voluntaria y que puedo retirarme del estudio cuando quiera, sin tener que dar
explicaciones y sin que esto perjudique a mi y a mi familia de ninguna forma.

Presto libremente mi conformidad para participar en este proyecto de investigacion.

Yo DalcYlS go=ygdka cabveva con cc. BA3lY &5 4o
¢ A < autorizo a las encargadas de esta investigacion para obtener el registro

documental durante la(s) actividad(es) realizadas en desarrollo del trabajo durante el tiempo que

dure el mismo y programado para el 2016.en el municipio de: Turbo

Atentamente,

Firma e O0cviS Joeiga|or
Documento de identidad No_&- 2. 314 GS P de _wlotbe/ Aaloguc

c.c. lO45s 974G

@Q,,—.‘;\op neer cc. loyss |5sé!

N
Clevis (alredo cc Aodadaqodal

Firmas de los investigadores:

“Toda la informacion generada en desarrolic del proyecto sera de absoiuta reserva”
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K *J

o Lkl d d REGISTRO DE OBSERVACION

Fecha: \ \=\O \ TONS: 3

Institucion: LAXON\NAQ  —Dviyx TC -

Ubicacion: _C =\\e \\& ©\= &6.06

Situacion observada y contexto: _gntrevista a la docente
O e i o Ty R U ande

Tiempo de observacion: ___ > \ovQxs

Observadora: _C \gxn .‘Mn oA 6velo

| Hora Descripcion Interpretacion T
(lo que pienso, siento, conjeturo, me
pregunto)

BQW‘?Q—’L\N%N\%(\ oNAN

%@wﬂ S_\,\\\%N CTOR WA Q 2 vk ‘BDB\\O\'Q JYeS) s,essé
O Coon 3 SO/ \ \Q co\eat

Cosavis &\QQ‘m SR \Q\ LAda %Q\e CHTE T

o AN \o v§- Al N AREE v y
QQ\;&@\ K\q\Q'\ PGS Qe Aweg\aq&c{

Q\Qm CP\“"D QDIL'\DOBB %Q&YNJ P\Q,V\§Q C\ue. aQ es\oe W\ WD

DNep X \e tmup &\ S8\ o\’
Cxssmres o Dele Missl oS

€

5 (SN Ae\«\é&) A&)ux@\\hﬁé
\Q Qm\ﬂgm waed ol C \R v @\thx‘
S\ova @Y N
Neags el eanst

Q\\n 'QQ\EDQ‘\D“
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Fecha: 2° junio del 2016
Institucion: santa fe
Ubicacion: 115 66_06
Situacion observada contexto: estudiantes del grado la

Tiempo de observacion: 45 minutos

Observadora:
MARISOL CORREA PRIOLO, GISELA ROMANA ESTRADA, CLERIS JHOANA
CAICEDO
o Interpretacion
Hora Descripcion

(lo que pienso, siento, conjeturo, me pregunto)

4:46 PM

En el momento de la observacion la
docente se encontraba, junto a sus
de

gjercicio de los numeros, las sefiales

auxiliares, realizando actividades

de transito y los colores.

En medio de dicha actividad se
origind un episodio de desorden y
de

estar

descontrol por  parte los

estudiantes; todos querian en
todos los stand y realizar todas las
actividades a la vez; por medio de
una cancién llamada la lechuza
tratamos de que dejaran el desorden,
pero fue en vano pues seguian en las

suya

Pensamos que estos nifios son muy imperativos,
pues no se mantienen en un solo lugar; se les
deben proporcionar actividades con el juego
para fortalecer su aprendizaje, pues todo debe

ser integral.

Nos preguntamos si a estos estudiantes, se le
estimula desde casa, pues se observa que en el

colegio quieren sabotear las clases.
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Fecha: 10 de abril 2016

Institucion: santa fe

Ubicacion: 115 66_06

Situacion observada contexto: estudiantes del grado la
Tiempo de observacion: 1 hora

Observadora:

MARISOL CORREA PRIOLO, GISELA ROMANA ESTRADA, CLERIS JOHANNA

CAICEDO
Interpretacion
Hora Descripcion (lo que pienso, siento, conjeturo, me
pregunto)

En el momento de la observacién, la

docente se encontraba, junto a sus

auxiliares, realizando actividades de

la literatura, el medio ambiente e

inglés baésico.

En medio de dichas actividades se

origina un episodio de desorden por

parte de los otros estudiantes de otro|Es importante que se les involucre
8:00 am saldn, esto origino que los infantes a|a los estudiantes valores para el

quien se les estaba dando clase no|sano esparcimiento por medio del
A 9:am escucharan y se entretuvieran. juego y el arte
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ENCUESTA PARA PADRES "

“Incidencias del desarrollo de las compeiencias lidica y artistica en el proceso de
aprendizaje en los y las estudiantes del grado primero (1°a) en la Institucion
Educativa Santa Fe del Municipio de Turbo”

Nuestra institucion santa fe esta trabajando con un proyecto investigativo que trata ;™
N sobre el juego y el arte infantil. Nos ayudaria mucho en nuesira investigacion si %
colahorasen con nosotros dando respuesta a la siguiente encuesta

Marque con una X la repuesta correcta.

1. ;Qué tipo de juego, jugabas cuando tenias entre 5 y 10 afos de edad?

o

Juegos tradicionales
. Juegos callejeros

c. Juegos al aire libre
d. Todos los anieriores .-

—
(=)

2. ; Considera usted que el juegoy el arte son importanie en elaprendizaje de
sus hijos?

. i
a. ‘S* ®
“

o SRR ¢

3. ;En sus ratos libres ustedes invitan a jugar a sus hijos? o
a. S|* a, .
b. NO

4. ;En su nifez cual era su juego favorito?

a. Pelegrina . ’ A

b. Futbokl

c. El quernado

d. todos los anteriores
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) 9 3, a 4 2 2 & t @ £ 4 2 7] 7]
-~ & .~ -~ N .~ -« i 2 L8 . 8 “a % a4 - L.} . \ - A
- 2
Z{,
5. ¢ Quiénes le ensenaron esos juegos?
a. Sus padres e
b. amigosX "

c. companeros en el colegio
6. ;Para usted el arte es un estilo de vida?
a. SI\L
b. NO 2

7. ¢Cree usted que por medio del arte nos podemos expresar, comunicar y
adquirir mucho conocimiento?

o ; 2
: a s - %
n G 9 !
43 b NO EY
S 8. ; Es cierto que | arte le ayuda a expresar ideas y emociones?
a. Sl \I\ 2
&8 . &
3 b. NO .
. £
9. ;Escogerias el arte para transmitir valores y actitudes en ei infante (sus
hijos)? 5 N
@ e’J)
a. S\
b. NO .
% % Xy N
: 10. ; Cree usted que pintar, dibujar, colorear y obras de teatro son arte? %
o 3 o "
a,SIi
9D
b. NO b
% A
r"
. . L+
9
A
9
3 .
A %
a/’
9, .
i ) ) Z 2 “ , 3 @ 2 @ @, Y L2 2 2 9 2 % 9
S . 28 . A b \ \ \ A, A A LY \ N A A A q A Y
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ENCUESTA PARA PACRES

“Incidencias del desarrollo de las competencias ludica y artistica en el proceso de
aprendizaje en los y las estudiantes del grado primero (1°a) en la Institucion
Educativa Santa Fe del Municipio de Turbo”

: Nuestra institucion santa fe esta trabajando con un proyecto investigativo que trata %
A sobre el juego y el arte infantil. Nos ayudaria mucho en nuestra investigacion si ’
colaborasen con nosotros dando respuesta a la siguiente encuesta.

Marque con una X la repuesta correcta.

1. ;Qué tipo de juego, jugabas cuando tenias entre 5 y 10 afios de edad?

a. Juegos tradicionales
k’ Juegos callejeros
"¢, Jueqos al aire libre

d Todos los anteriores

2. ;Considera usted gue el juego-y ol arte son imnortante en el apiendizaje de
sus hijos? :

¥ s . 0
b. NO : N
3. ,En sus ratos libres ustedes invitan a jugar a sus hijos?
‘};{,SI %
b. NO '
4. ;En su nifiez cual era su juego favorito?
a. Pelegrina
b. Futbol
c. El'quemado

% todos los anteriores

£
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5 ¢Quiénes le ensefaron esos juegos?

% a. Sus padres e
. # <
W( amigos ® -
. J’»‘
c. compafieros en el colegio :
8

6. ; Para usted el arte es un estilo de vida?

&S | 8

b. NO o
7. ;Cree usted que por medio del arte nos podemos expresar, comunicar y By
adquirir mucho conocimiento? 2
L%
S| :
L b NO a
g {!‘
%k 8. ; Es cierto que | arte le ayuda a expresar ideas y emociones?
*ﬁf Sl
LY
b. NO .
A

9. ;Escogerias el arte para transmitir valores y actitudes en el infante (sus

hijos)?

£ 3

X Sl a

b. NO
\ X

10. ; Cree usted que pintar, dibujar, colorear y obras de teatro son arte?

A

£, ()
\KSI g
. "\

L)
b. NO

A
4

aQ
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Registro fotografico de las encuestas realizadas a los nifios de la Institucion Educativa

Santa Fe Municipio de Turbo

Estudiantes de 1%a, desarrollando encuestas

El nifio de 12 desarrollando encuesta
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ENCUESTA FARA PADRES a
4 . ) :

“Incidencias del desarrolio de las compeiencias ludica y artistica en el proceso de %
aprendizaje en los y las estudiantes del grado primero (1°a) en la Institucion 8
Educativa Santa Fe del Municipio de Turoo" A

&
. Nuestra institucion santa fe esta trabajando con un proyecto investigativo que trata &
A sobre el juego y el arte infantil. Nos. ayudaria mucho en nuestra investigacion si

colaborasen con nosotros dando respuesta a la siguiente encuesta.

Marque con una X la repuesta correcta.

1. ;Qué tipo de juego, jugabas cuando tenias entre 5 y 10 afios de edad?

a Juegos tradicionales L
b. Juegos callejeros : a '
c. Juegos al aire libre “

d. Todos los anteriores X M

2 ;Considera usted que el juego y el arte son imporante en el aprendizaje de

sus hijos? 2

a. 5l X
A “
a b. NO Y

3. ,En sus ratos libres ustedes invitan a jugar a sus hijos?
a. Sl K
b. NO ‘ s
4. ;En su nifiez cudl era su juego favorito?
a. Pelegrina A
b. Futbol

. El quemado X

(¢}

d. todos los anteriores : ;
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PANORAMA INTERNO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SANTA FE

PARTE EXTERIOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SANTA FE
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