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Resumen

En este documento se da a conocer la relacion de alianza y trabajo en equipo que se
establecié entre los programas de Especializacion en Gerencia de proyectos y
Comunicacién Grafica que pertenecen a Uniminuto Centro Regional Soacha, con el
fin de desarrollar un producto editorial como una herramienta pedagdgica para
lideres comunitarios, de igual manera, se expone de forma detallada el
procedimiento que se llevé a cabo durante el desarrollo de esta sistematizacién,
incluyendo la puesta en marcha de la fase investigativa para dar alcance a los
objetivos de ambos programas universitarios.



Abstract

In this document, the relation of the alliance and the work in the team that are in
the Specialization programs in Project Management and Graphic Communication
that belong to the Regional Center of Uniminuto Soacha, in order to develop an
editorial product as a tool pedagogical for the community. To the leaders, in the
same way, the procedure that is carried out during the development of this
systematization is presented, the beginning of the research phase for the
achievement of the objectives of both programs is presented.
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Puntos de partida:
El proceso de sistematizacion se orienta a resolver las siguientes inquietudes:
équé se quiere sistematizar?

Se quiere sistematizar la labor realizada dentro del semillero HYSCA, en donde se
desarrolla el proyecto “EL ROL DEL LIDER COMUNAL DE SOACHA EN LA
IDENTIFICACION, FORMULACION, EVALUACION E IMPLEMENTACION DE
PROYECTOS DE INVERSION SOCIAL DE SU COMUNIDAD” cuyo proceso de
investigacion, se encuentra a cargo del drea de Especializacion en Gerencia de
Proyectos, programa que hace parte de Corporacién universitaria Minuto de Dios,
Centro regional Soacha. En este orden de ideas, esta sistematizacion tiene como
interés elaborar de manera grafica dos Manuales de Formacién, uno de ellos
funcionara como una herramienta para resaltar y fortalecer las aptitudes de un lider
comunaly el segundo manual servird como material de apoyo a lideres comunitarios
donde asumiran el papel de capacitador y brindaran un proceso formativo para un
grupo de participantes, desarrollando actividades de interés social y comunitario.
implementando no solo una estructura de ensefianza para el lider sino también una
metodologia de aprendizaje, en sintesis, el propdsito de la investigacion es
establecer el rol del lider o lideresa comunal de Soacha en la identificacidn,
formulacion e implementacion de proyectos de inversion social y el propésito del
comunicador grafico como sistematizacion sera darle una estructura grafica a dicha
investigacion.

éPara que se quiere sistematizar esa experiencia?

Se quiere sistematizar esta experiencia para dar a conocer de manera visual el
producto obtenido de la investigacion elaborada por el area de especializacién en
gerencia de proyectos, al pertenecer la carrera de Comunicaciéon Grafica a la misma
institucion educativa, se establece una relacidn de alianza y trabajo en grupo entre
estas disciplinas, enfatizando la participacién del comunicador grafico en donde se
enfrente a la tarea de orientar los aspectos graficos que son requeridos en el
producto final en relacién a la composicidén editorial que finalmente serd una
herramienta de apoyo para el usuario final acudiendo en las distintas herramientas
graficas.



¢Qué conocimientos se espera obtener?

Conocer a la perfeccion la estructura y metodologia que se debe implementar a la
hora de ejecutar proyectos de material grafico pedagdgico, los cuales son orientados
al grupo de personas que son objeto de estudio del proyecto en su fase de
investigacion y para quienes seran los principales beneficiados una vez se culmine la
construccion de los manuales o herramienta para facilitadores y poder evidenciar
que este producto cumplird su propdsito principal, también se plantea como
expectativa poder desenvolver en su trayecto las habilidades necesarias para la
elaboracidon de piezas graficas y asi lograr una familiarizacién desde el punto
productivo de lo que sera la participacion del comunicador grafico en un proyecto
de investigacion.

¢Qué producto se pretende lograr?

Se pretende desarrollar de manera grafica dos Manuales de Formacidn, uno de ellos
serd el Manual del Facilitador, que tiene como propdsito ayudar al desarrollo de la
habilidades o aptitudes que se requieren para ser un lider comunitario y de esta
manera plantear proyectos de interés social, el segundo manual serd el Manual del
Participante, este debera ser guiado por el facilitador donde asumiendo el rol de
capacitador sera dirigido hacia un grupo de personas que compartan los mismos
intereses de participacion en pro de ejecutar proyectos y por medio de actividades
practicas, dinamicas, colectivas o individuales poder evaluar al participante, también
le permitira identificar el valor del trabajo en equipo para dar cumplimiento a un
mismo objetivo. Adicionalmente busca que ambos productos tengan unidad grafica
agregando un factor de innovacién o valor agregado.

¢A quién se quiere que le sirva?

A los lideres comunitarios de Soacha que se encargan de promover y potencializar
las condiciones de vida de su propio territorio y en su proceso envolver a personas
de la misma comunidad por medio del interés comun dando a conocer los beneficios
y el aporte que tendran en la sociedad conformando grupos que tengan un impacto
positivo y de bienestar.

En segundo lugar, una vez finalizado el proceso de sistematizacién, también les
servird a los estudiantes de Tecnologia en Comunicacion Grafica como ejemplo de
la labor que se ha desempefiado dentro del semillero en donde se ejecutan las
capacidades y aptitudes que se han desarrollado a lo largo de la formacion.



¢Qué riqueza o valor agregado les otorga a esas personas para las que esta dirigida
la sistematizacion?

Implementar el uso de herramientas tecnolégicas en el producto editorial sera un
importante valor agregado que tendra el producto final desarrollado por el semillero
HYSCA y el proyecto que lo integra “EL ROL DEL LIDER COMUNAL DE SOACHA EN
LA IDENTIFICACION, FORMULACION, EVALUACION E IMPLEMENTACION DE
PROYECTOS DE INVERSION SOCIAL DE SU COMUNIDAD”. La labor por parte del
area de Comunicacion Grafica, aparte de lograr un atractivo visual en el producto,
serd la de resaltar de manera practica el propdsito pedagdgico planteado en los
Manuales de Formacion como producto de Ila investigacion elaborada por la
Especializacién en Gerencia de Proyectos, por lo anterior, se investigaran
herramientas tecnoldgicas, como por ejemplo la realidad aumentada, que permitan
la participacion activa del usuario, generando actividades que contribuyan al
aprendizaje y respaldando el proceso formativo.

PLANIFICACION
Titulo de la experiencia:

Participacion grafica y experiencia tecnoldgica aplicada al semillero de investigacion
HYSCA, de la especializacién en gerencia de proyectos.

Iniciativa de propuesta:

Esta iniciativa se toma con el animo de entender y proyectar por medio de material
grafico y composicidn editorial la intension original de la investigacion desarrollada
por el semillero HYSCA, denominado “EL ROL DEL LIDER COMUNAL DE SOACHA EN
LA IDENTIFICACION, FORMULACION, EVALUACION E IMPLEMENTACION DE
PROYECTOS DE INVERSION SOCIAL DE SU COMUNIDAD” construido por el
programa de Especializacion en Gerencia de Proyectos, que es desarrollar una
herramienta de aprendizaje con la que se logre contribuir a la construccién de
entornos sociales con ayuda de actividades pedagdgicas y evaluativas. Por medio de
dicho material, se medira el proceso de aprendizaje en pro de mejorar la calidad de
vida de sus habitantes enriqueciendo la cultura de sus participantes y como
consecuencia puedan expandir este conocimiento a otras personas gracias a este
recuso editorial que adicionalmente le serd incorporando herramientas tecnoldgicas
innovadoras que se convertiran en un importante valor agregado.



Eleccidon del territorio

Teniendo en cuenta el potencial que carga el municipio de Soacha, Cundinamarca
para gestionar e incentivar el conocimiento del origen de sus raices y sentido de
pertenencia en sus habitantes por medio de actividades culturales, este se define
como territorio para desarrollar este proyecto. Desde de la Universidad Minuto de
Dios Centro regional Soacha donde surge la iniciativa de investigacién gracias al
semillero del programa de Especializacion en Gerencia de Proyectos al desarrollar la
investigacion “EL ROL DEL LIDER COMUNAL DE SOACHA EN LA IDENTIFICACION,
FORMULACION, EVALUACION E IMPLEMENTACION DE PROYECTOS DE INVERSION
SOCIAL DE SU COMUNIDAD”. Acentuando que la universidad también cuenta con
el programa de Comunicacién Grafica se evidencia la necesidad de tener una
participacién grafica, de tal manera que se haga un aporte desde esta disciplina al
semillero HYSCA y su producto editorial, en el que se podra evidenciar el aporte del
comunicador, en esta drea en particular el comunicador grafico se encargara de
sistematizar la investigacion desarrollada convirtiéndola un producto editorial que
seran denominados como manuales de formacién

Planteamiento del grupo objetivo: (Planteamiento de un enfoque compartido con
actores locales)

Se proyecta el producto final a lideres comunitarios entre los veinte a cincuenta afios
pertenecientes al municipio de Soacha, Cundinamarca, se indica este rango ya que
un lider debe estar en la capacidad de servir y ser capaz de evidenciar cualquier tipo
de problemadtica y ejecutar con su grupo de trabajo una solucién acorde al grupo
poblacional afectado de su comunidad, por lo que los manuales se convertirdn en
una herramienta pedagdgica que complementara la labor que desempefan en su
comunidad. Se debe tener en cuenta un segln segundo grupo objetivo ya que existe
una diferencia entre lider y participante.

Dentro de un grupo de trabajo, claramente podria variar la edad, sin embargo, no
significa que este factor pueda interferir a la hora de cumplir labores asignadas para
dar alcance al objetivo planteado.



Elaboracion del disefio:

Pregunta problema

¢De qué formas se puede contribuir al semillero HYSCA para transmitir grafica y
estéticamente el producto de su investigacion como herramienta de apoyo a los
lideres comunitarios que participan en la construcciéon de entornos con interés
social?

OBJETIVOS

General

Contribuir a que el proyecto investigativo “EL ROL DEL LIDER COMUNAL DE SOACHA
EN LA IDENTIFICACION, FORMULACION, EVALUACION E IMPLEMENTACION DE
PROYECTOS DE INVERSION SOCIAL DE SU COMUNIDAD”, del drea de especializacion
en gerencia de proyectos, logre transmitir su producto de manera gréfica y estética
a los lideres comunitarios que participan en la construccién de entornos con interés
social.

Especificos

Interpretar la investigacidn que realiza el semillero HYSCA del area de gerencia de
proyectos para brindar un apoyo significativo desde el programa de comunicacién
grafica para su producto final.

Llevar a cabo un proceso investigativo sobre tendencias de desarrollo y disefio
editorial para soportar la construccién del material grafico.

Disefiar la propuesta de dos Manuales de Formacion que seran producto final cuya
funcidn es la de convertirse en una herramienta pedagdgica y evaluativa para los
lideres comunitarios.



3. Metodologia.

La metodologia para el alcance de los objetivos presentados previamente, y para el
desarrollo adecuado de la sistematizacion, es cualitativa con enfoque descriptivo.
Cualitativa, porque segun Taylor y Bodgan (1984), es una metodologia que permite
comprender la experiencia vivida, desde el punto de vista de las personas que la
viven. En este caso, se parte de la comprension del proyecto de investigacion llevado
a cabo por la especializaciéon en gerencia de proyectos, y las experiencias que
tuvieron para lograr los resultados que requieren de un apoyo grafico que permita
su visualizacion adecuada, y se continua con la exposicion de la experiencia desde el
area de comunicacién grafica que lidera el proceso de adaptacién y visualizacién
grafica requerida.

En ese orden de ideas y dentro de ese marco metodoldgico, se asume el enfoque
descriptivo, porque dicha exposicion de la experiencia, es descrita de forma
sistematica y detallada, poniendo en evidencia particularidades o propiedad
especificas de la comunicacion grafica, que sirven de soporte para el alcance de los
objetivos propuestos.

Asi mismo, y en coherencia con lo anterior, se tienen en cuenta técnicas de
recoleccion de informacion tales como: La observacién, en la medida en que el lider
del semillero Henry Mican permite el ingreso a su aula y existe interaccion con el
entorno de construccidn de la investigacion y sus participantes. La Interpretacion,
que se aplicara sobre informacion suministrada por los investigadores del proyecto
de investigacién “EL ROL DEL LIDER COMUNAL DE SOACHA EN LA IDENTIFICACION,
FORMULACION, EVALUACION E IMPLEMENTACION DE PROYECTOS DE INVERSION
SOCIAL DE SU COMUNIDAD”, del area de especializacion en gerencia de proyectos,
y asi mismo grupos de discusion que permitiran un entendimiento adecuado entre
las partes involucradas, para el desarrollo 6ptimo del proceso de sistematizacion.

Ya que la inclusidon del comunicador grafico al semillero HYSCA fue casi un mes
después de haber iniciado su cronograma de actividades, el sistema de organizacién
de trabajo entre ambos programas universitarios de Uniminuto, CRS fue de
acoplamiento a las dinamicas de trabajo ya establecidas por el programa de
Especializacién Gerencia de Proyectos, este proceso se resume de la siguiente
manera:



Reuniones de socializacion
de necesidades

Presentacién de propuesta

Retroalimentacion

o T y puesta en marcha
periddica o modificaciones

Presentacion de avances
periédicos

Grdfica 1
4. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

Actividades desarrolladas para dar alcance al objetivo especifico 1:

* Frente al primer objetivo que hace referencia a la interpretacién del material de Ia
investigacion que desarrollo en el semillero HYSCA desde el programa de Gerencia
de Proyectos, se realiza una reunién con el lider Investigativo Mican Melo Henry
junto con los siete integrantes del grupo, donde exponen de manera verbal la
intencién, objetivo y proyeccién que como grupo de trabajo plantearon para la
presentacion del producto final como resultado de su investigacion desarrollada en
el proyecto “EL ROL DEL LIDER COMUNAL DE SOACHA EN LA IDENTIFICACION,
FORMULACION, EVALUACION E IMPLEMENTACION DE PROYECTOS DE INVERSION
SOCIAL DE SU COMUNIDAD”.

La primera reunidn se realiza el dia 01/09/2018, Donde se realiza la presentacién
con cada uno de los involucrados y adicionalmente, explican que los integrantes y
dicha investigacion esta dividida en dos partes, la cual han venido trabajando de
manera simultanea para dar forma al producto de la investigacién. Con ayuda de un
computador la integrante Zaira Ortiz Castillo quien a partir de ese momento seria
bocera de su grupo, ensefia de manera superficial un documento en Office Word
gue muestra lo adelantado y construido para el manual o producto final
denominado “Ruta de Formacién - Manual del Participante”.

se realiza el mismo proceso con la siguiente integrante Tatiana Cuartas Lozano
bocera del segundo grupo investigador quien da muestra del segundo Manual
denominado “Ruta de formacién-Manual del facilitador”, una vez expuesta esta
informacién surgieron preguntas sobre la elaboracion que se llevaria a cabo por
parte del drea de Comunicacién Grafica y se procede a aclarar dichas inquietudes,



afirmando que se llevara a cabo un proceso investigativo para dar construccién a
los manuales y lograr cumplir las expectativas que han fijado como resultado de las
mismas, mencionando que dicho proceso estaria acompafiado por reuniones de
tutoria con el docente Juan Sebastian Rodriguez asignadas los dias miércoles de cada
semana, alli se compartirian los adelantos, observaciones y correcciones.

el grupo afiade como sugerencia que ambos Manuales de formacién deberian ser
acompafiadas por un personaje super héroe que ayude a la comprension de la
informacidn proporcionada, sugerencia que se tendra en cuanta para el disefio del
material grafico. Dando cierre, se acordaron reuniones con cada grupo los dias
sabados de cada semana, adicionalmente el grupo propone que se extraiga la
informacién de la plataforma Google Drive en donde han venido compartiendo y
modificando los manuales segun las indicaciones del lider investigador, resaltando
gue aunque son documentos que se modifican por separado ambos funcionan
como complemento del otro. Asi es como el primer acto como grupo es intercambiar
numeros de contacto y correo electréonico para poder compartir los documentos en
la plataforma mencionada anteriormente.

Dia seguido a la primera reunién 02/09/2018, se empieza a tomar lectura detallada
del material expuesto, se evidencia que ambos documentos son trabajados en office
Word siendo el “Manual del participante” el documento mas extenso hasta el
momento, pero ambas conformadas por imdgenes predisenadas o descargadas de
la internet. Adicionalmente en la plataforma se encuentra el cronograma de trabajo
gue el grupo investigador habia construido para fijar entregas o reuniones. Dicho
cronograma esta estructurado con fecha de inicio el 01/08/2018 y aunque la
influencia del drea de comunicacidon grafica se evidencia desde el mes de
septiembre, el cronograma es de vital importancia a lo largo de este semillero ya
que entorno a estas fechas establecidas se debian hacer entregas del material
grafico, este se convierte en un punto de acoplamiento o empalme de ambas partes,
tanto del drea de Gerencia de Proyectos como de Comunicacién Grafica.

Pero leer o encontrar informacién actualizada sobre los manuales resultaba
complejo, ya que se encuentran cargados los mismos documentos varias veces con
distintas fechas y el hecho de que cada integrante pudiera hacer modificaciones en
cualquier momento resultaba un poco confuso al revisar las nuevas adiciones a los
textos, por este motivo se solicita un Unico canal de comunicacion para simplificar
esta gestidon donde se relaciona el nombre del manual con la fecha de la ultima
modificacion.

Via correo electrénico el dia 15/09/2018 se recibe un documento actualizado el cual
es un acercamiento al producto final denominado “Manual del facilitador”, realizada
por los participantes del grupo inicial; por otro lado, integrantes del grupo
secundario envian el documento restante con la segunda parte de la investigacion
denominada “Ruta de formacién-Manual guia para el facilitador” de igual manera



actualizada, de esa manera se logra complementar la interpretacion de la
informacién que se recibid en un inicio de manera verbal durante la reunién, y en
este punto se involucra la participacion del area de Comunicacion Grafica ya que con
aportes significativos, dichos manuales se convertirian en material grafico
pedagdgico, estético, visualmente llamativo y practico como herramienta de
aprendizaje para lideres comunales aplicando tendencias de desarrollo y disefio
editorial. Para empezar a dar orientacién al disefio se realizan bocetos con base a
las primeras ideas del grupo del personaje que acompaiaria al publico objetivo en
las lecturas de ambos manuales, el dia 05/09/2018 se presentan tres propuestas
(bocetos) de personajes y el grupo dispone a realizar sugerencias y cambios las
cuales se toman en cuenta para continuar con el proceso. Dichas modificaciones son
trabajadas y aplicadas para la presentacion final de los personajes en la proxima
reunién acordada el 08/09/2018 a partir de esta reunidn se logran tomar mas
aportes por parte del grupo y finalmente para el dia 10/09/2018 por medio de
mensajeria se logra determinar el personaje que hara parte de los manuales.

Finalmente, luego de tener claridad sobre el objetivo que plantea el programa de
Especializacién en Gerencia de Proyectos, esclarecer inquietudes por medio de las
reuniones y realizar una interpretacion adecuada de la informacién plasmada en los
documentos entregados, se logra comprender y establecer de qué manera el
programa de Comunicacion Grafica podria tener una participacion significativa en el
semillero HYSCA, la cual consiste satisfacer la necesidad de dar mayor claridad y
estética producto final de su investigacion.

Actividades desarrolladas para dar alcance al objetivo especifico 2:

En relacion al segundo objetivo y luego de seleccionar el personaje e interpretar la
informacidn proporcionada por el grupo investigativo y para la elaboracion de cada
uno de los manuales, se considerd pertinente acudir a medios web y libros
relacionados con la investigacion como canal investigativo para conocer sobre
tendencias y disefio editorial que funcionaran como referentes para la creacién de
una propuesta propia. Se inicia por desglosar y definir ¢qué es el disefo editorial?
Para establecer una direccién especifica del disefio segun la idea original

En este orden de ideas y de acuerdo con Shellin Rosas, en su libro Disefio Editorial
(2012), EIl disefo editorial es la rama del disefio grafico y del disefio de la
informacidn que se especializa en la maquetacidon y composicion de distintas
publicaciones tales como libros, revistas o periddicos. Alli también incluye una corta
definicién de Manuales como un producto, se describe como un documento que
contiene la descripcion de actividades que deben seguirse en la realizacién de
alguna funcidn, lo cual simplifica de manera precisa el propdsito que tiene esta
sistematizacidn al dar consistencia a la investigacion realizada de manera visual.



Adicionalmente es importante contemplar otro punto de vista que ayude a
complementar la definicion de esta rama. El Disefio Editorial es la estructura y
composicion que forma a libros, revistas, periddicos, catalogos, caratulas, volantes,
afiches, entre otros. que se enfoca de manera especializada en la estética y disefio
tanto del interior como el exterior de los textos. Santa Maria, F. (7 de mayo de
2014). Disefio Editorial — Definicién y Etapas. [Mensaje en un blog] Recuperado de:
http://www.staffcreativa.pe

Teniendo en cuenta esta definicién se busca crear armonia entre texto, el disefio y
la creacién de imagenes comunicativas para complementar la labor pedagdgica de
los manuales de formacién, no obstante se puede evidenciar que este proceso
creativo debe tener ciertos elementos, lo cuales tendran protagonismo en la
elaboracién del material grafico, como lo son la eleccion de tipografia, el formato
que le dara dimensidn al impreso, la seleccion de colores a emplear que aportaran
a la percepcion visual del lector, elementos graficos que ayudaran al procesamiento
de la informacién y por ultimo, la distribucién del texto por medio de la reticula,
creara un sistema légico de orden de lectura ya que es la encargada de englobar
todos los elementos anteriormente mencionados

Con respecto a las etapas del disefio editorial se afirma que pueden definirse en
cuatro secciones o fases: La creaciodn, la edicidn, el disefio y la produccién, en este
caso, cabe resaltar que se omite la fase de “creacidn del contenido” ya que esta
ligada a la tematica o informacion que se desee difundir por el canal de
comunicacion impreso debido a que éste lo proporciona directamente el area de
Gerencia de Proyectos como resultado de su propia investigacion. incluyendo la
definicién del grupo objeto al cual va dirigida la pieza final. Entrando a la fase de
edicién es donde se ubica todo lo relacionado al aspecto fisico del producto, desde
la tipografia hasta el tipo y formato del papel para la impresién.

Para finalizar con las etapas, el disefio es donde todos los elementos forman un
conjunto, se abre a la posibilidad de hacer mejoras y de identificar falencias que
podrdn ser corregidas al instante o antes de dar paso a la fase final produccién que
abarca la publicacién definitiva, bien sea digital o fisica.

Esta estructura es tomada como guia de vital importancia a lo largo de esta
sistematizacién, de esta manera se logra establecer la base que soportara la
construccion del material grafico, para poder aplicar dicha estructura y poder
abordar directamente la fase de edicidn y creacion del disefio se tendra en cuenta
las tendencias con mas influencia de disefio para afo 2018 con el fin de emplearlas
o relacionarlas con el producto final.



Tendencias de disefo 2018

Es recomendable que las imagenes sean usadas en la diagramacién de una
publicacion de cualquier tema. Sin embargo, el propdsito es comunicar una
determinada informacién, que a su vez sea entendible al lector. Guerrero, L. (2016).
El Disefio Editorial, Guia para la realizacién de libros y revistas (Master Universitario
en Disefio). Universidad Complutense de Madrid, asi que guiando esta
sistematizacién en torno a esta afirmacidn, se busca establecer el estilo grafico que
tendran los manuales para lograr involucrar imagenes que logren representar el
contenido o la intencidn explicativa del texto expuesto en las paginas, para lo cual
se inicia la investigacidn sobre tendencias de disefio con el fin de respaldar esta
seccion de creacidn en relacidn al aspecto visual.

El disefio en todos sus campos siempre estd en constante cambio en pro de la
innovacion, es el principal motivo por el cual es importante conocer las tendencias
de diseno para lograr aplicar un concepto actualizado y fresco. El disefio editorial
no es la excepcion a dicho cambio ya que siendo la lectura un medio de
comunicacidn tan relevante en la sociedad, se ha convertido en cémplice de la
comunicacion visual o grafica, si bien una imagen por si sola logra transmitir un
mensaje, acompanada de texto tiene un alcance mayor para el espectador, invita al
lector a relacionar lo que ve con lo que lee, por ejemplo, si una composicidn consta
de imagen y texto con el fin de indicar un proceso secuencial o cuando su propdsito
es explicativo y pedagdgico no hay espacio para subjetividad. A continuacion se
referencian algunas de las tendencias de disefio con mas impacto que contribuiran
a la orientacidn para la creacién del material grafico.

Efecto glitch.

G-Tech Design, agencia de Disefio Grafico y Redes Sociales en México en su blog
proporcionan la definicion de varias de las tendencias mas impactantes, por
ejemplo, la imagen corrupta, o como otros lo conocen, el efecto de falla de una |.A.
(Inteligencia Artificial), ha sido una de las tendencias mas populares en el mundo
digital ultimamente”. Basicamente consiste en construir material grafico
exagerando de manera creativa los valores de colores del canal RGB que
compongan la imagen, alterando su forma sin agregar dificultad para leerla o
interpretarla, se buscar plasmar un gesto sorpresivo en el publico objetivo, igual que
una falla informatica en un computador en medio de su funcionamiento. por este
motivo la creacion del material donde se esté aplicando esta técnica no
estrictamente debe contar con una finalidad estética, pero lo anterior no quiere
decir que el resultado no deba ser llamativo o sin atractivo visual, ya que siendo una
imagen no debe perder su intencién comunicativa y dando participacién a este
principio, es posible incluir tipografia si la composicidn asi lo requiere.



Es por esto que el disefiador que opte por aplicar este efecto en su trabajo se
encargard de explorar el resultado de su composicidn realizando este tipo de
alteraciones, se abre la posibilidad de experimentar para encontrar una belleza
particular, Unica y sorpresiva para el lector, a continuacién un ejemplo:

Imagen 1, Tomada de: https://www.behance.net/gallery/281771
77/Glitch

Efecto arruinado.

Entre las tendencias mas recurridas encontramos el “efecto “Arruinado”: “Todo lo
gue incluye salpicar, arafiar, romper o cualquier otra forma de arruinar la estética
de una composicién se considera moderno en 2018” Monografica.(27 de Diciembre
de 2017). Tendencias en disefio grdfico para 2018 [Mensaje en un blog] Recuperado
de https://monografica.es. Esta técnica logra incluir materiales, texturas, rasgados
entre otros elementos externos al disefio original con el propdsito de Ilamar la
atencidn del espectador sin suprimir el protagonismo de la pieza haciendo de cada
una un material Unico y exclusivo, en esta técnica sobresale la firme intencién de
esta tendencia de no repetir o caer en la monotonia de composicion grafica
acudiendo a la particularidad.




Imagen 2, Tomado de:http://gtechdesign.net/es/blog/tendencias-diseno-grafico2018?epik= OkTm
XE_IWn4ty

Doble exposicion y duotono

La doble exposicion también se vuelve a involucrar como tendencia para afio 2018,
De acuerdo con el blog dZoom - Pasidn por la fotografia, describe esta tendencia en
una técnica fotografica que empezé a utilizarse en la fotografia analdgica,
consistente en exponer varias veces sobre el mismo negativo, sin pasar al siguiente.
Lo mds comun era hacerlo dos veces. Usando esta tematica el disefiador tiene la
posibilidad de darle varias perspectivas a una misma pieza grafica usando distintas
fotografias que estén en torno al mismo concepto para disefio que este ejecutando,
es decir que tendran el mismo propdsito comunicativo. Esta tendencia ha
evolucionado a tal punto de fortalecerse, y es gracias a esto que a partir de esta
practica se desprende la técnica doble exposicién duotono que basicamente tiene
la misma finalidad, pero en la exposicidn se le dara prioridad al manejo del color ya
que esto es lo que marca la diferencia a la técnica anterior. Esta se logra duplicando
la imagen o usando dos imagenes superpuestas en diferentes colores monocromos,
a continuacién estos ejemplos que ayudaran a centrar mas la diferencia entre cada
una de ellas.



Imagen 3 llustracion 3 Doble

exposicion: tomado de: Imagen 4 Duotono, Tomado de:
https://365enfoques.com/mejorar- https://steemit.com/spanish/@gendryarrieta/tendencias-en-diseno-
fotos/doble-exposicion-photoshop/ grafico-2018

llustraciones de Papercut

Segln lo descrito en el sitio web G-Tech Design, Agencia de Disefio Grafico y Redes
Sociales en México, las ilustraciones Papercut recrean composiciones hechas de
diferentes capas de papel, lo que significa que la profundidad y las texturas
especificas son elementos imprescindibles. Se debe destacar que también es posible
usar solamente una gama reducida de colores llamativos y vibrantes, descartando
las texturas y sin perder la intencién de la técnica misma, ya que jugando con la
opacidad, el tono de los colores aplicandolos de la manera correcta servira para
lograr generar la ilusién de profundidad
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Imagen 5, Tomado de: https://monografica.es/tendencias-en-diseno-

grafico-para-2018/

Contemplando las anteriores tendencias de disefio para la elaboracion de los
manuales se tendran en cuenta factores empleados en la tendencia duotono y por
otro lado el uso de la técnica PaperCut que se considera adecuado para el publico
objetivo gracias a la simplicidad que caracteriza la técnica podra complementar el
propdsito pedagdgico de los manuales de formacidn, buscando un equilibrio entre
lo visual y lo grafico, y ya que ambos manuales estdn conformados en gran parte por
texto y la tipografia es una herramienta independiente, se considera pertinente
también realizar una investigacion que ahonde en las tendencias tipograficas y las
aplicaciones que se le dard en el entorno del disefio para conservar la unidad entre
imagenes y texto con el fin de que ambas trabajen en conjunto para dar
cumplimiento a un mismo objetivo.

Tendencias de diseio en tipografia

En el ambito del disefio editorial no se le puede restar importancia a la influencia
gue tiene la tipografia por la funcién que desempefia con el lector. Si bien los
manuales tendran ilustraciones e imagenes que servirdn para ayudar a la
compresion de los textos, la tipografia conforma un importante porcentaje dentro
de la composicidon de este material grafico ya que su funcion es traducir la idea
principal de los autores de la investigacion, es por esto que debido a su importancia
también es susceptible a la evolucidn, al cambio, al redisefio el cual serd tendencia,



alli radica la importancia de elegir de manera correcta la fuente para los textos
pensando en el usuario final.

La relacion de la imagen y la letra se remonta al inicio de la escritura. Las formas
icdnicas la preceden, pero la escritura se incorpora a ellas con una funcionalidad
bien definida desde el comienzo. Alvarez, D. (s.f). Introduccién a la Tipografia.
Recuperado de: http://coreditec.com.co/libros/intoduccion_tipografia.pdf

Tipografia creativa

Cuando se trata de esta técnica, “la imaginacién es su activo mds importante. la
tipografia creativa puede combinarse con otras técnicas o utilizarse Unicamente en
el disefio”, Aiko,Y.(Mayo, 2018). Tipografia. llustrare, volumen (1).Recuperado de
https://issuu.com/yolotzinaiko/docs/revista__illustrare uicui_caa8b17bca909d. Es
la técnica mas versatil que se pueda emplear en el disefio, capaz de convertirse en
una imagen, tomando cualquier forma visual Ilamativa apoyandose en los contornos
o relleno, por este motivo el disefiador podra adaptarla a su juicio, usando la
temadtica que sea acorde para dar a conocer su idea principal de comunicacién y a
pesar de su orden o forma, su composicidn debe ser legible y es necesario resaltar
gue esta técnica podria emplearse Unicamente con palabras, ya que existe otro
aspecto, la tipografia para edicién que consta de varios caracteres con los que se
logra componer un texto, incluye elementos que juntos logran tomar consistencia,
bien sea interlineado, sangrias o margenes que estén regidas por una normatividad,
pardmetros que son clave para la elaboraciéon de parrafos que la obligan a mantener
su legibilidad, por lo cual no es idéneo usarla para la técnica de tipografia creativa.

imagen 6, tomado de: http://gtechdesign.net/es/blog/tendencias-diseno-grafico-
2018?fbclid=IwAROihVoDVNIIFBRTvy2ENJ4KoA6gsvntxPvi3E-TApmL4hon_hQPar19Tec



Tipografia cadtica

Consiste en ordenar las palabras de forma no comun creando un caos con orden de
lectura, su principal propdsito es proporcionar un aspecto innovador y dindmico sin
perder legibilidad, permitiendo al disefiador acceder a la innovacién y a la expresion
con un estilo Unico para transmitir ideas a través de palabras clave, conceptos o
frases cortas, de acuerdo con G-Tech Design la técnica nos invita a decir "No" a la
alineacion y "Si" al orden no convencional de letras y palabras.

Q{f\\ austrian cultural forum™

Imagen 7, Tomado de: http.//gtechdesign.net/es/blog/tendencias-diseno-grafico-
2018?fbclid=IwAROQihVoDVNIIFBRTvy2ENJ4KoA6gsvntxPvi3E-TApmL4hon_hQPar19Tec

Tipografia como elementos de la vida real

SocialBlack define la como una tendencia moderna del disefio grafico es la tipografia
interactuando estrechamente con otros elementos en su composicion. El efecto
logrado es: letras convertidas en objetos de la vida real”. Los elementos incluidos en
la composicidn son acoplados a la forma de las letras que conforman la palabra para
gue esta no pierda legibilidad, esta técnica no solamente llama la atencién del
espectador por su particularidad, sino que también estan ubicados de tal manera
que le brindan profundidad a los disefios



Imagen 8, Tomado de: http://gtechdesign.net/es/blog/tendencias-diseno-grafico 2018? Fbclid=IwAROihVoDvNI
IFBRTvy2ENJ4KoA6gsvntxPvi3E-TApmL4hon_hQPar19Tec

Tipografia resaltada

La técnica consiste en resaltar con color o subrayar la palabra de un texto corto con
el fin de darle protagonismo al concepto que rige al disefio o la composicién, esta
técnica ayudard a darle un aspecto creativo y llamativo para el espectador, sin
embargo, abusar de esta técnica podria no funcionar bien para la lectura, ya que si
hay demasiados elementos en un espacio reducido facilmente se podria convertir
en una distraccién para el usuario dificultando la compresiéon del mensaje a
transmitir, lo cual también obliga al disefiador a buscar la fuente adecuada para
poder emplear estd técnica de la manera correcta.
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Imagen 9,Tomada de https://www.nextu.com/blog/tendencias-tipografias-2018/

La investigacion que se ha desarrollado en relacién a la tipografia ayuda a centrar
mucho mas la idea en relacidén a la creacién de disefio y al igual que el resultado
obtenido en investigacidon sobre tendencias, se tendran en cuenta factores de la
tipografia resaltada, ya que se considera adecuada por coincidir con la intencidn de
sencillez que se desea transmitir en los manuales con el fin de hacer de la lectura un
proceso ligero para el lector, provocando énfasis en proceso de pedagogia y
desarrollo de actividades, el disefio planteado para el material grafico tiene la
intencion de ser dindamico, llamativo, y proporcionar un acompafamiento visual al
usuario y por ningun motivo sobrecargar la legibilidad de todos los elementos que
tendran participacion en un mismo escenario.

Tendencias tecnoldgicas en Diseiio:

Para el campo del disefio es inevitable evadir otros campos que estan en constante
cambio como lo es la tecnologia, de tal manera que logra integrarla en sus
desempefios y usarla como herramienta para dar cumplimiento al propdsito del
disefador, estas especialidades trabajando juntas contribuyen para el crecimiento
de cada una haciendo del factor de innovacion su punto en comun mas relevante.
por ello se ve la necesidad de incluir en esta investigacidn de tendencias la evolucidon
de la tecnologia aplicada al disefio descrita en los siguientes aspectos segun la fuente
web SIMPLEWEB:

Impresion 3D: Las impresoras 3D permiten traer a la realidad esos disefios que
vemos en la pantalla de nuestros ordenadores y se han convertido en uno de los
avances tecnoldgicos de mas impacto en el disefio grafico, llegando a abarcar desde
la creacion de productos promocionales hasta la elaboracién de materiales de
marketing como folletos, carteles o pendones.



Tutoriales de bricolaje. Si bien el disefio grafico es una profesidn que requiere de
una formacidn especifica y especializada, el acceso a la informacion ha permitido
gue muchas personas se introduzcan en el mundo de disefiar gracias a los distintos
tutoriales que es posible encontrar en plataformas como YouTube, Vimeo y Lynda

Las aplicaciones: La gran popularidad de las aplicaciones para teléfonos moviles
también se traduce en un aumento considerable de la demanda para disefiadores,
considerando que son los principales encargados de hacer posible estas
herramientas. Asi mismo, esto implica un gran impulso en el campo del disefio
grafico que supone la construccién y creacion de sitios web en general.

Realidad aumentada:

Segun el sitio web Merca2.0 en cuestidn de libros y revistas, esta tecnologia no ha
estado ausente. De hecho, la publicidad ha utilizado realidad virtual para generar
experiencias innovadoras que salen del papel y que aprovechan los dispositivos
modviles como intérpretes, La industria editorial, la literatura y los videojuegos
también se han combinado para crear productos innovadores que buscan reinventar
la experiencia de los lectores.

Dando un ejemplo, PlayStation dentro de sus productos cuenta con un libro que usa
realidad aumentada para interactuar con otro sistema de su propia compafia

PlayStation (29, Agosto, 2012 ) First Spells with Wonderbook™: Book of Spells
[Archivo de video] Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?time continue=95&v=0JFDVVrgphl

Al recolectar informacion actualizada sobre tendencias de disefio se pueden
contemplar las posibilidades en el proceso creativo, en donde se seleccionaran
como referente las mds adecuadas segln el publico objetivo, junto con las
necesidades que demanda el producto y de esta forma aplicarlas, creando bases
solidas que asistiran el producto final, de esta manera se puede concluir que el
alcance a dicho objetivo fue satisfactorio.

Actividades desarrolladas para dar alcance al objetivo especifico 3:

Para dar cumplimiento al tercer objetivo y teniendo en cuenta que los textos ya
fueron construidos por el programa de especializacién en Gerencia de proyectos, es
necesario suprimir todas las imagenes que tenia el documento original ya que son
tomadas de internet y lo que se busca es el redisefio total de los manuales aplicando
los resultados de la investigacion sobre disefio editorial y conocimientos sobre
programas como Adobe lllustrator y Adobe InDesign, en los cuales se ejecutara la



construccidn visual en el material grafico. Luego de la interpretacion y comprension
de la informacidn, el descubrimiento de tendencias de disefo y tipografias, se
procede al disefio de las reticulas para establecer las divisiones y distribucion del
texto y sus graficas.

Para lo cual, es primordial tener claridad sobre el uso de la reticula cuando se trata
de disefio editorial. Es importante comprender que la reticula , a pesar de ser una
guia precisa, nunca deberia imponerse a los elementos que se colocaran dentro de
ella. Su trabajo es proporcionar una unida d global sin rebajar la vitalidad de la
composicion.  Manjarrez, j. (s.f) Diseflo Editorial. Recuperado de
http://www.astraph.com/udl/biblioteca/antologias/disefio editorial.pdf

Al tener claridad sobre las posibilidades que tenemos al momento de organizar el
texto que sera parte de una composicion editorial, por ello se han desarrollado
clases de reticulas que segun la necesidad del disefiador y la intencién del contenido,
se encargaran de juntar sus elementos para conformar un todo, y ademas enviar un
mensaje claro al lector, para la definicion de las clases de reticulas se toma con guia
principal el libro del disefiador Grafico Timothy Samara, Disefiar con y sin reticula
entre ellas encontramos:

Reticula de manuscrito:

Esta descrita por Samara, como su nombre implica es a base de un area grande y
rectangular que ocupa la mayor parte de la pagina. Su tarea es acoger textos largos
y continuos, como en un libro. De modo que, segun las caracteristicas que expone
esta reticula podemos inferir que no se considera adecuada para la elaboracién de
este producto, ya que el contenido elaborado por el programa de Gerencia de
Proyectos se divide en secciones explicativas y otras en las que el usuario tendra
interactuar con el contenido desarrollando actividades, por lo que no permitiria al
usuario evidenciar estas diferencias y adicionalmente no le proporcionaria al disefio
el aspecto de dinamismo que se desea proyectar.

Reticula de columnas:

Siendo una estructura rigida, Samara afirma que la reticula de columna es muy
flexible y puede utilizarse para separar diversos tipos de informacién, sin embargo,
Juan Manjarrez indica que Se trata de lineas de flujo: intervalos verticales que le
permiten al disefiador acomodar los cortes poco frecuentes que se dan en el texto.
Si bien este tipo de reticula permite colocar la informacion de manera sistematica,
los textos producto de la investigacidn, son bastante amplios y muchos de ellos van
acompafiados de graficas o mapas demandando un porcentaje considerable de
espacio en las paginas, En conclusidn, esta reticula no se considera adecuada para
implementar en el disefio de los manuales dado que al hacer la division del espacio



en columnas se tendra un espacio bastante reducido y en consecuencia generara
confusion en su lectura y en la percepcion de la informacidn que se va a trasmitir al
usuario final.

Reticula modular:

Dando continuidad al concepto de columnas, la reticula modular permite al
disefiador tomar las columnas y dividirlas para designar filas, creando la posibilidad
de separar la informacion y de agregar imagenes en un espacio horizontal. Samara
asegura que, Una reticula modular, también resulta adecuada para el disefio de
informacién tabulada, como cuadros, formularios, programaciones o sistemas de
navegacion. Considerando que esta reticula ofrece la posibilidad de distribuir mejor
el espacio segun la necesidad del disefiador de manera practica, estas cualidades
podrian aprovecharse particularmente en entornos digitales donde es necesario
tener un mayor control de la informacién a distribuir en las celdas denominadas
modulos , por otro lado su esquema riguroso podria mudar a un estilo repetitivo, lo
cual podria no ser favorable por la intencidn pedagdgica que plantean los manuales

Reticula jerarquica:

Tiene como propdsito darle prioridad a la informacion que el disefiador considere
necesaria resaltar, por lo que no cuenta con una estructura estandarizada, permite
orientar al lector a los aspectos esenciales del conjunto de informacion plasmada en
las pdaginas .

Timothy Samara en su libro Disefiar con y sin reticula ( 2002 ) argumenta que:

A veces las necesidades informativas y visuales de un proyecto exigen una reticula
extrafia que no encaje en ninguna otra categoria. Estas reticulas se adaptan a las
necesidades de la informacidn que organizan, pero estan basadas mas bien en la
disposicion intuitiva de alineaciones vinculadas a las proporciones de los
elementos y no en intervalos regulares y repetidos. La anchura de las columnas al
igual que los intervalos entre estas, tienden a presentar variaciones (p. 29)

La organizacion del texto es parte fundamental del proceso en el disefio editorial;
en primer lugar se debe separar e identificar titulos, subtitulos y parrafos, pero el
protagonismo que se les dé podria variar segun la actividad o la informacién que se
vaya a depositar en cada pagina, por tal motivo se ha optado por usar reticulas
Jerdrquicas que lograran este objetivo en cada aspecto. a continuacién se expone la
reticula destinada para la elaboracion de los dos manuales.



Captura De Pantalla 1, Tomada de archivo original de la elaboracion de los manuales

Esta reticula se usa buscando el resultado de un producto con disefio libre sin perder
la congruencia o el estilo, todos los elementos que estén involucrados en un mismo
campo deberan trabajar juntos entre si, por esto es que el disefiador “vigila que el
escrito tenga una organizacién coherente. Es comun que, tras las revisiones iniciales,
la obra quede articulada en una forma diferente a la del manuscrito” De Buen Unna,
J. (2000). Organizacién del texto. Manual del disefio editorial.(p.34).México D.F:
Santillana S.A. Basandose en este principio es cuando se da inicio con el manual
denominado “Manual del facilitador” del grupo inicial el dia 22/09/2018 con el
material encontrado en la plataforma Google Drive, para esta fecha ya se ha
determinado la paleta de color que se empleard en el disefo editorial teniendo
como guia lainformacion hallada en relacion a la teoria del color. Los gustos cambian
de generacion en generacién y segun la edad, el sexo, la raza, la educacion, el
entorno cultural, etcétera, de cada individuo, y por ello es dificil establecer normas
especificas para la creacion efectiva de combinacién de colores.

Wong, W. (1995). Principios del disefio en color. Recuperado de:
http://www.centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion permanente/Principios
%20del%20Diseno%20en%20Color,%20Wucius%20Wong.pdf




A continuacion la justificacion de la eleccién de la gama cromatica:

Adicionalmente, se toma como recurso para la eleccion de la gama cromatica la
psicologia del color, ya que el grupo objetivo es amplio, inevitablemente debe
involucrarse este factor para que contribuya a un impacto positivo en el grupo
objetivo. Ningun color carece de significado. El efecto de cada color esta
determinado por su contexto, es decir por la conexion de significados en la cual
percibimos el color. El color de una vestimenta se valora de manera diferente que el
de una habitacidn, un alimento o un objeto artistico. Heller, E. (2008). Pisicologia del
color. Recuperado de: https://www.apadisenografico.com/wp-
content/uploads/2017/08/psicologia-color.pdf

Iniciando con un color frio, el morado como color secundario es relacionado con la
creatividad, por lo que en el primer manual es el protagonista, en este primer
producto es evidente su contenido dindmico y cargado de actividades pedagdgicas
gue debera realizar el usuario final, ademas, por ser un color dindmico con su uso
se busca incentivar esa cualidad de creatividad e imaginacién del lector para
resolucidn de estas actividades, sin mencionar que este color le permitird mantener
su atencién en el producto para procesar mejor la informacién plasmada en los
manuales.

El color naranja, por otro lado, convive de manera significativa con el color morado
dentro del disefio, destacando sus cualidades de despertar sensaciones en el
usuario, lo que resulta positivo para este tipo de proyectos, ya que su intencidn
también es incentivar a los usuarios, y no solo a ser participe en la comunidad sino
a propagar el sentimiento solidaridad convirtiéndose en lideres comunitarios, es
pertinente la eleccidn de este color considerando que también es representacion de
autonomia.

Turquesa, color que es implementado para inspirar equilibrio y frescura, teniendo
en cuenta la intencion de los manuales el concepto de liderazgo esta contemplado
para tener un impacto positivo en la comunidad y ser guia de un grupo de personas
pertenecientes a la comunidad, llevando conocimiento sobre las acciones que se
deben realizar en pro de una mejor calidad de vida de la sociedad, resaltando el



trabajo en equipo y la igualdad que se debe mantener a la hora de ejecutar
proyectos de gran importancia.

El color azul determina confianza, calma e inteligencia, cualidades que saldran a
flote a medida que el usuario final va ejecutando las actividades, las cuales a su vez,
van construyendo experiencias grupales y personales que le ayudaran a comprender
de manera practica la finalidad de los manuales.

Morado oscuro: El morado es muy valorado en el mundo del disefio, puesto que
representa la sofisticacion y la elegancia, este color junto con el resto de la gama
cromatica le daran un estilo Unico al manual, el tono oscuro ayudara a resaltar de
sobremanera cada uno de los colores lo cual aportara fuerza al disefo.

Eleccidn del personaje.

Como se menciond anteriormente ya se habia seleccionado el personaje que
acompafiara al lector en la lectura, sin embargo, se aprovecha este segmento para
describir el proceso de creacion y seleccion, dicho proceso se inicié el 6/09/2018
haciendo envio de propuestas a forma de boceto de manera diaria durante los
proximos cuatro dias, en los cuales se tomaban aportes del grupo para ir
concretando la idea del personaje para luego presentarlas de manera digital, en ese
orden de ideas, en la ilustracidon 9 , se observa el primer boceto que sigue la idea
inicial que tenia el grupo de crear un super héroe pero se procura adaptarlo a una
idea mas realista con el fin de darle un aspecto mas familiar, procurando enviar un
mensaje claro que especifique que cualquier persona, sin importar la edad puede
ser un superhéroe convirtiéndose en lider social ayudando a generar impactos
positivos en un grupo de personas, en la ilustracion 10 se encuentra el segundo
boceto, este se digitaliza de manera muy generalizada y sin mucho detalle a peticidon
del grupo investigador, se buscaba que el personaje fuera mas cercano a la
comunidad y en especial a los que participan activamente en el campo, ya el manual
tiene proyectado tener un alcance hasta estas zonas, en tercer lugar, en la
ilustracion 11 el personaje tiene un aspecto mas juvenil dando el aspecto de
explorador, ya que se logrd interpretar que la intencién de un lider comunal esta
precisamente en explorar las desventajas de una sociedad y su labor seria
convertirlas en fortalezas rodeado de otras personas que compartan el mismo
interés de mejorar la calidad de vida de todos.



llustracion 1

i

llustracion 2

Finalmente para el 9/09/2018 entre los integrantes del grupo se selecciona el
personaje numero tres encontrado en la ilustracidn 11 y como en casos anteriores
dan a conocer sus opiniones y observaciones de mejora con el fin de enriquecer el
concepto que se quiere brindar al personaje. Dia seguido las modificaciones son
aplicadas, y adicionalmente se realizan propuestas del personaje con distintas
posturas y de esta manera el grupo de la especializacion en Gerencia de Proyectos
podria evidenciar como podria interactuar con los usuarios en la lectura una vez sea

incluido dentro los manuales.
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Adicional a la eleccidén del personaje y como se mencionaba anteriormente, todas las
imagenes que tenian el documento original fueron suprimidas, pero gracias a la previa
interpretacion de la informacion fueron remplazadas debido a que por tratarse de un
contenido tan dinamico las ilustraciones no podian simplemente ser ignoradas. Debe haber
un componente significativo y por ello, se logré elaborar ilustraciones que fueran acordes
al contenido expuesto en cada campo con el fin de complementar el texto, de lo contrario
podrian convertirse en escritos extensos y leer transformarse en una actividad exhaustiva.
dichas ilustraciones también fueron disefiadas para ayudar a mantener la unidad con el
resto del material grafico del manual usando la misma referencia de disefio y tendencia
PaperCut adaptandola a la unidad grafica del mismo.

Las imagenes suprimidas no solo eran ubicadas por el grupo investigador para llamar la
atencién del usuario, sino que también habian imagenes de caracter informativo, como
pequenos graficos que tenian un propdsito aclaratorio, las cuales tuvieron que ser
nuevamente construidas para mejorar la legibilidad de la informacion sin modificar errores
de gramatica para luego ser adaptadas a la temdtica aplicada a los manuales, a diferencia
de elementos que fueron redibujados por cuestion de resolucién como lo son las tablas de
contenido y esquemas, otros elementos se redibujaron por el espacio que ocuparian en la
diagramacion, por ejemplo, crucigramas, y sopas de letras que conforman las actividades



elaboradas por el grupo. A este punto se puede asegurar que sin importar el motivo, se dio
cumplimiento al objetivo de redisefar por completo el manual y no conservar ningin
componente que pueda marcar una diferencia negativa en el aspecto visual, a excepcion de
dos piezas que tenian contenido fotografico que e mantuvieron a peticién del grupo
investigativo. A continuacidn se expone un ejemplar de lo relatado, incluyendo el uso de la
reticula Jerarquica.

A

7 OUFFSUNPROYFCTOLC [ WA ) [ CICI0DFVIDADELPROYECTH
= R

Un proyecto es ka bsqueda de una saluckin intel 1dea, Ioversitn, © tecnologla por [3entifica las fases cle un proyecto y descub e su cick de vida.
aplicar al planteamlento de un problema tendlente a resolver, entre tantas, una necesidad humana en
todos sus akcances: allmentackin, salud, vivienda, educacion, etc. En est: i dederd las fiches > denarl l de cads

Todo proyecto presenta las sigusentes etapas o cido de vida identificackén y dagnéstico, foernulacién y

diseilo, efecucién, evolucton, y resultados y efectos. . >
Dicls o0 v el progucte ——————— Eapa Gona+ % GFganiE
informacién del proceso de
Es el conjunto de fases en ks que se organtza un proyecto desde su inkto hasta su clerre. Una fase es un Identificacio, estableciendo:
conjunto de actividades del peoyecto relickonadas entre si y que, en general, finaliza coa la entrega de Ia justiflacacion, (0s objetivos,
un producto parcial o campleto. Hay proyectos sencillos que sélo requieren de una fase, y otros de gran 2l plan de trabajs, los plazos,
requieren ¥y sub-fases. los recurses, los seneficlartos
(ITM Platform, 2016) los responsables
 los responsable:
Inicio del ciclo de v un proyecto es necesarlo tener un objetivo claro y e
deterine el plan de que se quiere lograr, luego se conocera lis maneras y acclones de como se requlere 3
¥ 1 de Jo realizado delciclo PHVA (Planear, bacer, vertficar

¥ actuar).
CICLO DE VIDA DE UN INICIO
PROYECTO <
7

4
dor has Uarel

Captura De Pantalla 2, Tomada de archivo original de la elaboracion de los manuales



\ 1 TIPO$ DE PROYECTOS
4

|
Son proyectos para lograr alguna
sba quebenefidea h comunidad,
pueden ser:

pequeta H apoyc
zcondmico es poco y proviene

s manejado par
que apeenden uncs de otms o
manejo de grupo, la ejecucion
§ supervision de proyectos, se IDENTIFICA LOS TIPGS DE PROYECTOS:
rednen para establecer reglas,

Este gjercicio Je ayudard 1 [dentihicar como se clasthan Jos proyectos de acuerdo a criterios camo hoall-
dad, tamafio y quien Jo lleva a cabo.
A Qb

asockar can una flecha el tipo de cl erds estructs

Segiin su finalkdad

Captura De Pantalla 3, Tomada de archivo original de la elaboracidn de los manuales.

llustracion 6

llustracion 5




Iconografia.

Para ayudar a la sintetizar cierta informacion se propone implementar iconografia
en los manuales, estos son caracterizados por cumplir la funcidn de ser el eje central
de un conjunto de informacidn variada, Segun la informacién hallada en el blog
Pensamiento visual, Los iconos son unos tipos de signos graficos en el que se trata
de representar al referente con un significante que lo represente, y aportando un
significado claro sin mal interpretaciones. Lo que quiere decir que son figuras basicas
qgue logra percibir el conocimiento humano en un primer impacto visual sin
subjetividad

Por ser elementos sin complejidad alguna son adecuados para generar recordacion
de la informacion expresada al usuario y también con fines decorativos. Cada uno
de ellos fue pensado y disefiado para resumir conceptos importantes que mas tarde
serian un pilar directo del rol del lider comunal, entonces también resulta ser un
instrumento pedagdgico que contribuye al aprendizaje de los usuarios, En este
orden de ideas, la aplicacion de estos recursos como lo son los iconos pueden
contemplarse en las siguientes imagenes.

CICLO DE VIDA DE UN PROYECTO DESCRIPCIGN DE LAS FASES DE UN PROYECTO

INICIO Planificacitn - nico - Diagnostico - Diseda: Se desarrollan estudios y andlisis previos para determinar la factibilidad
¥ conocer d tiempo de vida de dicho proyecto. En este paso se definen cada uno cada uno de los pasos a
seguir, asi como el limite de tiempo y alcance.
PTANEAGION] Ejecucién - Desarrollo: Sc pone en marcha los planteamicntos y la planificacién descrita en el ciclo inicial
CIERRE
Control - Seguimlente: Se Lleva a cabo a lo largo del proyecto con el objeto de verificar ¢ identificar los avances,

PROYECTO oportunidades de mejora y complimiente
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Figuras geométricas aplicadas al diseio.

Las figuras geométricas también tendran relevancia en el producto ya que estas
serdn usadas como herramienta que ayudardn a exponer de manera mas sencilla el
contenido del texto, se aplicaron con el fin de darle un aspecto familiar y
espontaneo, las figuras geométricas son elementos que son cercanos a al hombre
desde su educacidn basica primaria, de esta manera el usuario se esta relacionando
con un entorno simple y habitual, reforzando de manera discreta la pedagogia, sin
embargo, también tienen un propdsito psicolégico en términos de disefo ya que
proporcionan mensajes consistentes al lector.

El tridangulo, puede denotar una direccidn, por este motivo se han ubicado en la
parte superior de las paginas, sefialando el contenido de cada una, esto le dara
direccionamiento a la lectura del usuario, ubicados en la parte de abajo, apuntando
hacia arriba, el tridngulo logra evocar crecimiento y a manera de analogia
representara el papel del lider social en la comunidad, su punto mas alto
traduciendo el liderazgo e igualdad, la responsabilidad de mantener un enfoque
positivo

Hexagono figura que revela unidad, complemento y trabajo en equipo lo cual lo hace
significativo en el disefio para resaltar la importancia de pertenecer a un conjunto
de personas que desarrollen distintas actividades para un udnico fin con



consecuencias que favorecerdn al resto de la poblacién, esta figura geométrica
remite a la memoria del usuario la estructura de panal o colmena, la funcién del lider
es formar lideres que se puedan desenvolver en otros territorios

Rectangulo Horizontal, esta figura le aporta solidez y firmeza al disefio y su tamafio
orienta al lector air de un lado a otro en relacién al orden del texto, lo que le ayudara
a regir orden y a su vez aportara a la légica de la lectura, siempre de manera
horizontal se implementa con el fin de apoyar el contenido de las carillas en esta
figura.

A continuacidn, con la siguiente imagen se da a conocer la reticula aplicada a la
creacion del disefio del material grafico en relacién al primer manual teniendo en
cuenta las investigaciones anteriores, usando elementos como la gama de color y
figuras geomeétricas aplicadas al disefio, en dicha imagen no se ven especificos los
espacios destinados para las ilustraciones que acompanaran el texto dado que a lo
largo de los manuales estas varian en las dimensiones y gran parte del texto debe
complementar el desarrollo de las mismas compartiendo el mismo espacio.

Captura De Pantalla 6,Tomada de archivo original de la elaboracion de los manuales.



Si bien el resultado de los manuales puede ser diferente a los textos originales
entregados por el grupo investigativo, no se modificaran aspectos de gramatica o
redaccidn, ya que el lider encargado de la investigacion del semillero HYSCA en
conjunto con los demas integrantes se encargaria de retroalimentar y verificar la
construccidon del documento en cada una de las reuniones y entregas que se
programen, es por esto que los textos se tomaran de la manera en la que estén
plasmados en el material enviado via correo electrénico sin agregar ni restar
informacién.

A medida que la elaboracién del manual avanzaba se evidencian inconsistencias en
la estructura de los manuales ya que en algunos capitulos cambiaba la manera de
dirigirse al usuario, estas variaba entre tutear y en otras paginas no hacerlo, algunas
palabras estaban escritas sin tilde; estas observaciones se socializan con el grupo en
la reunidn del dia 29/09/2018, fecha en la cual se hace la primera entrega de los
avances del primer manual, haciendo uso de herramientas como Calameo que
consiste en una plataforma que permite compartir publicaciones permitiendo al
usuario interactuar con el documento como si estuviera manipulando las paginas de
una revista, lo cual da un acercamiento al producto final, adicional se envia por
correo electrénico el siguiente link
https://es.calameo.com/read/005704929804de7495b24 donde podran acceder
desde cualquier dispositivo para acompafar el proceso de avance del disefio.

Luego de la reunidn, se ajustan algunos cambios minimos solicitados por el grupo
inicial y a partir de este instante, se acuerda presentar los avances de forma diaria
con el fin de agilizar el proceso, debido a que hasta la fecha no se habia iniciado
ningun tipo de gestion respecto al segundo manual. ya que desde que solicitd por
correo electrénico al grupo investigador el documento requerido, no se habria
recibido respuesta de ningun tipo, por este motivo se le da continuidad a la primera
pieza grafica, de este modo se logra mantener un ritmo de trabajo constante y para
la el dia 06/10/2018 se logra realizar una entrega con avances significativos.
Respecto al segundo grupo, ninguno de los integrantes se presenta a la reunién, de
tal modo que se opta por usar otro medio de comunicacidn para nuevamente
resaltar la importancia de ha envio del documento via correo electrdnico
acompafiado de la fecha en la cual se hizo la ultima modificacién para poder dar
inicio a la creacién del disefio y gracias a esta gestion se logra recibir luego de unas
horas el documento con las modificaciones actualizadas

Conforme a los adelantos, por medio de mensajes mediante red social se iba
anunciando al grupo las actualizaciones del manual que estaban disponibles en el
link compartido, adicional, se menciona que en caso de tener observaciones o
modificaciones se podrian mencionar de manera directa para hacer los respectivos
ajustes. Se continua trabajando de este modo y con el grupo ya no se ve la necesidad
de ejecutar la reuniodn que se llevaria a cabo el sabado siguiente, sin embargo si se
envian nuevas modificaciones del manual y de la misma manera se continua



realizando publicaciones; para dia 16/10/2018 se hace entrega via correo
electrénico de la versién del manual de formacién actualizada, de alli en adelante el
manual entra a la fase final de la elaboracidn, asi que, dadas las circunstancias se
abre el ultimo espacio de tiempo para recolectar los comentarios que le darian los
acabados a la pieza grafica por tal motivo se ha pactado una nueva reunion para el
20/10/2018, posterior a esta fecha y los dias siguientes se aplican las correcciones
y ajustes necesarios, con lo cual no hubo mayor retraso ya que el 25/10/2018 se
habia finalizado totalmente el manual denominado “Manual del facilitador”, vy el
27/10/10 se realiza la entrega oficial hacia el grupo de especializacién en Gerencia
de Proyectos en presencia del lider investigativo Henry Mican quien da el aval y
aceptacion del trabajo realizado.

Para la realizacién del segundo manual “Ruta de formacidon-Manual guia del
facilitador” se implementé basicamente en mismo método de trabajo, dando inicio
el dia 26/10/2018 se comparte con el grupo el siguiente link que generd la
plataforma de publicaciones Chalaneo
https://es.calameo.com/read/005704929d764ced9a650 para que pudieran
visualizar la evolucién del producto, pero para esta fecha ya se encontraba cerca el
dia de la entrega puesto que la presentacion final del material grafico debia hacerse
el dia 6/11/2018 por parte de la especializacion en Gerencia de Proyectos. Sin
embargo, se puede evidenciar que desde el area de Comunicacién Grafica se
continuaban respetando los tiempos de entrega y avances que se habian acordado
ya que en consecuencia a la metodologia que se aplicd con anterioridad de agilizar
el proceso relevando avances diarios, el manual logra finalizarse el dia 2/11/2018,
pero sin aplicar observaciones o correcciones por parte del grupo investigador ya
que hasta la fecha ninguno de sus integrantes las habia realizado, pese a que
continuamente se les recordaba que debian hacerlas en caso de ser necesarias.

El dia 8/11/2018 el grupo solicita la versién del manual en formato PDF, la cual se
les hace llegar de manera inmediata y adicional se acuerda una reunion de entrega
oficial para el dia 10/11/2018 en horas de la mafiana donde ninguno de los
participantes se presenta justificando que tenian otras actividades ajenas que
cumplir, en este caso se desaprovecha la oportunidad de tener una comunicacion
verbal y la posibilidad de mantener un intercambio de opiniones. El docente y tutor
de la sistematizacién Juan Sebastian Rodriguez quien estuvo asesorando el proceso
de disefo, asigna una tutoria en donde se hace exposicion de ambos productos
finalizados y sin omitir los sucesos recientes se aprueban estas Ultimas versiones y
procede a resaltar directrices que hacian falta por aplicar en el documento escrito
gue estaria acompafiando la sistematizacion.

El dia 17/11/2018 envian un documento que contiene observaciones que el grupo
ha hecho las cuales debian ser presentados en la reunion anterior, de igual manera
se asignan dos dias mas para aplicar los ajustes correspondientes y se sube la nueva
version a la plataforma Calameo como fue solicitado. Para la fecha 21/11/2018 el



grupo nuevamente envia una version totalmente distinta, afirmando que tendrdn
que presentarla el dia 23 de noviembre, al detallarlo se evidencia que incluyeron
desde el inicio hasta el final informacién que no estaba en el documento que se
habia estado trabajando originalmente, estas son actividades que ya estaban
definidas en el “Manual del facilitador” y también lo que corresponde a la fase cinco
y seis de la investigacidn de las cuales no se tenian conocimiento alguno. Esto que
provoco que se tuviera que ejecutar el trabajo adicional de mover demasiados
elementos dentro de la diagramaciéon como paginas e ilustraciones entre otros.

Finalmente con los retrasos ocasionados, el manual se concluye el dia 24/11/2018 y
el link de Calameo donde pueden tener acceso al contenido interactivo es reenviado
y esperando alguna respuesta de recibido, el grupo no realiza comentarios ni
aportes en relacién a esta ultima entrega, posteriormente se pierde comunicacién
con los integrantes hasta el dia 1/12/2018 donde consultan la versién final y se
realiza el mismo proceso de reenvio

En términos generales con el segundo grupo no es posible hacer una entrega oficial
con los integrantes, pero se logra una reunion con el lider investigativo Henry Mican
y de manera presencial el docente logra visualizar los productos finales y en acuerdo
muto se opta por hacer envio de los links de Calameo via correo electrénico de las
versiones concluidas de ambos manuales.

Implementacidn de valor agregado:

Como se menciona anteriormente, el aporte por parte del area de comunicacién
grafica no solamente radica en construir un atractivo visual para los manuales, sino
también radica en respaldar el propodsito pedagogico de los mismos para lograr un
producto que cumpla a cabalidad con la funcién designada. Dicho lo anterior, se
tiene en cuenta la investigacion desarrollada en tendencias tecnoldgicas en disefio
para aplicarlas a este producto editorial. Se busca integrar estos dos factores para
gue contribuyan al proceso de aprendizaje del usuario final de los manuales, por tal
motivo se opta por incluir la tendencia de realidad aumentada dentro de los
productos graficos desarrollados, y la finalidad es que el producto esté al alcance de
toda la poblacion, debido a esto, se amplia la investigacion y se incluye la tendencia
de aplicaciones para smartphone ya que al ser el teléfono mévil una herramienta
personal bastante frecuente entre la poblacidn, pone al alcance la posibilidad de
vivir experiencias de inmersion como lo es la realidad aumentada, por ende,
también pude convertirse en una herramienta de aprendizaje.

La realidad aumentada es una tecnologia que integra sefales captadas del mundo
real (tipicamente video y audio) con sefiales generadas por computadores (objetos
graficos tridimensionales); las hace corresponder para construir nuevos mundos
coherentes, complementados y enriquecidos — hace coexistir objetos del mundo
real y objetos del mundo virtual en el ciberespacio-. Heras, L . (Agosto, 2004 ).



La Realidad aumentada: una tecnologia en espera de usuarios, volumen (5 ).
Recuperado de : http://www.revista.unam.mx/vol.8/num6/art48/jun _art48.pdf.
Con el animo de optimizar esta tecnologia y sus diversas aplicaciones, se
implementara en estos manuales,por tal motivo se hace uso de la App Metaverse,
la cual es una aplicacién movil que permite la creacién de entornos de realidad
aumentada y compartir la experiencia con otros usuarios por medio de un codigo
QR (del inglés Quick Response code, "cédigo de respuesta rapida") que
escaneandolo con su teléfono a través de la aplicacion, es direccionado a la actividad
elaborada. Y optimizando las posibilidades que ofrece dicha aplicacidon se empieza
por construir actividades rdpidas y bdsicas tomando como guia las tematicas
expuestas en los manuales de formacidn, que usuarios podran desarrollar de
manera individual o grupal a medida que avanza su proceso de aprendizaje, en esta
plataforma se construyeron una totalidad de tres actividades pero como una de las
tematicas de las actividades se aplica en ambos manuales, cada manual contara con
dos cddigos QR. En los siguientes enlaces, se puede descargar el aplicativo de
Metaverse para poder escanear lo cddigos que hacen parte de la experiencia de
realidad aumentada:

- Play Store:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gometa.metaverse&hl=es_CO

- App Store:
https://itunes.apple.com/co/app/metaverse-experiencebrowser/id1159155137?m
%20t

La primera actividad desarrollada recibe el nombre de “Planes de Desarrollo” y el
codigo se encontrara en ambos manuales, en la pagina 24 del Manual del
participante y en la pagina 40 en el Manual del Facilitador, el objetivo de la actividad
consiste en realizar un repaso para diferenciar entre dichos planes y obtener 30
puntos al final de la trivia donde se realizaran tres preguntas relacionadas al tema
planes de desarrollo visto en el manual, respondiendo correctamente a cada
enunciado el participante tendra 10 puntos, de lo contrario indicara que su puntaje
es 0 pero le permitira regresar al enunciado para cambiar su respuesta o continuar
con la trivia si asi lo desea, finalizando se le preguntara cual fue su puntaje. a
continuacion se expone una captura de pantalla del entorno construido en
plataforma Metaverse:



< ". PLANES DE DESARROLLO > Test 2 share T Publish
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Captura De Pantalla 7, Tomada de plataforma Metaverse, elaboracion de actividades realidad aumentada.

Codigo QR generado para actividad “Planes de
Desarrollo”

La segunda actividad realizada recibe el nombre de “4 etapas fundamentales “ su
codigo se situa en la pagina 67 del Manual del Participante que tiene como objetivo
sintetizar en la importancia de conocer cudles son las etapas que debe tener un
proyecto para que al momento de plantearlo se tengan unas directrices que
soportaran la idea del lider comunal, esta actividad es una prueba rdpida donde el
participante deberd leer de manera cuidadosa el enunciado, luego tendra 15
segundos para lograr identificar la etapa a la que pertenece y seleccionar su
respuesta, inmediatamente el participante sabra si la opcidén que ha seleccionado
es correcta o incorrecta pero no le permitira regresar al enunciado para cambiar su
respuesta, asi que sin importar el resultado de la opcidn seleccionada o si se agota



el tiempo, este automaticamente dard paso al siguiente enunciado y para finalizar
se preguntard al concursante cantas respuestas correctas obtuvo. a continuacién se
expone una captura de pantalla del entorno construido para esta actividad en
plataforma Metaverse:

< @y 4 etapas fundamentales > Test [J share | % Publish

v Background style

~ 2
>

¥
Lod %
AR

Background

¥ Response style

Button color

Shape

#4f9dfc

» Timer
¥ Transition control
This scene’s transition is manag

Captura De Pantalla 8 Tomada de plataforma Metaverse, elaboracion de actividades realidad aumentada

ed by it

Codigo QR generado para actividad “Planes de
Desarrollo”



La tercera actividad es denominada “Arbol de problemas“ encontramos el cédigo de
la misma en la pagina 66 del Manual del Facilitador, esta requiere un poco mas de
concentracion por parte del jugador, ya que consiste en leer el enunciado expuesto
y completar la frase con la palabra faltante, cada una de ellas es un término clave y
teniendo en cuenta que estas frases fueron tomadas directamente del manual, no
habra otras posibles respuestas, para ello se habilitara el teclado en el teléfono
movil para que pueda ser escrita la palabra, se validara la respuesta escrita, si la
respuesta fue acertada le permitird continuar participando, por otro lado si su
opcién seleccionada fue errdnea, se habilita la opcidn de volver que le permitird
cambiar su respuesta y otra opcion de continuar para pasar al siguiente enunciado
si asi lo desea, para finalizar, se expone una afirmaciéon en donde deberd indicar si
es falsa o verdadera y se habilitara la opcion de finalizar. En seguida la captura de
pantalla correspondiente a la construccion de la actividad en la plataforma:

P Test [J Share ¥ Publish

v Background style
S 2]
@

AR Background

¥ Response style

Shape

Number of columns

Button color

#419dfc

‘. > Timer

Captura De Pantalla 9, Tomada de plataforma Metaverse, elaboracion de actividades realidad aumentada

Codigo QR generado para actividad “Planes de
Desarrollo”



Construccion del diseiio de portadas:

Con el fin de mantener la unidad en el disefio de los manuales, se realizaron las
portadas teniendo como referencia la tendencia de disefio PaperCut, misma que fue
empleada en las ilustraciones que se construyeron para ser ubicadas al interior de
los manuales de formacidn para complementar el contenido de texto de cada una.
En este orden de ideas, la primera portada se relaciona con la primera pieza grafica
elaborada denominado “Manual del facilitador”, Esta fue pensada y disenada para
hacer énfasis en el propdsito de este manual el cual es la formacién de lideres,
fortaleciendo las competencias que debe reunir para ser un gran lider, en la portada
se encuentra el personaje que fue seleccionado mostrando la intencién de explorar,
ya que como resultado del andlisis, se puede decir que un lider se encarga de buscar
las problematicas de su comunidad y recurrir a la ayuda de sus habitantes
incentivandolos para dar una solucién de manera colectiva por medio de ideas
innovadoras, en cuanto a la eleccion del color se observa que se mantiene la misma
gama cromatica y se continua implementando las figuras geométricas con el
propdsito de dar orientacién de lectura del contenido grafico, a continuacién el
resultado de la composicion grafica:

Ruta de Formacion
Manual del Participante

GOUMUNITARIOS

llustracion 7



La segunda portada, fue aplicada para el manual “Ruta de formacidén-Manual guia
para el facilitador” la cual tiene como propdsito poner al lider en el papel de
capacitador en donde tendrd a cargo un grupo de personas pertenecientes a la
comunidad, para poder aplicar diversas actividades formandolos para desempefiar
labores especificas que seran de ayuda para der alcance a un objetivo en comuin que
serd darle solucién a la problematica identificada que tendrd un impacto positivo en
la comunidad, Se identifica que en este manual se enfoca en los pasos a seguir para
elevar las acciones de cada integrante, se centra especialmente en la construccion
de ideas y debido a esto, en la portada se trabaja en este concepto y se elabora una
ilustracién que generan una doble percepcidn al usuario, en primer lugar un foco,
haciendo alusion a la concepcién de ideas y por otro lado el foco conforma un globo
aerostatico para simbolizar la accidon de elevar las acciones que den alcance al
objetivo, seguido a esta descripcidn se da a conocer el disefio de la portada.

Ruta de formacion
Manual del Facilitador

\!

COMUNITARIOS

llustracion 8



Las ilustraciones al estar juntas logran conformar una sola imagen que se puede
comprender de manera precisa, se disefiaron de tal manera, para que se pudiera
percibir la idea de que el lider siempre debe estar involucrado en el proceso de
generar proyectos para la comunidad y debe visualizar las labores desempefnadas
por el grupo. Si bien cumplen su labor de manera individual, también se quiere dar
a entender de que un manual sera el complemento del otro sinimportar el contexto
en el que estén siendo empleadas. Para dar a conocer la idea anteriormente
descrita, se expone a continuacion las ilustraciones correspondientes.

Ruta de Formacion Ruta de formacion
Manual del Participante Manual del Facilitador

% \
| IL{DERES LIDERES

GUMUNITARIOS /\ GOMUNITARIOS

llustracion 9

Construccion de ilustraciones divisorias

Como bien se pudo evidenciar los manuales estdn divididas por fases, por lo cual se
propone hacer ilustraciones que serdn ubicadas al inicio de cada seccién para
proporcionar una apertura atractiva visualmente, estas también servirdn como
referente al lector para indicarle en que fase del manual de formacion se situa y el
tema a tratar.

Estas fueron disefiadas con ilustraciones alusivas al titulo de cada fase y con colores
llamativos que resaltaran con el resto del contenido del manual, en relacién al texto
como se menciona anteriormente, la tipografia es un elemento crucial en el disefio
y teniendo en cuenta la previa investigacion se implementa la tendencia de
tipografia resaltada, adaptandolo al estilo del disefio ya implementado, al
componerse los titulos de frases cortas se considera adecuada esta técnica ya que



lo primordial es darle protagonismo al concepto que se va a relacionar en cada fase,
a continuacién se da a conocer algunas de las ilustraciones divisorias a incluir en el
material grafico

llustracion 10 llustracion 11




llustracion 12

llustracion 13

¢ Ficha técnica

Manual N2 1 Manual N2 2
Nombre | Ruta de formacion- Manual | Nombre | Ruta de formacién- Manual del
del Participante Facilitador
Paginas | 80 Paginas 105
Fases 3 Fases 6
Enlace https://es.calameo.com/rea | Enlace https://es.calameo.com/read/0
d/005704929804de7495b2 05704929d764ced9a650
4
Valor Cédigo QR ubicado en Cédigo QR ubicado en paginas
Agregado | paginas 24y 67 40y 66




Resumen | Este manual tiene como | Resumen | Este manual esta dirigido para
propésito principal resaltar el lider, con el fin de que se
las cualidades y aptitudes transforme en un capacitador y
que tiene un lider social de pueda instruir un grupo de
tal manera que sea capaz de personas para trabajar en un
formular un proyecto para mismo proyecto social,
su comunidad e influenciar a aplicando técnicas de trabajo en
otros para un bien comun. equipo.

5. Conclusiones

Con relacion al primer objetivo especifico, se logra concluir que para este proyecto
de tipo sistematizacidn, es de vital importancia asignar y respetar espacios que son
dados a las reuniones, ya que se convierte en el canal de comunicacion directo con
los integrantes de cada grupo, esto permitiria al area de Gerencia de Proyectos hacer
una explicacion verbal y visual de las necesidades a suplir y asi poder plantear un
aporte como solucidon a la necesidad desde el area de Comunicacién Grafica para
luego llevarla a cabo de manera exitosa, dicho espacio se aprovecharia también para
hacer retroalimentaciones del proceso y aclarar inquietudes que se generen desde
las distintas partes, lo cual ayudaria a realizar una mejor interpretacion de la
investigacion realizada por el semillero HYSCA conforme a los avances de su trabajo.
Estas, definitivamente fueron acciones que se realizaron de manera conjunta dentro
del proceso de la construccion de los manuales como material grafico, por lo cual se
da cumplimiento a este objetivo en su totalidad, ya que se realiza una interpretacién
efectiva de la investigacion desarrollada y adicionalmente se logra definir de manera
clara el apoyo requerido desde el area de comunicacién grafica para el semillero
con el fin de que sus resultados fueran mas legibles, llamativos y de uso practico
para el grupo objetivo

Haciendo referencia al segundo objetivo, se da alcance al objetivo en la medida en
que, al recolectar informacion actualizada sobre tendencias se pueden contemplar
las posibilidades en el proceso creativo, de esta manera se contribuye al proceso
investigativo del semillero HYSCA que respalda la construccién del producto final. ya
que gracias a la la trascendencia que tuvo la comunicacidn en las reuniones, se logra
simplificar la intencion del grupo investigativo, la cual es la de realizar un material
de uso pedagdgico para los lideres comunitarios y de no haber interpretado de
manera correcta no se hubiese podido definir la forma en la se brindaria apoyo al
area de gerencia de proyectos. Por tal motivo se considera necesario realizar un
proceso de investigacidon y hondar en los parametros a seguir para la construccion
de productos editoriales incluyendo las tendencias de disefio y tendencias
tipograficas, con el fin de darle la orientacién adecuada al proyecto.




Se concluye que la accion de llevar a cabo un proceso investigativo fue lo mas
relevante en el proceso de la sistematizacion, y como consecuencia de los resultados
de dicha investigacion se seleccionaron las mas convenientes con el fin de usarlas
como referente en el producto final sin dejar de lado la caracteristicas que tiene el
grupo objetivo para elegir de manera acertada la inclinacion del disefio, de esta
manera se logra recolectar las herramientas y la informacion necesaria para dar un
acercamiento a la creacion de los manuales, dicho lo anterior se puede afirmar que
se le da cumplimento de manera satisfactoria al segundo objetivo especifico
planteado.

Respecto al tercer objetivo, Se logra finalizar los manuales de formaciéon de manera
satisfactoria y luego hacer una entrega formal del material editorial al lider del
semillero. en este orden de idas todas las actividades realizadas en conjunto
permitieron suplir la necesidad que tenia el semillero HYSCA para la presentacion
de su producto como resultado de la investigacion. Esindispensable conocery saber
hacer uso de las diversas herramientas digitales que contienen las aplicaciones de
disefio al momento de realizar piezas editoriales, de modo que la aplicacién o
programa permita al disefiador ejecutar su idea principal segln su propdsito, por tal
motivo la construccion del disefio de las propuestas para los manuales gira entorno
programa Adobe InDesign, el cual tiene como uso especifico la maquetacién de
productos editoriales designados para impresidon o publicaciones digitales. Teniendo
estos conocimientos y basandose en los resultados de la investigacion desarrollada
anteriormente, se aplican los referentes seleccionados de tendencias de disefio y
tendencias tipograficas adaptandolas a la unidad grafica que tendria el producto
final, en este proceso también se incluye la informacidn recolectada sobre disefio
editorial que soportara la construccidon de los manuales, cabe mencionar que
algunos elementos también fueron incluidos gracias a los conocimientos de disefio
obtenidos a lo largo de la formacion de la carrera de comunicacién grafica, los cuales
son de vital importancia ya que le darian mds consistencia al resultado de los
manuales enfocandolos al grupo objetivo correcto, como lo son la eleccion de la
gama cromatica.

La utilidad de implementar figuras geométricas y el uso de reticulas para una
distribucién adecuada del contenido de la investigacion, sin dejar de lado que se
evidencio la importancia de las nuevas tendencias y avances en diferentes ambitos
como lo es el campo tecnoldgico, y en consecuencia, se adquirié la destreza para
trabajar en plataformas como Metaverse y asi incluir un valor agregado de caracter
tecnoldgico al recurso editorial elaborado por medio de las Aplicaciones Moéviles.
Unificando lo anterior y como resultado de ello, se disefiaron y se presentaron las
respectivas propuestas de los manuales de formacién al grupo y al lider investigativo
del semillero quienes dieron la aprobacion de ambos productos graficos, de tal



manera que se puede sumar a la conclusidn que este tercer objetivo se ejecuto de
manera correcta.

Lecciones aprendidas

Esta sistematizacién fue un proceso de aprendizaje constante ya que una gran parte
del tiempo fue invertido en la investigacion, se logré adquirir conocimientos tedricos
y practicos en relacidn a la construccion de piezas graficas editoriales y se convirtié
en una oportunidad de poner en practica todo lo aprendido a lo largo de la
formacion de la carrera de Comunicacion Grafica en la que se mantuvo un trabajo
constante, a pesar de que se presentaron inconvenientes que retrasaron el proceso,
la comunicacion y el trabajo en equipo fueron factores esenciales para ayudar a
superar estos obstaculos y dar continuidad al trabajo sin dejar de lado la orientacién
gue se recibié por parte del cuerpo de docentes que contribuyeron a lo largo de la
sistematizacién; también resulta siendo una leccidn personal, debido a que hubo
una inclusién a otro grupo que ya tenia un proyecto investigativo con avances
significativos, por lo cual era necesario pasar por una fase de adaptacion a sus fechas
de entrega y en consecuencia de esto, se aprende a trabajar bajo presidny al mismo
tiempo mantener un orden al momento de ejecutar este tipo de proyectos que
demandan dedicacion y constancia para lograr un avance optimo en cada accion a
desarrollar.

En complemento a las distintas lecciones que se adquirieron a lo largo de la
sistematizacidn, cabe destacar que estas vivencias en conjunto pueden ser tomadas
en cuenta como preparaciéon al momento de enfrentarse a un campo laboral donde
se tendrdn que realizar otros proyectos con diferentes propdsitos, en conclusion,
participar del semillero HYSCA, en donde se desarrolla el proyecto “EL ROL DEL
LIDER COMUNAL DE SOACHA EN LA IDENTIFICACION, FORMULACION,
EVALUACION E IMPLEMENTACION DE PROYECTOS DE INVERSION SOCIAL DE SU
COMUNIDAD” fue sin duda alguna la experiencia mas enriquecedora que aporto la
carrera de Comunicacion Grafica al proceso formativo siendo un referente para
futuras metas y aspiraciones.



Referencias
Avances tecnologicos, WEB

https://simpleweb.cl/avances-tecnologicos-en-el-diseno-grafico/

Disefiar con y sin reticula, Timothy Samara, libro electrénico:

http://www.tallercfilpe.com.ar/2013/images/stories/tallerl/lecturas/9 Disear co
n_vy sin reticula-Timothy Samara.pdf

Disefio editorial, Juan José Manjarrez de la Vega, libro electrdénico:

http://www.astraph.com/udl/biblioteca/antologias/disefio editorial.pdf

Disefio editorial, Shelline Rosas, libro electrénico:

https://dinfoanahuac.files.wordpress.com/2012/07/bitacorafinal.pdf

Efecto arruinado, WEB
https://monografica.es/tendencias-en-diseno-grafico-para-2018/

Efecto doble exposicion y duo tono. WEB

https://www.dzoom.org.es/la-doble-exposicion-que-es-y-como-podemos-imitarla-
con-photoshop/

First Spells with Wonderbook™: Book of Spells

https://www.youtube.com/watch?time_continue=95&v=0JFDVVrgphl

Iconografia

https://desarrolloweb.com/articulos/2085.php

Introduccidn a los métodos cualitativos , Taylor y Bodgan



https://asodea.files.wordpress.com/2009/09/taylor-s-j-bogdan-r-metodologia-
cualitativa.pdf

Introduccion a la tipografia, Lic, Dalia Alvarez, libro electrénico:

http://coreditec.com.co/libros/intoduccion_tipografia.pdf

Leonardo Guerrero Reyes. (Tesis)
https://eprints.ucm.es/39751/1/TFM%20%20autor%20Leonardo%20Guerrero%20

Reyes.pdf

Manual del disefio Editorial, Jorge de Buen Unna, libro electrdnico:
https://corazondpapel.files.wordpress.com/2012/09/manual-de-disec3blo-
editorial-jorge-del-buen.pdf

Psicologia del color, Eva Heller, libro electrénico:
https://www.apadisenografico.com/wp-content/uploads/2017/08/psicologia-

color.pdf

Psicologia de figuras geométricas, WEB

https://cei.es/psicologia-de-las-formas-en-el-diseno-grafico/

Principios del disefio en color, Wucius Wong, libro electrdénico:

http://www.centroculturalhaedo.edu.ar/cch/actualizacion_permanente/Principios
%20del%20Diseno%20en%20Color,%20Wucius%20Wong.pdf

Realidad aumentada: una tecnologia en espera de usuarios:

http://www.revista.unam.mx/vol.8/num6/art48/jun_art48.pdf

Realidad aumentada

https://www.merca20.com/asi-han-usado-realidad-aumentada-en-libros-y-

revistas/




Tendencias de disefio 2018 / efecto glitch / pepercut
http://gtechdesign.net/es/blog/tendencias-diseno-grafico-
2018?fbclid=IwAROihVoDvNIIFBRTvy2ENJ4KoA6gsvntxPvi3E-
TApmL4hon hQPar19Tec

Tipografia creativa

https://issuu.com/yolotzinaiko/docs/revista_illustrare uicui caa8bi17bca909d

Tipografia resaltada
https://www.nextu.com/blog/tendencias-tipografias-2018/




