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Resumen

La presente sistematizacion se realiza con base en la practica pedagogica nivel 11 del
programa de Licenciatura en pedagogia infantil, ejecutada en el jardin infantil Chiquilines de la
ciudad de Pereira con el grado de transicion, donde se abordd las areas de lenguaje (literatura),
ciencias naturales (exploracion del medio) y matematicas (juego) a través de la propuesta
pedagdgica: Un paseo por el campo y la ciudad, siendo en el area de matematicas donde se
evidencié mayor motivacion por parte de los nifios y nifias en las actividades propuestas, de
hecho, las actividades pedagdgicas implementadas permitieron una motivacion extrinseca del
aprendizaje a través del juego guiado, asi mismo, al material didactico que se utilizé
precisamente con el objetivo de brindarles una propuesta diferente en el proceso de aprendizaje,
donde pudieran adquirir conocimientos de una forma divertida, ademés de querer despertar su
interés y estimular su participacion.

De hecho, después de realizar anélisis documental de las planeaciones de la docente,
diarios de campo y transcripcion de clase, se identifica como tema principal el juego guiado, del
cual se desprenden las categorias de: juego ludico, juego matematico y material didactico, todas
estas analizadas a la luz de diferentes autores.

En congruencia con lo anterior, se defino como objetivo de la presente sistematizacion;
determinar la pertinencia del juego guiado a través de juego ludico, juego matematico y uso de
material didactico para el desarrollo del pensamiento numérico de los nifios y nifias de grado

transicion del jardin infantil Chiquilines de Pereira.



Palabras claves: juego guiado, juego ludico, juego matematico, material didactico,

pensamiento numérico, matematicas.
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Abstract

The current systematization was done, based on the pedagogical practice level Il in the
program Bachelor’s degree Children’s Pedagogy, implemented at the “Jardin Infantil
Chiquilines” in Pereira city, whit children from transition degree “grado de transicién”, in which
subjects matter such as: Literature, Natural Sciences and Math’s were approached through this
pedagogical proposal.

A trip around the city and then countryside was doing, in which activities in the math file
were done, it was to evidence children’s motivation during the activities, in fact, it is to believe,
that the implementation of the pedagogical activities based on guide games and the material
using during this process, stimulate their interest and participation during this process, which the
aim is to show different ways to acquired knowledge, in a fun way.

In fact, after this documentary analysis of the teacher's planning, field journals and class
transcription, is to achieve that the main topic guided game, which is divided into three
categories: playful game, mathematical game and didactic material, all of them analyzed by view
of different authors.

Take in to account the previous, it is to defined as main objective of the present
systematization to determine the relevance of guided game through playful game, mathematical
game and use of teaching materials to development numerical thinking in boys and girls at the
transition degree “grado de transicion”, at the Jardin Infantil Chiquilines of Pereira.

Keywords: guided game, playful game, mathematical game, didactic material, numerical

thinking and mathematics.
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1. Introduccién

“El juego es una de las actividades rectoras de la infancia, que sustentan la accion
pedagogica en educacion inicial y potencian el desarrollo integral de las nifias y los nifios”
(MEN, 2014, p.18). Por consiguiente, hay que considerarlo como una herramienta educativa para
estimular el aprendizaje de los nifios y nifias, pues es una actividad que despierta su interés,
motivacion, ademas, que es inherente a ellos.

Por lo anterior, es que la presente sistematizacion que se realiza con base en la practica
pedagdgica nivel 11, busca determinar la pertinencia del juego guiado, a través de juego ludico,
juego matematico y uso de material didactico para el desarrollo del pensamiento numérico de los
nifios y nifias de grado transicion del Jardin Infantil Chiquilines de Pereira, para ello se toma
como referente a los autores: Maria Montessori, Miguel De Guzman y Conchita Sanuy, los
cuales sustentan cada una de las categorias identificadas después de realizar andlisis documental.

De igual forma, es importante conocer que para dar respuesta a la pregunta planteada se
realiza todo un proceso de investigacion que incluye: contextualizacion de la practica, marco
tedrico, metodologia, descripcién de la practica, interpretacion critica de la practica reconstruida,
conclusiones, recomendaciones y prospectiva, en esta ultima, se propone el disefio de una guia
para docentes que recopile las actividades implementadas a través del juego ludico, juego
matematico y uso de material didactico con los nifios y nifias de grado transicion del Jardin

Infantil Chiquilines de Pereira.
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El jardin infantil Chiquilines es una institucion de caracter privado que atiende nifios y
nifias desde parvulos (2 afios) a transicion (5 afios), el grupo especifico con el que se trabajé
durante la practica estaba conformado por 17 nifios de grado transicion.

Por ultimo, cabe mencionar que el abordaje para esta sistematizacién es de corte
cualitativo y con un enfoque histérico hermenéutico, para el cual se hace un rastreo de marcas
textuales al interior de documentos de transcripcion, planeaciones y diarios de campo; a través
del cual se interpretd y comprender la realidad del contexto antes mencionado. Dichos
instrumentos se utilizan por permitir la obtencién de primera mano del proceso pedagdgico

vivido durante la practica pedagogica.
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2. Justificacion

La presente sistematizacion se realiza con base en la practica pedagdgica nivel 1l
del programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil, siendo en el area de matematicas donde se
pudo evidenciar mayor motivacion por parte de los nifios y nifias en las actividades propuestas,
con el objetivo de brindarles una propuesta diferente en el proceso de aprendizaje, ademas de
querer estimular su participacion.

Del mismo modo, a través de esta area se vio la oportunidad de acercar a los nifios
y nifias al pensamiento numérico, ya que, por medio del proyecto de aula implementado se
permitio potenciar y adquirir conocimientos de una forma divertida, lo cual se evidencia en los
diarios de campo; también; compartir, interactuar, participar, desarrollar habilidades y fortalecer
el &rea anteriormente mencionada, por medio de herramientas como lo son: actividades ludicas
que involucran el juego, asi mismo, a través de material didactico y concreto, lo cual se
evidencia en planeaciones y trascripcion de clases.. Segun Mialaret (Como se cité en Guzman
2018) “La didactica tiene como objeto de estudio los procesos y elementos existentes en la
ensefianza y el aprendizaje, ocupandose de los sistemas y métodos practicos de ensefianza”.

Por consiguiente, la importancia de ofrecer a los nifios y nifias actividades que
capten su curiosidad y atencién, ademas que sean ludicas, con material concreto novedoso,
disponible y a su alcance, el rol del docente es de vital importancia, ya que, debe planear
actividades que sean pensadas segun los intereses y necesidades de los nifios y nifias, de esto
depende en gran parte que se motiven para aprender y que adquieran gusto por las matematicas o

no.
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De igual forma, se quiere resaltar como aspecto central en esta sistematizacion la
importancia y pertinencia del juego guiado: a través de juego ludico, juego matematico y uso de
material didactico para motivar a los nifios y nifias a aprender, del mismo modo, cabe resaltar
que la perspectiva de abordaje para esta sistematizacion es de corte cualitativo y con un enfoque
histérico hermenéutico, a través del cual se podra interpretar y comprender la realidad del
contexto antes mencionado.

Por otra parte, cabe preguntarse; ¢Por qué hacer un después del acto pedagdgico? en
muchas ocasiones pasado un tiempo de la implementacion de las actividades, el docente retoma
la lectura del documento y encuentra que lo que registrd no da cuenta de manera completa de
aquello que deseaba expresar y que el alcance de lo que realizé en el aula va mucho mas alla de
lo registrado.

Es por ello, que regresar al documento para la identificacion especifica a través de marcas
textuales de aquello que plante6 como situacion problema inicial, le permite no solo evaluar si
realmente hizo uso de las categorias de interés, de las necesidades del contexto, sino ademas
complementar informacion de la etapa de ejecucion y cémo se dio esta de manera un poco méas
profunda, lo cual no lo permite el documento de planeacion por si solo.

Al final, en este proceso metacognitivo la docente practicante toma una postura critica
frente a su propio acto pedag6gico e incluso se puede acercar a unas recomendaciones de

elaboracion de planeacion desde el autor o la postura pedagdgica que adopt6 para su analisis
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3. Objetivos

3.1  Objetivo general

Determinar la pertinencia del juego guiado a través de juego ludico, juego matematico y
uso de material didactico para el desarrollo del pensamiento numérico de los nifios y nifias de
grado transicién del Jardin Infantil Chiquilines de Pereira.
3.2  Objetivos especificos
o Identificar las categorias trabajadas en el desarrollo del pensamiento numérico, segin
analisis documental de planeaciones, diario de campo y transcripciones, ademas busqueda
teorica de las mismas.
o Evaluar la pertinencia segun teoria de diferentes autores de la utilizacion de la estrategia
del juego guiado a través de juego ladico, juego matematico y uso de material didactico,
implementado por la docente para el desarrollo del pensamiento numérico de los nifios y nifias de
grado transicién
o Proponer la elaboracion de una guia virtual para docentes que recopile las actividades
implementadas a través de juego ladico, juego matematico y uso de material didactico, para el

desarrollo del pensamiento numeérico de los nifios y nifios de grado preescolar.



19

4. Contextualizacion de la préactica

Se realiza la presente sistematizacion en el Jardin Infantil Chiquilines, la cual es
una institucion de caracter privado, que se encuentra ubicada en la ciudad de Pereira en la calle
21 # 17b-31 barrio La Lorena, sector centro, el Jardin Infantil ofrece los niveles de: parvulos,
pre-jardin, jardin y transicion, cada grado en promedio atiende alrededor de 16 nifios y nifias, en
edades entre los 2 y 6 afios aproximadamente, cabe anotar que el Jardl’p Infantil maneja dos
jornadas de estudio; en la mafiana y en la tarde, esto con el objetivo de tener grupos pequefios y
ofrecer una educacion mas personalizada, ademas basada en el modelo pedagdgico
constructivista. (Hernandez, 2008) “Segun la teoria constructivista de Piaget, existen dos
principios en el proceso de ensefianza y aprendizaje: el aprendizaje como un proceso activo, y el
aprendizaje completo, auténtico y real” (p. 28).

Por otra parte, el Jardin Infantil cuenta con unas instalaciones debidamente adecuadas
para garantizar la comodidad y seguridad de todos los nifios y nifias, de hecho, cuenta con: cinco
salones, cinco bafios, sala de psicologia, cocina, oficina de direccion, también, cuenta con un
patio con juguetes donde los nifios y nifias pueden interactuar y compartir.

De igual forma, el personal del jardin infantil estd conformado por: cinco docentes con
conocimientos en pedagogia, asi mismo, en la parte de la salud cuentan con una psicéloga que va
dos dias a la semana a realizar acompafiamiento a los estudiantes que evidencian alguna barrera
en el aprendizaje o necesidad educativa especial, también, en el area administrativo esta; la

secretaria y la directora y en la parte de servicios generales se cuenta con otra persona.
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Por otro lado, es importante mencionar que, la practica pedagdgica nivel 1l se realiz6 con
el grado transicion, el cual contaba con 10 nifias y 7 nifios para un total de 17 estudiantes, todos
en su mayoria hacen parte de familias funcionales, ademas, de ser profesionales y poder ofrecer a
los nifios ademas de una muy buena calidad de vida, actividades extracurriculares para estimular
el arte y el deporte.

Asi mismo, en la practica pedagodgica se trabajaron las areas de lenguaje (literatura),
ciencias naturales (exploracion del medio) y matematicas (juego) a través de la propuesta
pedagogica “un paseo por el campo y la ciudad”. En este grupo se pudo evidenciar un muy buen
comportamiento por parte de los nifios y nifias, de igual forma, disposicién para aprender, pero
un poco pasivos en la parte de la participacion o expresion, ya que se pudo notar que su docente
titular usaba una metodologia tradicional en el proceso de ensefianza, de hecho, en las clases
observadas se evidencio que la actividad que maés se realizaba era la transcripcion del tablero a
los cuadernos, por lo tanto, este factor influyd para querer ofrecerles a los nifios y nifias
actividades diferentes a las cuales estaban acostumbrados y un ambiente de aprendizaje basado
en el juego.

Por consiguiente, la presente sistematizacion busca determinar la pertinencia del juego
guiado a través de juego ludico, juego matematico y uso de material didactico para el desarrollo
del pensamiento numeérico de los nifios y nifias de grado transicion del jardin infantil Chiquilines

de Pereira.
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5. Marco teorico

En este se abordaréa el énfasis de la practica pedagdgica nivel 11, asi mismo, se expondra
la fundamentacidn tedrica que apoya la presente sistematizacion, se ampliaran las categorias
seleccionadas segun analisis de planeaciones, diarios de campo y transcripcion de clase, a la luz
de diferentes autores y se evidenciaran los antecedentes de otras investigaciones que aportaron
para la presente sistematizacion.

5.1  Enfasis de la préactica

Para contextualizar al lector, es importante aclarar que la presente sistematizacién se
realiza con base en la practica pedagogica I, en la cual se abordo el proyecto pedagdgico: Un
paseo por el campo y la ciudad. Cerda (2001) afirma: “La funcién principal de un proyecto de
aula es la de dirigir, encausar, guiar y orientar sistemética y organizadamente a las personas o
acciones encaminadas hacia un fin determinado” (p.50). De hecho, en el proyecto implementado,
se trabajaron las &reas de lenguaje, matematicas y ciencias naturales, siendo el area de
matematicas y mas especificamente el pensamiento numérico donde se hace énfasis con
actividades realizadas por medio del juego guiado a través de juego ludico, juego matematico y
uso de material didactico como herramientas para el aprendizaje de los nifios y nifias de grado
transicion.

De igual forma, segun Cerda (2001) “Los componentes basicos de un proyecto de aula
son: diagnostico preliminar, descripcion realidad situacional, justificacion, objetivos, definicion
poblacion, planeacion fase operativa, metodologia, medios y evaluacion del proyecto” (p.60). En

ese orden de ideas, se puede decir que, para el desarrollo del proyecto pedagdgico de aula antes
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mencionado, se tuvieron en cuenta todas estas fases en el momento de su desarrollo e
implementacion, de hecho, a partir del proyecto desarrollado es que se sistematiza la practica
profesional nivel I1.

5.1.1 Matematica. Sin duda alguna, una de las areas mas importantes de la escuela es la
de las matematicas y como no, si los nimeros estan presentes en casi todos los &mbitos de la
vida, pero desafortunadamente para la mayoria de los estudiantes es una de las asignaturas mas
complejas, pues se les dificulta comprender y aplicar los procedimientos de forma adecuada, es
ahi donde surgen preguntas relacionados con esta area; ¢sera que los estudiantes no entienden
por qué los docentes no usan las estrategias adecuadas o por qué no les interesa lo suficiente la
asignatura?

Se pude decir que las matematicas pueden llegar a ser rigidas y aburridas, causar empatia,
pereza, temor o0 angustia de no entenderlas o comprenderlas, debido a que se han ensefiado de
una forma muy monétona y clésica, donde el docente es el que posee los conocimientos y de esta
forma son trasmitidos al estudiante, el cual los debe recibir y producir en la medida de sus
posibilidades, sin importar si ha entendido o no, convirtiendo al estudiante en un elemento
pasivo, sometido a repetir y escuchar, por ello, se puede decir que los nifios y nifias empiezan a
tener una prevencion al llegar a clase porque aparte de no entenderle al profesor lo que dice, la
didactica o método que este emplea no es la mas amena, ni llamativa para los estudiantes, de
hecho, segln el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) documento serie de lineamientos
curriculares de matematicas (1998) afirma: “El conocimiento matematico en la escuela es
considerado hoy como una actividad social que debe tener en cuenta los intereses y la afectividad

del nifio y del joven” (p. 14).
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Por consiguiente, es tan importante indagar acerca de los intereses de los estudiantes,
ademas conocerlos, saber qué sienten, qué quieren aprender y de qué forma les gusta aprender,
pues muy probablemente que si un docente tiene en cuenta estos aspectos, haria de su clase un
espacio mas agradable para los nifios y nifias, cabe anotar que el ambiente de aprendizaje debe
ser ludico, motivador y estimulante para el estudiante, buscando en todo momento su
disponibilidad y que cada clase sea productiva generando aprendizajes significativos en los nifios
y nifias, es por ello que el rol del docente debera ser el de “Propiciar una atmosfera cooperativa
que conduzca a una mayor autonomia de los alumnos frente al conocimiento. Es asi, como
enriqueciendo el contexto debera crear situaciones problematicas que permitan al alumno
explorar problemas, construir estructuras, plantear preguntas y reflexionar ” (MEN, 1998, p.16).

En ese orden de ideas, el docente debe brindar espacios ltdicos, agradables y actividades
pedagogicas mas flexibles y abiertas, que permitan planificar, desarrollar y evaluar procesos
intencionados de ensefianza, a través de los cuales se favorece el aprendizaje, logrando que el
estudiante deje atras la prevencién y miedo hacia las matemaéticas, del mismo modo, es
importante que el docente experimente una ensefianza partiendo de la construccion, donde el
estudiante tenga la oportunidad de participar de su propio proceso de aprendizaje y construir su
conocimiento, ademas, que sea capaz de desarrollar sus actitudes, sentimientos, experiencias
personales y habilidades cognitivas. Esto quiere decir, que el docente es un mediador que hace
posible que el estudiante interactGe con los objetos, explore, investigue, construya, indague,
formule preguntas y descubra sus propias funciones y propiedades intelectuales.

Para concluir, se debe tener en cuenta que es de vital importancia que el docente conozca
las actitudes, desarrollos y procesos que cada estudiante posee, conocer sus habilidades,

potenciales o dificultades, para asi poder implementar una metodologia donde se involucren
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todos los nifios y nifias, es de anotar que todos son diferentes, por lo tanto, no aprenden de la
misma forma ni al mismo ritmo, por ello es importante que el docente aprenda a conocer a su
estudiante para poder brindar un adecuado y proceso de ensefianza de una forma flexible e
inclusiva, el docente debe ser un facilitador, modelador y mediador entre el estudiante y el
conocimiento; atendiendo sus diferencias, pues esto es primordial si se quiere lograr un buen
proceso de ensefianza-aprendizaje. “Es preciso que la escuela permita las libres manifestaciones
de los alumnos, libertad que permita el desarrollo de las manifestaciones espontaneas del nifio”
Montessori, 1937 (como se cité en Molins, M. Cano, E y Lorenzo, N. p.78. 2011).

5.1.2 Pensamiento numérico. En la presente sistematizacion el énfasis fue en el area de
matematicas y méas especificamente se abordod el pensamiento numérico, en este sentido
Mcintosh, 1992 (como se cité en MEN, 1998) afirma:

El pensamiento numérico se refiere a la comprension general que tiene una

persona sobre los nimeros y las operaciones junto con la habilidad y la

inclinacion a usar esta comprension en formas flexibles para hacer juicios

matematicos y para desarrollar estrategias Utiles al manejar nimeros y

operaciones. (p. 26)

Asi mismo, es importante conocer las diferentes formas en las que se usan los nimeros
dentro del pensamiento numérico segun lineamientos curriculares de matematicas:

Como secuencia verbal los nimeros se utilizan en su orden habitual (uno, dos, tres, etc.),
sin hacer referencia a ningin objeto externo, a veces con el propdsito de recitar la secuencia o de
cronometrar la duracion de un juego o una carrera (por ejemplo, diciendo los numeros de 1 a 10),

etc. Los nifios aprenden rapidamente a contar nimeros por repeticion de pautas verbales.
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Cuando los numeros se usan para contar, cada uno se asocia a un elemento de un
conjunto de objetos discretos. Este contexto conlleva el correcto empleo de la correspondencia
biunivoca que a cada nimero asocia un objeto, de igual forma, cuando un numero natural
describe la cantidad de elementos de un conjunto bien definido de objetos discretos, se esta
usando el nimero como cardinal.

Los nameros se utilizan para medir cuando describen la cantidad de unidades de alguna
magnitud continua (como longitud, superficie, volumen, capacidad, peso, etc.), que se supone
dividida en multiplos de la unidad correspondiente y que nos permite contestar a la pregunta
jcuantas unidades hay?

En un contexto ordinal el numero describe la posicidn relativa de un elemento en un
conjunto discreto y totalmente ordenado, en el que se ha tomado uno de los elementos como
inicial. Muchas de las actividades y juegos de los nifios requieren colocar “puestos” o colocar
orden. (MEN, 1998, p. 28)

Por lo tanto, la importancia de ofrecer a los nifios y nifias experiencias en las cuales
tengan la oportunidad de pensar, contar, expresar cantidades, asi mismo, trabajar la cardinalidad,
la cual consiste en que el nifio o nifia asocie a un nimero una cantidad determinada de objetos,
igualmente, es importante la ordinalidad, la cual consiste en la enumeracion de forma ordenada
de los nimeros, ya sea de forma ascendente o descendente, de hecho, como se menciona en los
Derechos basicos de aprendizaje (DBA) para el grado transicion, dentro de las nociones
matematicas que los nifios y nifias de este grado deben evidenciar aprender estan: “Determinar la
cantidad de objetos que conforman una coleccion, al establecer relaciones de correspondencia y
acciones de juntar y separar” (MEN, 2016, p.18). Cabe mencionar que para interiorizar con éxito

los conceptos matematicos anteriormente mencionados es importante la utilizacion de diferentes
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herramientas, asi mismo, materiales que motiven y capten la atencion de los nifios y nifias para
aprender.
5.2  Categorias

Después de haber realizado analisis documental de los instrumentos de: planeaciones,
diarios de campo y transcripciones en el area de matematicas y mas especificamente en el
pensamiento numérico, se identifica como tema central el juego guiado, del cual se desprenden
las categorias de: juego ludico, juego matematico y material didactico, las cuales fueron
extraidas de lo propuesto por el MEN en sus lineamientos de matematicas, es por ello que a
partir de dicha fuente se encuentra que autores como; Miguel De Guzméan, Maria Montessori y
Conchita Sanuy, proponen estrategias que logran identificar la intencionalidad de la préactica
sistematizada.

5.2.1 Juego guiado. Para empezar, es necesario aclarar que, dentro de la presente
sistematizacion, después de realizar andlisis de los instrumentos se identifica como tema central
el juego guiado, el cual se define como el juego en el cual se enmarcan unos objetivos por
cumplir y que es guiado por el docente para su buen desarrollo, Segin Moyles, 1990, (como se
cito en Leyva, 2011) afirma: “El juego adecuadamente dirigido asegurara al nifio un aprendizaje
a partir de su estado actual de conocimiento y destrezas. El juego es potencialmente un excelente
medio de aprendizaje” (p.31)

Por lo anterior, es importante que el docente planifique previamente los juegos ludicos o
actividades presentadas a los estudiantes, de esta forma se ejecutara un juego pero que tiene un
objetivo de aprendizaje, asi mismo, es vital que el maestro guie a los nifios y nifias, ademas, que
explique en su totalidad como funciona el juego y de qué se trata, para que lo asimilen, lo

entiendan y lo ejecuten de forma significativa, de igual forma, en estos juegos guiados es
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relevante el uso de material didactico. De todo lo anterior mencionado dependera que se cumpla
con la meta de aprendizaje o no. Yvern, 1998, (como se cité en Chacon 2008) afirma:
Entonces, una vez establecida la importancia de esta estrategia, el juego
didactico surge ...en pro de un objetivo educativo, se estructura un juego reglado
gue incluye momentos de accion pre-reflexiva y de simbolizacion o apropiacién
abstracta légica de lo vivido para el logro de objetivos de ensefianza
curriculares... cuyo objetivo Ultimo es la apropiacion por parte del jugador, de
contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad. (p.2)

En congruencia con lo anterior, es relevante que el docente conozca los intereses y
necesidades de los estudiantes, para poder saber qué tipo de actividades o qué material puede
ofrecerles para motivarlos en su aprendizaje y captar toda su atencidn, concentracion, interés y
gusto por las matematicas. Como se afirma en la ley 1804 (2016) Politica de Estado para el
Desarrollo Integral de la Primera Infancia de Cero a Siempre “La atencion integral debe ser
pertinente: responder a los intereses, caracteristicas y potencialidades del nifio o la nifia en el
momento del ciclo vital por el que atraviesa y a las caracteristicas de sus entornos” (p.3). Muy
seguramente si los docentes implementaran actividades méas apropiadas y que capten la atencion
para que los nifios y nifias entendieran los contenidos matematicos, recurririan a muchas
estrategias innovadoras, Ilamativas e interesantes para ellos.

De hecho, en el analisis documental de la practica pedagdgica nivel 1l realizado para
Ilevar a cabo la presente sistematizacion, se evidencié la implementacion de actividades y juegos
guiados que fueron brindados a los nifios y nifias de grado transicion para hacer mas divertido su
proceso de aprendizaje, todos debidamente planeados con el objetivo de cumplir con una

intencién pedagdgica y donde se pudo evidenciar por parte de la docente practicante que los
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nifios y nifias disfrutaron mientras interiorizaban las tematicas que se les presentd a través del
proyecto: Un paseo por el campo y la ciudad. Por consiguiente, en lo que se refiere al proyecto
pedagogico de aula, Cerda (2001) afirma que este: “Busca dar respuesta a las necesidades e
intereses de la escuela, del aula y de los educandos a fin de proporcionarles una educacion de
calidad” (p.52). De hecho, los juegos que se implementaron en el grado transicién fueron
escogidos teniendo en cuenta sus intereses, lo cual se evidencio en el proceso de observacion que
se realizo alli.

Por otra parte, cabe mencionar que el tema central de la presente sistematizacién es
precisamente el juego guiado, del cual a su vez se desprenden las categorias de: juego ludico,
juego matematico y material didactico, las cuales se abordaran a continuacion.

5.2.2 Juego ludico. Para empezar, el juego es una actividad que no es lejana a los nifios y
nifias, de hecho, ellos viven en el juego, “Maria Montessori en lo que respecta al juego lo
considera como una manera de ensefiar a las nifias y a los nifios pequefios una mayor gama de
habilidades” (MEN, 2014, p.26). Entonces que mejor forma de motivarlos para aprender y
desarrollar sus habilidades que a través del juego, una actividad que les resulta divertida, en la
cual puedan gozar, y disfrutar mientras aprenden.

Por otra parte, segun Sanuy, 1998 (como se citdé en Chacén, 2008):

La palabra juego, proviene del término inglés “game” que viene de la raiz

indoeuropea “ghem” que significa saltar de alegria... en el mismo se debe

brindar la oportunidad de divertirse y disfrutar al mismo tiempo en que se

desarrollan muchas habilidades. (p.1)

En congruencia con lo anterior, se puede decir que el juego ladico es una herramienta a

través de la cual se puede potenciar diferentes habilidades en los nifios y nifias mientras se
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divierten, de hecho, los juegos ludicos se constituyen como actividades de goce y esparcimiento
por medio de las cuales se pueden abordar a los nifios y nifias para ensefiarles una tematica. “Uno
de los propdsitos de los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) de transicion es que las nifias y
los nifios disfruten aprender; exploren y se relacionen con el mundo para comprenderlo y
construirlo” (MEN, 2016, p.5).

De hecho, se puede decir que en la practica pedagdgica nivel 11, se utilizé el juego ludico
como herramienta para potenciar el pensamiento numérico de los nifios y nifias de grado
transicion, alli se implementaron juegos ludicos como: dindmicas, actividades de coordinacion,
canciones, juego de picnic, juego con la pizza didactica, juego de bombén, juego con la maquina
de la suma, juego con la casita de letras y el juego de la tienda o fruteria, todos ellos ejecutados
con el fin de cumplir el objetivo pedagdgico antes mencionado; desarrollar habilidades de
pensamiento numerico.

Uno de los juegos ludicos se realiz6 con una pizza didactica, el cual consistio en; los
nifios y nifias uno a uno iban pasando, encima de la mesa habian diferentes fichas con palabras
de objetos relacionados con la casa, escogian una, leian lo que decia, después lanzaban un dado y
segun el numero que les salia debian coger esa misma cantidad de fichas en foami y la colocaban
en la cantidad que correspondia en la pizza numérica, en esa misma actividad, se trabajo con los
nifios y nifias lenguaje y matematicas de una forma que resulté muy divertida para ellos segun lo
manifestaban.

Por otro lado, en lo que se refiere al juego hay que recordar que los nifios y nifias viven en
él, estan inmersos en esta actividad todo el tiempo, por lo cual, los maestros deben considerarlo

como una herramienta pedagdgica a través de la cual los pueden abordar en su proceso de
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aprendizaje, pues a través de este pueden jugar, divertirse, pero también interiorizar
conocimientos. De hecho, como se menciona en el Articulo 30 de la ley 1098 (2006):

Derecho a la recreacion, participacion en la vida cultural y en las artes: los nifios,

las nifias y los adolescentes tienen derecho al descanso, esparcimiento, al juego y

demas actividades recreativas propias de su ciclo vital y a participar en la vida

cultural y las artes. (p.30)

De igual forma, como se menciona en el Articulo 31 de la Convencién internacional
sobre los derechos del nifio y de la nifia UNICEF (2004) “Los estados partes reconocen el
derecho del nifio al descanso y el esparcimiento, al juego y a las actividades recreativas propias
de su edad y a participar libremente en la vida cultural y en las artes” (p. 26).

En ese orden de ideas, y teniendo en cuenta la normatividad que reconoce el derecho que
tienen todos los nifios y las nifias al juego, es que se implementan actividades Iudicas en el grado
transicion, con el objetivo de potenciar el desarrollo del pensamiento numérico, ya que se
considera una estrategia que brinda la posibilidad de que los nifios y nifias desarrollen su
autonomia, personalidad, descubran sus intereses, se relacionen, convivan con otros, compartan y
adquieran conocimientos.

5.2.3 Juego matematico. Para empezar, es importante mencionar que la mayoria de las
personas sienten cierto escepticismo o miedo hacia las matematicas, pero es precisamente porque
en la mayoria de los casos ha faltado motivar a los estudiantes a través de un ambiente de
aprendizaje que les resulte atractivo, donde puedan jugar con los nimeros y divertirse mientras
interiorizan conocimientos, de hecho, De Guzman (1989) afirma:

El juego matematico bien escogido puede conducir al estudiante de cualquier

nivel a la mejor atalaya de observacién y aproximacion inicial a cualquiera de
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los temas de estudio con los que se ha de enfrentar. Los beneficios de hacerlo asi

son innumerables: apertura, desbloqueo, motivacion, interés, diversion,

entusiasmo. (p.64)

En ese orden de ideas, se puede decir que, los juegos matematicos son una herramienta
ideal para ensefiar matematicas a los nifios y nifias, pues resulta una forma de aprendizaje
innovadora y atractiva para ellos, asi mismo, los motiva a participar no solo una, sino varias
veces, por lo cual, mientras desarrollan estos juegos se les posibilita un momento de
esparcimiento y aprendizaje a la vez, segin Miguel De Guzméan (1989) “La riqueza en temas
matematicos de los juegos que se han ido creando a lo largo de los siglos y de los que se crean en
la actualidad son impresionante” (p. 62).

Teniendo en cuenta lo anterior, cabe mencionar que en la practica pedagogica nivel I, se
implementaron juegos matematicos con material didactico, con el objetivo de estimular y
potenciar el pensamiento numeérico de los nifios y nifias de grado transicion, alli se ejecutaron
diversos juegos relacionados con; conteo, cardinalidad, ordinalidad, escritura de nimeros y
clasificacion, entre otros, asi mismo, se ejecutaron juegos matematicos como:

Para empezar, uno de los juegos matematicos que se implementd con los nifios y nifias de
grado transicion fue; se llevaron frutas en foami y se le entregd a cada nifio de a una, a su vez, de
la casita de las letras ellos sacaban las letras para formar el nombre de la fruta que les habia
correspondido, algunos de los nifios y nifias muy motivados pedian permiso a la docente
practicante para formar también su nombre. Después, ellos debian clasificar todas las frutas por
color y fruta para luego contar cuantas habia de cada una y asignarle el nimero correspondiente.

Asi mismo, otro de los juegos matematicos que se utilizo con los nifios y nifias fue el del

bombon, un juego tradicional muy conocido al que la mayoria de las personas alguna vez en su
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nifiez jugaron, este consiste en: el nifio o nifia lanza un dado y expresa la cantidad obtenida,
después salta por encima del bombo6n con un pie o dos segun la indicacion del juego y lleva en su
mano la cantidad de objetos correspondiente al nimero que le salid y las deja en el nimero que
pertenece. Se puede decir que se evidencio que este juego fue llamativo y divertido para los
nifios y nifias, el cual se implementé para trabajar el reconocimiento de los nimeros.

De igual forma, otro de los juegos matematicos utilizado fue el de la pizza numérica, el
cual consistio en: los nifios y nifias uno a uno iban pasando, encima de la mesa habian diferentes
fichas con palabras de objetos relacionados con la casa, escogian una, leian lo que decia, después
lanzaban un dado y dependiendo el nimero que les salia debian coger esa misma cantidad de
fichas en foami y asociarlo con la cantidad que correspondia en la pizza numérica, de esta forma
se trabajo la cardinalidad.

Del mismo modo, otro de los juegos matematicos implementado fue el de la fruteria para
el cual se empled la maquina de la suma, se jugo de la siguiente manera: entre todos se puso el
nombre a la fruteria (la cual llamaron fruta deliciosa) se plasmo el nombre en un cartel y se pegd
en la pared, asi mismo, se dividi6 el salon en dos equipos, de los cuales iba saliendo un
representante que tomaba una bolsa de papel en la que habia un pedido para entregar, la docente
practicante le leia el problema matematico y el nifio o nifia lo separaba (con frutas en foami), las
cuales pasaba por la maquina de la suma, al tiempo que identificaba el nimero correspondiente
para cada cantidad, al final realizaba un conteo total de las frutas y eran empacadas en la bolsa de
papel para ser entregadas al cliente.

Para finalizar se puede decir que, se pudo evidenciar mucha motivacion por parte de los
nifios y nifias con estos juegos matematicos, los cuales les permitieron aprender de una forma

divertida para ellos, de hecho, expresaban que no querian parar de jugar o que querian jugar otra
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vez, lo cual fue muy gratificante para la docente practicante, porque por un lado se cumplia con
el objetivo pedagdgico de la clase, pero por el otro, se evidenciaba buena acogida por parte de
los nifios, nifias y directivas.

5.2.4 Material didactico. En la presente categoria, se toma como referente a la pedagoga
y educadora Italiana Maria Montessori, gran precursora que da importancia al uso de material
manipulativo para lograr aprendizajes significativos y desarrollar diferentes habilidades.
(Jiménez, 2016):

Maria Montessori (1870-1952) se destacé como educadora y pedagoga; ella se

inquietd e investigd sobre la importancia de posibilitar a los nifios espacios

estructurados con los materiales adecuados para que se originen aprendizajes

significativos respetando edad, madurez, desarrollo y formas de aprender. Para

Montessori el contacto con materiales manipulativos favorece entre otros aspectos

la continuidad en las rutinas, la modelizacion de conceptos e ideas y la posibilidad

de plantear y resolver problemas desde lo cotidiano. (p.30)

En congruencia con lo anterior, la importancia de ofrecer a los nifios y nifias materiales
manipulativos que les permita despertar su curiosidad y creatividad, asi mismo, que les permita
observar, experimentar y resolver problemas, del mismo modo, el hecho de manipular y tener la
posibilidad de hacer ejercicios practicos con material didactico permite que se puedan adquirir
conocimientos significativos. También, es primordial que los materiales ofrecidos a los nifios y
nifias sean de facil manipulacion, livianos, coloridos para que llamen su atencién y curiosidad,
ademas, que no representen ningun peligro para ellos. Montessori, 1919 (como se cit6 en

Jiménez, 2016.p 49) afirma que: “Los materiales deben cumplir con varios criterios para que
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puedan ser guia en el aprendizaje: funcionales y estructurados, de facil manipulacion, livianos,
bien disefiados, de facil adquisicion y que no impliquen ningln riesgo para los nifios”.

Asi mismo, es interesante saber que los materiales propuestos por Maria Montessori
pretendian la estimulacion y desarrollo de los nifios y nifias en areas como el de las matematicas,
es por ello que en la presente sistematizacion se toma como referente en el énfasis que se quiere
hacer en el area antes mencionada y mas especificamente en el pensamiento numeérico, ya que, la
practica realizada se baso en el uso de material didactico manipulativo como herramienta para
potenciar el pensamiento numeérico de los nifios y nifias. “Montessori desarrolla especificamente
una propuesta para la profundizacién de la inteligencia, principalmente para la lengua y el
calculo” (Molins, Cano, Lorenzo. 2011, p.88)

Por lo anterior, se puede decir que definitivamente el material didactico juega un papel
fundamental en el proceso de aprendizaje, pues permite que los nifios y nifias adquieran
conocimientos de una forma divertida, asi mismo, el hecho de interactuar con el material y
utilizarlo contribuye para que el aprendizaje sea significativo, al tiempo que se puede utilizar
como herramienta para fortalecer el desarrollo del pensamiento numérico, de hecho, “El objetivo
principal del método Montessori es que el nifio desarrolle al maximo sus posibilidades dentro de
un ambiente estructurado que le resulte atractivo y motivador” (Molins, Cano, Lorenzo. 2011,
p.76)

Con relacion a lo anterior, es importante reconocer que existe gran cantidad de materiales
didacticos que se pueden utilizar dentro del aula de clase con los nifios y nifias para ofrecerles un
ambiente de aprendizaje motivador y asi desarrollen sus habilidades, muchos de estos materiales
se pueden comprar o una forma muy creativa es fabricarlos con materiales reciclables como el

carton, ademas de salir muy econémicos.
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Para que los nifios logren entender el significado de los numeros, ademas del uso
cotidiano, hay que darles la oportunidad de realizar experiencias en las que utilicen materiales
fisicos y permitirles que expresen sus reflexiones sobre sus acciones y vayan construyendo sus
propios significados. (MEN, 1998, p. 28)

En ese orden de ideas, se puede decir que, en la practica pedagdgica nivel 11, se utilizaron
materiales didacticos realizados con materiales reciclados o muy econdémicos, con el objetivo de
estimular el pensamiento numérico de los nifios y nifias de grado transicion, entre ellos se usaron:
la maquina de la suma, la pizza didactica, el bombon, la casa de letras, también, frutas y nimeros
realizados en foami, al igual que fichas y piezas pequefias para el conteo. (Ogalde 2007. Pg,46)

De hecho, con la maquina de la suma, los nifios y nifias tuvieron la posibilidad de trabajar
conteo y de realizar sumas simples, alli se les propuso un juego llamado la fruteria donde el
objetivo era utilizar esta herramienta didactica para realizar actividades relacionadas con el
conteo, ordinalidad, cardinalidad, representacion verbal y operaciones basicas mateméaticas como
la suma.

Del mismo modo, otra herramienta didactica que se les ofrecio a los nifios y nifias fue la
casita de letras, esta casita fue elaborada con una caja de carton y después pintada y decorada, en
su interior tiene todas las letras del alfabeto y de cada letra hay varias, con este instrumento
didactico los nifios y nifias formaban su nombre y después contaban la cantidad total de letras
que tenia el mismo, igualmente, se escogian las letras correspondientes a los nimeros que iban
saliendo en el dado que ellos lanzaban, segln lineamientos curriculares de matematicas: “El
pensamiento numeérico se adquiere gradualmente y va evolucionando en la medida en que los
alumnos tienen la oportunidad de pensar en los nimeros y de usarlos en contextos significativos”

(MEN, 1998. p. 26).
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Por consiguiente, se puede concluir que se utilizaron una serie de materiales didacticos
que contribuyeron para estimular y potenciar el pensamiento numérico de todos los nifios y nifias
de grado transicion, en efecto, a ellos se les vio motivados y con ganas de jugar siempre, cabe
aclarar que todos los juegos realizados con materiales didacticos nombrados anteriormente
fueron debidamente planeados y guiados por la docente practicante para cumplir con el objetivo
que estaba planteado.

53 Estado del arte

5.3.1 Contexto regional.

Nombre del documento: Andlisis de la utilizacion de material didéctico en la ensefianza
de las matematicas del grado primera de educacion basica.

Autor: Rivera Machado, Carolina. Vélez Cardona, Ana Maria. Pupo Zapata, Maycol.

Resumen: El uso del material didactico abre dia a dia paso a la posibilidad de generar
mejores espacios pedagdgicos y didacticos, usando este como un medio para fortalecer el saber
escolar. Reflexionar sobre el papel, el desarrollo y el proposito que tienen los diferentes
elementos usados en clases de matematicas como herramientas que hagan de los procesos
pedagdgicos y didacticos con los nifios y nifias un espacio de aprendizaje significativo nos crea
la necesidad de continuar observando y analizando la manera como los profesores de grados
primero de diversos colegios de la ciudad de Pereira usan el material didactico en sus clases de
matematicas.

A traveés de la historia el material didactico ha sido utilizado como un medio para atraer a
los estudiantes a los diferentes conceptos matematicos, este estudio les permitira conocer como

es el uso que dan los profesores al material didactico en la clase de matematicas.
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Para ello se tomé como objeto de estudio a diez docentes de primero de primaria que
dictan el area de matematicas en siete colegios de la zona urbana de Pereira los cuales fueron:
colegio General Rafael Reyes, colegio Calasanz, colegio San Nicolds, colegio Carlota Sanchez.

Dentro de la investigacion hacemos un recorrido por diferentes ideas referentes al
material didactico, autores y elementos caracteristicos, que pusimos a prueba durante las
observaciones, tanto en el desarrollo de la clase como en las apreciaciones de los docentes.

Conclusiones y resultados:

o Los profesores utilizan el material didactico disponible de la institucion para apoyar sus
clases de matematicas en el grado primero, el material que esta presente en la mayoria de las
clases es el que proporciona la institucién: muebles, tableros, papeleria, entre otros o aquellos
materiales didacticos de facil acceso, elaborados por ellos mismos, fotocopiados o reciclados.

o El uso de material didactico por parte de los docentes esta acompariado de un nimero
reducido de instrucciones que guien su intencionalidad. EI material se entrega a los estudiantes,
en la mayoria de las veces, sin definir su intencion o la actividad que se va a hacer.

o El disefio del material no es una actividad comun para los docentes, el material utilizado
en las diferentes sesiones observadas era de tipo concreto y solo en dos casos eran elaborados por
los mismos docentes, en miras de cumplir un objetivo especifico de la clase o tratar un tema
puntual del &rea de matematicas.

o De la misma forma, se pudo observar con la informacion tabulada y la registrada en los
videos que, aunque los docentes afirman incluir en la planeacion de sus clases de matematicas el
material didactico, se evidencio en las observaciones poca correspondencia entre lo expresado y

lo aplicado.
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o El tablero es el elemento mas usado dentro de la clase, pero no se emplea como medio
didactico sino como utensilio de trabajo del docente, es una herramienta para escribir mas que un
elemento didactico.

Aporte a la sistematizacion: es interesante conocer esta investigacion realizada en
diferentes instituciones educativas de la ciudad de Pereira, ya que, aporta de forma significativa
al tema de investigacion ¢Cual es la pertinencia del juego guiado a través de juego ludico, juego
matematico y uso de material didactico para el desarrollo del pensamiento numérico de los nifios
y nifias de grado transicion del jardin infantil Chiquilines de Pereira?, de hecho, esta tesis se
asemeja mucho con esta sistematizacién en la importancia que dan al uso de material didactico
para la ensefianza de las matematicas, en contraste, difiere con el grado con el cual se trabaja, ya
que es grado primero, pero no es una edad muy lejana a la abordada en esta investigacion, de
igual forma, difiere con la poblacion objeto de estudio, pues lo realizan con docentes y en la
presente investigacion es con los nifios y nifias de grado transicion.

De igual forma, se puede ver la intencion de las investigadoras por demostrar la
importancia del uso de material didactico en el proceso de ensefianza de las matematicas para
lograr aprendizajes significativos y motivar a los estudiantes, también, abordan la relevancia del
disefio de material didactico por parte de los docentes y mas que eso incluirlas dentro de sus
planeaciones y evidenciar su uso, todo lo anterior, muy relacionado con lo que pretende esta

sistematizacion.
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5.3.2 Contexto nacional.

Nombre del documento: Proyecto de aula para fortalecer el pensamiento numeérico a
través de la utilizacién de material manipulativo en los nifios de preescolar de la 1.LE.V.S sede
Fidel Antonio Saldarriaga.

Autor: Jiménez, Luz Maria.

Palabras clave: estructura aditiva, materiales manipulativos, proyecto de aula, trabajo en
equipo, pensamiento numeérico, edad preescolar.

Resumen: El presente trabajo tiene como proposito acercar los nifios de preescolar a la
estructura aditiva a través de la utilizacion de material manipulativo favoreciendo el desarrollo
del pensamiento numérico. Se ha identificado la necesidad de brindar elementos conceptuales y
metodoldgicos, en este aspecto, a las docentes de preescolar en la Institucién Educativa Villa del
Socorro con el fin de fortalecer sus précticas cotidianas.

Para lo anterior se establece la propuesta Proyecto de Aula, para dar respuesta a aspectos
importantes como: caracteristicas y necesidades de los nifios en edad preescolar, dimensiones del
desarrollo, principios de la educacion preescolar y referentes técnicos. El trabajo se presenta
como experiencia de aula contenida en el disefio de la Investigacion Accion Educativa; la
realizacion de las diferentes etapas del proceso ofrece como resultado los elementos centrales
con los cuales ha sido establecida la propuesta. El proyecto, implementado con nifios en edad
preescolar ha sido valorado para determinar sus fortalezas y debilidades.

Conclusiones y resultados:

o La ejecucion del proyecto propuesto permitié novedosas posibilidades de accion a los
nifios, llevandolos poco a poco a una dindmica de trabajo constante y movilizadora con la cual se

integraron y comenzaron a definir: comparaciones, clasificaciones, seriaciones, conteos y



40

agrupaciones que los acercaron progresivamente a los objetivos planteados, mejorando
sustancialmente en los funcionamientos cognitivos de conteo, comunicacion de cantidades con
notaciones numeéricas, relaciones de orden y solucion de problemas aditivos, los cuales estan
enmarcados en el tema del presente trabajo: desarrollo del pensamiento numérico desde la
aproximacion a la estructura aditiva a través de la utilizacion de materiales manipulativos.
o Los materiales manipulativos en el proyecto de aula hacen las veces de movilizadores o
mediadores de conocimiento ya que a través de ellos los nifios pudieron establecer y concretar
sus analisis partiendo de una vivencia con lo concreto.
o Al finalizar la ejecucion del proyecto se evidencian logros bastante significativos, los
cuales surgen de una propuesta de estrategias basada en la accion permanente, el contacto
significativo y creativo con lo concreto y la constante resolucién de problemas para movilizar
estructuras mentales, que conlleven a un mayor analisis y comprensién tanto del concepto de
numero como de la estructura aditiva, apuntando a la fase de finalizacion del presente trabajo.
o Es vital contar con una participacién méas activa por parte de otras docentes de preescolar
para que se vinculen a las nuevas propuestas, sus aportes pueden darse por medio de entrevistas,
observaciones 0 encuestas que arrojen informacion vital sobre lo que ellas consideran importante
en torno al tema central de estudio.
o Debe considerarse establecer en las planeaciones semanales la orientacion pedagogica en
torno al uso del material, asi fijando con claridad el objetivo se podran observar de forma
detallada y progresiva los avances en los nifios.

Aporte a la sistematizacion: Esta investigacion hace un gran aporte al tema de
investigacion ¢Cual es la pertinencia del juego guiado a través de juego ladico, juego matematico

y uso de material didactico para el desarrollo del pensamiento numeérico de los nifios y nifias de
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grado transicién del jardin infantil Chiquilines de Pereira? de hecho, este documento se asemeja
mucho con la presente sistematizacion en temas como: la poblacion con la cual se trabaja (es la
misma), de igual forma, tiene como objetivo potenciar el pensamiento numérico y da gran
importancia al uso de material manipulativo, al igual que en la presente sistematizacion.

Igualmente, muestra la importancia de incorporar en el aula actividades ludicas
acompafiadas de material manipulativo al considerarlo como una herramienta que media el
proceso de aprendizaje y que contribuye con el desarrollo integral de los nifios y nifias, ademas
de potenciar los procesos de pensamiento numérico, del mismo modo, considera como
determinante el rol del docente, para motivar, captar el interés de los estudiantes y brindarles un
aprendizaje significativo. Se puede decir que esta investigacion es la que mas se asemeja con la
presente sistematizacion.

5.3.3 Contexto internacional.

Nombre del documento: El juego dirigido y su incidencia en el aprendizaje l6gico-
matematico en los nifios nifias del primer afio de educacion basica “Juan Montalvo”, de la
provincia de pichincha, Canton Quito, parroquia Tababela, barrio oyambarrillo.

Autor: Cachago, Elena Beatriz

Palabras clave: Simbolo: aprendizaje, jugar, reglas, figura, razonamiento, desarrollo
Social, l6gica- matematica, afectividad, cognitivo.

El Trabajo de Graduacidn hace un andlisis de la utilizacion del juego dirigido y su
incidencia en el aprendizaje Logico-Matematico en los nifios/as considerando que los juegos
dirigidos gque vienen actualmente utilizando las maestras del primer afio de Educacién Béasica
“Juan Montalvo” en lo que concierne a su aplicacion y eficacia y al nivel del aprendizaje 16gico

matematico alcanzado por los nifios/as. Una vez detectado el problema gracias a la investigacién
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exploratoria se procede a la construccion del Marco Tedrico para fundamentar apropiadamente
las variables de la investigacion, en base a la informacion recopilada de libros, folletos, revistas,
e Internet.

Una vez establecida la metodologia de la investigacion se elaboraron los instrumentos
adecuados para el procesamiento de esta que sirven para hacer el analisis cuantitativo y
cualitativo de las variables investigadas, procediéndose a analizar estadisticamente los datos
obtenidos, pudiendo asi establecer las Conclusiones y Recomendaciones pertinentes. En funcion
de lo revelado por la investigacion se procede a plantear la Propuesta de una Guia de Juegos
Dirigidos, al problema de la utilizacion de juegos Dirigidos en el aprendizaje Logico Matematico
atreves de una Guia Didéactica de Juegos.

Conclusiones y resultados:

. La investigacion es un aporte de utilidad para el nifio y nifia en el juego dirigido se
observo la necesidad de contar con una guia de juegos dirigidos que estimulen el aprendizaje
I6gico matematico en nifios y nifias de 5 afos.

o El juego es el medio idoneo de abordar al nifio, el modo de comunicacion entre el docente
y el nifio. Dicho intercambio hace que nazca o se enriquezca el aprendizaje permitiéndole
expresarse libremente y desarrollando asi su creatividad.

. El papel del juego es fundamental en la estimulacion y desarrollo del aprendizaje, ya que
sirve como soporte, es un medio de auto expresion y a través de este, el nifio experimenta
crecimiento.

. Los estudiantes y profesionales en ejercicio afirman que utilizan como herramienta
principal la actividad ludica en el aprendizaje 16gico —matematico, ya que, por medio del juego,

los nifios incrementan su aprendizaje ajustandolo a su edad.
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o Las actividades sugeridas, en la presente guia deben realizarse en un ambiente agradable,
armoénico y a través del juego garantizar el éxito de las mismas. El éxito de la presente guia
también depende de la labor de los docentes o de las personas que tienen el interés de aplicar
estos juegos en los nifios para poder sacar adelante a los nifios en el &rea del aprendizaje 16gico-
matematico.

Aporte a la sistematizacién: Esta investigacion realizada en Ecuador, aporta de forma
significativa a la pregunta de la presente sistematizacion ¢Cuél es la pertinencia del juego guiado
a través de juego ludico, juego matematico y uso de material didactico para el desarrollo del
pensamiento numeérico de los nifios y nifias de grado transicion del jardin infantil Chiquilines de
Pereira?, de hecho, esta tesis se asemeja en lo relacionado con el uso del juego guiado para el
aprendizaje de las matematicas, solo difiere en la poblacién con la cual se trabaja, ya que es
grado primero, pero no es una edad muy lejana a la abordada en esta investigacion.

Del mismo modo, la investigadora aborda la relevancia del uso del juego como actividad
ludica que resulta muy pertinente para usar como herramienta en el proceso de aprendizaje de las
matematicas, lo cual se acerca mucho al tema de la presente sistematizacion: juego guiado a
través de juego ladico y juego matematico, pues se aborda esta actividad ladica con una
intencion pedagdgica que es potenciar el desarrollo del pensamiento numérico de los nifios y

nifias de grado transicion.



44

6. Metodologia utilizada en la generacion de la informacion

6.1 Enfoque metodoldgico

La presente sistematizacion de la practica pedagdgica nivel 11 se basa en un enfoque
metodoldgico de orden cualitativo que segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010):

El enfoque cualitativo puede concebirse como un conjunto de practicas

interpretativas que hacen al mundo “visible”, lo transforman y convierten en una

serie de representaciones en forma de observaciones, anotaciones, grabaciones y

documentos. Es naturalista (porque estudia a los objetos y seres vivos en sus

contextos o ambientes naturales y cotidianidad) e interpretativo (pues intenta

encontrar sentido a los fendmenos en funcién de los significados que las

personas les otorguen). (p.10)

En congruencia con lo anterior, se puede decir que el enfoque cualitativo permite conocer
y comprender la realidad, ya que se estudian grupos sociales y se realiza en un contexto social,
de hecho, esta relacionado con lo que se realizd en la préactica profesional.
6.2  Alcance especifico — tipo de investigacion

El tipo de investigacion del presente proyecto es la sistematizacion de la practica
pedagogica nivel 11, a través del analisis documental de planeaciones, diarios de campo y
transcripciones de clase, se realiza con el objetivo de hacer un ejercicio de reflexion posterior a
lo ejecutado en la préactica profesional, de hecho, pretende confrontar la teoria con la practica
para determinar su pertinencia. Segun Caceres y Ayllon (como se cit6 en Holliday, 2011) “Se

atribuye a la Sistematizacion la misién de recuperar y reflexionar sobre las experiencias como
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fuente de conocimiento de lo social para la transformacion de la realidad, objetivo inherente a la
naturaleza del trabajo social ” (p.5).

Por consiguiente, la presente sistematizacion se convierte en una oportunidad para
realizar reflexion y analisis, lo cual contribuye para determinar si lo implementado fue pertinente
segun el contexto, ademas, se puede decir que es una herramienta para mejorar las practicas
educativas.

En ese orden de ideas, el disefio metodoldgico que se plantea esta guiado por el circulo
hermenéutico Gadameriano, el cual es importante en la medida en que, dentro del contexto las
palabras y frases cobran sentido, sin desconocer su caracter polisémico. (Carcamo, 2005). Esto
implica un analisis entre los datos y la teoria para sistematizar.

De hecho, para la presente sistematizacion se realiza analisis documental de planeaciones,
diarios de campo y transcripciones de clase, a partir del tema del juego guiado con sus
respectivas categorias que son: juego ludico, juego matematico y material didactico, las cuales se
analizan a luz de autores como Maria Montessori, Miguel De Guzman y Sanuy, para poder

determinar la pertinencia de lo que se realizo en la practica pedagogica nivel 1.
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Tabla 1. Categorias

Categorias

emergentes

Autor que sustenta la categoria con la definicion

Juego guiado

El juego brinda la posibilidad de movilizar estructuras de
pensamiento, al preguntarse “qué puedo hacer con este objeto”, y es a
partir de ello que los participantes desarrollan su capacidad de observar,
de investigar, de asombrarse, de resignificar los objetos y los ambientes
y de crear estrategias. Todas estas posibilidades que otorga el juego
sefialan su importancia en el desarrollo de las nifias y los nifios, y estos
aspectos deben ser considerados por las maestras, los maestros y los
agentes educativos que construyen ambientes que provocan y son
detonantes del juego en la primera infancia. (MEN, 2014.p. 15)

Segun Moyles, 1990, (como se citd en Leyva, 2011) afirma: “El
juego adecuadamente dirigido asegurara al nifio un aprendizaje a partir
de su estado actual de conocimiento y destrezas. El juego es

potencialmente un excelente medio de aprendizaje” (p.31)

Juego lddico

Segln Sanuy, 1998 (como se citd en Chacdn, 2008)

La palabra juego, proviene del término inglés “game” que viene
de la raiz indoeuropea “ghem” que significa saltar de alegria... en el
mismo se debe brindar la oportunidad de divertirse y disfrutar al mismo

tiempo en que se desarrollan muchas habilidades. (p.1)
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Maria Montessori (como se cito en MEN, 2014) “En lo que
respecta al juego lo considera como una manera de ensefiar a las nifias

y a los nifios pequenios una mayor gama de habilidades” (p.26).

Juego matematico

Segun Miguel De Guzman (1989)

El juego matematico bien escogido puede conducir al estudiante
de cualquier nivel a la mejor atalaya de observacién y aproximacion
inicial a cualquiera de los temas de estudio con los que se ha de
enfrentar. Los beneficios de hacerlo asi son innumerables: apertura,
desbloqueo, motivacidn, interés, diversion, entusiasmo... (p.64)

De Guzman (1989) afirma: “la riqueza en temas matematicos de
los juegos que se han ido creando a lo largo de los siglos y de los que se
crean en la actualidad son impresionante” (p. 62)

Miguel De Guzman (1989) afirma: “Pero posiblemente ningiin
otro método acercara a una persona mas a lo que constituye el quehacer

interno de la matemaética como un juego bien escogido” (p.64)

Material didactico

Maria Montessori, “El objetivo principal del método Montessori
es que el nifio desarrolle al maximo sus posibilidades dentro de un
ambiente estructurado que le resulte atractivo y motivador” (Molins, M.
Cano, E y Lorenzo, N. 2011, p.76)

Montessori, 1919 (como se cit6 en Jiménez, 2016.p 49) afirma:
“Los materiales manipulativos deben cumplir con varios criterios para

que puedan ser guia en el aprendizaje: funcionales y estructurados, de
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facil manipulacién, livianos, bien disefiados, de facil adquisicion y que

no impliquen ningln riesgo para los nifios”.

6.3 Técnicas de recoleccidon de informacion

A continuacion, se relacionan las técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

utilizados para llevar a cabo la presente sistematizacion:

Tabla 2. Técnicas recoleccion de informacién

Técnicas de recoleccion

Instrumentos de analisis

Observacion Participante

observacion).

(Auto

Grabacion
Fotografias.
Diario de campo: registro de la

observacion. Transcripciones.

Revision y andlisis documental

Diario de campo.
Planeaciones de la docente.

Producciones de los estudiantes.

Por lo anterior, se hace importante definir las técnicas que permitieron la recoleccion de

la informacién, en la que la observacion participante citados en el texto de Hernandez, Fernandez

y Baptista (2010):

Se trata de una técnica de recoleccion de datos (denominada también recoleccion

de campo, observacidn directa u observacion participante, aunque este ultimo

término elimina a la observacion no participante) cuyos prop0sitos son: a)

explorar ambientes, contextos, subcultura y la mayoria de los aspectos de la vida

social (Grinnell, 1997); b) describir comunidades, contextos o ambiente, y las
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actividades que se desarrollan en estos (as), las personas que participan en tales

actividades y los significados de las actividades (Patton, 1980); ¢) comprender

procesos, interrelaciones entre personas y sus situaciones y circunstancias, y en

eventos que suceden a través del tiempo, asi como los patrones que se

desarrollan y los contextos sociales y culturales en los cuales ocurren las

experiencias humanas (Jorgensen, 1989). (p. 412)

De hecho, en la presente sistematizacion se realizd observacién participante, de la cual se
pudo realizar una observacion del contexto para asi determinar sus necesidades, por
consiguiente, se hace necesaria la elaboracién de una propuesta pedagogica (ver anexo No. 1).
Este instrumento permitid registrar la problematica y oportunidad detectada después de realizar
observacion durante una semana en el grupo, seguido de esto se elabora una propuesta para ser
implementada en beneficio de los nifios y nifias de grado transicién del jardin infantil
Chiquilines.

Igualmente, otra de las técnicas de observacion participante empleada en la
sistematizacion fue la grabacion de una clase, la cual tiene una duracion de 55 minutos y deja ver
la interaccion entre la docente y los estudiantes, los cuales a su vez participan de lo que la
docente les propone, esta se detalla en el instrumento de transcripcion (ver anexo No. 4). Este
instrumento permitio registrar todo lo sucedido en una de las clases ejecutadas en la practica
profesional.

De igual forma, otra técnica de recoleccion de informacion fue el anélisis documental, en
palabras de Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) “Pueden utilizarse para descubrir cuales son

las preguntas de investigacion relevantes, para mas tarde “refinarlas” y agregar precision a dichas

preguntas”. (p. 42)
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Para efectos de la presente sistematizacion, se tuvo en cuenta el analisis del planeador de
la docente de la practica pedagdgica nivel 11, usando para el registro de la informacion el
siguiente instrumento (ver anexo No. 2) que facilitd para recolectar datos de las actividades
implementadas con los nifios y nifias de grado transicion.

Asi mismo, los datos e informacion mas relevante de la practica educativa fueron
registrados en el diario de campo (ver anexo No.3) ya que este instrumento permitié sistematizar
las practicas observadas y ejecutadas. “Al final de cada jornada de trabajo es necesario ir
llenando una bitacora o un diario, en donde vaciemos nuestras anotaciones, reflexiones, puntos
de vista, conclusiones preliminares, hipétesis iniciales, dudas e inquietudes”. (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2010, p.433)

Por otra parte, es importante mencionar que para facilitar el analisis documental de las
categorias de interés en los instrumentos de: planeaciones, diarios de campo Yy transcripcion, se
uso una técnica de codificacion por fecha, instrumento y color segln la categoria, este método
resulté muy atil para tener la informacién de una forma mas visible, resumida y seleccionada, lo
cual contribuy6 para que el analisis de estas categorias se pudiera realizar de una forma mas
eficiente.

6.4  Procedimiento

Este proceso inicid con la captura de la realidad mediante la observacion participante, el
analisis documental como técnicas de recoleccion de datos; como instrumentos, se usaron; el
diario de campo, las planeaciones de la docente, fotografias y la grabacion y posterior
transcripcion de la clase.

Dicho procedimiento se dio en tres momentos; primero codificacion abierta, entendida

como el proceso analitico por medio del cual se identificaron los conceptos y se descubrieron los
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datos para generar categorias (conceptos que representan fendmenos), los cuales, a su vez
formaron unas propiedades y dimensiones. Es decir, se marco y codifico las transcripciones
surgidas de la observacidn participante, realizandose un listado de c6digos que se reexaminaron
y re afinaron continuamente descubriéndose asi nuevas categorias; segundo, con la codificacion
axial, se relacionaron las categorias puesto que, agruparon los datos nuevamente lograndose
conexiones entre categorias y datos involucrando circunstancias bajo las cuales se realizo la
accion y el conjunto de propiedades especificas que pertenecen al fenomeno (contexto). En un
tercer momento se dio la codificacion selectiva, ya que, fue un proceso de integrar categorias
para validar las relaciones y completarlas. Reorganizar las categorias o codigos alrededor del
fenomeno. Se valid6 y completo los datos con informacion estructurada y concreta. A lo largo de
todo el proceso se dio una relacion teoria- datos; lograndose la saturacion teorica, finalmente, se
confrontd la observacion participante, el anélisis documental en un proceso de triangulacion,
para este caso etnogréafico se utilizé el Intramétodo (Denzin y Lincon, 2005), el cual permitié dar
validez a los datos.

Figura 1. Circulo hermenéutico- creacion propia
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6.5  Etapas del proceso de sistematizacion

Para empezar, es importante mencionar que la practica pedagogica nivel | tuvo como
énfasis: el lenguaje oral, sensopercepcion y psicomotricidad en la primera infancia, de igual
forma, alli se realiz6 observacion, diagndstico pedagdgico, propuesta pedagdgica, planeaciones y
diagnostico final, todo lo anterior con el fin de cumplir con los objetivos planteados.

Asi mismo, la préactica pedagogica nivel Il tuvo como énfasis: didactica de las
matematicas, lenguaje escrito y ciencias naturales, alli se realiz6 observacion, diagnéstico inicial,
propuesta pedagdgica, planeaciones, diarios de campo, transcripcién de clase y diagnoéstico final,
todo lo anterior con el fin de cumplir con los objetivos planteados al inicio de la préactica.

Por ultimo, la practica pedagdgica nivel I11 tuvo como énfasis: inclusién, competencias
ciudadanas y ciencias sociales, asi mismo, se realiz6 observacion, diagnéstico pedagdgico,
propuesta pedagdgica, planeaciones y diagndstico final, todo lo anterior con el fin de cumplir con
los objetivos planteados al inicio de la practica.

Cabe mencionar que se selecciona la practica pedagdgica nivel Il por contar con los
insumos necesarios y suficientes para la sistematizacion, ademas, por contar con un tema de
interés que fue el juego guiado a través de juego ludico, juego matematico y uso de material
didactico para el desarrollo del pensamiento numeérico, de hecho, la docente practicante expresa
que segun la experiencia vivida, este nivel de préctica resulté muy significativo por la
metodologia y los materiales utilizados, ya que, segun lo expresado por los nifios, nifias y
docentes del jardin, fueron actividades muy llamativas e interesantes para los nifios, a través de
las cuales tuvieron la posibilidad de aprender.

Por otra parte, después de la realizada la practica pedagdgica se realiza analisis

documental de planeaciones, diarios de campo Yy transcripcion, con el fin de extraer las categorias
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de interés, para definirlas a la luz de diferentes autores, también, se buscan marcas textuales en
los instrumentos antes mencionados a través de una metodologia manual para una mejor
comprension e interpretacion de estas (ver anexo No. 5), del mismo modo, se analiza coherencia
entre las actividades implementadas y la teoria, igualmente, se hace reflexion para establecer de
qué manera en el transcurso de la practica pedagogica se evidenciaron esas categorias para
determinar la pertinencia del juego guiado a través de juego ludico, juego matematico y uso de
material didactico para el desarrollo del pensamiento numeérico de los nifios y nifias de grado
transicion del Jardin Infantil Chiquilines de Pereira.

Por ultimo, se realizan conclusiones, recomendaciones y prospectiva, esta Gltima se
refiere al disefio de una guia virtual para docentes que contenga las actividades implementadas a
través del juego guiado, juego ludico, juego matematico y uso de material didactico para el

desarrollo del pensamiento numérico de nifios y nifias en edad preescolar.
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Figura 2. Ruta metodoldgica-creacion propia.

Observacion, descripcion
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recomendaciones, elaboracion de encuentros, all, se
RiEo=cte plasman las actividades
y recursos partiendo de
necesidades.
DESARROLLO DE
LA PRACTICA
Se hace registro en
diario de campo,
grabacion de clase,
transcripcion y

diagnostico final.
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7. Descripcidn de la préctica

La practica pedagdgica de LPID Vicerrectoria Regional Pereira cuenta con tres énfasis
diferentes de acuerdo con el nivel:

Nivel 1: lenguaje oral, sensopercepcién y psicomotricidad en la primera infancia.

Nivel 2: didactica de las matematicas, lenguaje escrito y ciencias naturales.

Nivel 3: inclusién, competencias ciudadanas y ciencias sociales.

Los cuales son sustentados teéricamente a la luz de diferentes autores para la seleccion de
objetivos y actividades por parte de la docente practicante, lo cual se documenta por medio de un
formato de planeacion (ver anexo No. 2) el cual permite conocer las actividades a realizar en
cada encuentro.

El andlisis de dicho documento requiere la busqueda de las teorias de conocimiento que
mas identificaron en el ejercicio de practica y asi corroborar o falsear su pertinencia de una
manera argumentada posterior a la consulta de autores, los cuales a su vez permiten la
identificacion de las categorias a analizar a partir de la situacion problema que fue identificada
en el transcurso de la préactica.

Tal como lo estipula el compendio de investigacion Uniminuto en su numeral 3.5 de
campo Yy lineas de investigacion:

El modelo pedagdgico de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios se basa, entre
varias perspectivas pedagdgicas, en la praxeologia —que considera la union entre teoria y
practica—, entre el hacer y el ser, entre conocimiento y valor. (Corporacion Universitaria Minuto

de Dios, 2015)
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Para llegar a la situacion problema se requiere un ejercicio hermenéutico desde la
observacién y la narrativa, aterrizando el analisis situacional de contexto, que a su vez es
plasmado en la propuesta de practica pedagogica (ver anexo No. 1). Alli se recogen las
principales caracteristicas del contexto desde lo pedagdgico, cultural y social.

Se realiza ademas un ejercicio de observacion diagnostica para contemplar aspectos
especificos de dindmicas institucionales, rutinas y dinamicas de clase, asi como postura
pedagogica del docente titular (cooperador). “Por ello se dice que el relato es una primera unidad
del texto que muestra los autores en sus relaciones, mostrandonos los escenarios donde se
desarrollan estos procesos y los tiempos en los que acontecen” (Mejia 2005, p.57)

Es asi como a partir de la necesidad observada, se retoman decisiones acerca de que se
trabajara en el transcurso de dicha practica, asi mismo, se establece un proyecto_que impacte ese
foco de interés y posteriormente los documentos de planeacion responden a dicho objetivo.

Al iniciar la sistematizacion se da un orden a los elementos mencionados para su anélisis

y de esta manera determinar la pertinencia de estos confrontandolos con la postura de los autores.
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8. Interpretacion critica de la préactica reconstruida

El presente apartado, presenta el anlisis y discusion de los resultados de la
sistematizacion de la practica pedagogica nivel I, realizada en el jardin infantil Chiquilines de la
ciudad de Pereira con el grado transicion a través del proyecto pedagdgico: Un paseo por el
campo y la ciudad, por consiguiente, dicho analisis se lleva a cabo a partir de la observacion y
analisis documental de planeaciones, diarios de campo y transcripcion, los cuales permitieron
identificar como tema central; el juego guiado, del cual, a su vez se desprenden tres categorias;
juego ludico, juego matematico y material didactico, cada una con sus respectivas subcategorias.

Por lo anterior, dicho analisis se presenta inicialmente desde la definicion de cada
categoria segun autores (Conchita Sanuy, Miguel De Guzméan y Maria Montessori), asi mismo,
se contextualiza al objetivo de la presente sistematizacion y se realiza proceso de triangulacion
para la interpretacion y reflexion de lo sucedido en el campo de préctica, del mismo modo, se
presentan las subcategorias en el mapa categorial que se muestra a continuacion.

Por Gltimo, para analizar los resultados se hace descripcidn de cada una de las categorias
que surgieron a través del proceso de codificacion de la informacién, de igual forma, se hace
estudio de los datos dentro de cada uno de los instrumentos utilizados en la presente

sistematizacion.



Figura 3. Mapa categorial-creacion propia.

/ Y

Juego lidico

Definicion: Segiin Sanuy, 1998 (como se citd en Chacdn, 2008)
'la palabra juego, proviene del término inglés “game” que viene
e la raiz indo-europea ‘ghem” que significa saltar de alegria... en
kel mismo se debe brindar la oportunidad de divertirse y disfrutar af
mismo tiempo en que se desarrollan muchas habilidades”
Definicién:Maria Montessori en lo que respecta al juego lo
onsidera como una manera de ensefiar a las nifias y a los nifios
pequefios una mayor gama de habilidades”, (MEN, 2014)

JUEGO GUIADO

Y

Para el desarrollo del pensamiento numérico
através de las siguientes categorias

Juego matematico

\

58

Material didactico

Definicion: Segtn Miguel De Guzman, 1989, el juego
matematico bien escogido puede conducir al estudiante de
cualquier nivel a la mejor atalaya de observacion y aproximacion
inicial a cualquiera de los temas de estudio con los que se ha de
enfrentar. Los beneficios de hacerlo asf son innumerables:
apertura, desblogueo, motivacion, interés, diversion, entusiasmo.

(n64)

Definicion:Guzman, 1989 afirma “la riqueza en temas
mateméticos de los juegos que se han ido creando a lo largo de
los siglos y de los que se crean en la actualidad son

impresionante” (p. 62)

Definicién:Miguel De Guzman, 1989 afirma “Pero posiblemente
ningtin otro método acercard a una persona mas a lo que
constituye el quehacer interno de la matemética como un juego
hien escogido” (p.64)

\

Definicidn: “E/ objetivo principal del método Montessori es que
el nifio desarrolle al maximo sus posibilidades dentro de un
ambiente estructurado que le resulte atractivo y motivador”

(Molins, M. Cano, E y Lorenzo, N. 2011, p.76)

Definicion: Para Montessori, 1919 (como se cit6 en Jiménez,
2016.p 49) afirma que “Los materiales manipulativos deben
cumplir con varios criterios para que puedan ser guia en el

aprendizaje: funcionales y estructurados, de facil manipulacion,
livianos, bien disefiados, de facil adquisicion y que no impliquen
ninguin riesgo para los nifios".

Subcategorias: actividades Iudicas, juego.

Subcategorias: niimeros, conteo, clasificacion, problemas
matematicos.

Subcategoria: material concreto.

Y

Actividades: canciones, dindmicas, actividades de coordinacion,
juego de la pizza, juego de bomban, juego a la tienda, juego con
frutas y casita de letras, juego con titeres,

Actividades: conteo, reconocimiento de niimeros, ordinalidad,
cardinalidad, escritura de nimeros, clasificacion, conjuntos,
problemas matematicos, juego de la pizza, juego de bombon,
juego a la tienda, juego con frutas y casita de letras.

Actividades: pizza didéactica, bombdn, méquina de la suma,
casita de letras, imagenes, frutas y fichas en foami,
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8.1  Juego guiado

Es el juego en el cual se enmarcan unos objetivos por cumplir y que es guiado por el
docente para su buen desarrollo, Segin Moyles, 1990, (como se cit6 en Leyva, 2011) afirma que
“El juego adecuadamente dirigido asegurara al nifio un aprendizaje a partir de su estado actual de
conocimiento y destrezas. El juego es potencialmente un excelente medio de aprendizaje” (p.31).

Por lo anterior, es importante que el docente planifique previamente los juegos ludicos o
actividades presentadas a los estudiantes, de esta forma se ejecutara un juego pero que tiene un
objetivo de aprendizaje, asi mismo, es vital que el maestro guie a los nifios y nifias, ademas, que
explique en su totalidad como funciona el juego y de qué se trata, para que lo asimilen, lo
entiendan y lo ejecuten de forma significativa, de igual forma, en estos juegos guiados es
relevante el uso de material didactico-concreto. De todo lo anterior mencionado dependeré que
se cumpla con la meta de aprendizaje o no, segun Yvern, 1998, (como se cité en Chacon 2008):

Entonces, una vez establecida la importancia de esta estrategia, el juego didactico surge
“...en pro de un objetivo educativo, se estructura un juego reglado que incluye momentos de
accion pre-reflexiva y de simbolizacién o apropiacion abstracta l6gica de lo vivido para el logro
de objetivos de ensefianza curriculares... cuyo objetivo ultimo es la apropiacion por parte del
jugador, de contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad. (p.2)

En congruencia con lo anterior, es importante que el docente conozca los intereses y
necesidades de los estudiantes, para poder saber qué tipo de actividades o que material puede
ofrecerles para motivarlos en su aprendizaje y captar toda su atencion, concentracion, interés y
amor por las matematicas. Muy seguramente si los docentes se preocuparan mas porque los
nifios y nifias entendieran los contenidos matematicos, recurririan a muchas estrategias

innovadoras, llamativas e interesantes para ellos.
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De hecho, en el analisis documental de la practica pedagdgica nivel 11 realizado para
llevar a cabo la presente sistematizacion, se evidencid la implementacion de actividades y juegos
guiados que fueron brindados a los nifios y nifias de grado transicion para hacer mas ameno su
proceso de enseflanza-aprendizaje, todos debidamente planeados con el objetivo de cumplir con
una intencion pedagdgica y donde se pudo evidenciar por parte de la docente practicante que los
nifios y nifias disfrutaron mientras interiorizaban las tematicas que se les presento a través del
proyecto “un paseo por el campo y la ciudad”. Cabe mencionar que el tema central de la presente
sistematizacion es precisamente el juego guiado, del cual a su vez se desprenden las categorias
de; juego ludico, juego matematico y material didactico, las cuales se abordaran a continuacion
con evidencias.

8.2  Juego ludico

Segun Sanuy, 1998 (como se cito en Chacdn, 2008):

La palabra juego, proviene del término inglés “game” que viene de la raiz indoeuropea
“ghem” que significa saltar de alegria... en el mismo se debe brindar la oportunidad de divertirse
y disfrutar al mismo tiempo en que se desarrollan muchas habilidades. (p.1)

En congruencia con lo anterior, se puede decir que el juego ludico es una herramienta a
través de la cual se puede potenciar diferentes habilidades en los nifios y nifias mientras se
divierten, de hecho, los juegos ludicos se constituyen como actividades de goce y esparcimiento
por medio de las cuales se puede abordar a los nifios y nifias para ensefiarles una tematica.

Teniendo en cuenta lo anterior, se puede decir que en la préctica pedagdgica nivel Il, se
utilizé el juego ludico como herramienta para potenciar el pensamiento numérico de los nifios y
nifias de grado transicion, alli se implementaron juegos ludicos como: dindmicas, actividades de

coordinacion, canciones, juego de picnic, juego con la pizza didactica, juego de bombon, juego
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con la maqguina de la suma, juego con la casita de letras y el juego de la tienda o fruteria, todos
ellos ejecutados con el fin de cumplir el objetivo pedagdgico antes mencionado desarrollar
habilidades de pensamiento numérico.

De hecho, uno de los juegos ludicos se realiz con una pizza didactica, el cual consistid
en; los nifios y nifias uno a uno iban pasando, encima de la mesa habian diferentes fichas con
palabras de objetos relacionados con la casa, escogian una, leian lo que decia, después lanzaban
un dado y segun el nimero que les salia debian coger esa misma cantidad de fichas en foami y la
colocaban en la cantidad que correspondia en la pizza numérica, en esa misma actividad, se
trabajo con los nifios y nifias lenguaje y matematicas de una forma que resulté muy divertida
para ellos segin lo manifestaban.

A continuacion, se toma el apartado de la planeacion donde se puede evidenciar como se
ejecutd la actividad.

Tabla 3. Tomado de planeacion del 17 de octubre

Por ultimo, se realiza actividad con una pizza didactica, que consiste en; escoger una
palabra “de objetos relacionados con la casa”, leerla, después lanzar un dado y segun el
namero que le salga, debe coger esa cantidad de iméagenes de la palabra que ley6 y ponerlas

en la cantidad de la pizza a la cual pertenecen.

La informacion anterior obtenida de la planeacion muestra cémo se realizé el juego de
forma detallada, lo cual no fue posible evidenciar en el diario de campo, ni en la transcripcion, ya
que en esta ultima se menciona que Se va a jugar con una pizza, pero no se alcanza a obtener en
la grabacion el juego con la pizza, ni se detalla el paso a paso de como era el juego, por
consiguiente, se considera que falto informacion de esta actividad en los instrumentos de diario

de campo y transcripcion.
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Asi mismo, después de hacer revision de la categoria de juego ludico en planeaciones,
diario de campo y transcripcion, se llega a la siguiente conclusidn; en las planeaciones se
evidencia la implementacion de diferentes juegos lidicos como; dindmicas, juego con la pizza,
juego con bombon, juego de la fruteria y juego con la casita de letras, de los cuales unos juegos
se detallan muy bien, pero otros no tanto, por lo cual, no refleja al cien por ciento el paso a paso
de los juegos realizados, de igual forma, se puede decir que en el diario de campo se ven
reflejados solo algunos de los juegos ludicos implementados, por ejemplo; no se evidencia el
juego con la pizza didactica, aun cuando fue una actividad que resultd muy interesante para los
nifios y nifias, segun lo percibido por la docente practicante, por otra parte, la transcripcién no
presenta informacion relevante relacionada con el juego de la pizza, pues solo menciona que se
va a jugar con una pizza, pero nada mas. De igual forma, se presenta a continuacion evidencia
fotogréfica del juego con la pizza.

Figura 4. Pizza Numérica

Fotografia de Claudia Lorena Rodriguez

Por otra parte, “Maria Montessori en lo que respecta al juego lo considera como una
manera de ensefiar a las nifias y a los nifios pequefios una mayor gama de habilidades”. (como se

citd en MEN, 2014, p.26).
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De acuerdo con la autora y las evidencias presentadas, se puede concluir que los juegos
ludicos implementados en la practica profesional nivel Il, fueron pertinentes para los nifios y
nifias de grado transicion, ya que permitieron que ellos disfrutaran de diferentes actividades
Iudicas mientras potenciaban su pensamiento numeérico, asi mismo, se puede decir que salieron
de sus rutinarias clases para divertirse, gozar, entretenerse, pero sobre todo aprender, también, se
pudo notar que estos juegos acompafiados de diferentes materiales didacticos fueron muy
llamativos y motivadores a la hora de aprender.

Para finalizar, se llega a la conclusién que la informacion registrada en los instrumentos
utilizados como; diario de campo, planeaciones y transcripciones debi6 ser mas completa y clara
a la hora de describir los juegos ludicos a implementar, pues la mayoria de ellos no se registran
de forma detalla, de hecho, el andlisis se pudo realizar porque la docente practicante vivié todo lo
que sucedio en la practica.

8.3  Juego matematico

Segun Miguel De Guzmén (1989):

El juego matematico bien escogido puede conducir al estudiante de cualquier

nivel a la mejor atalaya de observacion y aproximacion inicial a cualquiera de los

temas de estudio con los que se ha de enfrentar. Los beneficios de hacerlo asi son

innumerables: apertura, desbloqueo, motivacion, interés, diversion, entusiasmo.

(p.64)

En ese orden de ideas se puede decir que, los juegos matematicos son una herramienta
ideal para ensefiar matematicas a los nifios y nifias, pues resulta una forma de aprendizaje
innovadora y atractiva para ellos, asi mismo, los motiva a participar no solo una, sino varias

veces, por lo cual, mientras desarrollan estos juegos se les posibilita un momento de
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esparcimiento y aprendizaje a la vez, De Guzman (1989) afirma: “La riqueza en temas
matematicos de los juegos que se han ido creando a lo largo de los siglos y de los que se crean en
la actualidad son impresionante” (p. 62).

Por otra parte, es importante mencionar que la mayoria de las personas sienten cierto
escepticismo o miedo hacia las matematicas, pero es precisamente porque los docentes no han
sabido guiar o motivar a sus estudiantes para que amen jugar con los numeros, de hecho, dictan
clases magistrales y aburridas, las cuales no contribuyen y mucho menos brindan la posibilidad
de interiorizar conceptos matematicos de una forma divertida y amena.

Teniendo en cuenta lo anterior, cabe mencionar que en la practica pedagdgica nivel 11, se
implementaron juegos matematicos con material didactico, con el objetivo de estimular y
potenciar el pensamiento numérico de los nifios y nifias de grado transicion, alli se ejecutaron
diversos juegos relacionados con; conteo, cardinalidad, ordinalidad, escritura de nimeros y
clasificacion, entre otros, asi mismo, se utilizaron juegos matematicos como; la maquina de la
suma, la pizza didctica, el bombon, la casita de letras, también, frutas y nimeros realizados en
foami, al igual que fichas y piezas pequefias para el conteo.

De hecho, también otro de los juegos matematicos que se implementd con los nifios y
nifias de grado transicion fue; se llevaron frutas en foami y se le entreg6 a cada nifio de a una, a
su vez, de la casita de las letras ellos sacaban las letras para formar el nombre de la fruta que les
habia correspondido, algunos de los nifios y nifias muy motivados pedian permiso a la docente
practicante para formar también su nombre. Después, ellos debian clasificar todas las frutas por
color y fruta para luego contar cuantas habia de cada una y asignarle el nimero correspondiente.

Al final de la clase se realiz6 también una ficha de conjuntos con las frutas. A continuacion, se



65

presenta evidencia del instrumento de planeacién, donde se puede evidenciar como se ejecutd la
actividad.

Tabla 4. Tomado de planeaciones — septiembre 22

Se llevan frutas en foami y se le entrega a cada nifio (a) de a una, a su vez, de la casita
de las letras debe sacar las que contenga la fruta que le corresponde para formar el nombre
de la fruta.

Asi mismo, se pide a los nifios (as), clasificar todas las frutas por color y fruta para
luego contar cuantas hay de cada una y asignarle el nimero correspondiente.

Para finalizar, se realiza ficha de conjuntos con las frutas.

Asi mismo, se adjuntan evidencias fotograficas para apreciar la actividad que se realizé
ese dia.

Figura 5. Registro fotogréafico de actividades

Fotografias de Claudia Lorena Rodriguez (2017)
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La informacion anterior fue obtenida de la planeacion del 22 de septiembre, aunque es
importante aclarar que se ejecuto el 19 de septiembre a peticion de la docente titular, alli se
muestra como se realizo el juego de forma detallada, lo cual no fue posible evidenciar en el
diario de campo, ni en la transcripcion, pues en ninguno de estos dos Gltimos se menciona la
actividad, por consiguiente, se considera que falté informacion de esta actividad en los
instrumentos de diario de campo y transcripcion.

Asi mismo, otro de los juegos matematicos que se utilizd con los nifios y nifias fue el del
bombén, un juego tradicional muy conocido al que la mayoria de las personas alguna vez en su
nifiez jugaron, este juego llamativo y divertido para los nifios y nifias se hace con el fin de
estimular el reconocimiento de los numeros, ya que, por peticién de la docente titular ese dia se
les debia reforzar nimeros en inglés, por lo tanto, la docente practicante elabora este juego con
tela quirdrgica y en colores llamativos para trabajarles nimeros en inglés, pero también en
espafiol, de hecho, la actividad consisti6 en: se llevaron imégenes con cantidades diferentes, al
nifio o nifia que le correspondia debia decir que nimero habia primero en espafiol y luego en
inglés, después, saltaban por el bombon hasta llegar al nimero que le habia correspondido y alli
debia dejar las imagenes o fichas, lo hacian por turnos a través de la dindmica tingo tango. Es
importante aclarar que en la planeacidn solo se evidencia que se trabajé los nimeros en inglés,
pero como la docente practicante implementd el juego primero decian los nimeros en espafiol y
después en inglés, de igual forma, se adjunta el apartado de la planeacién donde se puede

evidenciar como se plasmo.
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Tabla 5. Tomado de planeaciones — octubre 27

Actividad: se realiza con los nifios y nifias la actividad dejada por la Docente de Inglés,
explicandoles paso a paso lo que deben hacer y estando pendiente de que lo hagan
correctamente.

Después, se hace actividad de repaso de los nimeros en inglés, para ello, se muestran
los nimeros uno a uno preguntandoles como se dice en inglés, se les va corrigiendo y diciendo
como se dice el nimero.

También, se llevan imagenes con cantidades diferentes, al nifio o nifia que le
corresponda debe decir cuantos hay en inglés y saltar por el “bombon’ hasta llegar al numero
que corresponde y alli dejar las imagenes o fichas, lo hacen por turnos a través de la dinamica

tingo tango.

Del mismo modo, se adjuntan evidencias fotograficas de como se ejecuté el juego
matematico ese dia.

Figura 6. Juego de bombdn

Fotografia de Claudia Lorena Rodriguez (2017)
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Por consiguiente, después de hacer revision de la categoria de juego matematico en
planeaciones, diario de campo y transcripcién, se llega a la siguiente conclusion; en el juego
matematico realizado con las frutas en foami y la casita de letras se puede decir que, en la
planeacion del 22 de septiembre se evidencia como se llevo a cabo la actividad, por el contrario,
en el diario de campo y en la transcripcion no se encontrd evidencia alguna de esta actividad, por
lo cual, se considera que estos dos ultimos instrumentos no aportaron informacion relevante a la
presente sistematizacion. De igual forma, en el juego matematico realizado con el bombén, se
pudo evidenciar que en la planeacién del 27 de octubre se detalla de forma clara el paso a paso
de como se desarroll6 la actividad, asi mismo, en el diario de campo se evidencio la actividad de
nameros en inglés en la cual se utilizé el bombon, pero después de hacer revision se encuentra
que en este instrumento no se menciond que se habia llevado el bombdn para esta actividad y en
la transcripcion no se menciond ni la actividad ni el juego matematico que se utilizo, por lo tanto,
se puede deducir que nuevamente la planeacion aportd informacion relevante para este proceso
de sistematizacion, en contraste, el diario de campo y la transcripcion no fueron relevantes.

Miguel De Guzman (1989) afirma: “Pero posiblemente ningun otro método acercara a
una persona mas a lo que constituye el quehacer interno de la matematica como un juego bien
escogido” (p.64)

De acuerdo con el autor y las evidencias presentadas anteriormente, se puede concluir que
los juegos matematicos implementados en la préctica pedagdgica nivel 1, fueron pertinentes para
los nifios y nifias de grado transicion, ya que permitieron que ellos jugaran para aprender
conceptos matematicos, de hecho, el objetivo de la docente practicante fue especialmente

abordar el area de matematicas y mas especificamente estimular su pensamiento numérico a
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través de estos juegos matematicos, alli se pudo notar que disfrutaron mucho aprender
matematicas.

Para finalizar, se llega a la conclusién gue la informacion registrada en los instrumentos
utilizados como; diario de campo, planeaciones y transcripciones debi6 ser mas completa y clara
a la hora de describir los juegos matematicos a realizar, pues todo este andlisis se pudo realizar a
fondo porque la docente practicante conoce todo lo que sucedié en la practica y porque tiene
evidencias fotograficas.

8.4  Material didéactico

Juega un papel fundamental en el proceso de ensefianza, pues permite que los nifios y
nifias aprendan de forma divertida, asi mismo, el hecho de manipular y utilizar materiales
contribuye para que el aprendizaje sea significativo, al tiempo que se puede utilizar como
herramienta para fortalecer el desarrollo del pensamiento numérico, una de las principales
exponentes que dio vital importancia al uso de material didactico fue la pedagoga y educadora
Italiana Maria Montessori, “El objetivo principal del método Montessori es que el nifio desarrolle
al maximo sus posibilidades dentro de un ambiente estructurado que le resulte atractivo y
motivador” (Molins, Cano, Lorenzo. 2011, p.76)

Teniendo en cuenta lo anterior, en la préactica pedagdgica nivel 11, se utilizaron materiales
didacticos realizados con materiales reciclados, los cuales salieron muy econdémicos, entre ellos
se usaron: la maquina de la suma, la pizza didactica, el bombdn, la casa de letras, también, frutas
y numeros realizados en foami, al igual que fichas y piezas pequefias para el conteo.

De hecho, con el uso de estos materiales didacticos y mas exactamente con la maquina de
la suma, con la cual se jugo a la tienda de la siguiente manera: entre todos se puso el nombre a la

tienda y luego se plasmd en un cartel y se peg6 en la pared, asi mismo, se dividio el salén en dos
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equipos, de los cuales iba saliendo un representante que tomaba una bolsa de papel en la que
habia un pedido para entregar, la docente practicante le leia el problema matematico y el nifio o
nifia lo separaba (con frutas en foami), después las pasaba por la maquina de la sumay realizaba
un conteo total, se pudo evidenciar mucha motivacion por parte de los nifios y nifias, los cuales
expresaban que no querian parar de jugar o que querian jugar otra vez, lo cual resulto gratificante
para la docente practicante, ya que evidencio que fueron felices, ademas, que disfrutaron
aprender y que se cumplié con el objetivo pedagogico. Asi mismo, resulto gratificante que la
docente titular que s6lo usaba el tablero y dictaba, pidiera de estos materiales prestados para
utilizarlos en el aula, de igual forma, se noto por parte de la directora del jardin infantil gran
agrado por las actividades implementadas y el material utilizado, de hecho, ofrece empleo a la
docente practicante.

A continuacion, se presentan algunas de las evidencias presentes en el instrumento de
diario de campo, donde se puede evidenciar como se ejecuto la actividad y los comentarios de
los nifios.

Tabla 6. Tomado de diario de campo - octubre 31

Por ultimo, se realiza juego de la fruteria, se pide a los nifios y nifias que entre todos le
demos un nombre a la fruteria que vamos a poner, después se plasma el nombre en cartulina,
asi mismo, se llevan cajas de carton las cuales serviran para meter las diferentes frutas en fomi,
también se les presenta la maquina de la suma, la cual se va a usar para separar pedidos hechos
por diferentes clientes, los pedidos estan escritos en bolsas de papel que estan pegadas en el

tablero, entonces para
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iniciar el juego se divide el salén en dos grupos, y por turnos cada grupo ira
escogiendo una bolsa del tablero, la cual leen para separar el pedido, las frutas deberan
pasarlas por la maquina de la suma para que puedan dar el total de frutas de cada pedido,
de esta forma divertida y a través del juego se proponen problemas matematicos para que
sean realizados por los nifios y nifias.

Después de separar todos los pedidos con éxito se dice a los estudiantes que el juego
ha terminado, ellos muy tristes todos dicen querer hacer mas actividades asi de divertidas,
por lo cual esto resulté muy gratificante para mi.

Observaciones: El dia de hoy se pudieron ejecutar todas las actividades que estaban
planeadas, los nifios y nifias participaron activamente y se les vio muy contentos mas que
todo en la actividad de la fruteria, de hecho, cuando se fue a terminar la actividad decian
que no, que jugaramos mas, lo cual fue muy gratificante para mi, pues se pudo evidenciar
que los nifios y nifias se divirtieron mucho mientras realizaban sumas y daban solucién a
diferentes problemas matematicos, este tipo de reaccion en ellos da la satisfaccion de la labor

cumplida.

La informacion anterior obtenida del diario de campo, muestra como se realizo el juego
de forma detallada, lo cual no fue posible evidenciar en la planeacion nimero 4 del 31 de octubre
con claridad, pues solo se menciona que se va a jugar a la tienda pero no se dice como, ni el paso
a paso de la actividad, lo cual es una falencia encontrada al diligenciar la planeacion, ya que, la
docente practicante al leer entiende de que se trata porque lo vivid, pero posiblemente si otra

persona ajena a la planeacion la lee no va a entender muy bien como se llevd a cabo el juego,
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cuéles fueron los materiales didacticos utilizados y cual fue el propdsito de la actividad. De igual
forma, se presentan a continuacion evidencias fotograficas del juego de la tienda.

Figura 7. Juego de fruteria

Fotografias de Claudia Lorena Rodriguez (2017)

Asi mismo, después de hacer revision de la categoria de material didactico en
planeaciones, diario de campo y transcripcion, se llega a la siguiente conclusion; en las
planeaciones se evidencia el uso de diferentes materiales didacticos como; la pizza didactica, el
bombdn, maquina de la suma, fichas, realizacién de figuras en plastilina y maqueta con material
reciclable y el juego de la tienda, pero aunque se evidencia el material, no se explica

detalladamente en las planeaciones el uso del mismo, de igual forma, en el diario de campo se ve
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reflejado solo el uso de algunos de los materiales didacticos, no todos los que se utilizaron, por el
contrario, si se detalla muy bien el juego de la tienda paso a paso y los testimonios de los nifios
motivados por la actividad ejecutada, por otra parte, en la transcripcién se evidencia que se hace
mencién a un material didactico; a la pizza numeérica, pero la grabacion en su totalidad no
alcanzé a abarcar el uso de la misma, por lo tanto, queda inconcluso en las evidencias escritas de
coémo fue el uso de este material, por lo que se concluye que la transcripcion no fue un elemento
relevante en este proceso de analisis por su corta duracion. Sin embargo, si hay evidencias
fotogréficas de esta actividad:

Figura 8. Actividad con pizza numérica

Fotografia de Claudia Lorena Rodriguez (2017)

Montessori, 1919 (como se cit6 en Jiménez, 2016) afirma: “Los materiales manipulativos
deben cumplir con varios criterios para que puedan ser guia en el aprendizaje: funcionales y
estructurados, de facil manipulacion, livianos, bien disefiados, de facil adquisicion y que no
impliquen ningdn riesgo para los nifos” (p 49).

De acuerdo con la autora y las evidencias presentadas, se puede concluir que los

materiales didacticos utilizados en la practica pedagogica nivel 11, fueron pertinentes para los
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nifos y nifias de grado transicién, ya que permitieron que ellos manipularan facilmente estos
materiales que fueron elaborados por la docente practicante con material reciclable,
especialmente para abordar el area de matematicas y mas especificamente estimular su
pensamiento numérico, por otra parte, se determina que los materiales utilizados de ninguna
forma implicaron un riesgo para los nifios, por el contrario, se pudo notar que los disfrutaron, les
gustaron, llamaron su atencion y permitieron que a través del juego ellos pudieran interiorizar
conocimientos matematicos.

Para finalizar, se llega a la conclusién que la informacion registrada en los instrumentos
utilizados como; diario de campo, planeaciones y transcripciones debi6 ser mas completa y clara
a la hora de describir los juegos a realizar y los materiales a utilizar, de hecho, todo este analisis
se pudo realizar porque la docente practicante conoce todo lo que sucedio en la préctica, mas no

por la forma en la que se registré la informacion.
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9. Conclusiones

A continuacion, se especifica el cumplimiento de cada objetivo contrastado con su

respectiva conclusién, con el fin de dar claridad al lector acerca de la pertinencia y alcance de cada

uno de ellos:

Tabla 7. Conclusiones

Obijetivos

Conclusiones

o Identificar las categorias trabajadas en
el desarrollo del pensamiento numérico,
segun analisis documental de planeaciones,
diario de campo Yy transcripciones, ademas

busqueda tedrica de las mismas.

. Evaluar la pertinencia segun teoria de
diferentes autores de la utilizacion de la
estrategia del juego guiado a traves de juego
ludico, juego matematico y uso de material

didactico, implementado por la docente para

Después de realizar anélisis
documental de planeaciones, diarios de
campo Yy transcripciones, se identifica como
tema central el juego guiado, del cual a su vez
se desprenden las categorias de juego ludico,
juego matematico y material didactico, siendo
este el que mas presente esta en los
instrumentos de recoleccion (documentos

reglamentarios de préctica pedagogica).

De igual forma, después de efectuar la
presente sistematizacion de la practica
pedagdgica nivel Il y analizar las categorias
seleccionadas a la luz de diferentes autores, se
llega a la conclusion que las actividades

implementadas a traves del juego guiado:
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el desarrollo del pensamiento numérico de los

nifos y nifias de grado transicion.

juego ludico, juego matematico y material
didactico, si resultaron pertinentes para el
desarrollo del pensamiento numeérico de los
nifios y nifias de grado transicion del Jardin
Infantil Chiquilines de la ciudad de Pereira,
puesto que al contrastar la informaciéon del
rastreo teorico se noté como esta guarda
estrecha relacion con las marcas textuales de
los documentos de registro de la préctica, tal

como se puede ver en el (anexo 5).

Asi mismo, se llega a la conclusion
que las planeaciones (anexo 2) de la docente
fueron el insumo mas relevante en la presente
sistematizacion, ya que aportaron evidencias
necesarias que contribuyeron para realizar la
sistematizacion, en contraste, se determina
que el diario de campo (anexo 3) y las
transcripciones de clase (anexo 4) no fueron
un insumo tan significativo para este tema de
interés, siendo este ultimo el que menos
aporto en el analisis documental realizado

puesto que se realizd para una sola
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intervencion pedagogica, concluyendo asi que
la continuidad de los registros permiten
analisis mas amplios y contribuyen al proceso
de autoevaluacion del docente en formacion.
Por otra parte, cabe mencionar que el
proceso de sistematizacion permite que el
sistematizador reflexione acerca de su
experiencia y analice las situaciones que debe
mejorar, por lo cual, se considera que este
proceso mas que un documento de
investigacion en el aula se convierte en una
herramienta de reflexion, por consiguiente, el
docente puede mejorar sus practicas
educativas y cuestionarse acerca de su
quehacer pedagogico. En este caso especifico
Se pone en evidencia que se requieren unas
planeaciones donde se incluyan descripciones
muy completas de lo que se espera pase
durante la clase, ademas de usar variadas
rutinas de entrada que se vuelvan parte de la

intencién pedagdgica.
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Proponer la elaboracion de una guia
virtual para docentes que recopile las
actividades implementadas a través de
juego ludico, juego matematico y uso
de material didactico, para el
desarrollo del pensamiento numérico
de los nifios y nifios de grado

preescolar.

Por altimo, como resultado de la
sistematizacion de la practica pedagogica
nivel 11, se entrega cartilla virtual que recopila
los juegos matematicos y el material didactico
utilizado para el desarrollo del pensamiento
numérico con nifios y nifias de grado
transicion, la cual puede resultar util para

otros docentes en formacion y en ejercicio.
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10. Recomendaciones

Se recomienda implementar actividades a través del juego guiado, juego ludico, juego
matematico y uso de material didactico, ya que esto se convierte en una fuente motivadora para
los nifios y nifias, al despertar su interés, curiosidad y participacion, lo cual contribuye de forma
positiva en el potenciamiento de las diferentes areas. De hecho, lo anterior daria respuesta a un
interrogante muy usual y es que los estudiantes no entienden lo que sus maestros explican o
simplemente no sienten interés por las clases, esto quizas se presenta porque todavia hoy en dia
con todos los recursos existentes, se siguen presentando clases magistrales que terminan por
desmotivar a nifios y nifias en etapa inicial (5 afos), por consiguiente, es importante que los
maestros y maestras reflexionen de como estén ejerciendo su labor y se documenten
continuamente.

Se sugiere que en proximos semestres los formatos de planeacion del docente se
diligencien de forma mas detallada, para que en futuras sistematizaciones se tenga informacion
mas relevante que contribuya con el proceso de analisis.

Asi mismo, se recomienda diligenciar diario de campo semanal y no quincenal como en
la presente sistematizacion, de esta forma se tendrian mas datos para un analisis mas completo,
ademas de hacer seguimiento temprano a las acciones de mejora.

De igual forma, se recomienda realizar mas transcripciones y grabaciones de clase, ya
que si este insumo se tiene con mas frecuencia puede aportar datos interesantes en las vivencias
de la préactica pedagogica, sobre todo en momentos en que los estudiantes intervienen y ponen en

evidencia su nivel de motivacion frente a las actividades.



11. Prospectiva

Se entrega una guia virtual para docentes como resultado de la experiencia de préactica
pedagdgica nivel 11, donde se evidencian las actividades implementadas a través del juego
ludico, juego matematico y uso de material didactico con nifios y nifias de grado preescolar.

Ademas, teniendo en cuenta el rastreo tedrico realizado, se emprenden acciones de
mejora en las que se ajustan las planeaciones de forma mas descriptiva, de modo que esta guia
sea material Util para otros docentes en formacion y ejercicio.

La guia se presenta en el (anexo 7), asi mismo, puede ser vista en internet donde se

publicé en el siguiente link https://es.calameo.com/read/0057620736bedd61c9102
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13. Anexos

Anexo 1. Propuesta pedagogica

CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS

CENTRO DE EGRESADOS, EMPLEABILIDAD Y PRACTICAS - CEEP

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y SOCIALES

PROPUESTA DE PRACTICA PROFESIONAL

A. INFORMACION GENERAL

PROGRAMA ACADEMICO Licenciatura En Pedagogia Infantil
NOMBRE DEL
Claudia Lorena Rodriguez Ospina
ESTUDIANTE
CARGO DEL
ESTUDIANTE EN EL CAMPO DE Practicante
PRACTICA

MODALIDAD DE
Empresarial _X_Intervencion
PRACTICA
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DURACION DE LA

PRACTICA

12 meses 6meses  l6semanas X

B. INFORMACION ESPECIFICA DEL CAMPO DE PRACTICA

CAMPO DE PRACTICA

Jardin Infantil Chiquilines

SECTOR ECONOMICO

Estrato 4

DEPENDENCIA O AREA DE

PRACTICA

Educacioén Preescolar

COOPERADOR PRINCIPAL

Liliana Maria Londoio

Docente Titular

COOPERADOR ENCARGADO

Gloria Susana  Alvarez
Martinez

Directora

DESCRIPCION GENERAL DEL CAMPO DE PRACTICA
El Jardin Infantil Chiquilines, es un Jardin de caracter privado que se encuentra ubicado
en la ciudad de Pereira en la calle 21 # 17b-31 barrio La Lorena, sector centro, el Jardin Infantil
cuenta con 5 salones cada uno en promedio atiende alrededor de 16 nifios y nifias, en edades
entre los 2 y 6 afios aproximadamente, también tienen un patio muy grande con juguetes donde
pueden interactuar y divertirse, asi mismo, el Jardin maneja dos jornadas de estudio; en la
mafiana y en la tarde, cabe aclarar que el grado en el cual se esta ejecutando la practica

profesional es Transicion, el cual cuenta con 10 nifias y 7 nifios, para un total de 17 estudiantes.
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Por Gltimo, el personal del Jardin Infantil estd conformado por: 5 Docentes, en la parte
de la salud cuentan con una Psicéloga que va por dias, en el area administrativo esta; la
secretaria y la directora, asi mismo, en la parte de servicios generales y la porteria se cuenta

con otra persona.

C. INFORMACION ESPECIFICA DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA:

“Un paseo por el campo y la ciudad”

DESCRIPCION DE LA NECESIDAD, PROBLEMA U OPORTUNIDAD
IDENTIFICADO:

Con esta propuesta se vio la oportunidad de acercar a los nifios y nifias a la literatura
(lenguaje), la exploracion del medio (ciencias naturales) y al juego (matematicas), con la excusa
pedagogica “Un paseo por el campo y la ciudad”, un proyecto que les permite adquirir
conocimientos, compartir, interactuar, participar, desarrollar habilidades y fortalecer las areas
anteriormente mencionadas, por medio de herramientas que resultan interesantes para ellos
como lo son; actividades ludicas que involucran el juego, asi mismo, a través de recursos
tecnologicos, cuentos, masas, pintura, material didactico y concreto.

A través de este proyecto se tiene la oportunidad de hacer un viaje por el campo y la
ciudad, donde los nifios y nifias pueden conocer todo acerca de estos mundos magicos que
resultan tan diferentes, ademas, los estudiantes pueden desarrollar su imaginacion, curiosidad y
creatividad, del mismo modo, se posibilitan experiencias en las cuales desarrollan habilidades
comunicativas que favorecen su expresion, y contribuyen a enriquecer su vocabulario, de hecho,

se trabajan procesos de lectura, escritura, lenguaje oral y comprension lectora. “La literatura, es
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el arte de jugar con las palabras escritas y de la tradicion oral, las cuales hacen parte del acervo
cultural de la familia y del contexto de las nifias y los nifios”. (MEN, 2014).

Asi mismo, el juego en la educacion inicial es una herramienta que orienta la labor
pedagdgica, de hecho, a traves de él se puede potenciar el desarrollo integral de las nifias y los
nifos, ya que mientras participan de diferentes juegos tienen la posibilidad de adquirir
conocimientos, de esta forma, aprenden mientras juegan y se abordan procesos de pensamiento
numérico, espacial y geométrico. “El juego es el reflejo de la cultura, de las dinamicas sociales
de una comunidad, y en él las nifias y los nifios representan las construcciones y desarrollos de
su vida y contexto”. (MEN, 2014).

Por otro lado, la exploracion del medio en la educacion inicial también es una
herramienta a través de la cual los nifios y nifias potencian su desarrollo y habilidades, pues
tienen la posibilidad de observar, explorar, indagar, preguntar, manipular y establecer hipotesis,
lo cual les permite acercarse a su realidad, “La exploracion del medio es el aprendizaje de la
vida y todo lo que esta a su alrededor; es un proceso que incita y fundamenta el aprender a
conocer y entender que lo social, lo cultural, lo fisico y lo natural estan en permanente
interaccion” (MEN, 2014).

Por consiguiente, esta propuesta esta basada en la literatura (lenguaje), la exploracion
del medio (ciencias naturales) y el juego (matematicas), actividades rectoras de la infancia, que
ademas de ser inherentes a los nifios y las nifias, posibilitan aprendizajes por si mismas.

La practica se esta realizando de la mano con la Docente titular Liliana Maria Londofio,
la cual brinda el acompafiamiento y espacio para el desarrollo de las diferentes actividades

planeadas.
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OBJETIVOS:

Objetivo General

Ofrecer un ambiente de aprendizaje a través del proyecto “Un paseo por el campo y la
ciudad” por medio de actividades rectoras de la infancia que contribuyan a potenciar el
desarrollo integral de la literatura (lenguaje), la exploracion del medio (ciencias naturales) y el
juego (matematicas) de los nifios y nifias del grado Transicion del Jardin Infantil Chiquilines de

la ciudad de Pereira.

Obijetivos Especificos

1. Potenciar el lenguaje oral, escrito y comprensivo de los nifios y nifias.

2. Acercar a los nifios y nifias al conocimiento cientifico.

3. Propiciar experiencias l6gico matematicas en los nifios y nifias, para el desarrollo de
habilidades y adquisicion de aprendizajes.

4. Brindar experiencias significativas a los nifios y nifias, a través de un ambiente educativo
preparado y con material concreto novedoso para que participen activamente en la

construccion de su propio aprendizaje

METODOLOGIA A UTILIZAR

Esta propuesta utiliza una metodologia activa-participativa, en la cual los nifios y nifias
a través de las experiencias vividas por medio de las actividades rectoras de la infancia como
son el juego, laliteratura y la exploracion del medio, construyen su propio aprendizaje, de hecho,
todas las planeaciones que se han ejecutado han incluido siempre la participacion directa de los
estudiantes, donde tienen la oportunidad de poner a volar su imaginacion, creatividad y

curiosidad, asi mismo, teniendo siempre como referencia el proyecto “Un paseo por el campo y
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la ciudad”, ademads, se ha incorporado a este estrategias didacticas y ludicas por medio de
cuentos, juegos, videos, canciones, dibujos, titeres, imagenes, del mismo modo, se ha estimulado
la lectura y escritura a través de material concreto novedoso para posibilitar asi aprendizajes
significativos.

Ademas, se pretende potenciar habilidades comunicativas en los nifios y nifias, también,
mejorar la expresion y comunicacion, para ello se usan cuentos, todos elaborados especialmente
para despertar su interés, asi mismo, se ha utilizado la casita de letras, la cual es una herramienta
didactica que contiene muchas letras para potenciar la lectura y escritura de los nifios y nifas,
de hecho, se ha tratado de darles a conocer los temas de una forma muy didactica en la que ellos
disfrutan mientras aprenden.

Asi mismo, como herramienta de aprendizaje se han realizado muchos juegos como;
tinto tingo tango, loteria, papa caliente, gallina ciega preguntona, Simén dice, bombon,
igualmente, juegos didacticos como: la maquina de la suma, con la cual los nifios y nifias realizan
sumas Yy se trabajan los nimeros.

Ademas de las actividades mencionadas, se han realizado: fichas, manualidades, bailes,

canto, proyeccién de videos y pintura entre otros.

MARCO TEORICO

Literatura en la educacion inicial

La primera forma de comunicacion de los bebés es por medio del llanto, pues para la
adquisicion del lenguaje es necesaria la interaccion con otros, lo cual se logra a medida que el
nifio crece, ya que tiene la posibilidad dependiendo de su contexto de ampliar su vocabulario en

la medida que interactlia y comparte con otros, lo cual en nifios de primera infancia no resulta
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tan dificil, ya que tienen la capacidad de aprender muchas palabras nuevas cada dia, de ahi la
importancia de estimularlos para ayudarlos en el desarrollo de su lenguaje.

Por ello admitir que los primeros afios de la vida son definitivos para el desarrollo, y que
el lenguaje es una herramienta fundamental para lograrlo, sitta a las familias, las maestras, los
maestros y los agentes educativos frente al imperativo politico de ofrecer, durante la educacién
inicial, ambientes enriquecidos, donde los adultos toman conciencia de su papel y brindan todas
las posibilidades para jugar, explorar el medio y disfrutar el arte y la literatura. (MEN, 2014,
Doc. 23 p.16)

La propuesta pedagogica, Un paseo por el campo y la ciudad, precisamente busca
estimular el lenguaje expresivo, comprensivo, oral y escrito de los nifios y nifias, a través del
magico mundo de la literatura, uno de los pilares de la educacion inicial, ademas, por medio de
estrategias didacticas y Ilamativas para ellos y que contribuyan para mejorar la expresion y
comunicacion con sus pares y adultos.

A través del lenguaje los nifios adquieren conocimientos, habilidades, habitos y es un
medio para el desarrollo de su pensamiento, de alli la importancia de ofrecerles a los nifios y
nifias un ambiente adecuado y construido especialmente para ellos, donde puedan participar
activamente, aprender mientras se divierten y potenciar sus habilidades comunicativas.

De igual forma, es importante que, tanto en casa como en los Jardines Infantiles, se
cuente con un acervo literario ubicado al alcance de los nifios y nifias, donde ellos puedan
disfrutar al ver las imagenes, leer, imaginar y después contar lo que estan leyendo, asi mismo,
se debe proporcionar un tiempo para esta actividad y fundamentalmente se necesita de los
Docentes y padres de familia, ya que para que se de ese encuentro de los nifios con un libro debe

existir una mediacion adulta.
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Por Gltimo, la literatura esta presente en todos los entornos de la vida de los nifios y nifias
como lo es: en el juego, el hogar, la escuela, los parques, por lo tanto, es importante escucharlos,
darles la palabra y estimularlos para contar, cantar, crear, expresar y jugar con su lengua sin

imponerles nada.

Juego en la educacion inicial

El juego es un derecho que debe ser garantizado a todos los nifios y nifias, en todos los
entornos; en el hogar, en el entorno educativo y en los espacios publicos. Como derecho, invita
a comprender que los nifios y las nifias viven en el juego, ese es su mundo, asi mismo, es a través

del juego que representan lo que viven y lo que saben.

El juego es una de las actividades rectoras de la infancia, junto con el arte, la literatura y
la exploracion del medio, ya que se trata de actividades que sustentan la accion pedagdgica en
educacion inicial y potencian el desarrollo integral de las nifias y los nifios, también deben estar
presentes en acciones conjuntas con la familia a través de la valoracion e incorporacion de su
tradicion ladica, representada en juegos, juguetes y rondas. Al otorgarle un lugar al juego en la
educacion inicial se les da pleno protagonismo a las nifias y los nifios puesto que, como hemos
visto, son los duefios del juego, pueden tomar decisiones, llegar a acuerdos, mostrar sus
capacidades, resolver problemas y, en definitiva, participar. (MEN, 2014, Doc. 22 p.16).

El juego, entonces, es parte fundamental de la vida de los nifios ya que a través de él
construyen su mundo y representan su vida y contexto, de hecho, el juego permite a las nifias y
a los nifios expresar su forma particular de ser, identificarse, asi mismo, experimentar y descubrir

sus capacidades y limitaciones.
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De igual forma, el juego le da un pleno protagonismo a las nifias y los nifios puesto que,
son los duefios del juego, de esta forma ellos pueden tomar decisiones, llegar a acuerdos, mostrar
sus capacidades, resolver problemas y, lo mas importante, les permite participar y sentirse

importantes, pues de este modo pueden expresarse y ser auténticos.

De hecho, una de las herramientas mas importantes y mas usadas en la propuesta
pedagdgica, un paseo por el campo y la ciudad fue el juego, pues en las actividades propuestas
se incluyeron diferentes juegos a través de los cuales los nifios y nifias podian interactuar,
compartir, opinar, participar y aprender la tematica del dia. Se pudo notar que los nifios
disfrutaban aprender y participar, se gozaban las clases y fueron felices con el material didactico

que se les presento.

Exploracion del medio en la educacién inicial

Explorar el medio es una de las actividades mas caracteristicas de las nifias y los nifios
en la primera infancia. Al observarlos, se puede ver que permanentemente estan tocando,
probando, experimentando y explorando todo cuanto les rodea; ellas y ellos estan en una
constante busqueda de comprender y conocer el mundo. Un mundo configurado por aspectos
fisicos, bioldgicos, sociales y culturales, en los cuales actlan, interactlan y se interrelacionan

con el entorno del cual hacen parte. (MEN, 2014, Doc. 24 p.13)
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Desde bebés los nifios y nifias se interesan por conocer su mundo, es por ello por lo que
todo lo observan, lo quieren manipular, quieren experimentan y cuando ya estan mas grandes
hacen muchas preguntas de por qué pasa todo, todas estas experiencias son significativas para

relacionarse en determinado espacio, con los objetos y las personas.

Los nifios y nifias exploran con su cuerpo y a través de sus movimientos es que se pueden
desplazar y conocer diferentes lugares, para luego explorar e indagar acerca de lo que llama su
atencion. Todo este proceso es muy significativo en la construccion de su conocimiento, por lo
tanto, es importante que los adultos les brinden ambientes enriquecidos en los cuales los nifios
y nifias puedan avivar su curiosidad, potenciar su creatividad, experimentar, conocer y formular

hipétesis de las cosas.

Teniendo en cuenta que la exploracion del medio es una de las actividades rectoras de la
infancia, en la propuesta pedagdgica, un paseo por el campo y la ciudad, se les estimulé a los
nifios y nifias, la capacidad de observacion, experimentacion, y constantemente se les realizaba
preguntas que despertaran su capacidad de analisis, asi mismo, con material reciclable que fue
Ilevado, se les dejé que con su creatividad construyeran casas, edificios y carros, también a

través de la manipulacion de plastilina, elaboraron flores, arboles, animales y personas.

Todas estas actividades con material concreto las disfrutaron mucho, a los nifios y nifias

se les veia motivados, felices y con ganas de querer seguir haciendo este tipo de cosas en clase.
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RESULTADOS ESPERADOS

Se espera que con la propuesta pedagogica “Un paseo por el campo y la ciudad” los nifios

y nifias del grado Transicion del Jardin Infantil Chiquilines puedan:

Resultado esperado

Tipo de Entregable

Desarrollar su imaginacion y
creatividad, ademas, potenciar el lenguaje

oral, escrito y comprensivo.

Material concreto

Participar de experiencias
significativas a través de un ambiente
debidamente preparado, con material
novedoso y donde puedan participar

activamente.

Evidencias fotogréaficas
Material concreto

Planeador

Estimular el pensamiento
numeérico, espacial y geométrico, a traves
de actividades ludicas que involucran el

juego y el uso de material concreto.

Documento Propuesta PP
Material concreto

Evidencias fotogréficas

Propiciar experiencias de
exploracién del medio a través de la
observacién, experimentacion y la

manipulacion.

Observacion

Planeador
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES — AREAS DE
FORMACION
Sept 12 | Nos Conocer los nifios y nifias | Saludo: presentacion ante los nifios y nifias, se | Comunicativa Balon Se realiza por

conocemos un

poco.

del grado Transicién por
medio de actividades de
presentacion.

Indagar acerca de los
intereses que tienen los
nifios y nifias.
Estimular el  lenguaje
expresivo 'y comprensivo

de los nifios y nifias.

Estimular su pensamiento

I6gico matematico.

les cuenta que la Docente practicante los va a
acompafar los dias Martes y Viernes, asi
mismo, se les pregunta como amanecen el dia
de hoy y se les saluda con la cancion “buenos
dias amiguitos como estan”, después, se les
motiva a cantar la cancion si td tienes muchas
ganas de...” después de ello, se les pide que
cierren sus ojos para realizar la oracion
Jesusito de mi vida, y al finalizar se les cuenta
lo que se va a realizar durante el dia.

Actividad: todos sentados en circulo se
realiza presentacién por medio de la dindmica

la pelota ardiente, la cual consiste en pasar una

pelota y la docente dice “arde arde”, cuando

Cognitiva
Espiritual
Corporal
Etica

Socio afectiva

Escarapelas
Imagenes
Cuento
Seméforo

Ganchos

medio de

observacion de

las actividades

realizadas.
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no se diga esta palabra, el nifio o nifia que
quede con la pelota se presenta diciendo su
nombre, cuéntos afos tiene, su animal favorito
y que es lo que mas le gusta hacer o que
quisiera aprender, a medida que se van
presentando se les va entregando escarapela
con su nombre.

Después, se narra cuento de la carrera de las
zapatillas, al tiempo que se les hace preguntas
de anticipacién e inferencia del mismo, al
terminar se analizara con los nifios y nifias la
importancia de respetarnos los unos a los
otros, también, se les muestra algunas
imagenes de normas dentro del aula y se les
pregunta cuales creen son importantes y se
establecen entre todos las normas de
comportamiento que se deben tener dentro del
salén, seguido de esto y ya establecidas las
reglas, se les presenta el semaforo del

comportamiento y se les explica que cada uno
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va a tener un gancho con su nombre, el cual,
al inicio de la jornada se ubicara en la carita de
color verde, que indica un muy buen
comportamiento y que al finalizar la jornada
se analizar4& quienes segln su conducta
conservan ese lugar o bajan a otras de las
caritas que indican un comportamiento regular
0 malo.

Asi mismo, para indagar acerca de sus saberes
previos en las areas de lenguaje y
matematicas, se realiza actividad de
reconocimiento con los nombres que tiene
cada uno en su escarapela, uno a uno, ird
nombrando las letras que tiene su nombre,
luego las cuenta y dice el nimero total de
letras que tiene su nombre.

Cierre: Hablamos de la importancia de
portarse bien en el jardin y se analiza si los
ganchos con sus nombres permanecen en la

carita verde o pasan a otra.
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS - ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES - AREAS DE
FORMACION
Sept 15 | El valor de la | Estimular el Saludo: se inicia con un saludo caluroso | Comunicativa Cuento Se realiza por
amistad. lenguaje expresivo | hacia los nifios y nifias, se les pregunta como | Cognitiva Dulces medio de
y comprensivo de | amanecen el dia de hoy y se les motiva a cantar la | Espiritual Corazones observaciéon de
los nifios y nifias. cancion “buenos dias amiguitos como estan”, luego | Corporal Casa de | las actividades
se realiza actividad de coordinacion: manos arriba, | Etica letras realizadas.
Estimular el | abajo, mano derecha en el pie izquierdo, mano | Socio afectiva Fichas

pensamiento l6gico
matematico de los

nifios y nifias.

Promover el
trabajo cooperativo
entre los nifios vy

nifias.

izquierda en el ojo derecho etc., asi mismo, se hace
la oracién Jesusito de mi vida, y al finalizar se les
cuenta lo que se va a realizar durante el dia.

Actividad: para conocer saberes previos, se
preguntara a los nifios y nifias: ;Qué es la amistad?
¢Tienen muchos amigos? ;Qué hacemos con los
amigos? ¢(Es importante tener amigos? etc.

Después, se darad paso a la narracion del cuento “A

qué sabe la luna”, el cual sera plasmado en la pared
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de forma grafica y ludica, creando asi un espacio
ameno para la ejecucion de este.

Asi mismo, se hacen preguntas a los nifios y nifias
acerca del cuento, /Qué animales hay en el cuento?
¢Cuéntos? ¢Fue importante la amistad para lograr lo
que querian?, entre otras.

Después, cada nifio (a) toma una ficha que contiene
imagenes de animales y relacionadas con la amistad,
debe leer lo que dice en la ficha y de la casita de letras
debe sacar las que necesite para formar esa palabra
que saco.

Para finalizar, se realiza ficha relacionada con la
actividad.

Cierre: se disfruta de un compartir “dulce” para
celebrar el dia del amor y la amistad, para ello se
reparten mitades de corazon de diferentes colores, los
nifios y nifias deben buscar su mitad y a ese

compafiero le entregan el dulce y le dan un abrazo.
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES — AREAS DE
FORMACION
Sept 19 | Repaso Reforzar  lectura y | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia | Comunicativa Cuadernos Se realiza por
“Auxiliar” escritura de los nifios y | los nifios y nifias, se les pregunta cémo | Cognitiva Libro medio de
nifias. amanecen el dia de hoy y se les motiva a cantar | Espiritual Lapiz lectura,
la cancion “buenos dias amiguitos como estan”, | Corporal Colores escritura de
Estimular el | después se realiza actividad de coordinacion, | Etica palabras y
pensamiento l6gico | tambien, se hace la oracion Jesusito de mi vida, | Socio afectiva conteo.

matematico de los nifios

Yy nifias.

y al finalizar se les cuenta lo que se va a realizar

durante el dia.

Actividad: Se les pregunta a los nifios y nifias
que dia es hoy, después se pone la fecha en el
tablero para que ellos la transcriban en sus
cuadernos.

Despueés, se realiza conteo del 1 al 100, se
nombran los dias de la semana y los meses del

ano.
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Escritura del nimero 21 en letras en el cuaderno

de nimeros.

Se escriben 10 palabras en el tablero que
contengan la letra by se les pide a los nifios que
las lean y las transcriban en su cuaderno de

escritura.

Coloreado de mandalas.

Cierre: Se pregunta a los nifios y nifias que
aprendieron el dia de hoy y se analiza con ellos
en qué color del semaforo estdn segin su

comportamiento.
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES — AREAS DE
FORMACION
Sept22 | El valor de la | Estimular la | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los | Comunicativa Cuento Se realiza por
confianza. lectura y escritura | nifios y nifias, se les pregunta como amanecen el dia de | Cognitiva Frutas medio de
de los nifios y | hoy y se les motiva a cantar la cancién “buenos dias | Espiritual NUmeros lectura,
nifias. amiguitos como estan” y se hace la actividad de Simén | Corporal Ficha escritura de
dice: vamos a saltar, correr, manos arriba, entre otros., | Etica Casita  de | palabras y
Potenciar el | también, se hace la oracién Jesusito de mi vida, y al | Socio afectiva letras conteo.
conteo, finalizar se les cuenta lo que se va a realizar durante el

clasificacion y
correspondencia
en los nifios y

nifias.

dia.

Actividad: se empieza preguntando a los nifios y nifias
¢saben qué es la confianza? ;Serd importante?

¢Alguna vez han mentido?

Se narra el cuento “el valor de los amigos”, del cual se

hacen preguntas de anticipacion y prediccion.
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Después, se hace analisis de lo que paso en la historia
y se hace preguntas a los nifios y nifias de las frutas de

las que hablan en el cuento.

Se llevan frutas en foami y se le entrega a cada nifio
(a) de a una, a su vez, de la casita de las letras debe
sacar las que contenga la fruta que le corresponde para

formar el nombre de la fruta.

Asi mismo, se pide a los nifios (as), clasificar todas las
frutas por color y fruta para luego contar cuantas hay

de cada una y asignarle el nimero correspondiente.

Para finalizar, se realiza ficha de conjuntos con las

frutas.

Cierre: Se realiza actividad de respiracién y se les

pregunta cdmo se sintieron el dia de hoy.




Del 26 de septiembre al 6 de octubre
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FECHA | CONTENIDO - | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES — | RECURSOS | EVALUACION

TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES AREAS
FORMACION

Sept 26 | *El campo Estimular el | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los | Comunicativa Ficha Se realiza por
*Tipos de | lenguaje nifios y nifias, se les pregunta como amanecen el dia | Cognitiva Animales medio de
viviendas. comprensivo Y | de hoy y se les motiva a cantar la cancion “buenos | Espiritual impresos y en | observacion de
*Animales de la | expresivo de los | dias amiguitos como estan”, luego se realiza la | Corporal fomi las actividades
granja. nifios y nifios. oracién “buenos dias mi Dios”, después, se hace | Etica Iméagenes realizadas.
*De que se actividad de coordinacién: manos arriba, abajo, | Socio afectiva Letras
alimentan  los | Potenciar la | mano derecha en el pie izquierdo, mano izquierda Videos También se
animales, qué | lectura y | en el ojo derecho etc. Ademas, se les cuenta lo que Computador | realiza ficha.

productos  nos
dan para

alimentarnos.

escritura en los

nifios y nifias.

Acercar a los
nifios y nifias al
conocimiento

cientifico.

se va a hacer durante el dia y se les recuerda que en
el salon tenemos el semaforo del comportamiento y
se les refuerza preguntando como se van a portar el

dia de hoy.

Actividad: Para conocer los saberes previos de los

nifios y nifias, se les pregunta ¢qué es el campo?,
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Propiciar
experiencias

l6gico

matematicas en

los nifios

nifias.

y

(quién ha estado en el campo?, ¢qué encontramos

en el campo?, entre otras.

Después, se proyecta el video “el raton del campo y
el de la ciudad” para acercarlos un poco al tema,
después se les hace preguntas de lo que vieron en el
video y se les pide analizar porqué cada raton es

feliz en el lugar donde vive.

También, hablamos de los tipos de viviendas que
hay en el campo y para ello se muestran imagenes a
los nifios y nifias, al tiempo que se les hace

preguntas.

Asi mismo, se proyecta el video “Barney el camion
los animales de la granja”, con el fin de conocer los
animales que hacen parte del campo y su
alimentacion, al finalizar el video, también se
muestran iméagenes de animales y diferentes

alimentos para que relacionen cual pertenece al
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animal. Después, se analiza qué productos nos dan

esos animales para nuestro consumo.

También, se realiza ficha en la cual aparecen
diferentes clases de animales, los nifios y nifias,

deberan colorear los que pertenecen al campo.

Por dltimo, se ponen las letras del abecedario
encima de una mesa, alli los nifios y nifias toman
una imagen y seleccionan la letra por la cual

empieza esta palabra.

Cierre: Se pregunta a los nifios y nifias si creen que
el campo es importante para nosotros y si les

gustaria vivir en un lugar asi.




Planeacién # 2
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES — AREAS DE
FORMACION
Repaso Reforzar lectura | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los nifios | Comunicativa Casita  de | Se realiza por
Sept29 | “Auxiliar” y escritura de los | y nifias, se les pregunta como amanecen el dia de hoy y | Cognitiva letras medio de
nifios y nifias. se les motiva a cantar la cancion “buenos dias amiguitos | Espiritual Pelota observacion de
como estan”, luego se realiza la oracion “buenos dias mi | Corporal Ega las actividades
Estimular el | Dios”, después, se hace actividad de coordinacion: | Etica Revistas realizadas.
pensamiento manos arriba, abajo, mano derecha en el pie izquierdo, | Socio afectiva Tijeras

l6gico
matematico  de

los nifios y nifias.

mano izquierda en el ojo derecho etc. Ademas, se les
cuenta lo que se va a hacer durante el dia y se les
recuerda que en el salén tenemos el seméaforo del
comportamiento y se les refuerza preguntando como se

van a portar el dia de hoy.

Actividad: se realiza conteo del 1 al 100, se nombran

los dias de la semana y los meses del afio, ademas se
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escribe la fecha en el tablero y los nifios la escriben en

su cuaderno.

Escritura del nimero 23 en letras en el cuaderno de
nameros, después, los nifios y nifias deben recortar de

una revista esa cantidad de objetos para pegarlas.

Se hace dinamica de tingo tingo tango, el que quede con
la pelota, debe tomar una ficha de la casita de letras, la
lee a sus compafieros y toma las letras que necesita para

formar la palabra.

Coloreado de mandalas.

Cierre: Se pregunta a los nifios y nifias que aprendieron

el dia de hoy y se analiza con ellos en qué color del

semaforo estan segin su comportamiento.
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FECHA CONTENIDO | PROPOSITOS | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. - OBJETIVOS | ACTIVIDADES - AREAS DE
FORMACION
Octubre 3 | *Las plantas Estimular el | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los nifios | Comunicativa Videos Se realiza por
*:Qué nos da | lenguaje y nifias, se les pregunta como amanecen el dia de hoy y | Cognitiva Computador | medio de
la tierra? comprensivo y | se les motiva a cantar la cancion “buenos dias amiguitos | Espiritual Iméagenes observacion 'y
*:De ddnde | expresivo de | como estan”, luego se realiza la oracion “buenos dias mi | Corporal Frutas en | ficha.
sale lo que | los nifios y | Dios”, después, se hace actividad de Simén dice: manos | Etica fomi
comemos? nifios. arriba, abajo, mano derecha en el pie izquierdo, mano | Socio afectiva Manteles
izquierda en el ojo derecho etc. Ademas, se les cuenta lo Frutas
Potenciar  la | que se va a hacer durante el dia y se les recuerda que en picadas
lectura y | el saldén tenemos el semaforo del comportamiento y se Palillos
escritura en los | les refuerza preguntando como se van a portar el dia de Frijol
nifios y nifias. | hoy. Algoddn
Actividad: Para conocer los saberes previos de los nifios Vaso
Acercar a los | y nifias, se les pregunta si creen que las plantas son seres Ficha

nifios y nifas

al

vivos 0 muertos, también si alguien tiene alguna planta

en la casa y si han visto cambios en ellas.
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conocimiento

cientifico.

Propiciar
experiencias
l6gico
matematicas
en los nifios y

nifias.

Se proyecta video de “la semilla magica”, al terminar se
hacen preguntas acerca de este y se les explica cudles
son las partes de una planta.

Después, se proyecta el video “qué le sucede a una planta
si le falta la luz” con el fin de dialogar de la importancia
de cuidarlas y regarlas. También, se lleva semilla de
frijol para ser sembrada con los nifios y nifias para
después ir viendo sus cambios.

Asi mismo, se muestran imagenes de productos que nos
da la tierra con el fin de analizar cuales consumimos.
Se realiza ficha, en la cual deben colorear los productos
que nos da el campo.

Cierre: Se realiza picnic con los nifios y nifias, para ello
colocaremos unos manteles en el piso y comeremos fruta
picada, para finalizar se recuerda la importancia del

campo.
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FECHA CONTENIDO | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES - | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES AREAS DE
FORMACION
Octubre 6 | Repaso Reforzar lectura | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los | Comunicativa Fichas Se realiza por
“Auxiliar” y escritura de | nifios y nifias, se les pregunta como amanecen el | Cognitiva Fotocopia medio de
los nifios y | dia de hoy y se les motiva a cantar la cancion | Espiritual Casita  de | lectura, escritura
nifias. “buenos dias amiguitos como estan”, luego se | Corporal letras de palabras y
realiza la oracion “buenos dias mi Dios”, después, Etica Cuadernos conteo.
Estimular el | se hace actividad de coordinacion: manos arriba, | Socio afectiva Lapices.

pensamiento
I6gico
matematico de
los nifios y

nifias.

abajo, mano derecha en el pie izquierdo, mano
izquierda en el ojo derecho etc. Ademds, se les
cuenta lo que se va a hacer durante el dia y se les
recuerda que en el salon tenemos el semaforo del
comportamiento y se les refuerza preguntando

como se van a portar el dia de hoy.
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Actividad: Para comenzar se realiza conteo del 1
al 100, después se nombran los meses del afio y

los dias de la semana.

Se escribe en el tablero palabras que contienen la
my las, después se le pide a cada nifio que la lea
y que resuelva fotocopia colocando las letras que

faltan.

Asi mismo, de la casita de letras los nifios toman

una ficha la leen y buscan las letras para armarla.

Después, se realiza actividad de conjuntos, para
ello tienen que contar las unidades y relacionar
con una linea el nimero al cual corresponde esa

cantidad.

Cierre: Se realiza coloreado de mandalas.




Del 9 al 27 de octubre

Planeacién # 3
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FECHA CONTENIDO | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIMENSIONES | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. OBJETIVOS DIDACTICAS — AREAS DE
ACTIVIDADES FORMACION
Oct 9 al

13.

RECESO ESCOLAR DEL 9 AL 13 DE OCTUBRE
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FECHA | CONTENIDO - | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES | RECURSOS | EVALUACION

TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES - AREAS DE
FORMACION

Oct 17 *La ciudad Estimular el | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los | Comunicativa Pizza Se realiza por
*Tipos de | lenguaje nifios y nifas, se les pregunta cémo amanecieron el dia | Cognitiva Dado medio de
viviendas. comprensivo 'y | de hoy y se les motiva a cantar la canciéon “buenos dias | Espiritual Imagenes preguntas y
*¢Con  quién | expresivo de los | amiguitos como estan”, después, se hace actividad de | Corporal Fichas observacion de
Vivo en casa? nifios y nifios. coordinacion: manos arriba, abajo, mano derecha en el | Etica las actividades
*  Tipos de pie izquierdo, mano izquierda en el ojo derecho etc. | Socio afectiva realizadas.
familias. Potenciar la | Ademas, se les cuenta lo que se va a hacer durante el
*Qué hay en | lectura y | dia y se les recuerda que en el salén tenemos el También se
nuestra casa. escritura en los | semaforo del comportamiento y se les refuerza realiza ficha.

*Que
necesitamos
para vivir en
ella?

*:Qué animales

tenemos en

nifios y nifias.

Acercar a los
nifios y nifias al
conocimiento

cientifico.

preguntando cdmo se van a portar el dia de hoy.

Actividad: Para conocer los saberes previos de los
nifios y nifas, se les pregunta ¢Qué es la ciudad?, ;Qué
tipos de viviendas hay en la ciudad? ;Qué diferencia

hay entre el campo y la ciudad? entre otras.
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casa, qué
comen,
producen algun

alimento?

Propiciar
experiencias
l6gico
matematicas en
los nifios vy

nifas.

Se empieza hablando de los tipos de viviendas que hay
en la ciudad, para ello se muestran imagenes a los nifios
y nifias, al tiempo que se les hace preguntas de lo que
ven, asi mismo, se les pregunta ¢(En qué tipo de
vivienda viven ustedes? ;Con quién viven en casa?
¢Qué animales se pueden tener en casa, qué comen,

producen algan alimento?

Después, se muestran imagenes de diferentes objetos
que se encuentran en una casa Y se les pregunta ;Qué
mas hay en nuestra casa? y ;Qué necesitamos para

Vivir en ella?

También, se realiza ficha de las partes de la casa, alli
los nifios tienen que escribir el lugar de la casa que

aparece en la foto y colorearla.

Por Gltimo, se realiza actividad con una pizza didactica,

que consiste en; escoger una palabra “de objetos




118

relacionados con la casa”, leerla, después lanzar un
dado y segun el nimero que le salga, debe coger esa
cantidad de imagenes de la palabra que leyo y ponerlas

en la cantidad de la pizza a la cual pertenecen.

Cierre: Se pregunta a los nifios y nifias si creen que es
mas divertido vivir en el campo o en la ciudad y qué
cosas podrian hacer en cada lugar, después de esto, se

destapan loncheras y salimos a descanso.
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES — | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. - OBJETIVOS | ACTIVIDADES AREAS
FORMACION
Oct 20 “Auxiliar Estimular el | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los | Comunicativa Ficha Se realiza por
Grado lenguaje nifios y nifias, se les pregunta como amanecieron el dia | Cognitiva Colores medio de
Prejardin” comprensivo y | de hoy y se les motiva a cantar la cancion “buenos dias | Espiritual NUmeros observacion de
expresivo de los | amiguitos como estan”, después, se hace actividad de | Corporal Bombon las actividades
nifios y nifias. coordinacién: manos arriba, abajo, mano derecha en el | Etica Dado realizadas.
pie izquierdo, mano izquierda en el ojo derecho etc. | Socio afectiva Cinta

Estimular el
pensamiento
l6gico
matematico de
los nifios vy

nifias.

Ademas, se les cuenta lo que se va a hacer durante el
dia y se les refuerza preguntando cémo se van a portar

hoy, recordando las normas de comportamiento.

Actividad: se realiza con los nifios y nifias la actividad
dejada por la Docente de Inglés, explicandoles paso a
paso lo que deben hacer y estando pendiente de que lo

hagan correctamente.
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Después, se hace actividad de los nameros en inglés,
para ello, se muestran los nimeros uno a uno diciendo
su nombre en inglés y motivando a los nifios y nifias

para que aprendan su nombre.

Para terminar, se lleva juego de “bomboén” que consiste
en: lanzar un dado y decir el nimero que le salio en
inglés, después, salta hasta llegar a ese ndmero, los

nifios y nifias van pasando por turnos.

Cierre: Se pregunta a los nifios y nifias que
aprendieron el dia de hoy y se procede ayudarles a

destapar sus loncheras, después salimos al descanso.
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FECHA | CONTENID PROPOSITO ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONE RECURSOS EVALUACIO
O - TEMA. S - | ACTIVIDADES S — AREAS DE N
OBJETIVOS FORMACION
Octubre | Medios de | Estimular el | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los | Comunicativa Imagenes Se realiza por
24 transporte en | lenguaje nifios y nifias, se les pregunta cdémo amanecieron el | Cognitiva Pintura medio de
el campo y en | comprensivo y | dia de hoy y se les motiva a cantar la cancion “buenos | Espiritual Pinceles observacién 'y
la ciudad. expresivo de | dias amiguitos como estan”, luego se entona la | Corporal Conos de papel ficha.
los nifios y | cancion “si tu tienes muchas ganas de...aplaudir, reir, | Etica Material
nifios. dormir, saltar, entre otras. Ademas, se les cuenta lo | Socio afectiva reciclable
que se va a hacer durante el dia y se les recuerda que Ega
Potenciar  la | en el salén tenemos el semaforo del comportamiento Silicona
lectura y | y se les refuerza preguntando cémo se van a portar el Marcadores
escrituraen los | dia de hoy. Toalla
nifios y nifias. Pafiitos
Actividad: Para conocer los saberes previos de los Tapas
Acercar a los | nifios y nifias, se les pregunta qué medios de Video
nifios y nifias | transporte han visto en el campo y en la ciudad y Computador

al

dénde hay mas.
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conocimiento

cientifico.

Propiciar
experiencias
logico
matematicas
en los nifios y

nifas.

Se proyecta video de los medios de transporte del
siguiente link:

https://www.youtube.com/watch?v=Y Mr4xTWN4_k

. Al terminar, se hacen preguntas de lo que observaron
y se dialoga de cudles son los que se usan en el campo
y en la ciudad, al tiempo que se les muestra imagenes

de ellos y se van agrupando y pegando en el tablero.

Después, se realiza con los nifios y nifias diferentes

medios de transporte con material reciclable.

Para terminar, se realiza ficha que consiste en el
conteo de medios de transporte, los nifios y nifias
tienen que contarlos y escribir el ndmero que

corresponde.

Cierre: Se hacen diferentes preguntas para constatar

que aprendieron el material ensefiado, se procede a

Televiso



https://www.youtube.com/watch?v=YMr4xTWN4_k
https://www.youtube.com/watch?v=YMr4xTWN4_k
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ayudarles a destapar loncheras y después salimos a

descanso.
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES — | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES AREAS DE
FORMACION
Oct 27 “Auxiliar Potenciar el | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los | Comunicativa Ficha Se realiza por
Grado lenguaje nifios y nifias, se les pregunta como amanecieron el | Cognitiva Fotocopia medio de
Prejardin” expresivo y | dia de hoy y se les motiva a cantar la cancién “buenos | Espiritual Iméagenes observacién y
comprensivo de | dias amiguitos cémo estan”, después, se hace | Corporal Bombdn preguntas.
los nifios y | actividad de coordinacion: manos arriba, abajo, mano | Etica

nifas.

Estimular el
pensamiento
I6gico
matematico de
los nifios vy

nifas.

derecha en el pie izquierdo, mano izquierda en el 0jo
derecho etc. Ademas, se les cuenta lo que se va a
hacer durante el dia y se les refuerza preguntando

cdémo se van a portar el dia de hoy.

Actividad: se realiza con los nifios y nifias la

actividad dejada por la Docente de Inglés,
explicandoles paso a paso lo que deben hacer y

estando pendiente de que lo hagan correctamente.

Después, se hace actividad de repaso de los nimeros

en inglés, para ello, se muestran los nimeros uno a

Socio afectiva
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uno preguntandoles como se dice en inglés, se les va

corrigiendo y diciendo como se dice el nimero.

También, se llevan imagenes con cantidades
diferentes, al nifio o nifia que le corresponda debe
decir cuantos hay en inglés y saltar por el “bombon”
hasta llegar al nimero que corresponde y alli dejar las

imagenes o fichas, lo hacen por turnos a través de la

dinamica tingo tango.

Cierre: Se pregunta a los nifios y nifias acerca de lo
visto el dia de hoy, después, se procede a ayudarles a
destapar sus loncheras, y cuando terminen salimos al

descanso.




Del 30 de octubre al 14 de Noviembre

Planeacion # 4
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FECHA | CONTENID | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONE | RECURSOS | EVALUACION

O-TEMA. | OBJETIVOS ACTIVIDADES S — AREAS DE
FORMACION

Oct 31 ¢Qué lugares | Estimular el | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los nifios y | Comunicativa Maquina de | Se realiza por
y lenguaje nifias, se les pregunta como amanecieron el dia de hoy y se | Cognitiva la suma. medio de
profesiones | comprensivo Yy | les motiva a cantar la cancion “buenos dias amiguitos | Espiritual Imégenes preguntas y
encontramos | expresivo de los | como estan”, después, se hace actividad de coordinacion: | Corporal Videos observacion de
en el campo | nifios y nifios. manos arriba, abajo, mano derecha en el pie izquierdo, | Etica Computador | las actividades
y en la mano izquierda en el ojo derecho etc. Ademas, se les | Socio afectiva Televisor realizadas.
ciudad? Potenciar la | cuenta lo que se va a hacer durante el dia y se les recuerda Fichas

lectura y | que en el salon esta el semaforo del comportamiento y se

escritura en los

nifios y nifias.

Acercar a los

nifios y nifas al

les refuerza preguntando cémo se van a portar el dia de

hoy.

Actividad: Para conocer los saberes previos de los nifios y

nifias, se les pregunta qué lugares conocen o creen que hay
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conocimiento

cientifico.

Propiciar
experiencias
logico
matematicas en
los nifios vy

nifas.

tanto en el campo como en la ciudad, asi mismo, se les

pregunta que profesion les gustaria realizar a futuro.

Después, se proyectan imagenes de lugares que hay en la
ciudad como: tiendas, supermercados, bancos,
restaurantes, panaderias, almacenes, escuelas, colegios,
hospitales, entre otros. Asi mismo, se analiza de estos

lugares cuales se pueden encontrar en el campo.

También, se proyecta desde la pagina de Colombia
aprende, videos y actividades didacticas acerca de las
profesiones y su importancia, las cuales resolveremos entre

todos desde los siguientes enlaces:

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/contenidoslo/9

2041

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/

naspublic/ContenidosAprender/G_2/S/S_G02_U05 L01/

S_G02_U05_L01 03_01.html



http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/contenidoslo/92041
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/contenidoslo/92041
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/G_2/S/S_G02_U05_L01/S_G02_U05_L01_03_01.html
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/G_2/S/S_G02_U05_L01/S_G02_U05_L01_03_01.html
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/G_2/S/S_G02_U05_L01/S_G02_U05_L01_03_01.html
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http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/contenidoslo/9

2047

Por ultimo, se realiza juego de la tienda, para ello se lleva

la maquina de la suma.

Cierre: Se pregunta a los nifios y nifias cual profesion fue
la que mas les gusto de todas las vistas, después de esto, se

destapan loncheras y salimos a descanso.



http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/contenidoslo/92047
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/contenidoslo/92047
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES — AREAS | RECURSOS | EVALUACION
- TEMA. - OBJETIVOS | ACTIVIDADES DE FORMACION

Nov 3 “Auxiliar Potenciar el | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia | Comunicativa Fichas Se realiza por

Grado  Pre- | lenguaje los nifios y nifias, se les pregunta coémo | Cognitiva Papel seda medio de

Jardin” expresivo y | amanecieron el dia de hoy y se les motiva a | Espiritual Ega preguntas y

comprensivo de | cantar la cancidn “buenos dias amiguitos | Corporal Tapas observacion de

los nifios y | como estan”, después, se hace actividad de | Etica Colores las actividades

nifias.

Estimular el
pensamiento
l6gico

matematico de
los nifios vy

nifias.

coordinacién: manos arriba, abajo, mano
derecha en el pie izquierdo, mano izquierda en
el ojo derecho etc. Ademas, se les cuenta lo

que se va a hacer durante el dia.

Actividad: se realiza con los nifios y nifias la
actividad dejada por la Docente de Inglés,
explicandoles paso a paso lo que deben hacer
y estando pendiente de que

lo hagan

correctamente.

Socio afectiva

realizadas.
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Después, se entrega ficha a cada uno de los
nifios que contiene el ndmero 1y su nombre
en inglés, se les explica que deberan enrollar
pequefios pedazos de papel para hacer bolitas

que pegaran en el nimero uno.

Cierre: se realiza actividad de respiracion y
después de esto, se destapan loncheras y

salimos a descanso.
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES — | RECURSOS | EVALUACION

- TEMA. - OBJETIVOS | ACTIVIDADES AREAS DE
FORMACION

Nov 7 Construimos Estimular el | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia los | Comunicativa Plastilina Se realiza por

figuras en | lenguaje nifios y nifias, se les pregunta cdmo amanecieron | Cognitiva Pafiitos medio de

plastilina. comprensivo y | el dia de hoy y se les motiva a cantar la cancion | Espiritual Tubos preguntas y

expresivo de los | “buenos dias amiguitos como estan”, después, se | Corporal Carton observacion de

nifios y nifos. hace actividad de coordinacion: manos arriba, | Etica Ega las actividades

abajo, mano derecha en el pie izquierdo, mano | Socio afectiva Hojas realizadas.

Potenciar la
lectura Yy
escritura en los

nifios y nifias.

Acercar a los
nifios y nifias al
conocimiento

cientifico.

izquierda en el ojo derecho etc. Ademas, se les
cuenta lo que se va a hacer durante el dia y se les
recuerda que en el salén tenemos el semaforo del
comportamiento y se les refuerza preguntando
cdémo se van a portar el dia de hoy.

Actividad: Se dedicara toda la clase a la
realizacion de diferentes figuras en plastilina para
la maqueta del campo y la ciudad que vamos a
hacer entre todos, elaboraremos: arboles, flores y

animales.
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Propiciar
experiencias

l6gico

matematicas en

los nifos

nifias.

y

Cierre: Se pregunta a los nifios y nifias como se
sintieron manipulando la plastilina y elaborando
las figuras, después de esto, se destapan loncheras

y salimos a descanso.
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES | RECURSOS | EVALUACION

- TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES - AREAS DE
FORMACION

Nov 10 | “Auxiliar Estimular el lenguaje | Saludo: se inicia con un saludo caluroso | Comunicativa Cuento Se realiza por

Grado Pre — | comprensivo y expresivo de | hacia los nifios y nifias, se les pregunta | Cognitiva Acertijos medio de

Jardin” los nifios y nifios. como amanecieron el dia de hoy y se les | Espiritual Fichas preguntas y

motiva a cantar la cancion “buenos dias | Corporal Colores observacion de

Propiciar experiencias que | amiguitos como estan”, después, se hace | Etica las actividades

contribuyan a su desarrollo

motor fino y grueso.

actividad de coordinaciéon: manos arriba,
abajo, mano derecha en el pie izquierdo,
mano izquierda en el ojo derecho etc.
Ademas, se les cuenta lo que se va a hacer
durante el dia

Actividad: se realiza con los nifios y nifias
la actividad dejada por la Docente de
Inglés, explicandoles paso a paso lo que
deben hacer y estando pendiente de que lo

hagan correctamente.

Socio afectiva

realizadas.
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Después, se les narra el cuento de la
princesa Felicia, al tiempo que se les hace
preguntas de este, terminado el cuento se
leen a los nifios y nifias acertijos que deben

resolver con canciones.

Por dltimo, se les entrega ficha

relacionada con el cuento para colorear.

Cierre: Se pregunta a los nifios y nifias
que fue lo que mas les gustd y después de
esto, se destapan loncheras y salimos a

descanso.
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FECHA | CONTENIDO | PROPOSITOS - | ESTRATEGIAS DIDACTICAS DIMENSIONES — | RECURSOS EVALUACION
- TEMA. OBJETIVOS ACTIVIDADES AREAS DE
FORMACION
Nov 14 | Construccién y | Estimular el | Saludo: se inicia con un saludo caluroso hacia | Comunicativa Material Se realiza por
exposicion de | lenguaje los nifios y nifias, se les pregunta cémo | Cognitiva reciclable medio de
la maqueta “un | comprensivo y | amanecieron el dia de hoy y se les motiva a | Espiritual Figuras preguntas y
paseo por el | expresivo de los | cantar la cancion “buenos dias amiguitos como | Corporal Flores observacion de
campo Yy la | nifios y nifios. estan”, después, se hace actividad de | Etica Carton las actividades
ciudad” coordinacidn, también, se les cuenta lo que se va | Socio afectiva Ega realizadas.
Potenciar la | ahacer durante el dia y se les recuerda que en el Silicona
lectura y | salén tenemos el seméforo del comportamiento Colores
escritura en los | y se les refuerza preguntando como se van a Material

nifios y nifas.

Acercar a los
nifios y nifias al
conocimiento

cientifico.

portar el dia de hoy, igualmente, se les cuenta
gue hoy es el dltimo dia que estaré

acompafandolos en el Jardin.

Actividad: se realiza preguntas a los nifios y
nifias acerca de lo que han aprendido del campo

y la ciudad.

elaborado en

clases

anteriores.
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Propiciar
experiencias

l6gico

matematicas en

los nifos

nifias.

y

Después, entre todos se procede a armar la
maqueta “un paseo por el campo y la ciudad”
con todos los materiales y figuras realizadas en
clases anteriores, cuando ya esté lista, se pide a
los nifios que uno a uno salga y explique lo que
ve y lo que mas le gusta de cada lugar (el campo

o la ciudad).

También, se tratara de invitar a los otros salones
para que vean lo que los nifios de Transicién han

construido.

Cierre: se comparte dulce con los nifios y nifias
y nos despedimos con un beso y abrazo, después
de esto, se destapan loncheras y salimos a

descanso.




Anexo 3. Diarios de Campo

DIARIO DE CAMPO # 1

Fecha: septiembre 12

Planeacién: Primera Semana

Nivel: Transicién

Institucion: Jardin Infantil Chiquilines
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DIMENSION | DESCRIPCION DE LA | AUTORES QUE RESPALDAN EL
SITUACION SUCESO PEDAGOGICO

Disciplinar Se da inicio con una presentacion | Segun, Frederick B. Skinner, los
ante los nifios y nifias, se les cuenta | estimulos modifican el
que la Docente practicante los va a | comportamiento: los estimulos

acompafar los dias Martes y
Viernes, asi mismo, se les pregunta
coémo amanecieron el dia de hoy y se
les saluda con la cancion “buenos
dias amiguitos como  estan”,
después, se les motiva a cantar la
cancion si tu tienes muchas ganas
de...” después de ello, se les pide que

cierren sus ojos para realizar la

condicionales positivos o negativos, se
aplican en ambientes clinicos para
modificar comportamientos mentales
en los pacientes que padecen algun
desorden y también pueden aplicarse
en los ambientes escolares con
propdsitos de instruir a los estudiantes
y de modificar sus comportamientos.

Los padres a nivel familiar también
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oracion Jesusito de mi vida, y al
finalizar se les cuenta lo que se va a

realizar durante el dia.

Seguido de esto, la Docente

titular le dice a la Docente
practicante que se lleve a todos los
nifios al patio para realizar su
actividad, por consiguiente, se les
pide a los nifios y nifias formar una
fila para salir en orden, ellos acatan

la orden.

Actividad: todos sentados en el patio
en circulo, se realiza presentacion
por medio de la dinamica la pelota
ardiente, la cual consiste en pasar
una pelota y la docente dice “arde
arde”, cuando no se diga esta
palabra, el nifio o nifia que quede con
la pelota se presenta diciendo su
nombre, cuéntos afios tiene, su

animal favorito y que es lo que més

pueden  aplicar  estimulos  que

modifiquen la conducta de sus hijos.

Asi mismo, habla del “refuerzo

positivo” y  dice que los

comportamientos que son reforzados

positivamente tienden a repetirse pues

son gratificados con premios o0
estimulos positivos. Este tipo de
estimulos pueden modificar

comportamientos e incrementarlos en

una forma positiva.

Esta situacion es la que se
presenta en el aula, ya que la Docente
titular los ha reforzado positivamente,
por consiguiente, su conducta es muy
buena y yo como Docente practicante
lo evidencio y me beneficio de ello,
ademas, durante la jornada yo también
los reforcé positivamente con el

semaforo del comportamiento, lo cual

les motivo mucho a portarse muy bien.
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le gusta hacer o que quisiera
aprender, a medida que se van
presentando se les va entregando

escarapela con su nombre.

Después, se narra cuento de la
carrera de las zapatillas, al tiempo
que se les hace preguntas de
anticipacion e inferencia del mismo,
al terminar se analizara con los nifios
y nifias la importancia de respetarnos
los unos a los otros, también, se les
muestra algunas imagenes de
normas dentro del aula y se les
pregunta cuales creen que son
importantes y se establecen entre
todos las normas de comportamiento
que se deben tener dentro del saldn,
seguido de esto y ya establecidas las
reglas, se les presenta el seméaforo
del comportamiento y se les explica
que cada uno va a tener un gancho

con su nombre, el cual, al inicio de
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la jornada se ubicara en la carita de
color verde, que indica un muy buen
comportamiento y que al finalizar la
jornada se analizara quienes segun
su conducta conservan ese lugar o
bajan a otras de las caritas que
indican un comportamiento regular

0 malo.

Asi mismo, para indagar acerca de
sus saberes previos en las areas de
lenguaje y matematicas, se realiza
actividad de reconocimiento con los
nombres que tiene cada uno en su
escarapela, uno a uno, ira
nombrando las letras que tiene su
nombre, luego las cuenta y dice el
namero total de letras que tiene su

nombre.

Cierre: Se habla de la importancia de
portarse bien en el jardin y de

levantar la mano para pedir la
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palabra por turnos y asi escucharse
los unos a los otros, también, se
analiza si los ganchos con sus
nombres permanecen en la carita
verde 0 pasan a otra, pero en realidad
todos quedan en la carita verde por
su buen comportamiento y

disposicion.

Observaciones: El dia de hoy me senti muy satisfecha, ya que se pudieron ejecutar todas
las actividades que estaban planeadas, asi mismo, se vio mucho interés y participacion por parte
de los nifios y nifias, ademas, me impact6 de forma positiva el buen comportamiento en general
que tiene el grupo, ya que la gran mayoria acata las érdenes y los que por algin momento se
distraen, se les hace un llamado de atencion y de inmediato lo acatan, también, se puede concluir
que esto es el resultado del reforzamiento de conducta constante que les hace la Docente titular
y durante la jornada yo también los motivé y reforce positivamente con el semaforo del

comportamiento.

Webgrafia
Teoria del Reforzamiento Frederick B. Skinner. Los estimulos modifican el
comportamiento. Recuperado el 19 de septiembre de 2017 de:

https://sites.google.com/site/teoriadelreforzamiento/



https://sites.google.com/site/teoriadelreforzamiento/

DIARIO DE CAMPO # 2

Fecha: septiembre 26

Planeacion: tercera semana

Nivel: transicién

Institucion: jardin infantil Chiquilines

139

DIMENSION | DESCRIPCION DE LA | AUTORES QUE RESPALDAN EL
SITUACION SUCESO PEDAGOGICO
Disciplinar Se inicia la jornada con un saludo | El postulado basico de la Teoria del

caluroso hacia los nifios y nifias, se les
pregunta como amanecen el dia de
hoy y se les motiva a cantar la cancion
“buenos dias amiguitos como estan”,
luego se realiza la oracion “buenos
dias mi Dios”, después, se hace
actividad de coordinacion: manos
arriba, abajo, mano derecha en el pie
izquierdo, mano izquierda en el ojo
derecho etc. Ademas, se les cuenta lo
que se va a hacer durante el dia y se

les recuerda que en el salon tenemos

el semaforo del comportamiento y se

Aprendizaje Social considera que el
comportamiento  agresivo es el
resultado del aprendizaje que se realiza
a traves de la imitacion y la
observacion; por lo que no es necesario
que exista una frustracién para que se
desarrollen comportamientos
calificados como agresivos. De hecho,
se producen respuestas agresivas en
ausencia de frustraciones. Bandura
(1973) afirma:

Que la frustracion no genera

una pulsion que necesite descargarse
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les refuerza preguntando como se van

a portar el dia de hoy.

Actividad: Para conocer los
saberes previos de los nifios y nifas,
se les pregunta ;qué es el campo?,
¢quién ha estado en el campo?, ;qué
encontramos en el campo?, entre

otros.

Después, se proyecta el video
“el raton del campo y el de la ciudad”
para acercarlos un poco al tema,
después se les hace preguntas de lo
que vieron en el video y se les pide
analizar porqué cada raton es feliz en

el lugar donde vive.

También, se habla de los tipos
de viviendas que hay en el campo y
para ello se muestran iméagenes a los
nifos y nifas, al tiempo que se les

hace preguntas.

mediante conductas dafiinas, sino que
origina un estado de activacion
emocional, a partir del cual se
producirian una serie de conductas
(dependencia, logro, agresion,
resignacion...) dependiendo de las
diferentes formas que la persona haya
aprendido para manejar situaciones

estresantes.

En esta teoria la agresion es
definida como “la conducta que
produce dafios a la persona y la
destruccion de la propiedad” (Bandura
y Ribes, 1975, p.309). Este dafio puede
afectar tanto a un nivel fisico como

formas psicoldgicas.

Por lo anterior, se puede
analizar que el comportamiento de la
nifia dentro del aula se puede tratar de
conductas que esta imitando de las

personas que tiene a su alrededor,
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Asi mismo, se proyecta el
video “Barney el camion los animales
de la granja”, con el fin de conocer los
animales que hacen parte del campo y
su alimentacion, al finalizar el video,
también se muestran iméagenes de
animales y diferentes alimentos para
que relacionen cual pertenece al
animal. Después, se analiza qué
productos nos dan esos animales para

nuestro consumo.

Por ultimo, se hace entrega a
los nifios y nifias de una bolsa de
papel, colores y lapices, para que en
ella dibujen el animal del campo que
mas les gusta, todos los nifios
siguieron la indicacién y empezaron a
dibujar, excepto una de las nifias, la
cual de un momento a otro empez6 a
mostrar un comportamiento rebelde,

decia que ella no queria hacer nada y

también estd la posibilidad de que se
trate de una activacion emocional que
le pudo generar malestar, agresion y
una conducta prepotente dentro del

aula.

De ahi la importancia de brindar
a los nifios y niflas ambientes
adecuados en los cuales ellos puedan
desarrollar sus habilidades, potenciar
sus capacidades, y asi puedan tener un
desarrollo integral, asi mismo, es
fundamental que a los nifios y nifias se
les brinde un buen trato, carifio, amory,
ademas, se les debe poner limites y
reglas para que sepan hasta donde
pueden llegar y de qué forma se deben

comportar.
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que se iba a cambiar de Jardin que
porque ahi estaba muy aburrida, me
parecié una situacion incomoda, yo
no le dije nada a la nifia y la Docente
titular empezdé a reganarla y a decirle
que me respetara a mi y a los otros
compafieros, de igual forma, la nifia
se puso a trabajar, pero mostraba
inconformismo y trataba de Ilamar la
atencion cogiendo los colores para
ella sola, también trataba de alejar a

sus comparieros de mesa.

Cuando todos los nifios y
nifas terminaron de dibujar, uno a
uno pasaba al frente, mostraba y decia
a los demas que animal del campo
habia hecho. Después se destaparon

loncheras y se sali6 al descanso.

Observaciones: El dia de hoy se pudieron ejecutar todas las actividades que estaban planeadas,

asi mismo, se vio mucho interés y participacion por parte de los nifios y nifias, excepto por una
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nifia que empezo a decir que se iba a cambiar de Jardin y que no queria hacer nada, la situacién
fue un poco incomoda, ya que la Docente titular le llamé la atencion de una forma muy brusca
y delante de todos los nifios, pero bueno finalmente asi y todo la nifia se puso a trabajar y termind
su dibujo. De igual forma, yo segui con lo que tenia planeado en la clase y se pudo terminar la

jornada con normalidad.

Web grafia

Romero, G. (2014). Teorias explicativas del comportamiento agresivo. Recuperado el 11

de octubre de 2017 de: http://conductasagresivasyviolentasenelaula.blogspot.com.co/p/teorias-

explicativas-del- comportamiento.html

DIARIO DE CAMPO # 3
Fecha: octubre 20
Planeacion: sexta semana

Nivel: prejardin

DIMENSION | DESCRIPCION DE LA SITUACION AUTORES QUE
RESPALDAN EL

SUCESO PEDAGOGICO



http://conductasagresivasyviolentasenelaula.blogspot.com.co/p/teorias-explicativas-del-%09comportamiento.html
http://conductasagresivasyviolentasenelaula.blogspot.com.co/p/teorias-explicativas-del-%09comportamiento.html
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Disciplinar

Se inicia con un saludo caluroso hacia los nifios
y nifias, se les pregunta como amanecieron el dia
de hoy y se les motiva a cantar la cancién
“buenos dias amiguitos como estan”, después, se
hace actividad de coordinacion: manos arriba,
abajo, mano derecha en el pie izquierdo, mano
izquierda en el ojo derecho, entre otros, ademas,
se les cuenta lo que se va a hacer durante el dia
y se les refuerza preguntando como se van a
portar hoy, recordando las normas de
comportamiento.

Después, se realiza con los nifios y nifias la
actividad dejada por la Docente de Inglés,
explicandoles paso a paso lo que deben hacer y
estando pendiente de que lo hagan
correctamente.

También, se hace actividad de los numeros en
inglés, para ello, se muestran los nimeros uno a
uno diciendo su nombre en inglés y motivando a
los nifios y nifias para que aprendan su nombre.
Para terminar, se lleva juego de “bombdn” que

consiste en: lanzar un dado y decir el nimero

que le sali6 en inglés, después, salta hasta llegar

Segin  Gallahue, 1982,
(como se citd en Arce y
Cordero, 2001) afirma:

La secuencia en la
progresion de los
movimientos es casi la
misma en todos los nifios: el
ritmo depende de los
factores de herencia y
ambiente, que involucran
juegos y experiencias de
aprendizaje, ademas sefiala
que la diferencia en la
ejecucion de los
movimientos entre los nifios
se debe a las instrucciones

dadas, la motivacion y las

oportunidades de practica.

(p.9).

Definitivamente,
para que los nifios y nifias

pueden tener un Optimo
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a ese numero, los nifios y nifias deben ir pasando
por turnos.

Cuando se empez6 esta actividad que consistia
en saltar el bombon, llama mucho la atencion
que los nifios y nifias en su mayoria no fueron
capaces de saltar adecuadamente sobre el juego,
no se les veia la suficiente capacidad motora
desarrollada, ni equilibrio a la hora de saltar, esta
situacion fue sorprendente ya que los nifios y
nifias en el Jardin se muestran cognitivamente
muy avanzados, por lo cual se asume que en
todas las dimensiones estan muy bien.

Para dar cierre se pregunta a los nifios y nifias
que aprendieron el dia de hoy y se procede
ayudarles a destapar sus loncheras, después se

sale al descanso.

desarrollo motor grueso, es
indispensable que se les
estimule ya sea en casa 0 en
el Jardin Infantil, para ello es
importante que en el lugar se
cuente con espacios Yy
materiales que ayuden en el
desarrollo de actividades
fisicas, que les contribuya a
los nifios y nifias de forma
positiva en la coordinacién
de movimientos, equilibrio,
entre otros, también la
actitud y motivacién por
parte de la Docente es
fundamental, ya que es la
persona que lidera las
actividades y se encarga de
que los nifios las ejecuten de

forma adecuada.

Observaciones: El dia de hoy se pudieron ejecutar todas las actividades que estaban planeadas,
asi mismo, se vio mucho interés y participacion por parte de los nifios y nifias, el Unico

inconveniente se dio a la hora de saltar sobre el bombdn, pues a los nifios y nifias les dificultaba
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coordinar sus movimientos y mantener el equilibrio, de hecho, muchos de ellos lo pasaban
caminando, por lo cual, en varias oportunidades la Docente practicante intervenia y se paraba

sobre el bombon para mostrarles a todos como debian pasarlo saltando.

Web grafia

Arce, M. Cordero, M. (2001). Desarrollo motor grueso del nifio en edad preescolar, pag.
9. Recuperado el 26 de Octubre de 2017 de:

https://books.google.com.co/books?id=TfG4ytT8NCMC&printsec=frontcover&hl=es&source=gq

bs ge summary r&cad=0#v=onepage&q&f=false

DIARIO DE CAMPO # 4

Fecha: octubre 31
Planeacion: octava semana
Nivel: transicién

Institucion: jardin infantil Chiquilines

DIMENSION | DESCRIPCION DE LA SITUACION AUTORES QUE RESPALDAN

EL SUCESO PEDAGOGICO

Procedimental | Se inicia con un saludo caluroso hacia los | Segin Moyles, 1990, (como se citd
nifios y nifas, se les pregunta como | en Leyva, 2011) afirma que “el

amanecieron el dia de hoy y se les motiva



https://books.google.com.co/books?id=TfG4ytT8nCMC&printsec=frontcover&hl=es&source=gbs_ge_summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.co/books?id=TfG4ytT8nCMC&printsec=frontcover&hl=es&source=gbs_ge_summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false
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a cantar la cancion ‘“buenos dias

4 2

amiguitos como estan”, después, se hace
actividad de coordinacion: manos arriba,
abajo, mano derecha en el pie izquierdo,
mano izquierda en el ojo derecho etc.
Ademas, se les cuenta lo que se va a hacer
durante el dia y se les recuerda que en el
seméforo del

salén esta el

comportamiento 'y se les refuerza
preguntando cémo se van a portar el dia

de hoy.

Para conocer los saberes previos
de los nifios y nifias, se les pregunta qué
lugares conocen o creen que hay tanto en
el campo como en la ciudad, asi mismo,
se les pregunta que profesion les gustaria

realizar a futuro.

Después, se proyectan imagenes
de lugares que hay en la ciudad como:

tiendas, supermercados, bancos,

restaurantes, panaderias, almacenes,

juego adecuadamente dirigido
asegurara al nifio un

Aprendizaje a partir de su estado
de

actual conocimiento 'y

destrezas. El juego es
potencialmente

un excelente medio de

aprendizaje” (p.31)

Definitivamente, el juego
como actividad rectora de la
educacion inicial, es una excelente
herramienta a través de la cual los
nifos y nifias pueden adquirir
normas, conocerse a si mismos y
les da la posibilidad de adquirir
mientras se

conocimientos

divierten y juegan.

Lo anterior se vio reflejado
en la clase del dia de hoy, ya que
se les propuso resolver problemas

matematicos y sumar por medio de
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escuelas, colegios, hospitales, entre otros.
Asi mismo, se analiza de estos lugares

cuales se pueden encontrar en el campo.

También, se proyecta desde la
pagina de Colombia aprende, videos y
actividades didacticas acerca de las

profesiones y su importancia, las cuales

resolveremos entre todos.

Por ultimo, se realiza juego de la
fruteria, se pide a los nifios y nifias que
entre todos le demos un nombre a la
fruteria que vamos a poner, después se
plasma el nombre en cartulina, asi mismo,
se llevan cajas de carton las cuales
serviran para meter las diferentes frutas
en fomi, también se les presenta la
maquina de la suma, la cual se va a usar
para separar pedidos hechos por
diferentes clientes, los pedidos estan
escritos en bolsas de papel que estan

pegadas en el tablero, entonces para

una actividad ludica, en la cual se
vio mucho interés y participacion
por parte de los nifios y nifas,
estaban motivados por participar y
resolver los problemas planteados,
por lo cual definitivamente el
juego es una excelente herramienta

que debe ser usada en el aula de

clase.
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iniciar el juego se divide el salon en dos
grupos, y por turnos cada grupo ird
escogiendo una bolsa del tablero, la cual
leen para separar el pedido, las frutas
deberan pasarlas por la maquina de la
suma para que puedan dar el total de
frutas de cada pedido, de esta forma
divertida y a través del juego se proponen
problemas matematicos para que sean

realizados por los nifios y nifas.

Después de separar todos los
pedidos con éxito se dice a los estudiantes
que el juego ha terminado, ellos muy
tristes todos dicen querer hacer mas
actividades asi de divertidas, por lo cual

esto resulté muy gratificante para mi.

Cierre: Se pregunta a los nifios y
nifias cual profesion fue la que mas les
gusto de todas las vistas, después de esto,
se destapan loncheras y salimos a

descanso.
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Observaciones: El dia de hoy se pudieron ejecutar todas las actividades que estaban planeadas,
los nifios y nifias participaron activamente y se les vio muy contentos mas que todo en la
actividad de la fruteria, de hecho, cuando se fue a terminar la actividad decian que no, que
jugaramos mas, lo cual fue muy gratificante para mi, pues se pudo evidenciar que los nifios y
nifias se divirtieron mucho mientras realizaban sumas y daban solucion a diferentes problemas

matematicos, este tipo de reaccion en ellos da la satisfaccion de la labor cumplida.
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ANALISIS DE PRACTICA PROFESIONAL- INTERVENCION PEDAGOGICA

Transcripcion detallada de intervencion pedagdgica completa

Categorias de interés

para analisis

Docente practicante: buenos dias, buenos dias, ;cOmo amanecieron

todos?

Contestan todos los estudiantes: Biennnnn

Docente practicante: ;como pasaron en vacaciones?

Contestan todos los estudiantes: muy bien,

Docente practicante: ¢salieron a pasear?

Docente practicante: ¢a donde fueron?

Estudiante 12: yo fui al rio,

Docente practicante: ¢estudiante 6 a donde fue?

Amarillo: Agresion

fisica

Verde: Interaccién

maestra-estudiantes.

Rojo: No se actla

Morado: Rutina

Azul: Construccion

de normas

Rosado: Illamados

de atencién
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Estudiante 6: yo fui de compras,

Estudiante 7: yo fui al parque,

Docente practicante: ¢Quién fue al parque? Ah la estudiante 7

fue al parque,

Docente practicante: ¢y la estudiante 11 a donde fue?

Estudiante 11: a piscina y a la catorce,

Docente practicante: ¢y a donde fue la estudiante 1?

Estudiante 1: al parque arboleda,

Estudiante 2: yo fui donde mi mama,

Docente practicante: jaaaa y donde vive su mama estudiante 2?

Estudiante 2: en Barranquilla,

Docente practicante: ;jah que bueno, bueno...buenos dias

amiguitos cémo estan?
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Contestan todos los estudiantes: jmuy bien!

Estudiante 9: profe yo,

Docente practicante: ¢a bueno y el estudiante 9 a donde fue?

Estudiante 9: yo al centro,

Docente practicante: ¢al centro? y fueron de compras o que

hicieron?

Estudiante 9: sii,

Docente practicante: ¢quién comid helado en vacaciones?

Estudiantes 9,7,2,1,12: yo000000

Docente practicante: ay que rico y quién comio pizza?

Estudiantes 4,3,6,8: yoo0000
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Docente practicante: ay que rico, yo traje una pizza para que

juguemos hoy, ¢si?

Docente practicante: ¢una pizza para jugar, pero no es para

comer es para jugar, listo?, entonces vamos a jugar con la pizza,

ahora si vamos a saludar, buenos dias amiguitos como estan?

Contestan todos los estudiantes: jmuy bien!,

Docente practicante: este es un saludo de amistad

Contestan todos los estudiantes: jQué bien!,

Docente practicante: haremos lo posible por hacernos mas

amigos ¢coémo estan amiguitos coémo estan?

Contestan todos los estudiantes: jmuy bien!,

Docente titular: emm coloque una mesita y se sienta ahi papi

porque si N0 no Ve.,
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Docente practicante: ;hoy vamos a hablar de la ciudad cierto?

¢Vamos a hablar de la ciudad, nosotros vivimos en una ciudad o vivimos

en el campo?

Contestan todos los estudiantes: en la ciudad,

Docente practicante: ;en la ciudad cierto!, y como se llama esta

ciudad?

Contestan todos los estudiantes: Pereira,

Docente practicante: ¢Pereira muy bien, nosotros vivimos en la

ciudad de Pereira, y que podemos encontrar en la ciudad? arboles, casas,

casa y encontramos muchas casitas juntas cierto?

Contestan todos los estudiantes: sii,

Docente practicante: ¢en el campo como son las casas, son asi

tan juntas o no?

Contestan todos los estudiantes: nooo separadas,
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Docente practicante: ¢si son muy separadas cierto?, son
separadas porque quedan lejos una de la otra, ¢y en la ciudad como son
las casas? juntitas cierto. , también en la ciudad hay puentes, que
encontramos en la ciudad muchos qué? muchos carros, también
encontramos muchos animales cierto?, también hay flores, esta el

Viaducto que es un puente muy grande,

Estudiante 3: yo he pasado por ahi,

Estudiante 9: y yo también,

Docente practicante: ¢claro todos hemos pasado por el
Viaducto, y en la ciudad que mas hay? ;solamente casitas chiquititas o
qué mas hay, edificios, hay edificios, en el campo hay edificios? nooooo,
solamente hay casitas o fincas, en la ciudad hay edificios, hay
apartamentos, quién vive en apartamentos de aca?, aca podemos vivir en
un edificio o0 en una casa pequefiita, cierto?, yo vivo en una casa, quién

vive en un edificio?

Estudiantes 13,9,8: yoooooo,

Docente practicante: ¢ah viven en un apartamento que queda en

un edificio, cierto?, y en la casa que mascotas podemos tener?
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Estudiantes 14: perros y gatos,

Docente practicante: ;qué mas podemos tener?

Estudiante 9: conejos,

Docente practicante: ;muy bien y entonces esto donde se

encuentra en el campo o en la ciudad, en la ciudad, cierto? este sera el

campo o la ciudad?

Contestan todos los estudiantes: la ciudad

Docente practicante: la ciudad porque hay muchas que

Contestan todos los estudiantes: casas,

Docente practicante: muchas casas y muy juntitas, ¢en el campo

hay muchas casas y buses?

Contestan todos los estudiantes: nooo,
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bicicletas, motos, hay camiones, y nuestra casa que tiene por dentro?
cocina, cama , sala, si en nuestra casa esta la sala, que colocamos en la
sala? los muebles cierto?, esta el comedor, estan las habitaciones, esta el
bafio, la cocina y el patio cierto?, todo eso esta dentro de nuestra casa , y
con quién vivimos en la casa?, con la mama, el papa, el tio, los abuelos,

los hermanos.

Estudiantes 2: mi papa no vive conmigo porque esta en Bogota,

Docente practicante: ¢pero vivimos con nuestra familia cierto?,

¢hay familias pequefias y hay familias grandes, pero vivimos con

nuestras familias cierto?, bueno ahora que espacio de la casa sera este

que esta aca?

Contestan todos los estudiantes: la cocina,

Docente practicante: ¢la cocina cierta?, entonces aca va a ser

donde escribamos cocina, ¢qué sera esto?

Contestan todos los estudiantes: la sala,
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Docente practicante: ¢la sala porque hay muebles ciertos? es la

sala, acd vamos a escribir sala, ¢que sera esta imagen? en donde esta esa

familia

Contestan todos los estudiantes: en el comedor,

Docente practicante: ;en el comedor, entonces aca que vamos a

escribir?, comedor, comedor, ¢este nifio donde esta?

Contestan todos los estudiantes: en el bafio,

Docente practicante: este es el bafio, ;qué esta haciendo él?,

lavandose las manos, entonces qué vamos a escribir,

Contestan todos los estudiantes: bafiooo

Docente practicante: bafio, ¢y aca que hay en la tltima imagen?

Contestan todos los estudiantes: la cama

Docente practicante: y en donde queda la cama ¢en la sala?

Contestan todos los estudiantes: noooo en la habitacion
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Docente practicante: en la habitacion, entonces aca vamos a

escribir habitacion ¢cierto?, primero vamos a escribir aca arriba la fecha,

y despues el nombre ¢listo? hoy es 17 cierto, 17 de octubre,

Estudiante 1: profe aca que va

Docente practicante: primero van a escribir la fecha y después

el nombre, hoy qué fecha sera, hoy qué dia es, martes y ¢qué numero es

este?

Contestan todos los estudiantes: diecisiete

Docente practicante: martes diecisiete de octubre, esta es la

fecha, entonces primero vamos a escribir martes diecisiete de octubre y

debajo el nombre

Estudiante 6: profe y el lapiz

Estudiante 9: profe la estudiante 8 me esta mirando
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Docente practicante: estudiante 8 aca es martes 17 de octubre,

falta de octubre, y que esté haciendo esta familia aca

lao

Estudiante 8: estan comiendo

Docente practicante: y donde comen en el comedor...co me dor

Estudiante 2: profe asi

Docente practicante: si

Estudiante 11: profe como se escribe esta

Docente practicante: comedor co-me - dor

Estudiante 14: comedor

Estudiante 10: co me dor

Estudiante 4: y esta profe

Docente practicante: bafio, ba- fio, eso muy bien, ¢qué falta ahi?
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Docente titular: ;usted sabe de pronto de una parte donde corten

el fomi asi?

Estudiante 13: comedor ya

Docente practicante: ¢y no consigue los nimeros ya recortados?

Estudiante 7: profe aca como es

Docente practicante: que es esto aca la sala sa la, sa, sa, la que

la a, sa la, sa laaaaaa, sa la, sa la, ba fio, sa la, que le falta aca

Estudiante 7: la a

Docente practicante: la a muy bien, estudiante 6 qué es esto aca

el comedor, entonces co me dor, co, co me dor, co, cuando terminen de

escribir van a colorear ¢listo?

Estudiante 8: profe y aca

Docente practicante: co me, me, como escribimos me estudiante
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Docente titular: es que como ella es de las que estan atrasadas,

ella entré tarde

Docente practicante: ahhhh, co me me, la e muy bien, co me

dor, dor, da, de, di do, du, dor, dor, co me dor para que diga dor dor, que

letra faltara ahi, cuél sera esta, esto aca que es

Estudiante 8: el bafo

Docente practicante: muy bien el bafio, entonces céomo lo

escribimos, con que escribimos ba, eso con la b, ba fio,

Estudiante 8: profe con esta o con la que mira para el otro lado

Docente practicante: eso con esta,

Estudiante 3: profe y esta

Docente practicante: que falta para que diga ba,

Estudiante 3: la a,
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Docente practicante: muy bien la a, ba fio, fio, como sera fio, fio,

la fi con la o, fio

Estudiante 3: profe y esta

Docente practicante: sala sa la,

Estudiante 8: listo profe,

Estudiante 5: profe y esta como se escribe

Docente practicante: cama ca ma, ma, me, mi, mo, mu

Docente titular: y esto en qué tamafios lo venden

Docente practicante: pues yo lo compré por octavos, este

pequefiito es como a 1.000 la hojita, pero mas grande sale mas

barato,....ca ma muy bien

Estudiante 9: profe ya

Docente practicante: listo vamos a colorear, vamos a compartir

los colores con los amigos, dijimos que como nos ibamos a portar bien,
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entonces vamos a colocar este tarrito acd y este acd.....;ya vamos a

terminar de colorear?, terminemos para poder destapar la lonchera,

Estudiante 9: estudiante 11 muestra

Docente practicante: estudiante 8 vamos a colorear....siéntese
estudiante 8, vamos a compartir los colores, cada uno va a tomar el que
necesite y después los guardamos aca, estudiante 11 sentada, ¢listo ya
vas a acabar?...vamos a terminar todos de colorear para poder hacer la

otra actividad ¢listo? vamos a colorear mas rapido

Docente titular: estudiante 13 donde le voy a poner las tareas si

no trajo el cuaderno, si usted no trae cuaderno yo no le puedo poner tareas

Docente practicante: listo ¢ya terminaron de colorear?
Estudiante 3 vamos a colorear le faltan 4 dibujos,. les faltan muchos
dibujos hay que colorear, el que no coloree todos los dibujos se va para
la carita amarilla o la roja, ¢listo? quién se quiere ir para las otras caritas
tristes, bueno vamos a colorear rapido los dibujos, es que se ponen a
charlar y no colorean, vamos a terminar la tarea para poder hacer un

juego, quieren hacer un juego
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Docente practicante: pero tenemos que terminar de colorear

primero ¢listo?

Contestan todos los estudiantes: ahhhhhhhh

Docente practicante: clarooo, primero hay que terminar la tarea,
vamos a ver cuales se van a ganar la carita amarilla o roja por no terminar
la tarea, porque han charlado mucho, estudiante 3 y 4 todavia les falta,

estudiante 5 también le falta,

Estudiante 7: profe yo mire

Docente practicante: estudiante 7 va muy bien, para poder hacer
el juego hay que terminar de colorear, estudiante 4 vamos a colorear, no
hay que pelear con los amiguitos, ....se va para la carita amarilla, porque
ha charlado mucho, estudiante 3 también se va para la carita amarilla,

vamos a ver cuantos mas se van a ir para la carita amarilla.

Estudiante 7 y 9: profe la profe dice que los que se van para la

carita amarilla y roja no pueden jugar en el patio

Estudiante 7: profe listo
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Docente practicante: estudiantes 7 y 12 se van para la carita
verde, porgue ya terminaron la tarea muy bien,

Grabacion 55 minutos 15 segundos

Cadigos estudiantes

Isabella.................1

Antonia................. 2
Taliana.................. 3
Maria Fernanda.......4
Valeria................. 5
Allison................. 6

Martina................. 7
Juanita....... 8
Juan Esteban.......... 9
Rafael................ 10
Sofia.................. 11
Salomén............. 12
Jean Piere............ 13
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Anexo 7. Prospectiva: guia para docentes

A continuacion, se presenta como prospectiva una guia virtual, Gtil para docentes
gue deseen implementar actividades a través del juego guiado, juego ludico, juego
matematico y uso de material didactico para el desarrollo del pensamiento numérico

de nifios y nifias de grado preescolar.
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Juegos
Matematicos

Para desarrollar el pensamiento numérico de nifios y nifias de preescolar.
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Introduccién

“El juego es una de las actividades rectoras de la infancia, que sustentan la
accion pedagdgica en educacion inicial y potencian el desarrollo integral de las nifias
y los nifios” (MEN, 2014, p.18). Por consiguiente, hay que considerarlo como una
herramienta educativa para estimular el aprendizaje de los nifios y nifias, ya que, es
una actividad que despierta su interés y motivacion, ademas, que es inherente a ellos.

Por lo anterior y como resultado de la experiencia de préctica profesional nivel
I, donde se evidenciaron actividades implementadas a través del juego guiado:
juego ludico, juego matematico y uso de material didactico con nifios y nifias de
grado transicion, se disefia la presente guia donde se incluyen los juegos ejecutados
para el desarrollo del pensamiento numérico, los cuales se realizaron de forma
guiada por parte de la docente.

Asi mismo, teniendo en cuenta el rastreo tedrico realizado, se emprenden
acciones de mejora en las que se ajustan las planeaciones de forma mas descriptiva,
de modo que esta guia sea material Util para otros docentes en formacion y en

ejercicio.
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Presentacion

La presente guia denominada “Juegos matematicos con material didactico
para desarrollar el pensamiento numérico de nifios y nifias de preescolar”, tiene
como objetivo evidenciar diferentes actividades que fueron previamente
implementadas con nifios y nifias de 4 a 6 afios, todas estas se basaron en la
utilizacion del juego guiado como estrategia pedagdgica para potenciar el desarrollo
del pensamiento numérico de nifios y nifias de grado preescolar.

Por tanto, esta guia esta dirigida a docentes en formacion y en ejercicio que
deseen incorporar dichos juegos en sus planeaciones para desarrollar el pensamiento
numerico.

Asi mismo, se considera relevante definir el pensamiento numérico, el juego
guiado, juego ludico, juego matematico y material didactico a la luz de diferentes
autores que sustentan la pertinencia de las actividades y del material manipulativo
implementado con nifios y nifias de grado preescolar.

Por dltimo, es importante mencionar que los juegos que encontraran a
continuacion son resultado de la préactica profesional nivel 11 realizada en el Jardin
Infantil Chiquilines de la ciudad de Pereira, cabe sefialar, que cada uno de los juegos

debe ser previamente explicado a los nifios y nifias para su comprension.
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Pensamiento numeérico

Mcintosh, 1992 (como se citd en MEN, 1998) afirma:

El pensamiento numérico se refiere a la comprension general que tiene
una persona sobre los nimeros y las operaciones junto con la habilidad y la
inclinacion a usar esta comprension en formas flexibles para hacer juicios
matematicos y para desarrollar estrategias Utiles al manejar numeros y
operaciones. (p. 26)

Asi mismo, es importante conocer las diferentes formas en las que se usan los
numeros dentro del pensamiento numérico segun lineamientos curriculares de
matematicas:

Como secuencia verbal los nimeros se utilizan en su orden habitual (uno, dos,
tres, etc.), sin hacer referencia a ningin objeto externo, a veces con el propésito de
recitar la secuencia o de cronometrar la duracion de un juego o una carrera (por
ejemplo, diciendo los nimeros de 1 a 10), etc. Los nifios aprenden rapidamente a
contar nameros por repeticion de pautas verbales.

Cuando los nimeros se usan para contar, cada uno se asocia a un elemento de
un conjunto de objetos discretos. Este contexto conlleva el correcto empleo de la

correspondencia biunivoca que a cada nimero asocia un objeto, de igual forma,
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cuando un numero natural describe la cantidad de elementos de un conjunto bien
definido de objetos discretos, se estd usando el nimero como cardinal.

Los nimeros se utilizan para medir cuando describen la cantidad de unidades
de alguna magnitud continua (como longitud, superficie, volumen, capacidad, peso,
etc.), que se supone dividida en maltiplos de la unidad correspondiente y que nos
permite contestar a la pregunta ¢cuantas unidades hay?

En un contexto ordinal el nimero describe la posicidn relativa de un elemento
en un conjunto discreto y totalmente ordenado, en el que se ha tomado uno de los
elementos como inicial. Muchas de las actividades y juegos de los nifios requieren
colocar “puestos” o colocar orden. (MEN, 1998, p. 28)

Por lo tanto, la importancia de ofrecer a los nifios y nifias experiencias en las
cuales tengan la oportunidad de pensar, contar, expresar cantidades, asi mismo,
trabajar la cardinalidad, la cual consiste en que el nifio o nifia asocie a un nimero
una cantidad determinada de objetos, igualmente, es importante la ordinalidad, la
cual consiste en la enumeracion de forma ordenada de los nimeros, ya sea de forma
ascendente o descendente, de hecho, como se menciona en los Derechos basicos de
aprendizaje (DBA) para el grado transicién, dentro de las nociones matematicas que
los nifios y nifias de este grado deben evidenciar aprender estan: “Determinar la
cantidad de objetos que conforman una coleccion, al establecer relaciones de

correspondencia y acciones de juntar y separar” (MEN, 2016, p.18).
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Cabe mencionar que para interiorizar con éxito los conceptos matematicos
anteriormente mencionados es importante la utilizacion de diferentes herramientas,
asi mismo, materiales que motiven y capten la atencion de los nifios y nifias para

aprender.
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Juego guiado

Para empezar, este se define como el juego en el cual se enmarcan unos
objetivos por cumplir y que es guiado por el docente para su buen desarrollo, Segun
Moyles, 1990, (como se cité en Leyva, 2011) afirma: “El juego adecuadamente
dirigido asegurara al nifio un aprendizaje a partir de su estado actual de conocimiento
y destrezas. El juego es potencialmente un excelente medio de aprendizaje” (p.31)

Por lo anterior, es importante que el docente planifique previamente los juegos
presentados a los estudiantes, de esta forma se ejecutara una actividad que tiene un
objetivo de aprendizaje, asi mismo, es vital que el docente guie a los nifios y nifias,
ademas, que explique en su totalidad como funciona el juego y de queé se trata, para
que lo asimilen, lo entiendan y lo ejecuten de forma adecuada para poder cumplir
con la meta pedagdgica previamente planteada, de igual forma, cabe sefialar que los
juegos que se apreciaran mas adelante, fueron guiados por la docente y se dio
relevancia al uso de material didactico manipulativo para generar aprendizajes
significativos en los nifios y nifias.

En congruencia con lo anterior, es de vital importancia que el docente conozca
los intereses y necesidades de los estudiantes, para poder saber qué tipo de
actividades, juegos o que material manipulativo puede ofrecerles para motivarlos en

su aprendizaje y captar toda su atencidn, concentracion e interés.
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Juego ludico

Para empezar, el juego es una actividad que no es lejana a los nifios y nifas,
de hecho, ellos viven en el juego, “Maria Montessori en lo que respecta al juego lo
considera como una manera de ensefiar a las nifias y a los nifios pequefios una mayor
gama de habilidades” (MEN, 2014, p.26). Entonces que mejor forma de motivarlos
para aprender y desarrollar sus habilidades que a traves del juego, una actividad que
les resulta divertida, ademas, en la cual puedan gozar y divertirse mientras aprenden.

Por otra parte, segun Sanuy, 1998 (como se citdé en Chacdn, 2008): La
palabra juego, proviene del término inglés “game” que viene de la raiz
indoeuropea “ghem” que significa saltar de alegria... en el mismo se debe
brindar la oportunidad de divertirse y disfrutar al mismo tiempo en que se
desarrollan muchas habilidades. (p.1)

En congruencia con lo anterior, se puede decir que el juego ludico es una
herramienta a través de la cual se puede potenciar diferentes habilidades en los nifios
y nifias mientras se divierten, de hecho, los juegos ladicos se constituyen como
actividades de goce y esparcimiento por medio de las cuales se pueden abordar a los

nifios y nifias para ensefiarles una temaética.
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Juego matematico

Para empezar, es importante mencionar que la mayoria de las personas sienten
cierto escepticismo o miedo hacia las matematicas, pero es precisamente porque en
la mayoria de los casos ha faltado motivar a los estudiantes a través de un ambiente
de aprendizaje que les resulte atractivo, donde puedan jugar con los nimeros y
divertirse mientras interiorizan conocimientos, de hecho, De Guzman (1989)

afirma:

El juego matematico bien escogido puede conducir al estudiante de cualquier
nivel a la mejor atalaya de observacion y aproximacion inicial a cualquiera de
los temas de estudio con los que se ha de enfrentar. Los beneficios de hacerlo
asi son innumerables: apertura, desbloqueo, motivacion, interés, diversion,

entusiasmo. (p.64)

En ese orden de ideas se puede decir que, los juegos matematicos son una
herramienta ideal para ensefiar matematicas a los nifios y nifias, pues resulta una
forma de aprendizaje innovadora y atractiva para ellos, asi mismo, los motiva a
participar no solo una, sino varias veces, por lo cual, mientras desarrollan estos

juegos se les posibilita un momento de esparcimiento y aprendizaje a la vez.
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Material Didactico

Se toma como referente a la pedagoga y educadora Italiana Maria Montessori,
gran precursora que da importancia al uso de material manipulativo para lograr

aprendizajes significativos y desarrollar diferentes habilidades. (Jiménez, 2016):

Maria Montessori (1870-1952) se destaco como educadora y pedagoga; ella se
inquietd e investigd sobre la importancia de posibilitar a los nifios espacios
estructurados con los materiales adecuados para que se originen aprendizajes
significativos respetando edad, madurez, desarrollo y formas de aprender. Para
Montessori el contacto con materiales manipulativos favorece entre otros
aspectos la continuidad en las rutinas, la modelizacion de conceptos e ideas y la

posibilidad de plantear y resolver problemas desde lo cotidiano. (p.30)

En congruencia con lo anterior, la importancia de ofrecer a los nifios y nifias
materiales manipulativos que les permita despertar su curiosidad y creatividad, asi
mismo, que les permita observar, experimentar y resolver problemas, del mismo
modo, el hecho de manipular y tener la posibilidad de hacer ejercicios practicos
con material didactico permite que se puedan adquirir conocimientos
significativos. También, es primordial que los materiales manipulativos ofrecidos a

los nifios y nifias sean de facil manipulacion, livianos, coloridos para que llamen su
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atencion y curiosidad, ademas, que no representen ningun peligro para ellos.
Montessori (como se citd en Jiménez, 2016. p 49) afirma: “Los materiales
manipulativos deben cumplir con varios criterios para que puedan ser guia en el
aprendizaje: funcionales y estructurados, de facil manipulacion, livianos, bien

disenados, de facil adquisicion y que no impliquen ninglin riesgo para los nifios”.

Por lo tanto, se puede decir que definitivamente el material didactico juega un
papel fundamental en el proceso de aprendizaje, pues permite que los nifios y nifias
adquieran conocimientos de una forma divertida, asi mismo, el hecho de manipular
y utilizar materiales contribuye para que el aprendizaje sea significativo, al tiempo
que se puede utilizar como herramienta para fortalecer el desarrollo del

pensamiento numérico.



GUIA PRACTICA PARA DOCENTES
188

Para desarrollar el pensamiento
numerico de ninos y ninas

y de grado preescolar.

/
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JUEGOS CON LA

MAQUINA DE SUMAS

Idea tomada de juntines.com

Pero disefiada y adaptada a las necesidades del contexto educativo (grado transicidn)
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La fruteria

Se realiza juego de la fruteria, para empezar, se pide a los nifios y nifias que entre todos le den un nombre
a la fruteria, después se plasma el nombre en cartulina y se pone en la pared, asi mismo, se llevan cajas de carton
para acomodar las diferentes frutas en fomi y se les presenta la maquina de la suma, la cual se va a usar para
separar pedidos hechos por diferentes clientes, los pedidos estan escritos en bolsas de papel que estan pegadas
en el tablero, entonces, para iniciar el juego se forman grupos de cinco estudiantes, por turnos de cada grupo ira
saliendo un nifio o nifia, escoge una bolsa del tablero, la docente le lee el pedido para que separe las frutas, estas
las deberan pasar por la maquina de la suma para contarlas y saber el total de frutas de cada pedido, después, el
nifio o nifia deberd empacar las frutas en la bolsa de papel para ser despachadas al cliente. Los estudiantes que
envien de forma correcta el pedido sumaran un punto para su equipo. De esta forma divertida y a través del

juego guiado se proponen problemas matematicos para ser resueltos por los nifios y nifias.

Objetivo: Desarrollar el pensamiento numérico.

Competencias que se desarrollan:
seriacion, clasificacion, nimeros ordinales, conteo,
cardinalidad, representacion verbal y operaciones
basicas aditivas.

Materiales: cartulina,
marcador, nUmeros en
foami, frutas en foami,
cajas, maquina de la
suma: se puede elaborar
con material reciclable.
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De paseo por el zooldgico

Se puede realizar todo tipo de sumas con los materiales manipulativos deseados, en este caso se
pone en una mesa varias fichas con los nimeros del 1 al 9, después se les pide a los nifios y nifias que
escojan un numero y lo ubiquen en uno de los recipientes de la maquina de la suma, de igual forma,
deben pasar por este la cantidad de animales correspondientes a ese nimero y la clase de animal que se
le indique, después se les pide hacer el mismo proceso por el otro recipiente y finalmente deben sacar e
ir contando uno a uno todos los animales que cayeron a la base de la maquina de la suma para realizar
el conteo total e identificar el nimero que corresponde y ponerlo para totalizar la suma. En grados méas

avanzados se puede utilizar esta herramienta para realizar operaciones como: resta y multiplicacion.

Objetivo: Desarrollar el pensamiento numérico.

Competencias que se desarrollan:
seriacion, clasificacion, nimeros ordinales, conteo,
cardinalidad, representacion verbal y operaciones
basicas aditivas.

Materiales: nimeros en
foami, fichas de
animales, maquina de la
suma: se puede elaborar
con material reciclable.
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JUEGOS CON LA PIZZA

NUMERICA

Idea tomada de Lozano, 2017

Pero disefiada y adaptada a las necesidades del contexto educativo (grado transicién)
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La pizzeria

Para empezar, se motiva a los nifios y nifias para jugar a la pizzeria, después entre todos se escoge
el nombre de la pizzeria y se les dice que todos van a hacer una pizza con diferentes ingredientes (se les
explica que ingrediente representa cada ficha en foami de diferente color), uno a uno van pasando y
lanzan un dado, el nimero que les sale lo deben identificar en la pizza (asociar nUmero-cantidad), poner
el pedazo de pizza que corresponde con esa cantidad y después, agregar esa misma cantidad de cada uno
de los ingredientes que hay encima de la mesa, después de hecha la pizza el nifio la toma para €l y asi

sucesivamente pasan todos.

Objetivo: Desarrollar el
pensamiento numérico a través de
actividades relacionadas con
conteo, clasificacion, seriacion,
numeros ordinales, cardinalidad,
representacion verbal y
operaciones basicas aditivas.

Competencias que se

desarrollan: nociones
espaciales.

Materiales: dado,
fichas en foami de
diferentes colores,

pizza numérica: se
puede elaborar con
material reciclable.
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Contando con la pizza

Para empezar, se motiva a los nifios y nifias diciéndoles que van a jugar con la pizza, después uno a
uno va pasando y escoge una de las imagenes con objetos que hay encima de la mesa y la cual contiene una
ficha en foami de un color determinado, asi mismo, lanza el dado y el nimero que le sale lo debe identificar
en la pizza numérica y alli dejar la imagen, ademas, debe colocar encima de la cantidad de la pizza ese mismo
numero en fichas de foami con el color correspondiente a la imagen, por ultimo, se le pide al nifio o a la nifia
que de los numeros en foami que hay encima de la mesa escoja todos los que tienen el mismo nimero que

le sali6 en el dado y también los ponga encima del pedazo de pizza que contiene esa cantidad.

Objetivo: Desarrollar el AN
pensamiento numérico a través de i
actividades relacionadas con conteo,
clasificacion, seriacion, nimeros
ordinales, cardinalidad,
representacion verbal y operaciones
basicas aditivas.

Competencias que se

desarrollan: nociones
espaciales, identificacion de colores.

Materiales: dado, fichas
en foami de diferentes

colores, nimeros en
foami, imagenes de
objetos, pizza numérica.
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JUEGOS CON EL

BOMBON

Idea tomada de Ludopeques, 2013

Pero disefiada y adaptada a las necesidades del contexto educativo (grado transicién)
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Me divierto saltando en el bombodn

El bombon o rayuela es un juego tradicional que aln tiene vigencia y que los nifios y nifias disfrutan
mucho para jugar, divertirse y en este caso aprender, de hecho, la actividad consiste en: se les motiva a través
de la dindmica tingo tango para que cada uno vaya saliendo por turnos, después debe lanzar el dado y segin
el nimero que le sale debe coger este mismo nimero de muchos ndmeros en foami que hay encima de la
mesa, después debe saltar por todo el bombdn hasta llegar a la cantidad que le sali6 en el dado (se les explica
previamente que donde hay un nimero saltan con un pie y donde hay dos nimeros saltan con los dos pies)
y alli debe dejar el nimero en foami que corresponde con esa misma cantidad. Con este juego tan divertido

se tiene la posibilidad de trabajar con los nifios y nifias el reconocimiento de los numeros.

Objetivo: Desarrollar el
pensamiento numeérico.

Competencias que se
desarrollan: nociones

espaciales, identificacion de colores,
reconocimiento de nimeros.

Materiales:
dado, nudmeros en

foami, juego de 2 61 # 9| 8] s
bombon. /I ‘ ?/5\ 7 3| #175\
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Sumar con el bombodn es divertido

Se les motiva a los nifios y nifias para realizar algunas sumas jugando con el bombdn, para ello, se
coloca en una mesa numeros en foami, se le pide al nifio o la nifia que escoja un nimero y segun este que
seleccione la misma cantidad de fichas en foami, después se hace el mismo ejercicio, escoge otro nimero y
selecciona esa cantidad de fichas, después se le pide que cuente una a una las fichas en foami que tiene para
obtener el resultado de la suma, cuando tenga el namero total se le pide que lo diga en voz alta y que salte

por el bombon hasta llegar a ese nimero (resultado de la suma) y alli diga otra vez como se llama el nimero.

Objetivo: Desarrollar el pensamiento

numeérico.

Competencias que se

desarrollan: nociones espaciales,
identificacion de colores,
reconocimiento de nimeros, conteo,
cardinalidad, ordinalidad, operaciones
basicas aditivas y representacion verbal.

Materiales:
ndmeros en foami,

fichas en foami y
juego de bombén.
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JUEGOS CON LA

CASITA DE LETRAS

Idea tomada de Llanes, 2016

Pero disefiada y adaptada a las necesidades del contexto educativo (grado transicién)
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Explorando mi casita de letras

Se ensefia a los nifios y nifias la casita de letras por fuera para que la puedan apreciar, después se les
explica que dentro de esta casita estan todas las letras para escribir los niumeros, la actividad consiste en: a
cada nifio se le entrega un nimero en foami, a su vez, de la casita de las letras ellos sacan las letras que

consideraban necesarias para formar el nombre del nimero que les corresponde.

Objetivo: Desarrollar el pensamiento

numérico.

Competencias que se
desarrollan: identificacion y

reconocimiento de nimeros,
representacion verbal y escrita.

Materiales: nimeros
en foami y casita de

letras.
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L_as frutas son deliciosas

La actividad consiste en: se llevan frutas en foami y se les entrega a cada nifio y nifia de a una, a su
vez, se les va pidiendo que entre ellos se retinan los que tienen las mismas frutas, cuando todos tienen sus
conjuntos de frutas, se le pide a un representante del grupo que pase al frente y con la ayuda de la docente
se pegan en el tablero, después, se les motiva a todos para decir qué fruta es, de qué color y para contarlas,
asi mismo, para asignarle a esa cantidad el nimero que le corresponde. Por ultimo, se les puede motivar a
escribir el nombre de la fruta con las letras de la casita. Este tipo de actividades se puede realizar con
diferentes materiales que se tengan al alcance, lo importante es brindarles a los nifios y nifias la oportunidad

de participar y construir sus propios significados.

Objetivo: Desarrollar el pensamiento
numerico.

Competencias que se
desarrollan: clasificacion, conteo,
identificacion y reconocimiento de
numeros, ordinalidad, cardinalidad,
representacion verbal y escrita.

Materiales: frutas
en foami, nimeros
en foami, cinta y

casita de letras.
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Listado de materiales

El docente que requiera la aplicacion de las actividades que aparecen en la
presente guia y desee elaborar el material didactico necesitard los siguientes

materiales:

MAQUINA DE LA SUMA

e 1 cajade carton

Temperas
e Foami

e Marcador
e Silicona

e Cinta velcro

e 2 tubos (pueden ser de carton)

P1ZZA NUMERICA
e Carton
e Tela quirurgica

e Cinta velcro



e Silicona

e Marcador

BOMBON Y DADO
e Tela quirurgica
e Silicona
e Marcador

e (Caja de carton

CASITA DE LETRAS
e (Caja de carton
e Temperas
e Cartulina
e Tela quirurgica
e Silicona
e Marcador

e Cinta velcro

20D
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