Herramienta:
Reciclaje- Eco-incluyente
Requerimientos:

e Navegador (Chrome/opera/mozilla), recomendado Chrome
e Parlantes

e Mouse

e Teclado

e Resolucidon minima recomendada(1200X700)pixeles

Tecnologias usadas:

e HTML con lenguaje de hipertexto.

e (Css como lenguaje de stylos.

e JavaScript como lenguaje de programacion.

e Jquery iu/ Jquery como lenguaje de interactividad.

Metodologia de trabajo:
Animaciones:

e sprites usando css3 para la simulacién de movimientos por fotograma.

e Desplazamientos a través de eje X y eje usando “animate de Jquery”, simulando
movimiento lineal.

e Opacidades usando css3 y animate de Jquery, para lograr

llustraciones:

e Disefo de personajes, usando las herramientas de adobe illustrator y retocados usando y
photoshop

e Escenarios, sacados de https://pixabay.com libres de copyright.

e Logo de eco-incluyente

e Imagenes complementarias, tomadas de http://www.iconarchive.com, retocadas y
modificadas en photoshop.

Ambientacion:

e Sonidos fueron descargados de http://www.sfxsource.com/free-sound-effects-
collection.cfm , pdgina de distribucién de sonidos libres de copyright.
e Mdusica de http://www.audionity.com y https://www.jamendo.com
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Interface

Nivel 1:

Reiniciar




Nivel 2:

00
00
00
El objetivo del juego es llevar AN
elcaro enbusca delostipos ~ o 2
de basura que hay en la ciudad '
ydejarla enlos respectivos 4
sitios de tratamiento
Utiliza las flechas del Reinciar

Haga Click Aqui teclado para mover el

carro de basura

@
]
[

[
€
-

g o
i b A
7 W
>

El objetivo deljuego es llevar
elcaroenbusca delostipos Sl
de basura que hav enla ciudad '

v dejarla enlos respectivos
sitios de tratamiento
Haga Click Aqui Ukiliza las flechas del
= e teclado para mover el

Para Continuar carro de basura B







