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INTRODUCCION:

El presente proyecto es sobre la creacion de un sistema de gestion web para la empresa de
calzado GersonSport, la empresa principalmente dedicada a la produccion y distribucion
de calzado, tras varias encuestas aplicadas a compradores del producto, empleados y
proveedores particulares se llego a la conclusion que la empresa necesitaba un sistema de
gestion web el cual le permitiera dar a conocer sus productos.

Indudablemente se ha visto que la comodidad y elegancia para el publico es una de las
razones primordiales durante la eleccion de zapatos, es por ello que la empresa GersonSport
ofrece calzado de calidad, sin olvidar las recomendaciones que puedan ofrecer sus clientes
de los estilos, es asi como los clientes marcan la diferencia con los productos de la empresa
GersonSport con un calzado que se ajuste a las necesidades.

Asi mismo el calzado de la empresa GersonSport, posee una variedad de estilos que sus
clientes pueden adquirir entre ellos botas, zapato colegial, zapatillas entre otros..., estos son
elaborados con el mejor material y acabados, ya que el fabricar un calzado de calidad a sus
clientes, conlleva a que inconscientemente den buenas opiniones esto permitira a la
empresa GersonSport ser reconocida en el mercado del calzado.
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RESUMEN:

El presente proyecto consiste en la elaboracién de una pagina web que le permita al
propietario de la empresa GersonSport tener un mejor control de sus finanzas, facilitando
de ante mano a los clientes la adquisicion rapida y eficaz de los productos (zapatos) con el
fin de satisfacer las necesidades de los mismos, para asi ofrecer un mejor servicio basado
en la calidad durante la fabricacion y distribucion de dichos productos (zapatos).

El objetivo principal es disefiar un sistema de gestion web para la empresa de calzado
GersonSport integrando la creacidn de una pagina web vy registro de la informacion en base
de datos.

El proyecto también tiene el propésito de hacer participes tanto al propietario, los
empleados, proveedores y clientes particulares, para esto fue necesario de la aplicacion de
50 encuestas a partir de las cuales se busca conocer la opinidn de dichos grupos de personas
mejorando la calidad del servicio, por otra parte se realizd 1 entrevista a partir de las cuales
se busca conocer la historia de creacion y conformacion de la empresa GersonSport.

El resultado de esta pagina web es satisfacer las necesidades del clientes a través de una
interfaz intuitiva, permitiendo la visualizacion desde Smartphones ya que sera responsive
adaptandose a cualquier dimension.

Para el disefio de esta pagina web fue necesario el gasto de una cantidad de elementos

monetario como (internet, mano de obra, electricidad, entre otros) que facilitaron y
permitieron la creacién del sistema de gestion web
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abstract

this project consist in the development of a web page that allows the owner of the
gersonsport company to have better control of their finances, providing beforehand
customers the fast and efficient acquisition of products ( shoes ) with the purpose of satisfy
the needs of the same, so to offer better service based in quality during the manufacture and
distribution of these products ( shoes ).

the main objective is to desing a web management system for the shoe company
gersonsport integrating the creating of a website and recording information in database.

the project also to have the purpose to involve both the owner, employees, suppliers and
customers individuals, for this was necesary for the implemation of surveys from which
seeks to know the opinion of these groups of people improving the quality of service, on
the other hand to realize interviews from which it seeks to know the history of creation and
establishment of the company gersonsport.

the result of this website is to satisfy the needs of customers through and intutive interface,
allowing viewing from smartphones as it will be responsive adapting to any dimension. for
it is necesary to have a version of android (3.3) or higer.

for the design os this website it was necesary spending of an amount of monetary elements

like ( internet, labor, electricity, etc) that facilitated and allowed the creation of web
management system.
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Planteamiento del problema:

En la empresa GersonSport fabrican y distribuyen calzado para dama y caballero contando
con la maquinaria industrial necesaria para la elaboracion del producto, se llevan a cabo
procesos como compra de la materia prima: suelas, pegantes, cueros, indumentaria,
decoraciones etc., para la elaboracion del calzado, fabricacion, y por ultimo al tener el
producto terminado (zapatos) se distribuye a los diferentes mayoristas o compradores que
lo requieran.

La empresa cuenta con el personal necesario para la elaboracion del producto, sin embargo,
actualmente, se evidencia dificultad por parte de nuestros clientes frente al proceso de
conocimiento de los productos y otros factores que a continuacién se describen:

- No se tiene un inventario preciso de la materia prima, lo que conlleva a
desconocimiento de su estado contable, materiales faltantes, ganancias y pérdidas,
etc.

- Los registros de pago a trabajadores, venta de productos, compra de materia prima
se registran de manera manual lo que dificulta su correcto control.

- Por otra parte la empresa no cuenta con una pagina web que muestre sus productos,
la cual ayudaria al reconocimiento de la empresa y aumento de sus ventas.

- El propietario para dar a conocer sus productos tiene que hacer un total traslado de
ellos de manera fisica, generando dificultad para el traslado de su linea de zapatos

Con base en lo anteriormente mencionado se busca como marco general dar la oportunidad
a la empresa Gersonsport de ser reconocida y de poder ingresar al auge de la tecnologia,
con un sistema de gestion web, que le permita un mayor crecimiento de su capital interno.
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Antecedentes:

La empresa Gersonsport es una fabrica familiar formada por un trabajador, partiendo de la
idea de independizarse y poder producir, y distribuir de manera autbnoma una linea de
zapatos asequibles al publico con alta calidad en el material, dando garantia y fiabilidad de
sus productos (zapatos).

Es asi como el fundador de la fabrica promueve de forma familiar el crecimiento de la
empresa Gersonsport formando en el afio 2012 su area y lugar de trabajo con el fin de
fortalecer de forma monetaria a un grupo de personas.

Desde el comienzo a la actualidad el propietario ha utilizado como base de datos un
cuaderno donde se lleva la contabilidad de la empresa es asi como se decide de manera
contundente la implementacion de una base de datos que le permita al propietario tener de
manera virtual control de sus finanzas y los posibles riesgos financieros.

Este proyecto surge al ver las falencias que tiene la empresa GersonSport, al no tener
medios de verificacidn financiera, ni una base de datos que le permita al propietario tener
control de sus ofertas y demandas de clientes.

Por otra parte surge la idea de crear una pagina que aumente su capital interno y favorezca
el conocimiento de sus productos (zapatos), facilitando de esta forma al proveedor y
comprador el conocimiento facil y directo del producto de una manera virtual, sin
necesidad de llevar consigo el producto en fisico.
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Justificacion:

En la empresa GersonSport se fabrican gran variedad de calzado para satisfacer las
necesidades del cliente en las diferentes épocas del afio, el objetivo de la empresa es crear
oportunidades de empleo que contribuyan al desarrollo municipal y empresarial.

Sin embargo se logra identificar que la empresa GersonSport busca dar la oportunidad a sus
clientes de aportar en los estilos que se fabrican para asi mejorar su calidad y servicio
dirigido a un solo fin la eficiencia.

La razon por la cual se decide crear el sistema de gestion web en la empresa GersonSport
ubicada en el municipio de Soacha en el barrio olivos 3 sector, comuna 3 es porque se logra
evidenciar que no hay forma de identificar la empresa, por lo tanto mediante el sistema de
gestion web se pretende dar a conocer nuevas opciones de calzado como las que ofrece la
empresa GersonSport.
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Objetivo general:

Disefar un sistema de gestion web para la empresa de calzado GersonSport integrando la
creacion de una pégina web y registro de la informacion en base de datos.

Objetivos especificos

- Crear un modulo de stock de inventario en el que se tenga control de la materia prima
con la que cuenta la empresa para lograr una buena gestion de produccion.

- Presentar de forma visual los productos (zapatos) elaborados por la empresa
GersonSport.

- Facilitar al propietario de GersonSport el manejo de sus productos (zapatos).

- Desarrollar un carrito de compras que ayude al usuario a la adquisicion de los
productos que ofrece la empresa GersonSport via web.

- Mostrar mediante una factura los productos adquiridos por los usuarios al propietario
de la empresa GersonSport.
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Mision de la empresa:

La mision de la empresa GersonSport es construir una relacion con los clientes, mediante la
innovacion de los disefios y la calidad de nuestros calzados, para caballeros, damas y nifios
de todas las edades, con buenas condiciones de pago y excelente servicio de atencion por
parte de sus empleados todo ello permite nuestro crecimiento como empresa.

Mision del proyecto:

La mision de la empresa ------- es desarrollar un sistema para la empresa GersonSport de
ingresar al auge de la tecnologia para mejorar su crecimiento interno y asi permitir a sus
clientes tener un mejor y facil acceso a sus productos.

Vision de la empresa:

La empresa GersonSport busca expandir su produccion y distribucion en 5 afios, sin olvidar
la calidad y el buen servicio que ha ofrecido siempre a sus clientes, con personal calificado
tanto en venta como en produccion, para asi generar un valor agregado a las ciudades que
a las que tiene acceso, cumpliendo con la plena satisfaccion del cliente con una politica de
responsabilidad y cumplimiento hacia los proveedores y empleados.

Visién del proyecto:
La finalidad de este software, es mejorar totalmente la contabilidad de la empresa

GersonSport tanto como su expansion a varias ciudades con la ayuda de un sistema de
gestion web
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Solucion Tecnologica

El sistema de gestion web contara con varias pestafias que lo usuarios podrén interactuar
cada usuario tiene funciones que puede o no hacer en la pagina, la pagina web tendra un
login el cual los usuarios podrén entrar una vez ya registrados (en la pestafia de registro),el
usuario tendra conocimientos de la empresa GersonSport mediante una pestafia que muestre
la vision, la mision de la empresa e informacion adicional que darén una idea clara de lo
que el propietario quiere dar sobre su empresa, los usuarios tendran acceso a un catalogo
que la empresa GersonSport ofrece a sus usuarios una linea de zapatos variados como lo es:
botas, zapatos deportivos, zapatillas, etc.. Podran adquirir estos productos via web o
comunicarse con el propietario de la empresa ya que la pagina web contara con una pestafia
gue muestre sus datos, para acodar que linea de zapatos y modelo quiere adquirir para su
fabricacion al por mayor, adicional abra una pestafia con la cual los usuarios pueden
solicitar la variedad de servicios que ofrece la empresa GersonSport como es: arreglo de
calzado y distribucién al por mayor, por ultimo estara la pestafia de registro como lo antes
mencionado para que los usuarios puede adquirir nuestros productos via web.

El sistema de gestion web contara con 5 modulos para los usuarios invitados las cuales son:
login, inicio, catalogo, servicios y contictenos estos usuarios podran tener acceso a todas
las pestafias excepto que ellos no podran adquirir los productos que la empresa GersonSport
ofrece mediante un catalogo si no estan registrados.

Los usuarios ya registrados en la pagina web de GersonSport tienen una caracteristica y es
que pueden adquirir los productos que ofrece la empresa.

Por ultimo el administrador tendra permisos especiales en el sistema de gestion web los
cuales son agregar, eliminar o modificar los siguientes médulos: inventario, facturas estos 2
modulos solo seran asequibles por el administrador, también tendra el médulo de catalogo
el cual cuando modifiques los usuarios podrén ver los cambios y para concluir el en modulo
de contacto puede visualizar las consultas general los pedidos e informe de problemas.
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Estudio de Campo

Visita al terreno:
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ENTREVISTA

1.
2.
3.
4.
S.
6.
7.
8.
9.

Desde qué fecha se fund6 la empresa GersonSport?

¢Por qué razon decide usted crear la empresa centrada en fabricacion de calzado?
¢ Cuantos afios de experiencia tiene en términos de fabricacion de calzado?

¢De ddnde proviene el nombre de la empresa GersonSport?

¢Cada cuanto innova los disefios de calzado?

¢De qué manera lleva control de sus finanzas?

¢Cdémo da usted a conocer los productos a los clientes?

¢Por qué decide crear un sistema de gestion web para la empresa?

¢Qué consejo daria para la buena fabricacién de calzado?

10. ¢ Principal motivo por el que decide ingresar su empresa al auge de la tecnologia
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Encuestas

GersonSport
Encuesta

2016

Marque con una X la respuesta que considere

1. Considera positivo la creacion de una pagina web que represente la empresa GersonSport

Si O NOO
O

2. Considera gue esta pagina web facilitara la adquisicién del producto.

Si O No

3. Adquiriria el producto via web.

NOO

4. Recomendaria esta pagina a demas personas.

NOO

5. Considera importante que la empresa GersonSport ingrese al auge de la tecnologia.

Si

O:0

Si

O

Si No

O
O O
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Cliente Proveedor Empleado

7.

¢Qué le gustaria ver en la pagina?

Productos O Carrito de Compras O

8.

10.

11.

12.

13.

Le gustaria saber sobre la empresa GersonSport

O

Si No

Le gustaria contactarnos para mas informacién

Si O No

Le gustaria que la pagina pueda ser visualizada tanto en pc como es celulares

Si O No

Para usted es mas importante la imagen o la calidad del sistema de gestion web

La Imagen O La Calidad O

Le gustaria aportar a la creacion o mejora de nuestros disefios

. O .0

Es para usted bueno o malo nuestro servicio

Bueno O Malo O

O: O
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Tabulacion

Para la realizacion de este proyecto fue necesaria la opinién de proveedores, empleados y

clientes, mediante la aplicacion de 50 encuestas, en las cuales se realizé un analisis con el

fin de saber que tan positivo no negativo era llevar a cabo este proyecto. Estos fueron los

resultados de las encuestas.

1.

¢Considera positivo la creacion de una pégina que represente la empresa
GersonSport?

Respuesta adquirida: se puede evidenciar en la grafica que el 76% de personas
(clientes, proveedores y empleados) estan de acuerdo con lo positivo que seria la
pagina, pues de esta manera tendrd mas credibilidad, mientras el otro 24% no lo

considera ni positivo, esto dando un total de 50 encuestas aplicadas.

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

B De acuerdo

M En desacuerdo

En desacuerdo De acuerdo
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2. Considera que esta pagina web facilitara la adquisicion del producto.
Respuesta adquirida: Los avances tecnoldgicos han traido consigo todo tipo de
informacion de acuerdo a las encuestas el 66% de los encuestados consideran que Si

facilitara la adquisicion del producto pues esto permitirad rapido acceso al catadlogo

de ventas
NO
B No Adquisicion
B Adquisicion
SI
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%
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mientras el otro 20% no la recomendaria

3. ¢Adquiriria el producto via web?
Respuesta adquirida: para las de 30 % del 50% total de los encuestados si
adquiririan el producto via web pues asi facilitaria a los clientes la adquisicién y el
propietario tendria mas demanda de productos ofertados.
0,7 -
0,6 -
0,5 -
ENO
0,4 -
msl
03 -
0,2 -
0,1 -
0 . |
NO Sl
4. ¢Recomendaria esta pagina a demas personas?
Respuesta Adquirida: EI 80 % de la poblacién encuestada si recomendari
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5. ¢Considera importante que la empresa GersonSport ingrese al auge de la
tecnologia?
Respuesta Adquirida: méas de la mitad de encuestados considera que si es importante
que la empresa GersonSport ingrese al auge de la tecnologia donde el 78% si

considera importante y el 22% restante no ve la importancia

6. ¢Es usted Cliente, proveedor o propietario?
Respuesta adquirida: Se logra Evidenciar en la grafica que hay 40% de los

encuestados que son clientes, el 34% son empleados y el otro 16% proveedores.

Péagina 24 de 106



20
18
16
14
12
10

o N OB Oy

M Proveedor
W Empleado

M Cliente

Cliente

Empleado Proveedor

¢ Qué le gustaria ver en la pagina? Productos o carritos de compras.

Respuesta adquirida: Los encuestados solicitan méas productos que carritos de

compras pues lo que basicamente se espera es adquirir.

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Productos

M Carritos de Compras

B Productos

Carritos de Compras
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8. ¢Le gustaria saber sobre la empresa GersonSport?
Respuesta Adquirida: Los encuestadores optan porque si quieren saber sobre la
empresa un poco mas en un 66%, mientras el 34% faltante dicen que no

70%
60% \\\
N \ \
40%

\ \ No
30% \ Si
20%

10% \\
0% .

Si No

Péagina 26 de 106



9. ¢Le gustaria contactarnos para mas informacion?
Respuesta adquirida: A la mitad de los encuestados que es 52% si le gustaria estar
en contacto con la empresa mientras el otro 48% no

No

B Si

H No

Si

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
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10. ¢Le gustaria que la pagina pueda ser visualizada tanto en pc como es celulares?

Respuesta adquirida: EI 60% de encuestados esté de acuerdo en que les gustaria
visualizar la pagina tanto en pc como en
celulares.

60%

40%

® No
20%

S
0%

Si
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11. ;Para usted es mas importante la imagen o la calidad del sistema de gestion web?
Respuesta adquirida: Para los encuestados es méas importante la calidad en un 52%

mientras el 48% restante considera que la imagen es mas importante.

100% -
90% -
80% -
70% -
60% - M Calidad
50% - M Imagen
40% -
30% -
20% -
10% -
0% T f

Imagen Calidad
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12. ¢ Le gustaria aportar a la creacion o mejora de nuestros disefios?

Respuesta adquirida: El 66% de encuestados si le gustaria aportar a la mejora de los
disefios el otro 34% no.

70% -
60%
50%
40% i
30% BN
20%

10%

0%
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13. ¢Es para usted bueno o malo nuestro servicio?

Respuesta adquirida: Para el 74% de los encuestados es bueno el servicio para el
26% faltante no es bueno el servicio

50

40
30
20
10

g u Bueno

H Malo

Malo

N\

Bueno
Bueno

Malo
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Marco Tedrico

Marco historico:

La empresa GersonSport fue creada por el propietario Jose Juaquin Gomez en el afio 2011,
esta empresa una idea de negocio familiar la cual parte de una iniciativa de independizacion
y crecimiento propio para fortalecer el conocimiento adquirido durante sus afios de obrero
en la empresa DIKKAR, la cual lleva afios establecida en la barrio Restrepo de Bogota.

El propietario de la empresa inicio con una maquina de coser con la cual el mismo
fabricaba y distribuia los zapatos que le solicitaban los clientes que en ese momento era
aledafios al lugar de “fabricacion” ya que el 70% del calzado era fabricado por el
propietario mientras que el otro 30% del proceso era elaborado por agentes externos
quienes culminaban la fabricacion del calzado, para finalmente ser distribuido por el
propietario.

Con el paso de los afios decide adquirir maquinaria industrial necesaria para la fabricacion
de su calzado, para cubrir la demanda de calzado que se le ha solicitado por parte de sus
clientes, con este nivel de demanda el propietario decide tomar la iniciativa de abrir su
primer almacén el cual por falta de experiencia y ubicacién llega a la quiebra.

De acuerdo a lo anterior el propietario visualizando con mas cuidado decide dar otro paso
al comercio y decide abrir una segunda sucursal de venta de sus productos administrando y
dirigiendo con mas experiencia sus bienes, adquiriendo con el paso del tiempo mas clientes,
indumentaria y proveedores aportando al crecimiento de la empresa GersonSport, siendo el
responsable directo de la entrega de su calzado.

El propietario afirmar que el nombre de la empresa fue creado de su calzado sport o
informal y el primer nombre de su Unico hijo Gerson llevando este nombre desde su
creacion hasta la actualidad “GersonSport”.

Para dar continuidad a este proceso de crecimiento y desarrollo de la empresa GersonSport
se decide crear un sistema de gestion web que aporte al fortalecimiento de la venta,
distribucion e adquisicion facil y rapida de los variados productos que ofrece la empresa
GersonSport dando nuevas oportunidades de mejora en la calidad de los servicios.
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Marco Referencial:

DEBILIDADES

OPORTUNIDADES

La principal falencia que se evidencia
con este proyecto es que después de 5
afios el propietario decide crear por
primera vez una pagina que lo
representa como empresa.

El propietario siente temor ya que es el
primer sistema de gestion web al no
saber si la pagina cumpla las
expectativas frente a los clientes y que
tan viable sea.

Dar la oportunidad a la empresa
GersonSport de darse a conocer en el
mercado por via web.

La adquisicibn de mas ingresos
mejoraran la demanda de la empresa
ya que los clientes podran adquirir de
manera mas asequible y rapida frente a
los diferentes disefios que la empresa
ofrece.

Facilitar al propietario el manejo de
ingresos y salidas de la empresa.

FORTALEZAS

AMENAZAS

Al propietario se le facilitara dar a
conocer sus  fabricaciones  sin
necesidad de trasladar el producto en
fisico.

Se tendra mejor manejo de la cantidad
de productos solicitados por el cliente,
pues este sistema mostrara
autométicamente la cantidad de
productos y el disefio que debe fabricar
para asi cubrir la demanda solicitada
por los clientes.

Esta pagina guardara los datos basicos
de los clientes registrados en el sistema
gestion web, esto facilitara la
distribucion del producto

Que el sistema de gestién web no
mejore las condiciones financieras de
la empresa GersonSport.

Se reduzca la cantidad de producto
solicitado Y la oferta se vea afectada
con la poca demanda del cliente.

Que su imagen no sea llamativa para
los clientes.
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CALZADO BATA

VENTAJAS

DESVENTAJAS

El tener un carrito de compras y una
pestafia donde se muestra los
productos que va adquiriendo el
usuario y el poder removerlos si él
lo desea da una ventaja clara en la
adquisicién de los productos.

La interfaz que posee la pagina de
calzado BATA es muy intuitiva para
el cliente haciendo un facil manejo
de la misma.

Los usuarios tienen la posibilidad de
elegir un precio minimo y un precio
méaximo con un slider dando la

posibilidad de solo ver lo productos
que el usuario adquirir por su costo.

Tiene una gran variedad de
productos gue los usuarios pueden
adquirir.

Tiene variedad en la que se
presentan los productos como una
cuadricula o en forma de lista.
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CALZADO BUCARAMANGA

VENTAJAS

DESVENTAJAS

El tener un carrito de compras y una
pestafia donde se muestra los
productos que va adquiriendo el
usuario y el poder removerlos si él
lo desea da una ventaja clara en la
adquisicién de los productos.

El sistema de gestion web de la
empresa GersonSport posee una
interfaz més intuitiva asi como un
disefio agradable para los usuarios.

Por otra parte la el sistema de
gestion web de la empresa
GersonSport posee un slider que
permite visualizar las imagenes, en
cambio calzado Bucaramanga tiene
una velocidad rapida lo cual no
permite apreciar las imagenes.

Al no mostrar el precio de los
productos lo usuarios no pueden
hacer una estimacion de los disefio y
la cantidad de productos que

puedan adquirir.

La pagina de Calzado Bucaramanga
posee gran variedad de pestafias que
permite visualizar variedad de
productos.
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CALZADO BOSI

VENTAJAS

DESVENTAJAS

El sistema de gestion web de la
empresa GersonSport tiene la clara
ventaja sobre las demas por tener un
carrito de compras que permite al
usuario agregar lo productos que él
quiera, como mostrar el precio total
de los productos elegidos.

Otra ventaja que tiene la empresa
GersonSport de la mayoria al
mostrar el precio de sus productos es
que lo clientes pueden hacer una
estimacion de los productos que van
adquirir.

La empresa GersonSport no tiene
una linea de accesorios, ropa
accesorio frente a otras marcas no
solo calzado BOSI.

La posibilidad de cambiar el idioma
en la pagina de BOSI permite tener
variedad de pablico y expandir a
otros paises.
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Marco legal:

El sistema de gestion web que se esta creando para la empresa GersonSport esta basado en
normal y leyes legales que lo sustentan con el fin de favorecer al fortalecimiento sustantivo
de la proyeccion de desarrollo empresarial basado en confiabilidad y articulacion
normativa, por este motivo basandose en el documento de la Fundacion Universitaria
Catolica del Norte (Pionero en educacion virtual) del afio 2007.

La marca y el nombre del sistema de gestion web de la empresa GersonSport es Unica para
ello la ley de propiedad industrial la soporta.

Propiedad Industrial: se dedica a la proteccion de las creaciones
industriales (invenciones, modelos de utilidad, disefios), y de los
signos

distintivos (marcas, nombres, lemas, ensefias, denominaciones de
origen), que son protegidos a traves de patentes, registro de

disefios industriales, registros de marcas y demas. Es decir, atodos
aquellos productos con aplicacion industrial y comercial. La
norma mas conocida es la Decision 486 de 2000 de la Comunidad
Andina de Naciones —CAN- Régimen Comun Sobre Propiedad
Industrial. (Garcia,2007,pg 4)

Los derechos de autor del sistema de gestion web de la empresa GersonSport son legales y
Unicos pues toda la informacion suministrada no es copiada o donada y el autor legal no
permite que esta informacion sea utilizada para otros fines.

Para ello se parafrasea los Derechos de Autor que la fundacion
universitaria catolica del norte ofrece en su documento Aspectos
Juridicos del Software Libre en Colombia donde nombra sus leyes
estatutarias para el software libre: esta area del derecho intelectual se
encarga de la proteccion de las producciones intelectuales en los
campos artistico (esculturas, fotografias, pinturas, litografias,
pantomimas, obras musicales, dramaticas, coreograficas, obras de
arquitectura, cine, etc.), cientifico (articulos de revista,
conferencias, mapas, planos, croquis) Y literario (libros,

folletos, poemas, recitales, etc.). A la produccion intelectual se le
denomina obra, que es una creacidon intelectual, original (en el
sentido que sea personal), susceptible de fijarse en
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cualquier tipo de soporte. En Colombia, los derechos de autor estan
protegidos mediante la Ley 23 de 1982, que en su articulo 2 sefiala:
Los derechos de autor recaen sobre las obras cientificas, literarias y
artisticas las cuales comprenden todas las creaciones del espiritu en
el campo cientifico, literarioy artistico, cualquiera que sea el
modo o forma de expresiony cualquiera que sea su
destinacion...” Para ilustrar lo que es concebido como

obra, la misma ley trae ejemplos en

éste articulo, y termina diciendo, que los derechos de autor protegen
“toda produccion del dominio cientifico, literario o artistico

que pueda reproducirse, 0

definirse por cualquier forma de impresion,
por fonografia, radiotelefonia o cualquier otro medio conocido o por ¢
onocer. Los derechos de autor consagran dos tipos de derechos:
morales y patrimoniales. Tomado de (Garcia,2007, pg5) el dia
14/10/2016 a las 6:30 pm

El autor intelectual con los derechos morales legalizados en el documento aspectos
juridicos del software libre en Colombia no avala la modificacion de su obra ni presta de
sus sistema de gestion web para que sea nombrado o acreditados por otros entes.

Derechos morales: son los siguientes (art. 30 Ley 23/82): Reivindicar
siempre la paternidad de la obra, es decir, que se mencione su
nombre o seudénimo cuando se reproduzca, comunique, adapte o
traduzca su obra. Oponerse a modificacion de la obra.

Conservar la obra inédita o anénima.

Modificar la obra antes o después de su publicacion.

Retirarla de circulacion o suspender su utilizacion.

Estos derechos no se pueden ceder (vender, donar, prestar, etc.),
renunciar o negociar. Los derechos morales se generan en el
mismo momento de la creacion de la obra. No requiere de ninguan
tipo de formalidad para tener derecho a ellos (art. 9 Ley 23/83).

La duracion de los derechos morales es eterna. Sin limites
temporales, sin limites espaciales. Por esta razon las obras de
Aristdteles, de Cervantes, de

Bolivar siempre seran de su autoria y asi se debera reconocer por sie
mpre. (Garcia, 2007, pgs 5-6)
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Para concluir los aspectos penales del documento Aspectos Penales del Software Libre en
Colombia del Autor Garcia Arango Gustavo Adolfo que soporta el sistema de gestion web
de la empresa GersonSport la pagina es creada por el Autor Gerson Stiven Gémez Rivera 'y
soportada mediante esta ley

Las obras son protegidas penalmente mediante la Ley 599 de 2000
(Cddigo Penal), que presenta un capitulo Unico y exclusivo a los
delitos contra los derechos de autor, mediante

tres articulos especificos: uno dirigido a sancionar la violacion de los
derechos morales, un segundo articulo para castigar la
violacion de los derechos patrimoniales, y un altimo que castiga la
violacion a los mecanismos de proteccion de los derechos de autor.
Las sanciones son de dos tipos, pena de prision y multa.

Las penas pueden ir entre las 32 semanas de carcel hasta ocho

afos y la multa entre los 26.66 y

1.000 salarios minimos mensuales vigentes. A continuacion se

cita textualmente la norma para una mayor comprension de

los tipos penales: El articulo 270 sanciona a quien viole derechos
morales de la siguiente manera: 1. Publique, total o parcialmente,
sin autorizacion previay expresa del titular del derecho, una obra
inedita de caracter literario, artistico, cientifico, cinematografico,
audiovisual o fonograma, programa de ordenador o soporte l6gico*.
2. Inscriba en el registro de autor con nombre de persona

distinta del autor verdadero, o con titulo cambiado o suprimido, o
con el texto alterado, deformado, modificado o mutilado, o
mencionando falsamente el nombre del editor o productor de

una obra de caracter literario, artistico, cientifico, audiovisual o
fonograma, programa de ordenador o soporte l6gico. 3. Por cualquier
medio o procedimiento compendie, mutile o
transforme, sin autorizacion previa o expresa de su titular, una obra
de cardcter literario, artistico, cientifico, audiovisual o

fonograma, programa de ordenador o soporte l6gico.

PARAGRAFO. Si en el soporte material, caratula o presentacion de
una obra de cardcter literario, artistico, cientifico, fonograma,
videograma, programa de ordenador o soporte l6gico u obra
cinematogréafica se emplea el nombre, razon

social, logotipo o distintivo del titular legitimo del derecho, en los
casos de cambio, supresion, alteracion, modificacion o

mutilacion del titulo o del texto de la obra, las penas anteriores

se aumentaran hasta en la mitad. Por su lado, el articulo 271
sanciona a quienes sin autorizacion previay expresa del titular de
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los derechos correspondientes, vulneren los derechos
patrimoniales a través de los siguientes hechos: 1. Por cualquier
medio o procedimiento reproduzca una obra de caracter literario,
cientifico, artistico o cinematografico, fonograma, videograma,
soporte l6gico o programa de ordenador, o,

quien transporte, almacene, conserve, distribuya,

importe, venda, ofrezca, adquiera para la venta o distribucion,

0 suministre a cualquier titulo dichas reproducciones. 3. Alquile o, de
cualquier otro modo, comercialice fonogramas, videogramas,
programas de ordenador o soportes légicos u

obras cinematograficas. Por ultimo, el articulo 272 del Codigo
Penal sanciona a quienes violen los

mecanismos de proteccion de derechos de autor, asi: 1. Supere o
eluda las medidas tecnolégicas adoptadas para

restringir los usos no autorizados. 2. Suprima o altere la
informacion esencial para la gestion electronica de derechos, o
importe, distribuya o comunique

ejemplares con la informacién suprimida o alterada. Sin embargo,
existen excepciones legales a los derechos patrimoniales, como a
continuacion se detalla. (Garcia, 2007, pgs 9-10-11)
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Clico de vida

Modelo Orientado a Objetos:

Anélisis:

Es esta fase del proyecto el propietario dara una idea clara del disefio y sus componentes en
su software, el desarrollo de esto sera posible mediante las recomendaciones que el
propietario de la empresa GersonSport aporte al sistema de gestion web, el propietario
tendra conocimiento del costo total del proyecto con un tabla que muestre los articulos que
se necesitara para la elaboracién del software.

Disefio:

El disefio partira de recomendaciones ya dadas por el propietario de la empresa
GersonSport e ira mejorando con las recomendaciones que aporte durante la elaboracion
del proyecto, ademas se tendra en cuenta las recomendaciones de los clientes mediante una
encuesta realizada la cual contara con varias preguntas que tiene como objetivo ayudar al
disefio del sistema de gestion web.

Desarrollo:

El propietario de la empresa GersonSport teniendo claro el disefio del sistema de gestion
web asi como la base de datos que ayudara con el stock de inventario, la tabla de costos
dara una base del costo total del proyecto, todo esto con llevara a que el propietario tome la
decision de su desarrollo.

Implementacion:

Por ultimo y con todo las especificaciones costos etc... la pagina web entrara en
funcionamiento para que los clientes puedan comprar los productos que la empresa
GersonSport ofrece.
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Metodologia
UML

UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

De acuerdo al documento, UML (Lenguaje Unificado de Modelado) es ante todo un
lenguaje. Un lenguaje proporciona un vocabulario y una reglas para permitir una
comunicacion. En este caso, este lenguaje se centra en la representacion grafica de un
sistema. Este lenguaje nos indica como crear y leer los modelos, pero no dice como
crearlos. Esto Gltimo es el objetivo de las metodologias de
desarrollo.(Hernandez,E)Tomado de http://www.disca.upv.es/enheror/pdf/ActaUML.PDF a
las 12:00 el dia 20 de octubre del 2016

1. Diagrama de clases: Es segun el documento céatedra del proyecto “la estructura estatica
de un sistema. Las cosas que existen y que nos rodean se agrupan naturalmente en
categorias. Una clase es una categoria 0 grupo de cosas que tienen atributos
(propiedades) y acciones similares” (Tomado de:
http://www.teatroabadia.com/es/uploads/documentos/iagramas_del_uml.pdfel dia 20
de octubre del 2016 a 1:30pm)

Tomando el documento de diagramas UML de catedra del proyecto, el diagrama de clases
se conforma por:

- Clase Abstracta: Las clases se representan con rectangulos divididos en tres areas:
la superior contiene el nombre de la clase, la central contiene los atributos y la

inferior las acciones.

- Clase Aviones En el &rea superior figura el nombre de la clase que utilizamos como
ejemplo, en la central estan sus atributos y en la inferior las acciones que ella

realiza. Note que las acciones llevan paréntesis al final del nombre dado que las
mismas son funciones y por lo tanto devuelven un valor.

- Asociaciones Las asociaciones son las que representan a las relaciones estaticas
entre las clases. EI nombre de la asociacion va por sobre o por debajo de la linea

que la representa. Una flecha rellena indica la direccion de la relacion. Los roles

se ubican cerca del final de una asociacion. Los roles representan la manera en que
dos clases se ven entre ellas. No es comun el colocar ambos nombres, el de la
asociacion y el de los roles a la vez. Cuando una asociacion es calificada, el

simbolo correspondiente se coloca al final de la asociacion, contra la clase que

hace de calificador.

- Multiplicidad Las notaciones utilizadas para sefialar la multiplicidad se colocan
cerca del final de una asociacion. Estos simbolos indican el nimero de instancias

de una clase vinculadas a una de las instancias de la otra clase. Por ejemplo, una
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empresa puede tener uno 0 mas empleados, pero cada empleado trabaja para una
sola empresa solamente.

- Asociacion Tripartita

- Composicion y Agregacion Composicion es un tipo especial de agregacion que
denota una fuerte posesion de la Clase “Todo”, a la Clase “Parte”. Se grafica con
un rombo diamante relleno contra la clase que representa el todo. La agregacion es
una relacion en la que la Clase “Todo” juega un rol mas importante que la Clase
“Parte”, pero las dos clases no son dependientes una de otra. Se grafica con un
rombo diamante vacio contra la Clase “Todo”.

- Generalizacion Generalizacion es otro nombre para herencia. Se refiere a una
relacion entre dos clases en donde una Clase “Especifica” es una version
especializada de la otra, o Clase “General”. Por ejemplo, Honda es un tipo de
auto, por lo que la Clase “Honda” va a tener una relacion de generalizacion con la
Clase “Auto”.

- Tomado de:
http://www.teatroabadia.com/es/uploads/documentos/iagramas_del_uml.pdfel dia
20 de octubre del 2016 a 1:40pm.

2. Diagrama de casos de usos: Busca implementar actores que tienen como fin explicar la
forma como se debe usar el sistema de gestion web, donde cada actor tiene una funcion
dentro del sistema que lleva a un objetivo dando conocimiento a una parte del software
creando una conglomeracion de informacidn para asi crear un marco general del sistema.

Tomando el documento de diagramas UML de catedra del proyecto, el diagrama de casos
de uso se reparte en:

- Sistema: Que es el rectangulo representa los limites del sistema que contiene los
casos de uso. Los actores se ubican fuera de los limites del sistema.

- Casos de Uso: Son los gque se representan con 6valos. La etiqueta en el dvalo indica
la funcion del sistema.

- Actores: Los actores son los usuarios de un sistema. Caso de uso 1 Caso de uso 2
Caso de uso 3.

- Relaciones: Las relaciones entre un actor y un caso de uso, se dibujan con una
linea simple. Para relaciones entre casos de uso, se utilizan flechas etiquetadas
“incluir” o “extender.” Una relacion “incluir” indica que un caso de uso es

necesitado por otro para poder cumplir una tarea. Una relacion “extender ” indica
opciones alternativas para un cierto caso de uso, se utiliza solo en el caso de uso
general .

Tomado de:
http://www.teatroabadia.com/es/uploads/documentos/iagramas_del_uml.pdfel dia

20 de octubre del 2016 a 2:00pm.
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3. Diagramas de Estados: Es el paso a paso que el usuario realiza en el momento de
ingresar en el sistema de gestion web, como por ejemplo: Registrando, Logueando,
Comprando y Contactando.

Tomando el documento de diagramas UML de catedra del proyect, El diagrama de estados
estd compuesto por:

- Estado El estado representa situaciones durante la vida de un objeto. Se representa
con un rectangulo que tiene sus esquinas redondeadas.

- Transicion Una flecha representa el pasaje entre diferentes estados de un objeto. Se
etiqueta con el evento que lo provoca y con la accién resultante.

- Estado Inicial

- Estado Final

Tomado de:
http://www.teatroabadia.com/es/uploads/documentos/iagramas_del_uml.pdfel dia

20 de octubre del 2016 a 2:30pm.

4. Diagrama de secuencias: Es el proceso que se lleva en el interior del sistema de gestion
web, durante el ingreso de cada uno de los médulos que conforman el sistema.

Tomando el documento de diagramas UML de catedra del proyecto, los elementos del
diagrama de secuencias son:

- Rol de la Clase: El rol de la clase describe la manera en que un objeto se va a
comportar en el contexto. No se listan los atributos del objeto.

- Activacion: Los cuadros de activacion representan el tiempo que un objeto necesita
para completar una tarea. Objeto : Clase Activaciones Objeto:Clases

Objeto:Clases

- Mensajes: Los mensajes son flechas que representan comunicaciones entre objetos.
Las medias flechas representan mensajes asincronicos. Los mensajes asincronicos

son enviados desde un objeto que no va a esperar una respuesta del receptor para
continuar con sus tareas.

- Lineas de Vida: Las lineas de vida son verticales y en linea de puntos, ellas indican
la presencia del objeto durante el tiempo. Mensajes Objeto:Clases Objeto:Clases
Flecha Tipo de mensaje Simple Sincronico Asincrénico Time out Rechazado Lineas

de Vida Objeto:Clase Objeto:Clase.

- Destruccion de Objetos: Los objetos pueden ser eliminados tempranamente usando
una flecha etiquetada “<>"" que apunta a una X.
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- Loops: Una repeticion o loop en un diagrama de secuencias, es representado como
un rectangulo. La condicion para abandonar el loop se coloca en la parte inferior
entre corchetes [ ].

Tomado de:
http://www.teatroabadia.com/es/uploads/documentos/iagramas del uml.pdfel dia 20
de octubre del 2016 a 3:00pm.

5. Diagramas de Actividades: Es segln el documento Catedra del Proyecto

El que ilustra la naturaleza dinamica de un sistema mediante el modelado del flujo
ocurrente de actividad en actividad. Una actividad representa una operacion en alguna
clase del sistema y que resulta en un cambio en el estado del sistema. Tipicamente, los
diagramas de actividad son utilizados para modelar el flujo de trabajo interno de una
operacion.

Tomando el documento de diagramas UML de catedra del proyecto, se reparte en:
- Estados de Accion: Los estados de accion representan las acciones no
interrumpidas de los objetos.

- Flujo de la Accidn: Los flujos de accion: representados con flechas, ilustran las
relaciones entre los estados de accion.

- Flujo de Objetos El flujo de objetos se refiere a la creacion y modificacion de
objetos por parte de actividades. Una flecha de flujo de objeto, desde una accion a
un objeto, significa que la accion esté creando o influyendo sobre dicho objeto.
Una flecha de flujo de objeto, desde un objeto a una accién, indica que el estado de
accion utiliza dicho objeto. Actividad Actividad Actividad Actividad Nombre
Objeto.

- Estado Inicial Estado inicial de un estado de accion.

- Final State Estado final de un estado de accion.

- Ramificacion Un rombo representa una decision con caminos alternativos. Las
salidas alternativas deben estar etiquetadas con una condicion.

- Sincronizacion Una barra de sincronizacion ayuda a ilustrar la ocurrencia de
transiciones paralelas, asi quedan representadas las acciones concurrentes.

- Marcos de Responsabilidad Los marcos de responsabilidad agrupan a las
actividades relacionadas en una misma columna.

Tomado de: http://www.teatroabadia.com/es/uploads/documentos/iagramas del uml.pdfel
dia 20 de octubre del 2016 a 3:30pm
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Diagramas de secuencia:

o O O O O 0O

admlmlstradnr login inicio catalogo servicios contacto Servidor
1 | ! 1

1 ! ;
! N A | 1 1 1
) | 2 ingzesar datos |, 1 1 ! 1 ]
1 1 1 1 1
; ! : . i . N
L ! 4 )
: . 3 = T T 1
: 1 1 1 1
3 : 1 1 | 1
1 1
a | devuelve ; : ) 3. datos insertados [!
: \ al login i W : incorrectamente !
|
! :<} 1 X M ! 1
1 i 1 ' ! i
1 v i ! ' i
1 4’ | ! 1
1 ! 1
1 ' ! 1 1
1 | ! 1
: | '"VE‘:"’”° : Bdiras 4. datos insertados 1
1 1 : ; correctamente 1
1 ! i | 1
| 1
1 1 !
| 1
! 1 0 J 1 1
1 iy |
1 : ! ! : :
1 | '
1 : — 1 :
, ! | ™ N i |
1 | ! X T 1 1
: | ! 6. modifica | H |
| J | agrega v elimina H |
: I : : catalogo y inventagio 1
Y ! 1 1 ! 7.elimina facturas v :
! mensajes
v ! ! . v
VoY v Y
s o catalogo servicios contactenos
Invrfado ? inicio \ 1 |
1 | 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
T — E:T 1 1
2. se puede 1 E>I 1

—

registrar
3.no puede comprar

si no esta registrado

4 .puede dejar
datos del contacto

v

4_—_—_—_—

¥ V y v
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Usuario
1

y

1. ingresar datos

_O_______

=3
@
5

AN

o O O O 0O

inicio catalogo servlicios contactenos Servidor
1 I 1

A

devuelve
al login

3. datos insertados
incorrectamente

- i T

datos insertados
correctamente

|

|

|4. activa | 1

5. puede comprar
los productos

6. puede dejar
datos de contacto

R A

f________
e
Mg = = = = = = o
o

Diagramas de estado:

logueando

o—>

+inicio: ingresar usuario

+

+hacer: validar

+
+fin:

ingresar

registrando

+inicio: modifcando, agregando o elimnando

— D"
+hacer: catalogo, catalogo de productos
+

+fin: guardar cambios

observando
+inicio: clic en el modulo contacto
re
E:>+hacer: observar camentarios
+

+fin: eliminar
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registrando

+inicio: ingresar datos
+

+hacer: validar

+

+fin: registro

(ingresando datos)

(ingresando)

logueando

+inicio: ingresar usuario
+

+hacer: validar

+

+fin: ingresar

(realizar compra)

comprando

+inicio: dar clic al producto

(ingresando datos)

contactando

usuario

logueando comprando
+inicio: ingresar usuario (realizar compra) +inicio: dar clic al producto
o— i !
+hacer: validar +hacer: generar compra
+ +
+fin: ingresar +fin: comprar

+inicio: dar clic para llenar las casillas de contacto

+hacer: ingresar datos de contacto

+fin: enviar datos

+
+hacer: generar compra
+

+fin: comprar

(ingresando datos)

contactando
+inicio:
+
+hacer: ingresar datos de contacto
+

+fin: enviar datos

dar clic para llenar las casillas de contacto
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Diagramas de caso de uso:

Caso de uso general:

contrsmar compra

A

! r1sc1eae
'

'

! H
'

'

'

pras—
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Caso de uso Caso de uso general \ 0

Actores Invitado, administrado, usuario , sistema

tipo primario

Referencias |

Precondicion

Postcondicion

Autor Gerson Gomez Fecha 18/11/2016 | Versiéon | 1.0

Propdsito

Mostrar de un forma general, las diferentes funciones que tienen los roles de usuario sobre
el sistema de gestion web

Resumen

El caso de uso general muestra como los invitados tienen ciertas funciones limitadas, al
contrario de los usuario que pueden adquirir los productos via web, por otra parte el
administrador es el usuario con mas funciones dentro del sistema, pero también se puede
observar al sistema como eje central de todos los roles.

Curso Normal

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 200 por hora Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta
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Subprograma inicio invitado:

invitado

sub programa inido

visualiza
que hacemos

visualiza

la mision

visualiza

la vision

visualiza
quienes somos

visualiza
contactanos

Caso de uso

Sub programa inicio | 01

Actores

Invitado

tipo

opcional

Referencias

Precondicion

Postcondicion

Autor

Gerson Gomez

Fecha 18/11/2016 | Version | 1.0

Proposito

Mostar el modelo estratégico

Resumen

Muestra a los invitados el modelo estratégico que ofrece la empresa GersonSport.

Curso Normal

1 | Visualiza el modelo estratégico
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Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada

30 por hora

Rendimiento

Importancia

Baja

Urgencia

baja

Estado

Activo

Estabilidad

baja

Subprograma registro invitado:

/

invitado

sub programa registro

ingresar
nombre

ingresar
cedula

()
)
=
()
(522.)

ingresar
email

ingresar
contrasefia

repite
contrasefia

registarse

verificar
datos

usuario
registrado

P —

™
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Caso de uso Sub programa registro \ 02

Actores invitado (iniciador), Sistema

tipo primario

Referencias |

Precondicion El invitado tiene la opcidn de llenar los datos para el ingreso al sistema
de gestion web

Postcondicion | El invitado al llenar los datos queda registrado en la base de datos

Autor Gerson Gomez Fecha 18/11/2016 | Versiéon | 1.0

Proposito

Registrar al invitado

Resumen

El invitado se registra llenando los campos que se le solicitan para poder ingresar el
sistema de gestién web

Curso Normal

1 | El llena los campos para poder loguear
en el sistema de gestion web

2 | Envia los datos 3 El sistema verifica los datos

4 Usuario registrado con éxito

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 10 por hora Rendimiento
Importancia Alta Urgencia moderada
Estado Activo Estabilidad | moderada
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Subprograma catalogo invitado:

sub programa catalogo

visualiza los
productos

invitado
trae los
datos de los
productos
sistema
Caso de uso Sub programa catalogo \ 03
Actores Invitado, sistema
tipo secundario
Referencias \
Precondicion
Postcondicion
Autor Gerson Gomez Fecha 18/11/2016 | Version | 1.0
Propdsito
Mostar los productos
Resumen
Muestra a los invitados mediante un catdlogo los productos que ofrece la empresa
GersonSport
Curso Normal
1 | Visualiza el médulo de catalogo 2 El sistema trae los datos de los

productos desde la base de datos

Cursos Alternos

Péagina 54 de 106




Otros datos

Frecuencia esperada | 10 por hora Rendimiento
Importancia Baja Urgencia baja
Estado Activo Estabilidad | baja
Subprograma servicios invitado:
sub programa servicios
visualiza calidad
asegurada
/ visualiza garantia
" de compra
invitado visualiza detalles
del producto
Caso de uso Sub programa servicios | 04
Actores Invitado
tipo Opcional
Referencias \
Precondicion
Postcondicion
Autor Gerson Gomez Fecha 18/11/2016 | Version | 1.0

Proposito

Mostar los servicios

Resumen

Muestra a los invitados los servicios que ofrece la empresa GersonSport
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Curso Normal

1 | Visualiza los servicios de la empresa

Gersonsport

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 10 por hora Rendimiento
Importancia Baja Urgencia baja
Estado Activo Estabilidad | baja
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Subprograma contactenos invitado:

sub programa contactenos

escribir
nombre

motivo de
contacto

escribir
comreo elecronico

invitado

escribir
mensaje

enviar
comentarios

recibir
datos 4
"-\-.._bq-.
enviar a
~i— i
administrador SEFGiTRA
administrador

Caso de uso Sub programa contactenos \ 05
Actores invitado (iniciador), Sistema, administrador
tipo secundario
Referencias \
Precondicion Llenar los campos del médulo contactenos
Postcondicion
Autor Gerson Gomez Fecha 18/11/2016 | Version | 1.0

Propdsito

Enviar mensajes
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Resumen

El invitado puede ponerse en contacto con el propietario de la empresa GersonSport por
los motivos que tenga ya sea una consulta general, realizar un pedido o informar de un
problema

Curso Normal

1 | El invitado llena los campos del modulo
contacto
2 | Elinvitado envia los datos 3 El sistema verifica que no falten
campos por llenar
4 El sistema envia una alerta de
mensaje enviado con éxito al invitado
5 Envia el mensaje al administrador
Cursos Alternos
Otros datos
Frecuencia esperada | 60 por dia Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta
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Subprograma login usuario:

sub programa login

insertar
usuario

insertar
contrasefia

elegir tipo
de usuario

usuario

verifica
datos

d sissema

bienvenido
usuario

ingreso al sistema
de gestion web

Caso de uso Sub programa login | 06

Actores usuario (iniciador), Sistema

tipo Primario

Referencias CU 02 | Sub programa registro

Precondicion Antes de poder loguear a la pagina el usuario debid registrase

Postcondicion

Autor Gerson Gomez Fecha 18/11/2016 | Versién | 1.0

Proposito

Loguear al sistema de gestion web

Resumen

Que los usuarios pueden loguear al sistema de gestion web para tener otras opciones como
adquirir sus productos via web.
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Curso Normal

1 | El usuario llena los campos de login

El sistema verifica los datos

w

2 | Inicia sesion

4 El sistema envia un mensaje de
bienvenido usuario

5 | El usuario ingresa al sistema de gestion

web
Cursos Alternos
Otros datos
Frecuencia esperada | 70 por dia Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta

Subprograma inicio usuario:

sub programa inido

visualiza
que hacemos

visualiza

la mision

~

\

visualiza

usuario la vision

visualiza
quienes somos

visualiza
contactanos
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Caso de uso Sub programa inicio \ 07
Actores Usuario
tipo opcional

Referencias Cu 02

CU 06

Subprograma registro
Subprograma login

Precondicion El usuario debio haberse registrado en primera instancia, después

loguear al sistema de gestion web pero no tiene diferencia con el
invitado en visualizacién del modelo estratégico

Postcondicion

Autor Gerson Gomez

Fecha 18/11/2016

Version

1.0

Propdsito

Mostar el modelo estratégico

Resumen

Muestra a los usuarios el modelo estratégico que ofrece la empresa GersonSport.

Curso Normal

1 | El usuario loguea su cuenta

2 | El usuario visualiza el modelo

estratégico

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 50 por hora Rendimiento
Importancia Baja Urgencia baja
Estado Activo Estabilidad | baja
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Subprograma comprar usuario:

sub programa comprar

elige los
productos

/

\ \

confirma
compra

agrega al
carrito

- envio de i sistema
; :

administrador
Caso de uso Sub programa comprar | 08
Actores usuario (iniciador), Sistema, administrador
tipo Primario
Referencias CuU 02 Subprograma registro

CU 06 Subprograma login

Precondicion Antes de poder comprar el usuario en primer paso debid registrarse y
después de ello loguear

Postcondicion

Autor Gerson Gomez Fecha 18/11/2016 | Versién | 1.0

Proposito

Comprar productos
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Resumen

El usuario podrd comprar los productos que el desee mostrado un carrito de compras el
cual puede quitar los productos que no quiera o comprar los ya seleccionados

Curso Normal

1 | El usuario elige los productos y la 2 El sistema agrega los productos
cantidad elegidos al carrito de compras
3 | El usuario compra los productos 4 El sistema le muestra la lista con los
precios

5 | El usuario digita la cedula con la que se
registro

~

6 | El usuario confirma la compra El sistema verifica los datos

8 El sistema enviar una alerta de
compra con exito

9 Envia datos al administrador en forma
de factura

Cursos Alternos

3a | El usuario puede remover los productos que no quiera o que haya escogido por error

3b | El usuario puede actualizar la cantidad de los productos

6a | El usuario puede volver al médulo de compra y elegir mas productos del médulo

catalogo
Otros datos
Frecuencia esperada | 90 por dia Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta
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Subprograma servicios usuario:

usuario

sub programa servicios

visualiza calidad
asegurada

visualiza garantia
de compra

visualiza detalles
del producto

Caso de uso Sub programa servicios | 09
Actores Usuario
tipo Opcional
Referencias CuU 02 Subprograma registro
CU 06 Subprograma login

Precondicion

El usuario debid haberse registrado en primera instancia, después
loguear al sistema de gestion web pero no tiene diferencia con el
invitado en visualizacion del modulo servicios

Postcondicion

Autor Gerson Gomez Fecha 18/11/2016 | Version | 1.0
Propdsito

Mostar los servicios
Resumen

Muestra a los usuarios los servicios que ofrece la empresa GersonSport
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Curso Normal

1 | Visualiza los servicios de la empresa

Gersonsport

C

ursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 50 por hora Rendimiento
Importancia Baja Urgencia baja
Estado Activo Estabilidad | baja
Subprograma contactenos usuario:
sub programa contactenos
escribir
nombre
motivo de
/ contacto
iﬁ
) comreo elecronico
usuario
escribir
mensaje
enviar
comentarios
recibir
datos
i enviar al
“ administrador siFaiia

administrador
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Caso de uso Sub programa contactenos \ 10
Actores Usuario
tipo Secundario
Referencias CuU 02 Subprograma registro
CU 06 Subprograma login

Precondicion

El usuario debid haberse registrado en primera instancia, después
loguear al sistema de gestion web para enviar un mensaje el
administrador pero ello no tiene diferencia con el invitado excepto el

tipo de usuario.

Postcondicion

Autor Gerson Gomez Fecha 18/11/2016 | Version | 1.0
Propdsito

Enviar mensajes
Resumen

El usuario puede ponerse en contacto con el propietario de la empresa GersonSport por los
motivos que tenga ya sea una consulta general, realizar un pedido o informar de un

problema

Curso Normal

1 | El usuario llena los campos del mddulo
contacto
2 | El usuario envia los datos 3 El sistema verifica que no falten
campos por llenar
4 El sistema envia una alerta de
mensaje enviado con éxito al usuario
5 Envia el mensaje al administrador

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 80 por dia Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta
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Subprograma login administrador:

—

——_——-_"‘———_

administrador:

sub programa login

insertar
usuario

insertar
contrasefia

elegir tipo
de usuario

verifica
datos

bienvenido

|~

administrador sistema
ingreso al sissema
de gestion web
administrador
Caso de uso Sub programa login | 11
Actores Administrador (iniciador), Sistema
tipo Primario

Referencias

Precondicion

Antes de poder entrar al area del administrador del sistema de gestion
web el administrador tiene que loguear con un usuario y contrasefia
Unica , a diferencia del usuario él ya tiene un usuario y contrasefia

establecido por ende es innecesario registrarse.

Postcondicion

Autor

Gerson Gomez

Fecha 18/11/2016 | Versién

1.0

Proposito

Loguear area administrador
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Resumen

El administrador al loguear con su cuenta tiene permisos especiales como borrar modifica
0 agregar productos en el catalogo

Curso Normal

1 | El administrador loguea con su cuenta

Cursos Alternos

1
2

Otros datos
Frecuencia esperada | 3 por dia Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta
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Subprograma agregar inventario administrador:

Administrador

sub programa agregar inventario

escribir nombre
del material

/AN

escribir cantidad
del material

escribir descripcion
de la cantidad

escribir
precio

egribir descripcion
del material

agrega datos a
la base de datos

agrega datos
al moulo inventario

Sistema

Caso de uso Sub programa agregar inventario \ 12
Actores Administrador (iniciador), Sistema
tipo Primario

Referencias

CU11

| Sub programa login administrador

Precondicion

Antes de poder agregar un producto al inventario el administrador tiene
que llenar los campos

Postcondicion

Autor

Gerson Gomez

Fecha

18/11/2016

Version | 1.0

Proposito

agregar productos al inventario
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Resumen

El administrador después de loguearse con su cuenta al sistema de gestion web puede ir al
modulo de inventario, y mirar los productos que haya agregado o poder agregar mas.

Curso Normal

1 | Llena los campos para poder agregar un
producto al inventario

2 | El administrador elige la accion agregar

w

El sistema lo agrega a la base de datos

inventario

4 El sistema lo agrega al mddulo de

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 3 veces por semana Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta

Subprograma eliminar inventario:

sub programa eliminar inventario

elimina los

Administrador

productos

elimina datos del
modulo inventario
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Caso de uso Sub programa eliminar inventario \ 13

Actores Administrador (iniciador), Sistema

tipo Primario

Referencias CuU11 Sub programa login administrador
CU 12 Sub programa agregar inventario

Precondicion

Antes de poder eliminar un producto el administrador tuvo que haber
logueado con su cuenta ademas el producto primeramente tuvo que ser

agregado

Postcondicion

El dato del productos desaparece ya que no queda rastro ni el modulo de

inventario ni en la base de datos

Autor

Gerson Gomez Fecha

18/11/2016 | Versiéon | 1.0

Propdsito

eliminar productos del inventario

Resumen

El administrador después de loguearse con su cuenta al sistema de gestion web puede ir al
modulo de inventario, y eliminar los productos que haya agregado.

Curso Normal

1 | El administrador busca el producto a

eliminar
2 | El administrador elige la accion 3 El sistema lo elimina de la base de
eliminar datos

El sistema lo elimina del médulo de
inventario

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 2 veces por semana Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta
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Subprograma modificar inventario:

/N

Administrador

sub programa modificar inventario
modifica el nombre
del material
modifica la descripcion
del material
modifica la cantidad
del material
modifica la descripcion
de la cantidad

modifica el
precio

modificar

modifca los datos a
la base de datos N
modifca los datos & _
del modulo inventario Sistema

Caso de uso

Sub programa modificar inventario | 14

Actores

Administrador (iniciador), Sistema

tipo

Primario

Referencias

Cu1ll Sub programa login administrador
CU 12 Sub programa agregar inventario

Precondicion

Antes de poder modificar un producto el administrador tuvo que haber
logueado con su cuenta ademas el producto primeramente tuvo que ser
agregado

Postcondicion

El dato del producto es modificado

Autor

Gerson Gomez | Fecha | 18/11/2016 | Versién | 1.0
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Propdsito

Modificar productos del inventario

Resumen

El administrador después de loguearse con su cuenta al sistema de gestion web puede ir al
maodulo de inventario, y modificar los productos que haya agregado.

Curso Normal

1 | El administrador busca el producto a

modificar
2 | El administrador elige la accion 3 El sistema lo modifica de la base de

modificar datos

4 El sistema lo modifica del mddulo de
inventario
Cursos Alternos
Otros datos

Frecuencia esperada | 6 veces por semana Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta
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Subprograma agregar productos:

\

sub programa agreqar productos

agregar nombre
del producto

Administrador

agregar descripcion
del producto

agregar foto

del producto

agregar precio

del producto

Egrega el product%
a la base de datos -
R

agrega al modulo
de catalogo

Sistema

Caso de uso

Sub programa agregar productos | 15

Actores

Administrador (iniciador), Sistema

tipo

Primario

Referencias

Cu1l1 Sub programa login administrador
CuU 03 Subprograma catalogo invitado
CuU 08 Subprograma comprar usuario

Precondicion

Antes de poder agregar un producto al catalogo el administrador tiene
que llenar los campos

Postcondicion

Autor

Gerson Gomez | Fecha | 18/11/2016 | Versién | 1.0
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Propdsito

agregar productos al catalogo

Resumen

El administrador después de loguearse con su cuenta al sistema de gestion web puede ir al
modulo de catalogo, y mirar los productos que ha agregado para que los usuarios e
invitados lo puedan ver o comprar.

Curso Normal

1 | Llena los campos para poder agregar un
producto al catalogo

w

2 | El administrador elige la accion agregar El sistema lo agrega a la base de datos

4 El sistema lo agrega al mddulo de
catalogo

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 2 veces por semana Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta
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Subprograma eliminar productos administrador:

sub programa eliminar productos

eliminar productos
del modulo catalogo

Administador
base de datos
N\
--""#f
catalogo Sistema
Caso de uso Sub programa eliminar productos | 16
Actores Administrador (iniciador), Sistema
tipo Primario
Referencias CU11 Sub programa login administrador
CuU 03 Subprograma catalogo invitado
CuU 08 Subprograma comprar usuario
CU 15 Subprograma agregar productos
Precondicion Antes de poder eliminar un producto del catalogo el administrador tuvo
que haber agregado un producto
Postcondicion | El productos queda eliminado totalmente
Autor Gerson Gomez | Fecha | 18/11/2016 | Versién | 1.0
Proposito

eliminar productos del catalogo

Resumen

El administrador después de loguearse con su cuenta al sistema de gestién web puede ir al
modulo de catalogo, y eliminar los productos que agregado para los usuarios e invitados
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Curso Normal

1 | Busca el producto para eliminarlo

2 | El administrador elige la accion 3 El sistema lo elimina de la base de
eliminar datos
4 El sistema lo elimina del médulo de

catalogo

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 2 veces por semana Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta
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Subprograma modificar productos administrador:

Administrador\

-

sub programa modificar productos

; modifica la imagen
de los productos
modifica la descripcion
de los productos
modifica el predo
de los productos
modifica la
base de datos

modifica los productos
en el modulo de
catalogo

Sistema

Caso de uso Sub programa modificar productos \ 17
Actores Administrador (iniciador), Sistema
tipo Primario

Referencias

CuU11
Cu 03
Cu 08
CU 15

Sub programa login administrador
Subprograma catalogo invitado
Subprograma comprar usuario
Subprograma agregar productos

Precondicion

Antes de poder modoficar un producto del catalogo el administrador
tuvo que haber agregado un producto

Postcondicion

Autor

Gerson Gomez

| Fecha | 18/11/2

016 | Versién [ 1.0
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Propdsito

modificar productos del catalogo

Resumen

El administrador después de loguearse con su cuenta al sistema de gestion web puede ir al
modulo de catalogo, y modificar los productos esto afecta a los usuarios e invitados de
forma visual dependiendo de lo que el administrador haya cambiado

Curso Normal

1 | Busca el producto para modificar

2 | El administrador elige la accion 3 El sistema lo modifica en la base de
modificar datos
4 El sistema lo modifica en el mddulo

de catalogo

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 2 veces por semana Rendimiento
Importancia Alta Urgencia alta
Estado Activo Estabilidad | alta
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Subprograma eliminar mensaje administrador:

sub programa eliminar mensajes

eliminar mensajes
del modulo contacto

Administador
base de datos
h-._._\
v-""f
borar del modulo
Caso de uso Sub programa eliminar mensajes ] 18
Actores Administrador (iniciador), Sistema
tipo Primario
Referencias CuU 11 Sub programa login administrador
CU 05 Sub programa contactenos invitado
CU 10 Sub programa contéactenos usuario

Precondicion Antes de poder eliminar un mensaje del modulo contactenos del
administrador un usuario o invitado tuvo que enviar un mensaje

Postcondicion | El mensaje queda eliminado totalmente

Autor Gerson Gomez | Fecha | 18/11/2016 | Versién | 1.0

Proposito

eliminar mensajes

Resumen

El administrador puede borrar los mensajes del modulo contactenos administrador
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Curso Normal

1 | Busca el mensaje para eliminarlo
2 | El administrador elige la accion 3 El sistema lo elimina de la base de
eliminar datos
4 El sistema lo elimina del médulo de
contactenos

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada

15 veces por semana

Rendimiento

Importancia

Moderada

Urgencia moderada

Estado

Activo

Estabilidad moderada

Subprograma eliminar facturas administrador:

Administador

sub programa eliminar facturas

eliminar facturas
del modulo facturas

facturas

borrar de la
base de datos

borar del modulo

Sistema
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Caso de uso Sub programa eliminar facturas \ 19

Actores Administrador (iniciador), Sistema

tipo Primario

Referencias CuU11 Sub programa login administrador
CU 05 Sub programa contéctenos invitado
CU 10 Sub programa contactenos usuario

Precondicion Antes de poder eliminar un mensaje del modulo contactenos del

administrador un usuario o invitado tuvo que enviar un mensaje

Postcondicion | EI mensaje queda eliminado totalmente

Autor Gerson Gomez | Fecha | 18/11/2016 | Versién | 1.0
Propdsito

eliminar mensajes
Resumen

El administrador puede borrar los mensajes del mddulo contictenos administrador

Curso Normal

1 | Busca el mensaje para eliminarlo

2 | El administrador elige la accion

eliminar

3 El sistema lo elimina de la base de
datos

4 El sistema lo elimina del médulo de
contactenos

Cursos Alternos

Otros datos

Frecuencia esperada | 15 veces por semana Rendimiento
Importancia Moderada Urgencia moderada
Estado Activo Estabilidad | moderada
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stock_de_inventario

nom_mat: varchar (§0)
can_mat varchar (30)
des_can: varchar (60)
des_mat (200)
precio: int (10)
1D:int(12)

Diagrama de clases:

login

agregar(productos)
elminar(productos)
maodificar(prodcutos)

facturas

ID:int12

id_fac:int (10)

fecha: timestamp

eliminar (facturas)

e,

ID:int12
Usuario: varchar (15)
cot: varchar (12)
Correo: varchar (50)
cod_tipo int(10)

tipo de usuario

loguear
registrar

id_tipo dint (10)
nom_tipo: varchar (20)

n

ey

coﬁtacto

ID:int12
Usuaria: varchar (15)
cot varchar (12)
Correo:; varchar (50)

proxfac

id_fac:int (10)
1 cod_pro:int12
product_gty: int(11)

cod_fipo int (10)

enviar (mensajes)
eliminar{mensaje)

products

precio_pro:int (10)

comprar (productos)
remover{productos)

Péagina 83 de 106

Fi)

cod_pro: varchar (60)
id_producto: int (11)
nom_pro: varchar (60)
desc_pro: tinytext
img_pro: varchar (60)
price: int (10)

eliminar (productos)
modificar{productos)
agregar(productos)




Flujogramas:

area de compra | ysyario

usuario
area de login, area de registro, servdor
area de inido, area de catologo,
usuario area de senidos, area de CONACEENOS
registrado
servidor usuario usuario BT
usuario login ;>| inigo ;>| serviios
usuario servidor servidor
servidor
V
usuario area de login, area de registro,
registrado P e de inicio, area de ctoiogo, usuarno area de contacto
area de seriaos, area de contactenos
usuario

servidor

area de sistema de

oo geston web

servidor

servidor
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Diagrama de actividades

Diagrama de actividad administrar catalogo:

agregar
productos

. administrar »!
catalogo

y
N eliminar
K
modificar
productos

Diagrama de actividad administrar stock de inventario

agregar
productos

eliminar

. administrar
stock de inventario i

Y

productos

modificar
productos
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Diagrama de actividad contacto

| enviardatos

"\ al administrador

R

faltan campos
por llenar

Diagrama de actividad comprar

enviar
factura

elegir agregar
comprar 4 H o '—b
. P productos carrito

confirmar
compra
comprar

agregar
productos

actualizar
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Diagrama de actividad loguear

registro
llenar
campos
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Metodologia RUP

* Inicio:

En esta fase se tiene como propdsito establecer los componentes y parametros de la base de
datos con el propietario de la empresa GersonSport lo que permitira llevar un inventario asi
como un control de sus finanzas, por otra parte se implementard una pagina web que ayude
con el reconocimiento de su empresa como sus productos el disefio de ello partira de las
recomendaciones que imparta el fabricante.

* Elaboracion:

Con las recomendaciones preliminares dadas por el propietario de la empresa GersonSport
se procede al prototipado de la pagina web la cual muestre el cuerpo y sus componentes, a
su vez se disefiara la base de datos con los requisitos ya dados.

e Construccion:

En esta fase se tendra el disefio con la ayuda de los programas HTML5, CSS3 y
BOOSTRAP para la pagina web teniendo en cuenta las recomendaciones dadas por el
propietario de la empresa GersonSport asi como su base de datos desarrollada en php, se
mostrara dicho disefio al propietario para su valoracion y recomendaciones que puede tener
frente a su disefio.

* Transicion:

Después de hacer pruebas de ensayo y error, y encontrar posibles fallos de la pagina y la
base de datos se arreglaran para la entregar de un prototipo avanzado el cual ayude al
propietario de la empresa GersonSport con el control de sus finanzas, al mismo tiempo
contribuyendo con el reconocimiento de la empresa via web.
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Modelo de datos

facturas

product_qty
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Diccionario de datos:

contacto
Columna Tipo Nulo|Predeterminado| Enlacesa |Comentarios|MIME
es el
: N I identificador
id_con (Primaria)]int(10) No de la tabla
contacto
nom_con varchar(40) |No es el nombre
del contacto
mot_con varchar(40) |No es el motivo
del contacto
email_con varchar(40) |No es el correo
del contacto
men_con varchar(1000)|No es el mensaje
del contacto
es para
diferencias
los tipos de
. . tipo_de_usuariousuario
cod_tipo int(10) No > id_tipo como:
intivados,
usuarios o
administrador
indices
Nombre . Unic |Empaquetad | Column | Cardinalida | Cotejamient Comenta
de la Tipo Nulo .
0 0 a d 0 rio
clave
PRIMAR |BTRE Si No id con |7 A No
Y E -
cod_tipo ETRE No |No cod_tipo |7 A No
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facturas

Columna

Tipo

Nulo

Predeterminado

Enlaces

Comentarios

MIME

id_fac (Primaria)

int(10)

No

es el
identificador
de la tabla
facturas

int(12)

No

login ->
ID

es el
indentificador
de la tabla
login la cual
permite la
relacion

fecha

timestamp

No

CURRENT_TIMESTAMP

muestra al
fecha al
administrador
de la compra
del usuario

indices

Nombre

de la
clave

Tipo

Unic

Empaquetad
0

Column
a

Cardinalida
d

Cotejamie
nto

Nu
lo

Comenta
rio

PRIMAR
Y

BTRE

Si

No

id_fac

4

No

ID

BTRE

No

No

No

Péagina 91 de 106



login

Columna

Tipo

Nulo

Predeterminado

Enlaces a

Comentarios

MIME

ID (Primaria)

int(12)

No

es el
identificador
de esta tabla

(login)

Usuario

varchar(15)

No

es el nombre
con el cual es
usuario se
resgistro

cot

varchar(12)

No

es la
contrasefia
del usuario la
cual junto con
el correo
entra al
sistema de
gestion web

Correo

varchar(50)

No

es el correo
con el cual va
a loguear al
sistema de
gestion web

cod_tipo

int(10)

No

tipo_de_usuario
->id_tipo

ayuda a
loguear
dependiendo
de si es
usuario o
administrador

Indices

Nombre
de la
clave

Tipo

Unic

Empaquetad
0

Column
a

Cardinalida
d

Cotejamie

Nu
nto 0

Coment
ario

PRIMAR
Y

BTRE

Si

No

ID

No

cod_tipo

BTRE

No

No

cod_tipo

4

No
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products

Columna Tipo |Nulo|Predeterminado EnI:ces Comentarios |MIME
es el codigo que
cod_pro (Primaria)|varchar(60)|No tiene el
producto
esel
id_producto int(11) No identificador
del producto
es el nombre
nom_pro varchar(60)|No del prodcuto
es la
desc_pro tinytext No descripcion del
producto
. es la imagen del
img_pro varchar(60)|No producto
. . es el precio del
price int(10) No producto
indices
Nombre - o N Come
de la Tipo Unic | Empaqg Columna Cardinalida |Cotejamie Nulo | ntari
0 | uetado d nto
clave 0
PRIMAR | BTRE Si No cod_pro 4 A No
Y E
proxfac
Columna Tipo Nulo|Predeterminado EnI:ces Comentarios |MIME
es el
identificador
facturas de la tabla
id_fac (Primaria) |int(10) No ->
. facturas la cual
id_fac .
- permite la
relacion
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es el
roducts identificador
o P de la tabla
cod_pro (Primaria)|varchar(60)|No -> oroducts la
cod_pro cual permite la
relacion
: es la cantidad
product_qty int(11) No del producto
precio_pro int(10) No ;e)?oeolmpcrteo cio del
indices
Metiae . Unic |Empaquetad | Column | Cardinalida | Cotejamient Coment
de la Tipo Nulo .
0 0 a d 0 ario
clave
PRIMAR |BTRE |, id_fac |8 A No
Si No
Y E cod_pro |8 A No
cod_pro ETRE No |No cod_pro |8 A No
stock_de_inventario
Columna Tipo Nulo|Predeterminado EnI:ces Comentarios MIME
es el nombre que le
nom_mat |varchar(60) |No quiera dar el propietario
de la empresa
GersonSport al material
can_mat |varchar(30) |No es la c_antldad el
material
es la descripcion de la
des_can |varchar(60) [No can_tldad ya que hay
varios elementos o
puede ser preciso
des_mat |varchar(200)|No es l o_Iescrlpcmn el
material
precio int(10) No es el precio que se le da
a los productos en el
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inventario

es el identificador de la
tabla login la cual

ID int(12) No login -> permite la relacion con
ID
esta tabla
(stock_de_inventario)
indices
Nombre )
dela | Tipo |Unico|Empaguetado|Columna|Cardinalidad|Cotejamiento|Nulo|Comentario
clave
ID BTREE[No |No ID 0 A No
tipo_de_usuario
Columna Tipo [Nulo|Predeterminado Enlgces Comentarios |MIME
esel
N . identificador de
id_tipo (Primaria)|int(10) No la tabla tipo de
usuario
nom_tipo varchar(20)|No €S el nombre_del
tipo de usuario
indices
Nombre Tipo |Unico Empaq Columna Cardinalid |Cotejamie Nulo Comentari
de la clave uetado ad nto 0
PRIMARY |BTREE |Si No id_tipo 2 A No
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http://localhost/phpmyadmin/db_datadict.php?db=proyecto02&table=tipo_de_usuario&server=1&target=&token=5ca19daae466fc93a7f534b8f8c45b7d
http://localhost/phpmyadmin/db_datadict.php?db=proyecto02&table=tipo_de_usuario&server=1&target=&token=5ca19daae466fc93a7f534b8f8c45b7d

Modelo relacional:

| o ||:-rwect002 stock_de_invantario|

Enom_mat : varchan60)

| 'D'| proyecto0Z login

2Dz int(12)

Ecan_mat : varchar(30)

EUsuario : varchar(15)

odes_can : varchar(60)

cot : varchar(12)

Fdes_mat : varchar(200)

ZCorreo : varchar{50)

#precio :int{10)

geod_lipo Cint(10)

#1D Zint(12)

| o |ployec1002 facturas|

id_fac :int(10)

#ID @ int(12)

Fifecha : timestamp

| o |plo',nec:m[)2 tipo_de_usuario|

id_tipo @ int{10)

Enam_tipo : varchar(20)

| o | proyectol? contacte

#id_con :int{10)

Emem_con : varchar(40)

Emot_con : varchar(40)

Zemail_con : varchar(40)

mmen_con : varchan{1000)

#eod_fipo : inik(10)

| o |pm~,recln[)2 proxfac|

pid_fac :int(10)

wcod_pro : varchar(B0)

gproduct_gty : int{11)

gprecio_pro - ini{10)
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| O |pm;.-ectnﬂz products

gecod_pro : varchang0)

#id_producto :int{11)

@nom_pro : warchar(60)

Gdesc_pro - tinytext

@img_pro : varchar{60)

gprice : Int{10)




Modelo tabular:

SELECT * FROM ~“facturas’

id_fac
es gl identiicadar de ka tabla Bchwras

1D

e &l indenfficadar de la tabla bagin k& cual per.._

fecha

muesia al cha al admmistrador de la compra del...

5 1 |12016-11-19 12:29:55
i 1 |2016-11-19 12:31:17
SELECT * FROM ~contacto”
id_con |nom_con mot_con email_con men_con [[v}
esel de lambia que ef cual ef usuark nos esel esel pedidos. .. =3 e idenificador de |a abia lagin la
‘contacin contacis confac... poTSUC.. sl perm...
1 |yerson consulta general yerson-806@hotmail com asdasdsadsad 1
2 |is realizar pedido luis_67 2@hotmail com necesito un pedido de zapafos deporifivos 2
unos 3 do...
3 |ivan informe de problema ivanbustos83@hotmail com el carifo no funciona bien
4 |juan caros realizar pedido juan_cai@gmail com quiero pedir 3 docenas de facones y 3 de
deporfve
SELECT * FROM ~login’
ID |Usuario cot Correo
es el identilcador de eala tabla login) | es el nomibre con el cual es usuario se resgisira s la contrasefia del wsuans |a cusl junto con el .. s el comeo con el cusl va a loguesr &l sislema d...
1 |a a a
2 i i ]
3 |yerson yerson1996 yerson-996@hotmail com
4 |luis quei234 luis_678@hotmail.com
5 |andres 1032481268 zor_t@hotmail.com
6 |camilo rpg9013 tre98 @hotmail.com
SELECT * FROM ~products”
cod_pro id_producto |nom_pro desc_pro img_pro price
esel codige que Sene el produc es el ideniilcador ded producio | es el nomire del prodroun £3 1 desripcon del produc e31a Imagen del producia 5l precio ded producia
PD1001 1 |tacon corrido @5 un zapate muy comodo para cualguier ocasion con... | zap2 jpg 60
PD1002 2 |zapatos deportivos esle calzado tiene una suela suave lo cual le perm.... zap1 jpg 40
PD1003 3 |bolas para caballero | eslas bolas tiene una suala muy resisle asi como s_.. zap3 jpa 80
PD1004 4 |calzado elegante esle calzado tiene como proposito hacer lucir majo... zap4 jpg 10
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id_fac |cod_pro product_gty precio_pro

es el denificador de la @bla facuras la oual p... es el denificador de ka Gabla produces la csal p... s la canddad ded producio es &l precio del producio
5 |PD1001 &0 1

5 (PD1002 40 1

5 (PD1003 a0 1

5 (PD1004 110 1

& |PD1001 1 60

6 (PD1002 1 40

6 (PD1003 1 a0

6 |(PD1004 1 110
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Cronograma

= Corpracion Universitaria Minuto de Dios
‘ Educacion de calidad al alcance de todos

Z
KY UNIMINUTO

CRONOGRAMA DEL PROYECTO

ID: |351410

ANO: | 2016

Nombre del
Estudiante:

Gerson Stiven GOmez Rivera

Nombre del
Proyecto:

Sistema de Gestion Web para la Empresa GersonSport

Duracion del
Proyecto:

4 Meses

Tutores:

Claudia Patricia Ramirez y Julio Eduardo Jejen

GS

GersonSport

NO

ACTIVIDAD

Agosto

Septiembre

Octubre

Noviembre

2

3/4/5/1(2|3|4|5]|1

2

3

4

1

2

3

4

5

Observaciones

Introduccion

Resumen

Planteamiento del
Problema

Redactar mejor el
planteamiento del

problema

Objetivos General
y Especificos

Poner verbos en
infinitivo para los

verbos

Mision (Proyecto y
empresa)

Vision (Proyecto y
empresa)

Estudio de Campo
(encuestas,
entrevistas, etc)

Marco Tedrico
(Historico,
Referencial y
Legal)

Mejorar el marco
histérico y legal

Ciclo de Vida
(Modelo
orientado a
Objetos)

10.

Metodologia UML
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11.

Caso de Usos

Realizar ficha
técnica a los casos

de uso

12.

Ficha Técnica

13.

Diagrama de
Clases

14.

Diagrama de
Estados

15.

Diagrama de
Secuencias

16.

Diagrama de
Actividades

17.

Rup (v)

18.

Modelo de Datos
(Modelo entidad
Relacional)

19.

Modelo de Datos
(Modelo
Relacional)

20.

Modelo de Datos
(Modelo tabular)

21.

Diccionario y tabla
de Datos

22.

Flujograma

23.

Diagrama de
Flujos

24.

Viabilidad o
Factibilidad

25.

Costos

26.

Requerimientos
(Software y
hardware)

27.

Glosario
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Viabilidad o factibilidad

Humana:

Las personas necesarias para manejar el sistema de gestion web serd el administrador que
es el propietario de la empresa GersonSport se dara capacitacion sobre el software para que
pueda llevar un correcto control sobre su stock de inventario asi como el transporte de sus
productos.

Legal:

El propietario de la empresa GersonSport da viabilidad al proyecto teniendo el
conocimiento sobre las leyes que protegen su software y sobre las consecuencias que
pueden tener terceros por el robo de informacion, disefio, etc...

Técnica:

El requerimiento de hardware que el propietario debe poseer es un computador de escritorio
o portétil el cual permita visualizar el sistema de gestion web, asi como acceso a internet
para hacer las respectivas modificaciones que el propietario de la empresa GersonSport
requiera, por otra parte el software que necesitara para el funcionamiento es tener Windows
instalado en el computador.

Financiera:

Al tener una base sobre la tabla de costos el propietario de la empresa GersonSport da el
aval para seguir con las fases consecuentes del proyecto, por otra parte el sistema de gestion
web debe tener un dominio el cual toca pagar anualmente asi como un hosting el cual
permita subir la base de datos para el correcto funcionamiento, de todo ello tiene
conocimiento el propietario de la empresa GersonSport.
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Tabla de costos

Costo por mes

Recursos Fijo Variable
luz 70.000-120.00
agua 55.000-80.000
internet 45.000
gas 20.000-30.000
Arriendo 350.000
pc 800.000
Mano de obra 800.000
transporte 50.000
Minimo Méaximo
total 2°045.000
costos 145.000 230.000
Total costos Minino Maximo
durante 4 87180.000
meses 580.000 920.000
Todos los Minimo Maximo
costos sumados 8760.00 9°100.000
Minimo Méaximo
Utilidad del . .
proyecto 1°752.000 1°820.000
Minimo Méaximo
Total del _ _
proyecto 10°512.000 107920.000
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Requerimientos:

Hardware:

El sistema de gestion web podrd ser visualizado tanto en pc como en celulares
(smartphones) ya que sera responsive y se adaptara a cualquier dimension, para poder
acceder a ella serd necesario tener internet, lo cual permitira ver las pestafas, asi como
poder comprar o0 dejar datos de contacto en caso de que requieran algin servicio que
ofrezca la empresa GersonSport

Software:
En celulares (smartphones) es necesario tener android para visualizar el contenido de la
pagina, poseer touch para tener control de los diferentes modulos del sistema de gestion

web, para interactuar con el sistema de gestion web desde un pc solo es necesario tener
acceso a internet.
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Glosario

HTML5: (HyperText Markup Language, version 5) es la quinta version, usado para
estructurar y presentar contenido para ser subido a la web.

CSSa3: es un lenguaje el cual ayuda a dar estilo o la apariencia de las paginas web escritas
con HTML se cre0 para dar mas facilidad a los disefiadores para dar un control mas preciso
sobre la apariencia de las paginas.

BOOTSTRAP: es un framework creado por twitter, permite crear interfaces intuitivas
web con CSS 'y java script, su principal caracteristica es el adaptar al tamafio de los
dispositivos es que se visualice: pc, tablets, celulares u otros dispositivos.

PHP: es un leguaje que cualquier persona puede utilizar al ser de codigo abierto. Adecuado
para el desarrollo web ya que puede ser utilizado con HTML, es muy utilizado una gran
namero de paginas web utilizan PHP.

HARDWARE: es el conjunto de componentes fisicos y tangibles de la computadora como
teclado, pantalla, mouse, parlantes etc...

SOFTWARE: son el conjunto de programas informaticos que hacen posible la realizacion
de una tarea o varias algunos de estos programas son: Word, PowerPoint, Excel los juegos

sistemas operativos, etc...

PROTOTIPADO: es un pre disefio que se hace para el usuario para que el de una
valoracién, como recomendaciones que puedan ayudar a mejorar su disefio.

RESPONSIVE: hace posible que la pagina web puede ser visualizada desde cualquier
dispositivo como celulares, pc, Tablet etc...
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20 de octubre del 2016
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ANEXO 3

CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
REGIONAL SOACHA
TECNOLOGIA EN INFORMATICA
TECNOLOGIA EN REDES Y SEGURIDAD INFORMATICA
ACTA DE COMPROMISO SOBRE PROPIEDAD INTELECTUAL
PRESENTACION PROPUESTA PROYECTO DE GRADO
FECHA: 11/11/2015
CARRERA: Tecnologia en informatica
NOMBRE DEL ESTUDIANTE: Manuel Pachdn
ID: 366966
TITULO DEL PROYECTO DE GRADO: CATINF Uniminuto

Al presentar la propuesta de Proyecto de Grado para evaluacion y aprobacién por parte del
Comité, hago la siguiente declaracion:

DECLARACION:

1 - Soy consciente que cualquier tipo de fraude en este trabajo es considerado como una
falta grave en la Universidad. Al firmar, entregar y presentar esta propuesta de proyecto de
Grado, doy expreso testimonio de que esta propuesta fue desarrollada de acuerdo con las
normas establecidas por la Universidad. Del mismo modo, aseguro que no participé en
ningln tipo de fraude y que en el trabajo se expresan debidamente los conceptos o ideas
que son tomadas de otras fuentes.

2- Soy consciente de que el trabajo que realizaré incluird ideas, conceptos del autor y del
tutor o asesor, podra incluir material de cursos o trabajos anteriores realizados en la
Universidad y por lo tanto, daré el crédito correspondiente y utilizaré este material de
acuerdo con las normas de derechos de autor. Asi mismo, no haré publicaciones, informes,
articulos o presentaciones en congresos, seminarios o conferencias sin la revision o
autorizacion expresa del asesor o Tutor, quien representara en este caso a la Universidad.

FIRMA
Gerson Stiven GoOmez Rivera
CC: 1032481268 de Bogota DC
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