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Resumen

El presente proceso de investigacion, dirigido a personas con discapacidad cognitiva
leve a moderada asociada a trastornos del lenguaje de la fundacion FRINE, a través de la
observacion se identifico que los estudiantes soélo tienen un concepto inicial sobre
tecnologia unicamente en el &mbito informatico por lo cual su interaccion era muy limitada,
con base en lo anterior se proponen procesos de aprendizaje para la inclusion educativa en
el campo de la tecnologia a través de la creacion de un ambiente virtual de aprendizaje
(AVA); en el cual se disefiaron estrategias mediadas utilizando herramientas Web para
generar interaccion que les permita aprender los conceptos de tecnologia y la aplicacion
que esta tiene en su diario vivir. La metodologia desarrollada es cualitativa con enfoque
praxeologico la cual nos permitié dar cuenta de los avances que tuvieron los estudiante en
cuanto a los conceptos y aplicaciones de la tecnologia, ya que en el recorrido por el AVA se
evidencia que los estudiantes no solo disfrutaban al interactuar con las herramientas web, si
no que aprendian de las diferentes actividades propuestas mientras trabajaban en ellas hasta
tal punto que los estudiantes ampliaron su concepto inicial en cuanto a tecnologia y
reconocieron que éste no es algo que surgidé hace pocos afios, si no por el contrario ha
estado presente desde los inicios del ser humano, en cuanto a el disefio de sus vestiduras,
herramientas de trabajo, surgimiento de la rueda y todos los elementos creados por el ser
humano para satisfacer una necesidad. Esto nos lleva a concluir que al ensefiar un concepto

claro y pertinente de lo que es tecnologia sirve para implementar nuevas herramientas y



estrategias de aprendizaje a nivel educativo logrando el modelo de inclusion en personas

con algun tipo de discapacidad.

Palabras Claves: Tecnologia, discapacidad cognitiva, trastornos del

lenguaje Ambiente Virtual de Aprendizaje, inclusion.

Abstract

This research process, aimed at people with mild cognitive impairment to moderate
associated with language disorders of FRINE foundation, through observation identified
that students have only an initial concept of technology only in the computer field for
which their interaction was very limited, based on the above learning processes are
proposed for inclusion in the educational technology field through the creation of a virtual
learning environment (AVA); in which mediated strategies were designed using Web tools
to generate interaction that allows them to learn the concepts of technology and applying it
has on their daily lives. The developed methodology is qualitative with approach
praxeological which allowed us to account for the advances that had the student in terms of
the concepts and applications of technology, because in the tour of the AVA is evidence
that students not only enjoyed interacting with web tools, but it learned of the various
proposed activities while working in them to such an extent that students expanded their
initial concept in technology and recognized that this is not something that came a few
years ago, if not on the contrary it has been around since the beginning of the human being,
as to the design of their clothes, tools, emergence of the wheel and all elements created by
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humans to satisfy a need. This leads us to conclude that by teaching a clear and relevant
concept of what technology is used to implement new tools and learning strategies

achieving educational level model of inclusion for people with disabilities.

Keywords: Technology, cognitive disabilities, language disorders Virtual Learning

Environment, including
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CAPITULO I. MARCO GENERAL
Introduccion

El presente Proyecto de investigacion esta dirigido a estudiantes de la Fundacion
“FRINE” los cuales tienen discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos
del lenguaje, con el propdsito de incentivar nuevos conocimientos en tecnologia e
informatica, sistematica y mecanica, con la intencién de desarrollar de forma
semipresencial (B- Learning) el uso de diferentes herramientas Web, las cuales permiten
simular diferentes artefactos tecnoldgicos , mecanismos simples y actividades didacticas
que desarrollaran en el estudiante la parte I6gica desde un pensamiento critico frente a la

solucion de una problematica planteada.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes con discapacidad
cognitiva leve a moderada, seran guiados y acompafiados por un tutor, quien también
utilizard herramientas de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC),
implicitas en un ambiente virtual de aprendizaje (AVA), creada y disefiada para este tipo
de poblacion, como apoyo, para el proceso de ensefianza, de manera que le permitira
interactuar con cada uno de los estudiantes facilitando el aprendizaje, logrando de esta
forma conocimientos tecnoldgicos que les permitira desarrollar proyectos que transformen

y mejoren su calidad de vida.

Este proceso de investigacion se desarrolla con una metodologia cualitativa con
enfoque praxeologico, de manera que el aprendizaje se desarrollara partiendo de la
reflexion que surge de la observacion del contexto y luego el disefio, desarrollo y

evaluacion de cuatro unidades de la guia de aprendizaje orientadas a fortalecer el trabajo



autonomo y colaborativo con el fin de obtener un producto de aplicacion final que le
permita al estudiante conocer y aplicar diferentes herramientas Web para desarrollar las
actividades inmersas dentro del AVA de aprendizaje; debido a que la tecnologia hace parte
de todos los procesos, disefios y elementos que tiene el hombre como eje de trabajo y

herramienta de comunicacion en su entorno.

Justificacion
Las personas con discapacidad cognitivo leve a moderada asociada a trastornos de
lenguaje de la fundacion FRINE, han tenido que vivir su discapacidad, como un problema
en el cual se resaltan mas las deficiencias que las capacidades y en consecuencia se ha
convertido en un factor excluyente a lo largo de sus vidas, el derecho a la educacion de las
personas con discapacidad cognitiva leve a moderada se debe adaptar, modificando
contenidos, metodologias y objetivos entre otros elementos educativos, asi como el modelo

inclusivo de la educacion.

La regla general en la interpretacion de los componentes a la educacion de personas
con discapacidad leve a moderada, tienen el derecho a acceder en las aulas regulares “En
cumplimiento a lo dispuesto en los articulos 46, 47 y 49 de la Ley 115 de 1994, el Decreto
2082 de 1996 de la Secretaria de Educacion Distrital — SED, el articulo 11 de la Ley 1618
de febrero de 2013 y el Decreto 470 de 2007 Politica Publica Distrital de
Discapacidad” (Colombia., 2016) , esta ley se instaura para atencion de la discapacidad
integrandose a servicio de educacién publica; pero, para que ello sea posible es necesario

hacer ajustes al modelo educativo actual, por ende se ha desarrollado una guia
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multidisciplinar, la cual ha sido creada con la intencion de envolver al estudiante con
discapacidad cognitiva leve a moderada en el mundo de la tecnologia la cual abarca
temaéticas relacionadas con dos &reas principales del pensamiento, como lo son las
matematicas y sistemas, en la cual veran todo lo que corresponde a la introduccion a la
tecnologia, mecanica, biotecnologia y movimiento, con el fin que este conocimiento

permite un cambio significativo de manera objetiva y trascienda en sus vidas.

Por ello en el proceso de aplicacidn es necesario la interaccion constante y la
verificacion de apropiacién de conocimientos aplicados a estudiantes con discapacidad
cognitiva leve a moderada de la fundacién FRINE, la cual permite la apertura de espacios
didacticos semi-presenciales involucrando objetos y herramientas virtuales de aprendizaje,
en pro de atraer la atencidn del estudiante, partiendo de sus necesidades, para desarrollar y
potenciar sus capacidades en la construccion de conocimiento en tecnologia, usando como
recurso las diferentes estrategias desarrolladas que ofrece el uso de las TIC a través de la
metodologia B-learning, lo cual permite beneficiar a esta poblacidn ensefiandoles el uso
correcto y apropiacion de herramientas didacticas como lo son la creacion de objetos tanto
virtuales (sopas de letras, lineas de tiempo, y juegos) en fisico como lo son juguetes que
den solucidn a una necesidad humana, lo cual se vera reflejado en el desarrollo de las

actividades y recorrido en el AVA (Ambiente Virtual de Aprendizaje) creado para ellos.
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Planteamiento del Problema

La discapacidad se ha vivido como un problema donde se resaltan mas las
deficiencias que las capacidades, y se ha convertido en un factor excluyente en
muchas ocasiones, en la fundacion FRINE, los estudiantes con discapacidad leve a
moderada no conocen las herramientas TIC y no se han involucrado en procesos de
tecnologia como son el uso de computadores para este fin , creacion de objetos con
material reciclable, y mucho menos interaccion con herramientas Web, sin embargo,
cuando ellos observan recursos, como computadores, camaras fotograficas, tablets, robots
en movimiento creados con material reciclable, se muestran muy interesados y ansiosos

por aprender a usar este tipo de tecnologias los cuales no tienen mayor acceso.

En consecuencia, los estudiantes con discapacidad leve a moderada de la fundacion
FRINE, no tienen acceso a este tipo de informacién no desarrollaran habilidades y

conocimientos en relacién con la tecnologia.

Segtin Sanchez R. (1997) en el articulo “Tecnologia para el apoyo a personas con
discapacidad - Ordenador y discapacidad”. Trata de la evolucion a la que se ha llegado para
el aprendizaje en tecnologia y movimiento de los estudiantes con discapacidad, basandose
en las TIC y B- learning, es asi, que el equipo de investigacion orienta el proceso a trabajar
con esta poblacion en la ensefianza de la tecnologia.
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Pregunta de Investigacion

¢Como ensefiar tecnologia a personas con discapacidad cognitiva leve a moderada

asociada a trastornos del lenguaje de la fundacién FRINE?

Objetivos
Objetivo General
Fomentar procesos de aprendizaje para la inclusion educativa en el campo de la

tecnologia a personas con discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del
lenguaje de la fundacion FRINE.
Obijetivos Especificos
Definir a través de la seleccion de herramientas Web elementos didacticos que
ayuden a potencializar habilidades en el campo de la tecnologia a personas con

discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del lenguaje.

Disenfar estrategias de aprendizaje para la inclusion educativa en el campo de la
tecnologia a personas con discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del

lenguaje.

Contrastar a través de una prueba piloto las estrategias de aprendizaje planteadas
a través del AVA y su incidencia en la ensefianza de tecnologia a personas con

discapacidad cognitiva leve o moderada.
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Antecedentes

De acuerdo a la investigacion de la ensefianza de la tecnologia en jovenes con
déficit cognitivo leve a moderado asociada a trastornos del lenguaje en los colegios de
Bogota se referencia un primer trabajo que realizaron Tatiana Jaramillo & Carolina Ruiz en
la Universidad de la Sabana (2009), quienes realizaron: “el uso de E-blocks como
herramienta para el mejoramiento de procesos lectores y escritores en poblacion con déficit
cognitivo leve”. En este trabajo se maneja el uso de la informatica aplicada a la educacion
desde el pensamiento de Garcia Canclini (1999) asi como propuestas didacticas para

alfabetizar en la incorporacion de la informatica y el uso de la tecnologia.

La investigacion se enmarca dentro de un proyecto realizado en la Institucion
Educativa Distrital Republica de Bolivia para el mejoramiento de los procesos lectores y
escritores. Por su parte, la muestra estudiada fue de 26 estudiantes del grado tercero, los
cuales tenian una edad cronoldgica que oscilaba entre los 10 y 13 afios y una edad cognitiva
de 6 a 8 afios en jornadas educativas mafiana y tarde. La técnica utilizada fue un disefio
cuasi experimental seleccionando de forma no aleatoria dos grupos de trabajo equivalentes,
en el primer grupo se aplicé la propuesta pedagdgica con él E-blocks y con el segundo

grupo no se trabajé con el programa informatico.

El estudio de esta investigacion que realizo la Universidad de la Sabana confirmd
que la aplicacion de estas herramientas promueve el avance de jovenes y nifias quienes

utilizaron este programa E-blocks en la aprehension de conocimientos y demostrando que
14



los jovenes que no utilizaron esta herramienta informatica no contaron con el mismo
avance, concluyendo que el uso de la tecnologia ayuda en el aprendizaje de la lengua
escrita aunque no es conveniente utilizarla del todo como medio Unico de la lectura 'y

escritura, éste a su vez fortalece el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes .

Este trabajo se relaciona con la investigacion en curso, ya que propone un material,
recursos y herramientas informaticas orientadas a generar aportes para la
construccidén, ensefianza Yy el uso de la tecnologia para jovenes con discapacidad cognitiva
leve 0 moderada en donde presenta orientaciones para tener en cuenta al trabajar con esta

poblacion.

El segundo trabajo es un libro publicado en la Corporacion Colombia Digital, el
cual se denomina “TIC para la inclusion social: una apuesta por la diversidad” Vallejo et al.

(2012), hace enfasis especial en dar a conocer el tema de la inclusion educativa.

Apoyado por una investigacion la cual se desarrolla en la universidad del norte con
el soporte del programa Colombia Digital en la cual se elaboran discursos educativos que
parten de la investigacion pedagdgica, comunicativa y linglistica en cuanto a la inclusion
educativa, enfatizando el uso de las herramientas TIC para asi transformar la calidad de

vida de las personas con algun tipo de discapacidad.

El objetivo de este trabajo de investigacion es dar a conocer las diferentes ventajas
que tiene la inclusion educativa y social con las TIC, para promover la participacion e
incentivar el uso de las mismas, fortaleciendo los procesos educativos en personas que

sufren algun tipo de discapacidad. Esta investigacion es pertinente con el trabajo realizado

15



en la fundacion FRINE, porque reconoce la importancia de la inclusion educativa desde
diversas miradas didacticas en el proceso de formacion colectiva integral de las personas

que formaron parte del proyecto anteriormente descrito.

Una tercera investigacion realizada en Buenos Aires (2009), lleva por titulo: “El uso
de las TIC en la Educacion Especial: descripcion de un sistema informatico para nifios
discapacitados visuales en etapa preescolar”. Se trata de un proyecto el cual auxilia a los
pedagogos que trabajan con estimulacién temprana en nifios con discapacidad, del centro
de estudios de rehabilitacién nutricional, apoyado por su linea de investigacion en
promocion del desarrollo infantil. EI objetivo de este proyecto era realizar un sistema
multimedia para nifios ciegos apoyando el apresto escolar, estimulando en el alumno el
desarrollo de nociones relevantes en la educacién preescolar. En esta investigacion se
facilita una adecuada promocion del desarrollo integral de nifios discapacitados, ofreciendo
al docente una herramienta auxiliar para implementarla a sus actividades diarias. El
articulo, “Uso de las TIC en la Educacion Especial pretende describir los principales
lineamientos de la utilizacién de las TIC en el area de la Educacién Especial con el apoyo
de la informatica” (Ferreira, 2009). La metodologia empleada se relaciona con el proceso
constructivo del aprendizaje, a través del desarrollo de proyectos, cuya premisa principal es
realizar una descripcion del sistema informatico mediante el analisis de un conjunto de
observaciones preliminares surgidas de su uso con un grupo de nifios, que asisten al
Servicio de Atencion Temprana del Desarrollo Infantil de la Escuela Especial 515, Gonnet,

ubicada en la Provincia de Buenos Aires. A partir de este estudio se plantean ajustes de las
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herramientas con datos actualizados, alternativas de uso, cambios pertinentes y descripcion

del estado actual en el sistema en su primera version final.

Este trabajo es pertinente con la investigacion aqui planteada, porque presenta un
analisis de la produccion de un material educativo incluyente a nifios con discapacidad
apreciando el disefio de las estrategias las cuales van muy enfocadas en el desarrollo
integral del nifio en sus primeras fases, es por ello que se toma como complemento del
trabajo en la ensefianza de la informatica y el uso de la tecnologia con jovenes con
discapacidad cognitiva leve 0 moderada asociada a trastornos del lenguaje y como el
disefio de las estrategias que son fundamentales en la incidencia para fortalecer los

procesos de aprendizaje.
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CAPITULO II. MARCO TEORICO

DE PERSONAS CON DISCAPACIDAD COGNITIVA LEVE A MODERADA, ASOCIADA
A TRASTORNOS DEL LENGUAJE"

]
/ APLICACION TECNOLOGIA
1

E INFORMATICA A LA EDUCACION

["LA TECNOLOGIA DE TODOS Y PARA TODOS COMO CAMINO A LA INCLUCION

INCLUSIVA Modifica

El curriculos
\ / especiales
\ \ desde las TIC
se refiere @ se reflire a \\
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Idear, inventar, } 7 fines

e

transformar , objetos
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Necedidades co\n las personas |

de los i
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a partir de l expresivo
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puede ser pedir ayuda

Autismo, trabajo en equipo

sindrome de donwn,

retraso mental Fonoldgico,
Memoria y atencién

Alimentacion, vivienda,
salud, sequridad,
transporte, comunicacion,
trabajo, ocio, entre otros

expresar emociones

Morfoldgico,

Semantico y
pragmatico

identificar un
problema,
buscar informacion
explorar ideas, disefiar

Técnicas, bocetos
materiales y propiedades,

imaginacion, conocimientos
cientificos.

solucion, planificar el trabajo,
construir y comprobar
resultados

Imagen 1. Mapa conceptual Marco Tedrico
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Tecnologia

La tecnologia ha sido utilizada por los seres humanos desde hace mucho tiempo, a
través de la utilizacién de objetos y dispositivos que han servido para el uso diario

satisfaciendo necesidades de todo tipo en su contexto.

“Por Tecnologia se entiende un conjunto de conocimientos de base cientifica que
permite describir, explicar, disefiar y aplicar soluciones técnicas a problemas practicos de

forma sistematica y racional”. Miguel Angel Quintanilla, 1998 (5)

Diariamente los objetos sirven para facilitar la vida de las personas desde la
creacion y fabricacion de un cepillo de dientes, un lapiz, medios de transporte, prendas de
vestir, un asiento, un edificio, entre muchos otros; son el resultado de inventos,
modificaciones, disefio y prototipos en bien de mejorar la calidad de vida de las personas.
La evolucidn de estas invenciones se enmarca en el campo de la ciencia que es denominada
Tecnologia, donde los productos artificiales siempre estan en constante evolucion,

transformacion y desarrollo en funcion de la sociedad.

Para la elaboracion de productos o artefactos tecnolégicos es importante tener en
cuenta el desarrollo industrial, creatividad, imaginacion, materiales, objetivo del producto y

técnicas de construccion apropiadas con el fin de dar respuesta a problemas cotidianos.

Inclusion Educativa

La inclusién educativa tiene sus inicios en los afios 90 y fue promovida en el foro de
la Unesco en 1994 con el fin de responder a las necesidades de los estudiantes en sus

diversos contextos culturales y sociales. De esta manera, nace la idea de una educacién para



todos, donde se satisface el aprendizaje y ensefianza para jovenes y adultos a partir de
transformaciones en las practicas pedagogicas y contenidos encaminados a favorecer la
equidad y la igualdad entre las personas sin importar sus diferencias fisicas, mentales,

religiosas, étnicas, sociales, politicas, entre otras.

Por esta razon, se tiene en cuenta las diferentes capacidades analizando las
necesidades de las personas; la educacion inclusiva busca el desarrollo y el bienestar
individual y social de los nifios y jévenes dentro del sistema educativo promoviendo un
aprendizaje exitoso haciendo que la educacién sea un derecho de participacion colectiva y

no un privilegio para pocos.

Los docentes tienen el compromiso fundamental de promover una educacion
inclusiva en la cual todos los estudiantes con algun tipo de discapacidad sean incorporados
en el sistema educativo, el cual se satisface complementando su curriculo con el uso de las

tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Discapacidad Cognitiva

Cada nifio desde su gestacion presenta condiciones cognitivas y/o capacidades
diferentes quienes a través del proceso de su desarrollo, crecimiento y madurez van
manifestando conductas y/o comportamientos especiales que se exteriorizan o se
evidencian como dificultades motrices, fisicas, emocionales, entre otras, o simplemente

ostentan un desarrollo normal.



Es asi, como jévenes y nifias en su proceso de formacidn a través de sus etapas de
aprendizaje y desarrollo presentan condiciones especiales como discapacidades mentales e

intelectuales.

Cuando hablamos de capacidades nos referimos a la condicion de un ser para
relacionarse y participar en sociedad con sus pares; igualmente, esta relacion social o
contexto es fundamental para identificar el comportamiento, conducta, procesos de

desarrollo-aprendizaje y establecer si el nifio-nifia posee alguna condicion especial.

Por consiguiente, una condicion especial o discapacidad cognitiva se evidencia en
las habilidades intelectuales (memoria, atencion), sociales (participacion, afecto) y de

desempefio (vestirse, comer solo, entre otros).

La discapacidad cognitiva se puede presentar por causas genéticas, ambientales,
ubicandose en cuatro factores biomédicos, sociales, conductuales y educativos; los cuales
van desde el embarazo con problemas de alteraciones cromosémicas por cambios en las
células de los genes como la trisomia 21 del sindrome de Down o la microcefalia,
desnutricion, enfermedades maternas como la rubéola, hipoglucemia, entre otras. Factores
sociales, falta de recursos, violencia intrafamiliar, desconocimiento y no acceso a la

informacion en cuanto a la prevencion o manejo de la misma.

Desde la conducta la cual hay factores que la describen o asocian a
comportamientos de no cuidado de la madre en la etapa del embarazo y educativos
integrando la falta de apoyo familiar, instituciones y/o comunidad; para esta investigacion

se centrara en los trastornos del lenguaje presentados en el siguiente apartado.



Trastornos del lenguaje

Hablar de trastornos de lenguaje implica un estudio en todas las areas de la
comunicacion en las personas que sufren algun tipo de discapacidad relacionada con los

procesos del habla de leve a moderado.

Es importante conocer en primera instancia lo que implica y significa un trastorno
del lenguaje leve y moderado en diversos tipos de sindromes los cuales explican el
trastorno de lenguaje y como es la clasificacion en las distintas etapas: Recordemos que el
lenguaje en el ser humano son todas aquellas interacciones que se dan a través de sefas,

sonidos y expresiones inmersas en las actividades diarias del hombre.

En la guia para la “Atencion Educativa del Alumnado con Trastornos en el
Lenguaje Oral y Escrito”, habla de los trastornos primarios que pueden ser traducidos a
trastornos leves, los trastornos primarios se producen en el periodo de adquisicion del
lenguaje oral y no son derivados ni estan asociados a pérdida auditiva, dafio cerebral, déficit
intelectual, trastornos motores, factores afectivos o factores socio-ambientales. (Rodriguez,
2004). Es en éste tipo de situaciones donde se producen alteraciones comunicativas en
todos los contextos, en los trastornos secundarios se conoce como: aquéllos que se
producen asociados o derivados de alteraciones de tipo organico, en los que el trastorno del
lenguaje, es un aspecto mas dentro de la problematica general que presenta el nifio. Suelen
generar, en mayor o menor grado, necesidades educativas permanentes se sitla la
alteracion: diglosias labiales, mandibulares, linguales, palatinas, dentales y nasales.

(Rodriguez 2004). Por consiguiente, las personas que sufren de discapacidad cognitiva leve



a moderada asociada a trastornos de lenguaje sufren dificultades en la expresion corporal y
verbal desde la comunicacion, para razonar, inferir, analizar, compartir, dialogar entre
muchas otras cosas. Es por ello que es importante manejar con este tipo de poblacion una
comunicacion pasiva en donde se transmita confianza y seguridad a la hora de establecer

algun tipo de relacion con el estudiante.

Aplicacion de la tecnologia e informatica a la educacion inclusiva

La educacién ha necesitado en los Gltimos afios cambios continuos en la forma de
ensefar contribuyendo en el aprendizaje de los estudiantes con el auge de las TIC
revolucionando las estrategias didacticas aplicadas a la educacién. Los nuevos cambios que
experimentan tanto docentes como alumnos, impactan positivamente en la aprehension de
nuevos conocimientos ayudando a la inclusion educativa de jovenes, adultos y personas
mayores beneficiandose con el uso de las mismas. Arnaiz (2012) afirma que la escuela del
siglo XXI debe promover una educacion democratica e inclusiva que garantice los

principios de igualdad, equidad y justicia social para todos los alumnos.

Analizando los cambios que trajo consigo la llegada de las TIC fue entonces
necesario modificar el curriculo educativo que se implementa en las instituciones
educativas promoviendo de forma mas dinamica e interactiva las actividades que se ofrecen
en el area de tecnologia e informatica, asi como dar a conocer esta nueva asignatura en el
plan de estudios de los alumnos y estudiantes que sufren algln tipo de discapacidad

apoyando los procesos de formacion académica, social, cultural y psicolégica.



En la educacion especial las TIC fortalecen las estrategias didacticas que se
requieren para la ensefianza a un tipo de poblacion determinada, el cual sufre algun tipo de
discapacidad teniendo herramientas de software libre los cuales mejoran la calidad de vida
de estos estudiantes permitiendo el facil acceso a la informacion generando no solo una
inclusion educativa sino también social en todos los aspectos relacionados en ello. Es
importante ser participes activos de la generacion de nuevos contenidos didacticos a través

del uso e implementacion de las nuevas tecnologias educativas.

Modelo Assure

Desde el modelo de disefio instruccional Assure y teniendo en cuenta la poblacion a
tratar de la Fundacion FRINE se plantea la implementacion de este con el fin de hacer
inclusion sobre el tema de la tecnologia como ayuda en su proceso socio linguistico, los
nifios de la fundacion reconocidos como seres individuales e integrandose en nuevos
proyectos, se propone la inclusién a la tecnologia que les permita tener una mejor
opcion social y laboral apoyado en el manejo de las de plataformas virtuales, “el modelo
Assure es Util para guiar y asegurar la planificacion sistematica paso a paso, del mas

conocido evento Instruccional: La leccién, apoyado en el uso de las TIC”. (Davila, 2009).

El nifio tendran la oportunidad de ingresar al manejo de nuevas experiencias
tecnoldgicas acompafados por un tutor que sera un guia y facilitador del proceso
proporcionando herramientas de trabajo, siendo un instructor en el proceso de desarrollo

con los nifios, creador de ambientes virtuales acoplados para la poblacion a manejar en la
6



fundacidn, es por esto que el modelo Assure se toma como base de implementacién al
modelo pedagdgico que se establece en la fundacion permitiendo la integracion de los
nifios con espacios virtuales creativos, faciles de realizar, divertidos y de aprendizaje

significativo.

“El Modelo Assure posee seis pasos fundamentales sus siglas se encuentran en
inglés:

1. Analyse: analizar las caracteristicas de los estudiantes.

2. State Objetives: definir objetivos.

3. Select, modify or design materials: elegir, modificar o disefiar materiales.

4. Utilice materials: utilizar materiales.

5. Require learner response: estimular la respuesta de los estudiantes.

6. Evaluate: evaluar para asegurar el uso adecuado de los medios de instruccion”.

(Rodriguez, 2009).

Desde el modelo pedagdgico de la fundacién (Modelo de Atencidn), el nifio es
reconocido como un ser individual con caracteristicas propia al cual se evaltan por
profesionales desde los distintos campos para ingresar a la fundacion y que tenga la
atencion adecuada, por parte del proyecto se iniciara con una poblacion de estudiantes con
discapacidad cognitiva leve 0 moderada, asociada a trastornos del lenguaje, teniendo en
cuenta la discapacidad dé cada nifio se realizara una acompafiamiento activo durante el

desarrollo de las unidades didacticas con el fin que pueda generar interés por el trabajo de



ambiente virtual, desde el modelo Assure que propone este proyecto; “La ensefianza a
estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje es una significativa ventaja que ofrece este

modelo”. (Rodriguez, 2009).

Los instrumentos aplicados en la prueba piloto del AVA (Equipo 4) disefiado con
el fin de alcanzar los objetivos planteados con anterioridad, se aplicaron a través de una
entrevista y una matriz de observacion en el contexto y exploracion de las herramientas
web que realizan las personas involucradas (estudiantes y tutores) en este escenario de la

fundacion FRINE en los cuales se:

Define a través de la seleccion de herramientas Web elementos didacticos que
ayudan a potencializar habilidades en el campo de la tecnologia a personas con

discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del lenguaje.

Disefia estrategias de aprendizaje para la inclusién educativa en el campo de la
tecnologia a personas con discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del

lenguaje.

Contrasta a través de una prueba piloto las estrategias de aprendizaje planteadas a
través del AVA y su incidencia en la ensefianza de tecnologia a personas con discapacidad
cognitiva leve a moderada dentro de este proyecto. Proponiendo procesos de aprendizaje
para la inclusién educativa en el campo de la tecnologia a jévenes de la fundacion FRINE,

es por ello que se elaboré la prueba piloto con las personas vinculadas a la fundacion.

La cual hace que se implemente este AVA de aprendizaje con el fin de ayudar en

este proceso de déficit cognitivo. Es por ello que las instituciones educativas en afios



remotos también lanzan una propuesta pedagdgica de inclusion escolar para estas personas
con algun tipo de discapacidad y no solo referente a la cognitivo explicando el concepto de
lo que es segln entidades como MINISTERIO DE EDUCACION (2006) afirma: La
discapacidad cognitiva es una disposicion funcional especifica en procesos cognitivos,
habilidades de procesamiento y estilos de pensamiento, que determinan el desempefio y el
aprendizaje de una persona, En el analisis que se realizo a las personas con discapacidad
cognitiva leve a moderada asociadas a trastornos del lenguaje se evidencia que ellos no
desarrollan bien los estadios del desarrollo segun Piaget y Vygotsky (citados por Aurelia
Linares,2007): El estadio sensorio motor, estadio preoperatorio, estadio de las operaciones
concretas, y el estadio de las operaciones formales, los cuales hablan de la inteligencia
préctica, simbdlica y la l6gica formal en el desarrollo cognitivo, aunque en el caso de ellos
ya hubo una serie de adaptaciones en su entorno las cuales hace que estas fases del

desarrollo mejoren con el paso del tiempo.



CAPITULO IIl. MARCO METODOLOGICO

Tipo de Investigacion

Este proceso de investigacion se desarrolla con una metodologia cualitativa porque
presenta un disefio de investigacion flexible, en la cual se pueden incorporar hallazgos que
no se habian previsto inicialmente; ademas pretende transformar o cambiar una realidad,
siendo una investigacion aplicada donde ponen de manifiesto los conocimientos

tecnoldgicos, pedagdgicos y experienciales.

Enfoque

El enfoque de la presente investigacion es de tipo praxeologico puesto que el papel
del docente, estard sustentado en el acompafiamiento, orientacion y fundamentacion
constante en el desarrollo del proyecto de investigacion y/o actividades que da lugar a
espacios de tutoria en el trabajo realizado por los estudiantes, implementando estrategias en
los diferentes procesos de ensefianza-aprendizaje desde las diferentes etapas del ver, juzgar,
actuar y la devolucion creativa las cuales hacen parte fundamental en el desarrollo y
sustento de este proyecto.

Ver

En esta fase antes de iniciar el proyecto se realiza un analisis y estudio de la
poblacidn que se encuentra implicita en la fundacién , con lo cual se buscara conocer la
reaccion de los estudiantes con discapacidad a través de la observacion de un video en el
cual se plantea una actividad con un mensaje de fondo en donde se explica que

la tecnologia hace parte de del redisefio que los productos del medio nos regalan y en la
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cual se realiza una actividad con el uso de material reciclable como medio de preservacion
del medio en donde ellos se encuentran, conociendo y generando conciencia en el cuidado
del mismo.
Juzgar
En esta fase se observa a partir de los antecedentes el planteamiento del problema,
fundamentado en el trabajo de campo y el interés que mostraron los estudiantes frente a los
recursos que se mostraron en la intervencién que se hizo en el aula de clase; apoyado en

referentes tedricos presentar la posible solucién a la problematica presentada.

Actuar

En esta fase se observa el proceso de investigacion y realizacion de cuatro
unidades didéacticas; se evaltan, disefia el AVA y vuelve a evaluar para luego pasar a la
siguiente fase en cuanto a la implementacién y aplicacion de las TICS para la ensefianza de
la tecnologia en estudiantes con discapacidad cognitiva leve a moderada de la fundacién

FRINE.

Devolucién creativa

Implementacion del AVA, y anélisis de resultados para las mejoras de este

proyecto.
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Poblacion

La Fundacion FRINE fue Fundada en el afio 1970, ubicado en la actualidad en la
localidad de Teusaquillo, es una entidad colombiana sin animo de lucro de beneficio comun
que brinda servicio de proteccion integral a poblacién vulnerable y/o en condicién de
discapacidad multiple, para mejorar su calidad de vida y la de sus familias, mediante la
prestacion de programas sociales, orientados a la garantia de sus derechos promoviendo su

inclusion a la sociedad con énfasis en artes.

El presente proyecto va dirigido a estudiantes entre los 20 y 40 afios de educacién
béasica (15 estudiantes) quienes mostraron mayor interés en el proyecto a desarrollar, son
estudiantes que cronoldgicamente tienen mas de 20 afios, pero debido a su déficit cognitivo

leve a moderado, oscilan entre los 12 y 16 afios a nivel cognoscitivo.

Muestra

Para hacer la prueba piloto del AVA, se decidi6 trabajar de manera personalizada
de acuerdo al tipo de poblacion a intervenir, la cual estd conformada por cuatro estudiantes
de la fundacion FRINE, quienes presentan discapacidad cognitiva leve a moderada, que
oscila entre las edades de 20 y los 40 afios, quienes presentan irregularidad en su forma de
hablar, interactuar, y comunicarse en su entorno natural, por ende requieren mayor atencion

y seguimiento especial en sus procesos de aprendizaje.
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Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Los instrumentos que se presentan a continuacion tiene como finalidad

recolectar la informacion necesaria para proponer procesos de aprendizaje para la inclusion
educativa en el campo de la tecnologia a personas con discapacidad cognitiva leve a
moderada asociada a trastornos del lenguaje de la fundacion FRINE vy validar si son

pertinentes o no.

Matriz Aplicaciones Web: La matriz web se crea con la finalidad de mostrar las
herramientas que se utilizaron para el aprendizaje teniendo en cuenta la discapacidad de la
poblacién y sus caracteristicas, basados en autores que describen que las personas con
discapacidad cognitiva desarrollan sus procesos de aprendizaje de manera préactica, es decir
que para ellos todo lo que tiene que ver con manualidades, con interactuar, juegos y toda la
parte visual como videos es mas significativo a la hora de aprender, el docente tiene la
funcién de generar estimulos por medio de herramientas que permitan al estudiante resolver
problemas que se le presenten “Se deben ofrecer estimulos sensoriales (visuales, tactiles,
auditivos, olfativos y gustativos) diversos para una misma tarea y realizar preguntas de
monitoreo como ¢Qué es lo que te estoy diciendo? ¢Qué debes hacer? ¢ Sabes como

resolver la tarea?” (Ministerio de Educacion 2006).

Guia de Aprendizaje:

La guia de aprendizaje se realiz con la finalidad de conocer cuanto saben los
estudiantes de tecnologia y las necesidades de aprendizaje que tenian, para asi plantear

actividades que permitan mejorar esas carencias gque presentan los participantes, se plantea

13



una competencia que es la que el estudiante debe alcanzar durante el desarrollo de la
unidad, asi mismo se presentan las actividades que van desde la presentacion de videos
muy animados e imagenes y juegos, que permitiran alcanzar la competencia que esta en la
guia, por ultimo el andlisis de los resultados que nos permitié tener la seguridad que el

estudiante obtuvo un aprendizaje significativo en torno al tema de tecnologia.

Entrevista:

La entrevista se realizé con la finalidad de corroborar que las actividades que se
plasmaron en el AVA cumplieron su objetivo que era ensefiar de manera divertida el tema
de tecnologia, la entrevista se realizé de forma semiestructurada que los estudiantes no
sintieran una presion por contestar las preguntas que alli se colocaron, ademas nos permitio
indagar coémo fue el proceso de recorrido por este espacio si lo hizo de manera acorde, le
generd curiosidad y lo motivo a desarrollar o por el contrario fue apético a este proceso, la
entrevista por su forma tubo preguntas abiertas, se convirtié en un dialogo que era la

primera intencion.

Observacion:

La observacion nos permitio evidenciar las actitudes que presentaron los
estudiantes antes, durante y después del desarrollo de las actividades, ademas mostro el
trabajo que realizaron los estudiantes que nos permitié analizar de forma mas clara, se

observo detalles que a simple vista no se ven y es asi mucho maés facil tener informaciény
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buscar las causas del por qué actud en distintas formas durante el recorrido por la

plataforma.
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CAPITULO IV. ANALISIS DE LA INFORMACION

Una vez aplicados los instrumentos de investigacion, se continta con el proceso de

analisis de datos e informacion relevante, los cuales a su vez conduzcan a realizar las

conclusiones del proyecto de investigacion.

En primer lugar, para identificar que herramientas Web apoyan los elementos y

herramientas didacticas propuestas en el objetivo de esta investigacion se busca que

ayuden a potencializar las habilidades en el campo de la tecnologia y apropiando el

concepto del mismo implementado a personas con discapacidad cognitiva leve a moderada

asociada a trastornos del lenguaje, se disefid la siguiente tabla en donde las herramientas

seleccionadas debian cumplir las siguientes caracteristicas:

Tabla 1.

Herramientas WEB Caracteristicas

crear avatares,
de diferentes
estilos,
colores, y
tamafios,
también tiene
la opcion de
grabar la voz,
0 escoger una
Y4
predeterminad

(http://especiales.u

niminuto.edu/cours

e/view.php?id=699

7 &topic=0)
Comunicacion.

y

((http://especiales.u

niminuto.edu/cours

e/view.php?id=699

7 &topic=2)

deben hacer en cada
uno de los Items, en

el item de
Introduccién le da la
bienvenida al
estudiante y le da
una breve
explicacion de las

tematicas que veran
en el curso. En el
item de Comunicate,

Herramienta |Descripcion Ubicacion Proceso que ¢ Qué otras
apoyaria caracteristicas
tuvieron en
cuenta?
VOKI Permite a los [Pestafia de |Informar a los [Es  didactico vy
estudiantes  [Introduccion estudiantes que divertido ya que

sigue con la mirada
el cursor del mouse,
dando la impresion
de estar mirando al
estudiante, ademas
es un personaje
colorido que llama
la atencion  del
espectador, la voz es
clara y el acento es
divertido, esto
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a en diferentes el VVoki le informa al [permite captar el
idioma. De estudiante que debe |interés del
igual manera ingresar al foro de [estudiante.
esta presentacién 'y si
herramienta tiene dudas debe
permite al entrar al foro de
usuario dudas.
personalizar
Su  personaje,
haciéndole
cambios  en
SUS gestos,
fondo,
accesorios y
color de piel.
VIDEOS EN [Esta Introduccién, Narrar de manera [Se  escoge  esta
POWTOON herramienta  |(http://especiales.u |didactica y con un |herramienta porque
nos permite la jniminuto.edu/cours [lenguaje apropiado permite al estudiante
realizacion de e/view.php?id=699 |de que se trata el |visualizar de manera
videos 7&topic=0) AVA. didactica las
animados, tematicas a
ofrece  gran desarrollar en el
variedad de transcurso del curso,
plantillas vy ademas los
personajes que personajes y
permiten que escenarios  usados
el disefiador son llamativos vy
trabajar coloridos, haciendo
libremente la que el estudiante se
tematica que interese y aprenda
se va a con mayor facilidad,
abordar. la tematica que se
trata en esta unidad.
COMIC Es otro [Pestafia de [Explicar de manera [Los personajes se
(PIXTON generador de |Generalidades creativa que es la |pueden personalizar,
tiras comicas [y  explica las fecnologia y sus en todos los
muy completo competencias que [comienzos. aspectos, rostro,
y versatil. [se desarrollaran en gestos, cabello,
Permite, entre [el curso. facciones, color de
otras  cosas, piel, posturas y
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personalizar
los fondos y
los personajes,
afiadirles
expresiones 'y
posturas, y
acercar 0
alejar los
elementos que
conforman
cada escena.
El resultado se
puede enviar
por correo 0

escenarios, lo cual
hace que el ejercicio
sea MAas atractivo y
envolvente.

insertarse  en
una Web.
Requiere
registrarse.
MAPAS Cmaptools es S_e encuentra [Explicar la [ES una herramienta
CONCEPTUA 1 generador situado en el item festructura del curso. [que le permite al
LES EN e mapas de de . estudiante visualizar
CMAP TOOLS figeas Generalidades (est e manera
esquémas ructura del curso) kimplificada y
dia ramaé (http://espeCIales.u o
tg ! himinuto.edu/cours especifica la
E(s)r‘i\binareigzg e/view_.php?id=699 estructura del curso
Con  imagenes 7&topic=1) gue van a realizar,
y flechas para ademas de ello es
organizar una herramienta de

conceptos e
ideas de una
forma sencilla
V préactica.

aptools facilita
la creacion de
este  recurso
grafico de una
forma sencilla
y rapida.

software libre que
permite  organizar
ideas de manera
simplificada,

organizada y fécil,
ya que se puede

relacionar no
solamente texto,
Sino  imagenes y

enlaces de videos.
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Videos
'YouTube

Es una
plataforma de
registro de
videos de toda
clase (todo
tipo de
tematicas).
Una de sus
principales
innovaciones
es la facilidad
para visualizar
videos en
streaming, es
decir, sin
necesidad de
descargar el
archivo a la
computadora.
Los usuarios,
por lo tanto,
pueden
seleccionar
qué video
quieren ver y
reproducirlo al
instante.

los videos
descargados en
'YouTube se
encuentran en las
siguientes rutas:

Unidad uno:

(http://especiales.u
niminuto.edu/cours

e/view.php?id=699

7&topic=3)

Unidad dos:
(http://especiales.u
niminuto.edu/cours

e/view.php?id=699
7&topic=4)
Unidad tres:

(http://especiales.u
niminuto.edu/cours

e/view.php?id=699

7 &topic=5)

Unidad cuatro:
(http://especiales.u
niminuto.edu/cours

e/view.php?id=699

7&topic=6)

Los videos son
parte del material
pedagogico que da
la introduccién de
las tematicas a
tratar en cada una
de las unidades.

Unidad wuno: El
video explica la
historia de Ila

computadora y la

tecnologia.
Unidad dos El
video explica de
manera  didactica
qué son las
maquinas simples
y sus
caracteristicas.
Unidad  tres: El
\video da una

explicacion gréfica y

concreta del
significado de
biotecnologia.

Unidad Cuatro: El

video explica qué es
movimiento y los
tipos de movimiento
que hay.

Es una herramienta
que  permite  al
estudiante no solo
ver

videos informativos
Si  no subir sus
propios videos en
los cuales
evidencian los
conocimientos
adquiridos a través
del aula.

Las herramientas seleccionadas como lo muestra la tabla anterior Matriz

herramientas Web, tabla 1, Entre los que se encuentra los voki, Powtoon, Pixton comic,

mapas conceptuales en Cmaptools y Videos YouTube se utilizan porque permiten al

estudiante aprender los conceptos de tecnologia de una manera didactica, amigable y facil

ya que estas herramientas estan disefiadas con un lenguaje apropiado para el tipo de

poblacidn que se va a trabajar a finalidad con cada uno de ellos.
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Por otro lado, en la tabla se presentan herramientas que los estudiantes pueden
utilizar para conocer el significado de tecnologia, realizando actividades ludicas que
refuercen el concepto inicial propuesto en esta primera unidad didactica del AVA llamada
Introduccion a la Tecnologia la cual tiene cuatro actividades con el fin que el estudiante
desarrolle y observe videos, lecturas y juegos de manera interactiva con la sugerencia que
el estudiante genere un aprendizaje significativo como en su momento Ausubel (1983) lo
relaciona en su teoria en donde el aprendizaje en que un estudiante relaciona la informacion
nueva con la que ya posee, esta reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este

proceso de actividades y herramientas Web que emergen en el AVA.

Inicialmente la actividad de la Unidad | consiste en seguir un vinculo a la pagina
Web llamada Area de Tecnologia en la cual hay 38 actividades cada una de ellas enfocadas
a diversos contenidos referentes a la Tecnologia como lo son juegos sobre engranajes,
partes del computador, componentes electronicos entre otros; con la finalidad de generar
cuestionamientos y entretenimiento cognitivo. La segunda actividad trata de agregar una
captura de imagen realizada previamente por medio de pantallazos de los temas de
tecnologia, a un espacio especifico dentro del AVA, esto con el fin de llevar el proceso
instruccional orientando el nivel cognitivo y de prestacion de los estudiantes en torno al
funcionamiento y contexto de la plataforma virtual. La tercera actividad permite a partir de
un glosario facilitar el acceso y definiciones de los principales terminos referentes a la
tecnologia. Consecuentemente con las definiciones anteriores, la cuarta actividad se
desarrolla mediante un juego denominado sopa de letras, donde a partir de una frase en

relacién a tecnologia se identifica una palabra clave o resultado, la cual esta incluida dentro
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de la sopa de letras, este juego permite de manera interactiva relacionar, asociar e

identificar contenidos.

En segunda instancia, para el disefio de las estrategias de aprendizaje para la
inclusion educativa en el campo de la tecnologia a jovenes con discapacidad cognitiva leve
a moderada asociada a trastornos del lenguaje, se desarroll6 una guia de aprendizaje en

donde se tuvieron en cuenta las siguientes caracteristicas:

Competencias a desarrollar por parte del estudiante:

= Reconoce la importancia de la tecnologia como necesidad del ser humano para el
mejoramiento de la calidad de vida para transformar su entorno y aportando

grandes beneficios a la sociedad.

= Analiza el funcionamiento y aplicacion de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos para la produccion y uso de operadores mecanicos que ayuden a

facilitar el diario vivir del ser humano.

Las temaéticas elaboradas en este proceso dan a conocer los diferentes procesos de la
tecnologia, los cuales van aplicados en los diversos contextos, actividades las cuales
desempefia el hombre puesto que estos procesos ayudan a los estudiantes con discapacidad
cognitiva leve asociada a trastornos del lenguaje en procesos que amplian el pensamiento
desde el anélisis e interpretacion de las distintas herramientas que ofrece la tecnologia en

relacion con el razonamiento en los seres humanos.
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En la prueba piloto, las estrategias mediadas por las TIC con base en la seleccién de
las herramientas Web seleccionadas, logré que los estudiantes identificaran el concepto de
tecnologia, ¢queé es?, ¢para que es? y la importancia de esta en sus actividades
diarias teniendo como referentes diversos autores que sustentan que la tecnologia es un
medio con el cual el ser humano facilita y da resultados solucionando los diversos
problemas desde los distintos campos educativos, sociales de comunicacion y demas areas

relacionadas en la interaccion de los seres humanos.

Al desarrollar los procesos de evaluacion se tuvo en cuenta las caracteristicas
especificas de los estudiantes en donde se hizo necesario utilizar procesos de observacion y
entrevista ajustandola desde sus niveles cognitivos, actitudinales y comportamentales que
se requieren para obtener un resultado que valide los procesos que se ejecutaron y que les
permitio un mejor desarrollo en sus habilidades personales e interpersonales con su

entorno.

La siguiente matriz Guia de aprendizaje, tabla 2 se realiza teniendo en cuenta las
necesidades de cada estudiante desde su desarrollo cognitivo y del habla para desarrollar
ciertos tipos de actividades que ayuden a potencializar su aprendizaje en esta area de
tecnologia la cual es tan importante para ellos, porque va emergente en su contexto desde

las actividades diarias que cada estudiante realiza.

Tabla No. 2

Guia de aprendizaje

Competencias Actividades Analisis de resultados
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Reconoce la importancia
de la tecnologia como
necesidad del ser humano
para el mejoramiento de la
calidad de vida para
transformar su entorno y
aportando beneficios a la
sociedad.

Explorary jugar en las
diferentes herramientas
Web en la unidad 1
“Introduccion a la
Tecnologia”.

Se evidencio que el
estudiante logro obtener
conocimientos de
tecnologia a traveés del
desarrollo de un juego ya
gue esto ayuda a mejorar
procesos de comunicacion.

Lee y utiliza las diferentes
herramientas de texto
como el glosario en la
plataforma.

Se evidencia que al leer
textos cortos ayuda al
estudiante a mejorar
procesos del habla
ayudando a su vez en un
pensamiento mas
congruente.

La finalidad de esta matriz de aprendizaje es evidenciar los procesos mas esenciales

que se tienen en cuenta dentro del AVA, y siendo consecuentes en atencion a las
condiciones de la poblacién y permitir su aprendizaje este debe ser méas didactico que a

través de procesos teoricos.

La metodologia aplicada para el desarrollo de la guia fue programada en la
modalidad B — learning, la cual consiste en aplicar trabajo presencial y virtual dentro del
manejo y desarrollo del AVA; sin embargo y en primera instancia por la poblacion fue
necesario un acompafamiento 100% presencial con los cuatro estudiantes de la fundacion
FRINE, esto con el fin de involucrar mas al estudiante orientando y explicando de forma
mas didactica lo que se quiere lograr con el proceso disefiado en la plataforma para ellos y
en segundo lugar por el tipo de poblacidn personas con discapacidad cognitiva leve a

moderada asociadas a trastornos del lenguaje.
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El proceso inicié con una entrevista la cual fue grabada en video para su respectivo

andlisis. Las siguientes preguntas relacionadas a continuacién se formularon a cada uno de

los estudiantes y tenian como fin conocer los preconceptos de tecnologia que ellos tenian

antes de iniciar el recorrido por el AVA, y poder saber de esta manera si el aprendizaje que

obtuvieron con el AVA es significativo. A lo cual los estudiantes respondieron:

Tabla 3. Matriz Diagnostica Estudiantes

PREGUNTA El E2 E3 E4
1. ;Quées Los Los celulares, Los celulares, No
tecnologia? computadores computadores, computadores se
2. ¢(Dénde podemos | Los celulares, Los celulares, Los celulares, No
encontrar computadores | computadores computadores se
tecnologia?
3. ¢Crees que la No No No No
ropa puede ser
tecnologia?

4. ;Crees que td | No No No No

puedes crear
tecnologia?

En la matriz 3 Diagnostica de estudiantes se realiza de acuerdo a la entrevista realizada a

los cuatro estudiantes de la Fundacién FRINE en la cual se hace preguntas sencillas

manejando de fondo el concepto de tecnologia indagando desde el que? Crees? Donde?

Esto con el fin de desarrollar en el estudiante la capacidad cognitiva del analisis de su

entorno en donde él esta ubicado con la finalidad de tener respuesta a las multiples

preguntas dentro de esta investigacion dando a nosotros como tutores la oportunidad de
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explorar, crear, innovar, etc. En las actividades propuestas en la guia de aprendizaje e
innovando el AVA con herramientas TIC actuales todo el tiempo para que el estudiante
tenga el beneficio de obtener un aprendizaje significativo en sus vida sirviendo este como

herramienta de trabajo en su contexto.

Luego de la entrevista; el proceso en la aplicacion de la prueba piloto, exigio una
observacion detallada del proceso que desarrolla cada estudiante. Durante la experiencia, la
recoleccion de datos se hizo de manera individual intentando conocer la interaccion del
estudiante, que logra aprender sobre tecnologia, teniendo en cuenta que la prueba se
ejecutd solo con la primera unidad didactica propuesta en la plataforma.

Durante el ingreso al AVA se hizo el acompafiamiento por parte del docente - tutor,
quien particip6 como mediador y guia de todo el recorrido en el aula , ademés, ayudo

en las actividades en las cuales el estudiante manifestd alguna dificultad.

Durante la aplicacién se desarrollaron preguntas espontaneas con la finalidad de

conocer el proceso que desarrollaba en el AVA.

A continuacion se relaciona el andlisis del proceso de observacién desarrollado por
el investigador orientado a identificar como interactdan los estudiantes y las preguntas

orientadoras para conocer Su Proceso.

Las preguntas orientadoras para conocer su proceso mediante una observacion.
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Tabla 4.

Matriz de Evaluacién a Estudiantes

Pregunta

El

E2

E3

E4

Verificar que
tanto

tiempo esta el
joven en la
plataforma. (Si
es rapido, no le
interesa, si es
moderado o
lento, esta
interesado).

El estudiante N.1
tuvo una
valoracion de 4,
ya que estuvo en
la plataforma una
hora mostrando
interés y
concentracion.

El estudiante
N.2 tuvo una
valoracion de
5, estuvo muy
atento e
interesado en
el contenido
de la
plataforma.

El estudiante
N3 tuvo una
valoracion de
5 por qué es
rapido, se le
nota el gusto
por el manejo
de la
plataforma, se
desenvuelve
muy bien.

El estudiante
N4 tuvo una
valoracion de
4 estuvo en la
plataforma
atenta, pero
presentaba
dificultades
para seguir
instrucciones.

Observar  si
la mirada es
fija o dispersa

El estudiante
obtiene una
valoracion de 5,
porgue su mirada
esfijay
concentrada

El estudiante
obtiene una
valoracion de
5, su mirada
esfijay
concentrado
en el ambiente
del AVA

El estudiante
obtiene una
valoracion de
5, porque su
mirada es fija
y se concentra
mucho en lo
que tiene que
hacer.

El estudiante
N4 tuvo una
valoracion de
4 estuvo en la
plataforma
atenta , aunque
en ocasiones
su mirada era
dispersa

Verificar si ve
los videos
completos

El estudiante
obtiene una
valoracion de 5,
porque vio los
videos completos
y con gran interés

El estudiante
obtiene una
valoracion de
5 observa los
videos
completos y
da
apreciaciones
objetivas del
mismo.

El estudiante
obtiene una
valoracion de
5 porque los
ve completos
y se interesa
en los
conceptos

El estudiante
N4 tuvo una
valoracion de
4 estuvo en la
plataforma
atenta, aunque
en ocasiones
no observo el
video
completo.

Verificar si

Su valoracion es

El estudiante

Su valoracion

El estudiante
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contesta
preguntas d

las

e

manera atenta

de 5, por qué esta
atento y responde
de manera atenta
las preguntas que
se le hacen.

obtiene una
valoracion de
5 al contestar
las preguntas
y es concreto
y eficaz en sus
respuestas.

es de 5 por
queé contesto
todas las
preguntas de
manera
correcta 'y
I6gica

N4 tuvo una
valoracion de
0 porque no
contestd las
preguntas
realizadas.

Verificar Si

El estudiante tiene

El estudiante

El estudiante

El estudiante

contesta las | una valoracion de | obtiene una tiene una N4 tuvo una
preguntas vy | 5, por que valoracion de | valoracion de | valoracion de
actividades desarroll6 5 al contestar | 4 porque tenia | 3 porque se le
planteadas en | correctamente las | las preguntas | ansiedad de dificulta este
las paginas | actividades y realiza las mirar todo en | proceso
enlazadas actividades un solo necesitaba
propuestas momento ayuda
continua.
Verificar Su valoracion es El estudiante | Su valoracion | El estudiante
si sonrie al ver | de 5 por que el obtiene una esde5 por N4 tuvo una
los videos estudiante sonrie | valoracion de | que estaba valoracion de
al ver los videos 5 al ver los feliz viendo 4 sonreia casi
propuestos en el videos los videos todo el tiempo
aula demuestra frente a la
felicidad y pantalla del
sonrie. computador.

Siel nifio fija
su mirada de
manera
concentrada
en el
computador y

hace preguntas

Su valoracion es
de 5 por qué pega
su mirada
suficiente a la
pantalla

del computador

El estudiante
obtiene una
valoracion de
5, se
concentra
demasiado en
el computador
y no realiza
demasiadas
preguntas

Su valoracion
es de 5 por
qué a pesar de
que no hizo
preguntas
pero, nos
informa que
los videos son
muy claros

El estudiante
N4 tuvo una
valoracion de
3 no realiza
preguntas

Observar si el

Su valoracion es

Su valoracion

Su valoracion

El estudiante
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joven pega su
cara al
computador

de 3 por que se
acercaba al
computador solo
en la lecturas
debido a que tiene
un pequefo
problema visual
por el cual debe
usar gafas

es de 5 por
que el
estudiante
pega mucho
su rostro a la
pantalla del
computador.

es de 5 porque
aunque tiene
problemas
visuales
maneja muy
bien el
computador

N4 tuvo una
valoracion de
0 porque no
realizé esta
accion

Verificar sus
reacciones (Si
son de
asombro,
emocion,
pereza,
antipatia,
interés)

Su valoracion es
de 5, aunque se
aburrié un poco en
las lecturas,
muestra mucho
interés con los
videos, el voki y el
comic

Su valoracion
es de 5 por su
interés,
emociény
autonomia

Su valoracion
es de 5 porque
sus reacciones
son de
emocion y
ansiedad

El estudiante
N4 tuvo una
valoracion de
0 porque
presenta
emocion de
interés todo el
tiempo en el
aula.

Verificar como
se mueve en la
plataforma.
(aqui
analizaremos
si son claras
las
instrucciones)

Su valoracion es
de 5 porque su
desempefio en la
plataforma fue
muy buena

Su valoracion
es de 5 porque
entendid
rapidamente
el manejo del
AVA

Su valoracion
es de 4 por
qué debemos
apoyar un
poco el
camino hacia
donde se
tenian que
mover.

El estudiante
N4 tuvo una
valoracion de
1 porque no
atiende las
instrucciones
lo cual
representa que
no han sido
claras para
ella.

Con base de la matriz 4, se identifico que la atencion de los estudiantes en la

plataforma fue variable ya que el E1, E2 y E3 estaban concentrados, motivados e

interesados en los contenidos, demostrando entusiasmo en el desarrollo de las actividades,
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contrario ocurrié con E4 quien estuvo desinteresada y en ocasiones no entendia las

instrucciones de la actividad.

Por otra parte la atencion visual y concentracion por parte de los estudiantes E1, E2
y E3 siempre fue fija en la plataforma AVA y E4 en ciertas ocasiones su mirada estuvo

dispersa.

En la visualizacién u observacion de los videos los estudiantes E1, E2 y E3 los
vieron completos, incluso el E2 volvio a repetirlos realizando un analisis mas detallado para
su comprensién, mientras que E4 observo los videos con intervalos y muy poca

concentracion.

En relacién con el objetivo general que se disefio como eje central de este proyecto
se infiere que si es posible proponer procesos de aprendizaje para la inclusion educativa en
el campo de la tecnologia a personas con discapacidad cognitiva leve a moderada asociada
a trastornos del lenguaje de la fundacion FRINE; sin embargo, hay que tener en cuenta que
los procesos cognitivos y de aprendizaje en toda persona sean con o sin discapacidad tienen
una evolucion y comprension diferente, razon por la cual algunos necesitan de més atencion

y orientacion especifica en su proceso.

De acuerdo a las preguntas planteadas en el recorrido del AVA, la atencion de los
estudiantes E1, E2 y E3 siempre fue atenta y prestos a responder de manera acertada y

eficaz, en cambio E4 no estuvo receptiva ni en condicion de responder algunas preguntas.

En atencion a las preguntas y desarrollo de las actividades de las paginas enlazadas

los estudiantes E1 y E2 siempre fueron concretas y desarrolladas satisfactoriamente, a su
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vez el E3 presentaba ansiedad por ver y explorar todo al momento, en cambio E4 necesito

de la orientaciéon del tutor y explicacion de cada tema.

Los contenidos visuales seleccionados en el AVA permitieron a todos los
estudiantes expresar de manera espontanea su alegria, felicidad y sonrisas en todo
momento. De acuerdo al objetivo de la investigacion al implementar una prueba piloto se
logré analizar la falta de herramientas disefiadas para personas con este tipo de
discapacidades inmersas en el &mbito educativo, es necesario que se disefien y adecuen para

su motivacién y proceso cognitivo.

Los procesos de ensefianza en el AVA buscaron ser mas incluyentes y por ende si se
ha avanzado en las tematicas disefiadas para ellos; hace falta que se explique el origen de
diversos elementos que ellos utilizan en sus actividades diarias, esto en relacion a que los
estudiantes todo el tiempo utilizan la tecnologia como medio de supervivencia pero
desconocen su origen, su funcion con el medio se logré que entiendan e identifiquen el
origen, concepto Yy evolucion de todas las herramientas y artefactos a lo largo de la historia.
Todos los estudiantes tuvieron su mirada fija en el computador, interpretando los
contenidos y la informacion, sin embargo el estudiante E1 fue el unico que formulé
preguntas a diferencia de E2, E3 y E4. La mirada de los estudiantes E1 y E3 siempre
realizd acercamiento a la pantalla ya que padecen de lesiones visuales, E2 realiz

acercamientos esporadicos por exploracion y E4 no realizé acercamientos a la pantalla.

Si sucede esto es en relacién al disefio, claridad en las actividades propuestas en la

plataforma las cuales deben ser muy claras, didacticas y graficas para que ellos tengan
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claridad, interés al interactuar con el AVA. De acuerdo a lo anterior se tratd de cumplir con

estos parametros en la construccion de los contenidos.

Frente a la duracion en las actividades como se observa en la matriz los estudiante
E1, E2, E3, y E4 se tardan un poco en el recorrido por el AVA pero su proceso es
relativamente rapido y conciso permiten evidenciar que el AVA es claro en cuanto a que el
analisis inicial arrojaba que la tecnologia era netamente sistematizada y al finalizar la
prueba piloto, la definicion de los estudiantes habia cambiado, a: la tecnologia es todo

aquello que da una solucién a un problema humano.

Para finalizar, es importante el aprendizaje en tecnologia dirigido a personas con
discapacidad cognitiva dado que el impacto fue favorable porque gusto las actividades
generando en ellos curiosidad e interés por seguir aprendiendo, entendieron el concepto, en
el estudiante que no logro entender el concepto ni desarrollar las actividades de la
plataforma, se tiene un proceso de acompafiamiento presencial para ayudar y seguir

motivando en su aprendizaje.

En la entrevista inicial los estudiantes E1, E2, E3 y E4 lo relacionaban a un objeto;
pero no con el concepto de tecnologia ya que para ellos era un concepto desconocido.
Después de la prueba piloto entendieron la funcién y su relacion con el contexto en donde
ellos se encuentran es por ello que los avances son méximos porque en el sentido que

infieren e identifican algunas caracteristicas de la tecnologia con sus actividades diarias.
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CAPITULO V. DESARROLLO DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION

Titulo del AVA

“La tecnologia de todos y para todos como camino a la inclusion educativa a

personas con Discapacidad leve o moderada asociada a trastornos del lenguaje”

Modalidad B - Learning (Educacion Presencial y virtual)

De acuerdo a los avances educativos del momento hace que se originen diversos
planes, estrategias y avances en la educacion uno de ellos actualmente es la modalidad
educativa B-Learning la cual facilita procesos de aprendizaje con los cuales se conjugan

diversos contextos presenciales y virtuales.

Perfil del estudiante

Este proyecto va enfocado a personas con discapacidad cognitiva leve a
moderada asociada a trastornos del lenguaje pertenecientes a la Fundacion FRINE, quienes
presentan una edad fisica entre los 20 y 40 afios, pero a nivel cognitivo tienen una edad

entre los 15 y 19 afos.

Ambiente de aplicacién

Este ambiente tiene un enfoque educativo orientado a estrategias apoyadas por TIC

que buscan un trabajo individual y colectivo dentro del AVA.

Areas de conocimiento a impactar
Las areas que se implementa dentro de este AVA son tecnologia, biotecnologia,

mecanica, fisica.
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Objetivo ambiente virtual

Potencializar habilidades en el campo de la tecnologia a personas con discapacidad

cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del lenguaje.

Trabajo Colaborativo

Para el desarrollo de trabajo colaborativo se establecieron foros de presentacion,
chats (segun agenda de los tutores) y réplicas de aprendizaje en el cual cada uno de los
estudiantes que realizaron la prueba piloto construyd y replico su aprendizaje con los demés
compafieros, no solamente les mostraron lo aprendido en el AVA si no que hicieron
observaciones y sugerencias que permiten la reconstruccion constante del AVA, debido
que los estudiantes se encuentran convencidos de la necesidad de compartir sus
conocimiento adquiridos con los demas ya que esto los hace sentir Gtiles en la sociedad,
ademas de sus sugerencias los estudiantes aprendieron a manejar herramientas Web para
realizar videos y animaciones que se pueden aplicar al AVA con el fin de generar mayor

interaccién y creacion de conocimiento de los estudiantes.

Descripcion de la propuesta
El disefio del AVA esta sustentado a través del disefio instruccional Assure como se

evidencia en el siguiente grafico.
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Imagen 2. Modelo Instruccional Assure

El AVA esta estructurada con cuatro unidades, cada una lleva al estudiante a través

del disefio de unas estrategias alcanzar y apropiar los objetivos:

Definir a través de la seleccion de herramientas Web elementos didacticos que

ayuden a potencializar habilidades en el campo de la tecnologia a personas con

discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del lenguaje.
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Disenfar estrategias de aprendizaje para la inclusion educativa en el campo de la
tecnologia a personas con discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del

lenguaje.

Contrastar a traves de una prueba piloto las estrategias de aprendizaje planteadas a
través del AVA y su incidencia en la ensefianza de tecnologia a personas con discapacidad

cognitiva leve o moderada.

La organizacion del AVA se presenta a continuacion:

Pestafa de Bienvenida

Para iniciar el recorrido por el AVA se ubican directamente en la pestafia de la

bienvenida, donde encontraran un Voki que les explicara de una manera muy divertida y

facil el paso a paso que se debe seguir para realizar las actividades.
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Imagen 3. Bienvenidos al AVA

A continuacion encontrard un video realizado en powtoon que tiene la finalidad de
dar a conocer a los estudiantes con discapacidad cognitiva el tema de Tecnologia de una
manera global. Igualmente encontraréd informacion referente al equipo de tutores

encargados del desarrollo del AVA.
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Imagen 4. Introduccion al curso y Tutores

Pestafia de generalidades

En esta pestafia de generalidades encontramos informacion con los parametros y
condiciones propuestas en el desarrollo de este AVA desde la informacion en las
competencias, metodologia, politicas educativas y el cronograma de actividades; esto con el

fin de orientar y responder las multiples preguntas que tenga el estudiante en medio de la

interaccion del AVA.

37



&  Servicios  Buwnestar  Contacto FAQ

ESPECIALES » Equipo 4 - A. 20140

& Pauscpactes

@ Chats

; Fores

L Giessenn

2egos

=, Recerson

W SCORM
Tarenn

Buscar en los foros

Beagueda varcads )

S Acar edaon
7 Corfiguracin
:“, Asn e tolet
3 Calfcacones
O Remdacos

Imagen 5. Generalidades. Competencias - Metodologia - Estructura del curso

& Grupos
Copla de seguridad

Restouwrw
Impeetar
Reniciar

V' Infoemes

i Preguntas
Py Archivos

Desmatrcular en Equipo 4 -

A 20150
B Perti

B2 COEV . Dp 20154

53 3 HCAVATIC - Dp. 201544

&2 4 F1-Dp 2015

L S CMPC . £59 ALTERNA -

20158

£ 5 Proyecto de Imvestigacion

ESPALT - 20151
L3 7. Ounedo y desarrolo de
AVA apoyado en TIC ESP
ALT-2015-0
L 8 Gestto y Evaliacion de
Aerbintiies o ApeeedCae
ESP ALT 20158

5 9 Projecio de levestigacion

N ESP ALT 20158
Equipo 4 - Alterna 20150
=1 Equipo S - 20150
L3 Modulo letro. 20154
Todos s curson

~ INTRODUCCION
UNDAD 005

- GENERALIDADES « COMUMNICACION

AQUi ENCONTRARAN
118 GENER-ALIPAPES
COMPETERCIAS

&) OALE CLUC AQUIPARA VER LAS COMPETENCIAS

¢ DALE CUC AL ENMLACE PARA VER LA IMAGEN

POLITICAS
DEL consc’

- DALE CLUC AQUI PARA VER LAS POLITICAS EDUCATIVAS

CRONOG My e
GENEQRA . o E—

& DALE CLIC AQUI PARA VER EL CRONOGRAMA

ka hd

ALULAS VIAaTUALES

Sébado 27 de Fetwero de 2016

UNIDAD UNO

- UNIDAD TRES - UNIDAD CUATRO EVALUACION

y Cambiarrola . » | Activar edicion

No hay evertos préumos

It 3 calerdarn
Huewo events

* o RVT uni>ersia

38



Imagen 6. Generalidades. Politicas del curso - Cronograma de actividades

Pestafia de comunicacién

En este espacio se dan a conocer las formas de comunicacion disefiadas para que
los estudiantes y profesores puedan tener acceso a los foros y el chat, también se encuentra
un voki el cual tiene la funcion de guiar y orientar al estudiante en el manejo de estas

herramientas de comunicacion.
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Imagen 7. Comunicaciones

Unidad uno introduccion a la tecnologia

Esta Unidad es la precursora y Unica aplicada en el desarrollo del AVA orientada a
estudiantes con discapacidad cognitiva leve moderada asociada a trastornos del lenguaje, ya
que la poblacion objeto presenta una condicion especial que por ende necesita de una
orientacion y tiempo pertinente para el desarrollo de cada unidad. En esta unidad
encontramos un video en YouTube presentando la historia de la computadora seguido un
link de recursos donde se explica e invita a conocer los diferentes conceptos e instrucciones
para elaborar las diferentes actividades del AVA. Luego encontramos una serie de

actividades las cuales el estudiante debe desarrollar en la plataforma.

Sébado 27 de Febrero de 2016
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Imagen 9. Unidad 1 Recursos y actividades

Pestafia de Evaluacion

En esta pestafia se encontrara la evaluacion al grupo docente que esta encargado del

desarrollo del curso en este AVA de aprendizaje enfocado a personas con discapacidad

cognitiva leve o moderada asociada a trastornos del lenguaje.
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Imagen 10. Evaluacion

Muestra

La cantidad de estudiantes de la fundacion FRINE con los cuales se aplico la

prueba piloto es de 4 estudiantes con edades que varian entre 20 a 47 afios en edad

cronoldgica.




Imagen 11. Muestra estudiantes

Andlisis de los resultados

De acuerdo al analisis con base en la prueba piloto realizada con los estudiantes de
la fundacién FRINE con previa autorizacion de los padres y personas encargadas del
cuidado de ellos, los estudiantes mostraron interés y entusiasmo frente al desarrollo de las
actividades propuestas en el AVA, algunos de ellos realizaron un uso apropiado en la
navegabilidad autonoma del ambiente virtual en el disefio de la plataforma, se motivaron
con el desarrollo de las actividades pero no hicieron en el momento ninguna pregunta
acerca de algo que no hayan entendido por lo que siempre estuvieron muy concentrados y
por ende entendieron muy facil y rapido la dindmica desde las estrategias de las

actividades.

En el desarrollo de las actividades y evaluacién del mismo se evidencio fortalezas
en la participacion de los estudiantes como su intuicion, voluntad, pensar en nuevas formas
productivas y decision en la exploracion del AVA, ademas de la buena actitud y
disposicion al desarrollar las actividades propuestas en la plataforma del ambiente virtual

de aprendizaje.

Se evidencia que el material de apoyo fue fundamental para el desarrollo de las
estrategias pedagdgicas en la inclusion educativa debido a la equidad de generar
conocimiento en una poblacién vulnerable con limitaciones y brindando oportunidades de

adaptacion a un medio social educativo.
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Las actividades que desarrollaron los estudiantes, tuvieron el apoyo y seguimiento
por parte de los tutores quienes se encargaron de orientar de la manera mas correcta e
intervenir en las dudas més no en el trabajo como tal, como la actividad donde tenian que
hacer en el juego del ahorcado y una sopa de letras; todos se desenvolvieron con gran
agilidad encontrando la misma palabra oculta como lo muestra la respuesta de la entrevista
(Internet) en el ahorcado, el proceso con E4 fue un poco més complejo ya que él necesitd
de la ayuda del tutor a comparacion de los otros su trastorno del lenguaje se notaba
mucho mas que en los otros participantes de la prueba. En el caso particular del E4 se
enmarca el déficit en su capacidad cognitiva, intelectual, adaptacién al medio social, esto
no implica que su proceso de aprendizaje sea obsoleto o nulo, hay que entender que

requiere de mas apoyo y adaptacion curricular y continuar en el proceso de ensefianza.

Los estudiantes en los foros realizaron su presentacion personal manifestando por si
mismos sus intereses y gustos desde su condicion y edad cognitiva, es decir desde su
percepcion inmediata y autonoma. El estudiante E1 fue mas expresivo ya que dejé ver
satisfacciones personales en atencién a sus hobbies como los programas de television,
alimentos que le gustan y lo que no le gusta, donde estudia y que hace en su tiempo libre
escribiendo un parrafo bastante grande, los otros estudiantes se mostraron mas timidos al
hacer comentarios breves, esto puede ser causado por el tipo de trastorno del lenguaje que
en algunos casos es mas severo como se evidencia en el estudiante E4, solo E1 escribid en
el foro de una manera mas abierta que los otros E2 y E3 expresaron ideas
claras aunque escribieron solo dos lineas el E4 solo escribi6 una linea y no muy

coherente.
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Por consiguiente, los resultados obtenidos apuntan a que el conocimiento y exploracion a
partir de pre saberes en las personas con discapacidad cognitiva leve a moderada y
motivada por los recuerdos y con tareas simples, posibilita interiorizar en estos la

aprehension de contenidos y asociacion con otros campos de aprendizaje.

En suma, la propuesta de ensefiar Tecnologia e incluir en procesos de formacion a personas
con discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del lenguaje por medio
de un Ambiente Virtual de Aprendizaje, es la punta del iceberg para iniciar procesos de
aprendizaje para desarrollar habilidades y competencias para la vida adulta de esta
poblacién permitiendo en ellos mayor conciencia de adaptabilidad en distintos contextos de
trabajo en donde se generen o propicie el uso de diferentes herramientas TIC como uso

indispensable en la ejecucion de diversas actividades cotidianas.

Recomendaciones

Con base en la prueba piloto y las caracteristicas de la poblacion se hace necesario

en el disefio del AVA:

e Algunas estrategias de lecturas estaban muy largas y se deben modificar para que

sean mas cortas y concretas.

e Lametodologia de la aplicacion es necesaria que sea 100% presencial y se capacite

a los padres de familia para el acompafiamiento del proceso.
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o El tiempo del desarrollo de las actividades necesitan que se apliquen con mayor
tiempo, debido a que el proceso es 100% personalizado necesitan méas dedicacion e

interaccion

e Serecomienda una participacion constante e interactiva en los foros disefiados en la

pestafia de comunicacion en la plataforma virtual.

Conclusiones de la prueba piloto

La herramienta cumpli6 con el objetivo esperado, al ser un gran apoyo para el
estudiante con discapacidad cognitiva asociada a trastornos del lenguaje como ayuda
e instrumento de aprendizaje en torno con el objetivo planteado desde el inicio del

proyecto en el aula virtual.

Durante el desarrollo de este AVA se evidencia que las actividades que presentan
multimedia y juegos en cada unidad fueron muy elocuentes y didacticas para los
estudiantes de la fundacién FRINE; sin embargo, se deben modificar la que contiene

lecturas.

Se evidencia que la herramienta presenta algunas oportunidades de mejora en todas
las unidades propuestas para que el tutor, el estudiante y padres de familia trabajen
conjunto con este proceso porque tanto para los dos ejes centrales en este proyecto

necesitan constancia y 100% acompafiamiento.
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El uso de herramientas tecnoldgicas apoya las estrategias pedagogicas en donde se
presenta una constante interaccion de comunicacion permitiendo una

comunicacion constante entre el tutor y el estudiante.

CAPITULO VI. CONCLUSIONES GENERALES DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion por su componente de inclusién mediada por las TIC en
los procesos de aprendizaje de tecnologia genera motivacion y entusiasmo en el desarrollo
de las actividades por parte de los estudiantes; sin embargo, es necesario que se involucre al

padre de familia en este proceso.

Analizando el uso de las TIC que desarrolla cada estudiante, permite evidenciar que
son Utiles y apropiadas para un aprendizaje significativo desde el uso de la tecnologia a
través de herramientas Web como medio indispensable en la comunicacion y asimilacion
del conocimiento, en donde la planeacion de las actividades centradas en la caracterizacion

de la poblacién hacen parte fundamental en el eje para generar una verdadera inclusion.

El rol de tutores especialistas en generacion de ambientes virtuales exige desarrollar
al maximo estrategias de aprendizaje contextualizadas en una observaciéon vivencial

apoyadas en la TIC. La prueba piloto permitio evidenciar que el estudiante puede
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identificar, explorar y manejar las herramientas Web asociando esta como un medio de
innovacion tecnoldgica en la educacion inclusiva a través de una Praxeologia instruccional

que permita al estudiante tener un orden secuencial de la exploracién del conocimiento.

Los estudiantes de la fundacion FRINE no comprenden el significado de
Tecnologia; se observé que la exploracion de herramientas Web permitio que el estudiante
tuviera como eje referente que esto hace parte de una tecnologia la cual hace mas facil la

vida del hombre y se proyecta para la solucion de problemas.

Las estrategias implementadas que se disefiaron dan elementos que les sirvan a las
personas con discapacidad cognitiva leve o moderada asociada a trastornos del lenguaje

para involucrarse en el mundo de la tecnologia para solucion de problemas.

48



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Barrera, G. P. (2012). DISCAPACIDAD COGNITIVA LEVE Y PROCESOS EDUCATIVOS.
Obtenido de DISCAPACIDAD COGNITIVA LEVE Y PROCESOS EDUCATIVOS
.Recuperado de

http://discapacidadcognitival.blogspot.com.co/http://discapacidadcognitival.blogspot.com.

co/
Castejon, J. L. (s.f.). Dificultades y Trastornos del aprendizaje y del desarrollo en infantil y
primaria. Obtenido de Dificultades y Trastornos del aprendizaje y del desarrollo en infantil

y primaria .Recuperado de http://www.editorial-club-universitario.es/pdf/4986.pdf

http://www.editorial-club-universitario.es/pdf/4986.pdf

Clasificacion de los trastornos de lenguaje en el nifio . Trastornos especificos del desarrollo del
lenguaje (TELD).1 (2). Recuperado

de http://personal.us.es/cvm/docs/m gortazar/gortazar clasificacion lenguaje infancia.pd

fhttp://personal.us.es/cvm/docs/m gortazar/gortazar clasificacion lenguaje infancia.pdf

Colombia Digital (2012).TIC para la inclusion social una apuesta por la diversidad. Recuperado

de http://www.colombiadigital.net/actualidad/articulos-informativos/item/3824-hablemos-

de-inclusion.htmlhttp://www.colombiadigital.net/actualidad/articulos-

informativos/item/3824-hablemos-de-inclusion.html

Espinosa, L. Y. (septiembre de 2010). Obtenido de “DESCRIPCION DE LAS PRACTICAS

PEDAGOGICAS PARA LA ENSENANZA .Recuperado de

49


http://discapacidadcognitival.blogspot.com.co/
http://discapacidadcognitival.blogspot.com.co/
http://discapacidadcognitival.blogspot.com.co/
http://discapacidadcognitival.blogspot.com.co/
http://discapacidadcognitival.blogspot.com.co/
http://discapacidadcognitival.blogspot.com.co/
http://personal.us.es/cvm/docs/m_gortazar/gortazar_clasificacion_lenguaje_infancia.pdf
http://personal.us.es/cvm/docs/m_gortazar/gortazar_clasificacion_lenguaje_infancia.pdf
http://personal.us.es/cvm/docs/m_gortazar/gortazar_clasificacion_lenguaje_infancia.pdf
http://personal.us.es/cvm/docs/m_gortazar/gortazar_clasificacion_lenguaje_infancia.pdf
http://www.colombiadigital.net/actualidad/articulos-informativos/item/3824-hablemos-de-inclusion.html
http://www.colombiadigital.net/actualidad/articulos-informativos/item/3824-hablemos-de-inclusion.html
http://www.colombiadigital.net/actualidad/articulos-informativos/item/3824-hablemos-de-inclusion.html
http://www.colombiadigital.net/actualidad/articulos-informativos/item/3824-hablemos-de-inclusion.html
http://www.colombiadigital.net/actualidad/articulos-informativos/item/3824-hablemos-de-inclusion.html
http://www.colombiadigital.net/actualidad/articulos-informativos/item/3824-hablemos-de-inclusion.html

http://cybertesis.ubiobio.cl/tesis/2010/batista i/doc/batista i.pdfhttp://cybertesis.ubiobio.cl/tesis/20

10/batista i/doc/batista i.pdf

Ferreria, J. A. (2009, S.f,). El uso de las TIC en la Educacion Especial: Descripcién de un Sistema
Informatico para Jovenes Discapacitados Visuales en Etapa Preescolar . TE&ET | Revista
Iberoamericana de Tecnologia en Educacion y Educacion en Tecnologia. Recuperado de

http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/14180/Documento completo.pdf?sequenchttp://s

edici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/14180/Documento completo.pdf?sequence=1

Miguel Angel Quintanilla, 1998 (5). ¢Qué es la Tecnologia? .Recuperado de

http://www.visionindustrial.com.mx/industria/la-tecnica/%C2%BFque-es-la-

tecnologiahttp://www.visionindustrial.com.mx/industria/la-tecnica/%C2%BFgue-es-la-

tecnologia

Linares, A. (2007, S.f).Desarrollo cognitivo: Las teorias de Piaget y de Vygotsky. Recuperado de

http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias desarrollo cognitivo.pdfhttp://www.paidopsi

guiatria.cat/files/teorias desarrollo cognitivo.pdf

Jaramillo, T. (2009). El uso de E-blocks como herramienta para el mejoramiento de procesos
lectores y escritores en poblacion con déficit cognitivo leve (tesis de pregrado).
Universidad de la Sabana, Bogota. Recuperado de

http://intellectum.unisabana.edu.co/handle/10818/2710?locale-

attribute=enhttp://intellectum.unisabana.edu.co/handle/10818/2710?locale-attribute=en

Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF) (2010). Orientaciones pedagdgicas para la
atencion y la promocién de la inclusion de nifias y jévenes menores de seis afios con

Discapacidad cognitiva. Recuperado de
50


http://cybertesis.ubiobio.cl/tesis/2010/batista_i/doc/batista_i.pdf
http://cybertesis.ubiobio.cl/tesis/2010/batista_i/doc/batista_i.pdf
http://cybertesis.ubiobio.cl/tesis/2010/batista_i/doc/batista_i.pdf
http://cybertesis.ubiobio.cl/tesis/2010/batista_i/doc/batista_i.pdf
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/14180/Documento_completo.pdf?sequence=1
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/14180/Documento_completo.pdf?sequence=1
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/14180/Documento_completo.pdf?sequence=1
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/14180/Documento_completo.pdf?sequence=1
http://www.visionindustrial.com.mx/industria/la-tecnica/%C2%BFque-es-la-tecnologia
http://www.visionindustrial.com.mx/industria/la-tecnica/%C2%BFque-es-la-tecnologia
http://www.visionindustrial.com.mx/industria/la-tecnica/%C2%BFque-es-la-tecnologia
http://www.visionindustrial.com.mx/industria/la-tecnica/%C2%BFque-es-la-tecnologia
http://www.visionindustrial.com.mx/industria/la-tecnica/%C2%BFque-es-la-tecnologia
http://www.visionindustrial.com.mx/industria/la-tecnica/%C2%BFque-es-la-tecnologia
http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo.pdf
http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo.pdf
http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo.pdf
http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo.pdf
http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo.pdf
http://www.paidopsiquiatria.cat/files/teorias_desarrollo_cognitivo.pdf
http://intellectum.unisabana.edu.co/handle/10818/2710?locale-attribute=en
http://intellectum.unisabana.edu.co/handle/10818/2710?locale-attribute=en
http://intellectum.unisabana.edu.co/handle/10818/2710?locale-attribute=en
http://intellectum.unisabana.edu.co/handle/10818/2710?locale-attribute=en
http://intellectum.unisabana.edu.co/handle/10818/2710?locale-attribute=en
http://intellectum.unisabana.edu.co/handle/10818/2710?locale-attribute=en
http://www.icbf.gov.co/portal/page/portal/PortalICBF/RecursosMultimedia/Publicaciones/Editoriales1/CARTILLA-COGNITIVA-7.pdf

http://www.icbf.gov.co/portal/page/portal/PortalICBF/RecursosMultimedia/Publicacion

es/Editorialesl/CARTILLA-COGNITIVA-7.pdf .

Rodriguez. (2004, Diciembre) .Guia para la Atencion Educativa del Alumnado con Trastornos en

el Lenguaje Oral y Escrito. Recuperado de

http://www.ttmib.org/documentos/quia educativa.pdf.

Visbal, M. T. (2010). Obtenido de COMPORTAMIENTOS SOCIALES PREDOMINANTES EN
JOVENES CON DISCAPACIDAD COGNITIVA LEVE Y MODERADA. Recuperado de

http://www.pedagogiadialogante.com.co/documentos/tesis/2014/bustamante torres ninos

con discapacidad 2010.pdf

Educacion, M. d. (julio de 2006). ORIENTACIONES PEDAGOGICAS PARA LA
ATENCION EDUCATIVA A ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD COGNITIVA.
Obtenido de http://www.colombiaaprende.edu.co/html/micrositios/1752/articles-

320691 _archivo_5.pdf

51


http://www.icbf.gov.co/portal/page/portal/PortalICBF/RecursosMultimedia/Publicaciones/Editoriales1/CARTILLA-COGNITIVA-7.pdf
http://www.icbf.gov.co/portal/page/portal/PortalICBF/RecursosMultimedia/Publicaciones/Editoriales1/CARTILLA-COGNITIVA-7.pdf
http://www.ttmib.org/documentos/guia_educativa.pdf
http://www.ttmib.org/documentos/guia_educativa.pdf
http://www.pedagogiadialogante.com.co/documentos/tesis/2014/bustamante_torres_ninos_con_discapacidad_2010.pdf
http://www.pedagogiadialogante.com.co/documentos/tesis/2014/bustamante_torres_ninos_con_discapacidad_2010.pdf

ANEXOS

Instrumentos recoleccién de datos

Anexo 1. Matriz de preguntas entrevista

UNIVERSIDAD MINUTO DE DIOS
ESPECIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

UNIMINUTO

ENTREVISTA

Nota Aclaratoria: Es importante tener en cuenta que las preguntas estaran implicitas en la
conversacion que se tenga con el estudiante en el transcurso de la prueba.

MATRIZ DE PREGUNTAS

A0 LCORIIE LIRSV =

[ R S =y
A W N RFE O

¢iGuau!l, esa historieta de que habla? (comic de la pestafia introduccion)

éTe gustan los personajes? épor qué?

£Qué es lo que dice ese munequito (vokj)? (que esta en el item de comunicacion)
éMe explicas que es lo que se debe hacer en ese foro?

éoye de que se trata ese video? (de la unidad 1)

éTeniendo en cuenta lo que viste en la unidad 1, me explicas que es tecnologia?
éQué te parecen los dibujos que estan en el aula? élos entiendes?

éComo empezo la tecnologia segun el video? (pestana de unidad 1)

éCual fue la primera palabra que encontraste en la sopa de letras (pestafia unidad 1)

. ¢Cual era la palabra oculta en el juego del ahorcado?
. ¢Como se creod el primer computador?

. ¢Cuales son las partes de computador?

. éTe gusto?

. ¢Qué te parecio feo o aburrido?

Imagen 12. Anexo 1 Matriz de preguntas entrevista
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Anexo 2. Formato de observacion

UNIVERSIDAD MINUTO DE DIOS
ESPECIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE . P
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

OBSERVACION

ESPECIFICACIONES DE OBSERVACION.

1. Verificar que tanto tiempo esta el joven en la plataforma. (si es rapido, no le interesa, si es
moderado o lento , esta interesado)

2. Observar si la mirada es fija o dispersa

3. Verificar si ve los videos completos

4, Verificar si contesta las preguntas de manera atenta

5. Verificar si contesta las preguntas y actividades planteadas en las paginas enlazadas
6. Verificar si sonrie al ver los videos

7. Sielnifio fija su mirada de manera concentrada en el computador y hace preguntas
8. Observar si el joven pega su cara al computador

9. Verificar sus reacciones (si son de asombro, emocion, pereza, antipatia, interés)

10. Verificar como se mueve en la plataforma. (agui analizaremos si son claras las

instrucciones)

Imagen 13. Anexo 2. Formato de observacidn de estudiantes
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UNIVERSIDAD MINUTO DE DIOS

ESPECIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

LIiSIAAIUIT O

OBJETIVOS

INSTRUMENTO

Proponer procesos de aprendizaje para la
inclusion educativa en el campo de la
tecnologia a nifios con discapacidad
cognitiva leve o moderada asociada a

trastornos del lenguaje de la fundacion
FRINE

observacion y entrevista

Definir a través de la seleccion de
herramientas Web elementos didacticos que
ayuden a potencializar habilidades en el
campo de la tecnologia a nifios con
discapacidad cogmitiva leve o moderada
asociada a trastornos del lenguaje.

observacién
Disefiar estrategias de aprendizaje para
la inclusion educativa en el campo de la
tecnologia a mfios con discapacidad
cognitiva leve o moderada asociada a
trastornos del lenguaje. observacisn

Contrastar a través de una prueba piloto
las estrategias de aprendizaje planteadas a
traves del AVA v su incidencia en la
ensefianza de tecnologia a nifios con
dizcapacidad cognitiva leve o moderada

observacion y entrevista
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Seleccidn de instrumentos para recoleccion de datos (evidencias)

Anexos 3. Entrevista a estudiantes

Estudiante 1

UNIVERSIDAD MINUTD DE DIOS
ESPFECIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

-SRI T

ENTREWISTA

Nata Aclarataria: Es importante tensr 2n cuents que lzs preguntas estardn implicitas en la
convarsacion gue se tenga con &l estudiante en el transcurso de |a prusba.

MATRIZ DE PREGUNTAS

Alejandro Duran alarcon

Edad 21

1. éiGuzu!l, esa historizta de que habla? [comic de |z pestafia intreduccian)
RT/habla de que La tecnologia se puede 3 hacer muchas come ruedas, |a ropa,

2. &Tegustan los personajes? (por que?
RT/ nos recomiendan que no hablemos con los extranios

3. £0ue ez lo que dice es2 mufiequito (voki]? [gue esta en 2l item de comunicacion)
RT{ que vamos & explorar el mundo de |z tecnologiz

4. iMe explicas que es o que se debe hacer en ese foro?
RT/ notigne respuesta

5. ¢oye de que se trata ese video? [de Iz unidad 1)
RT/ historia de la computadora y sirve para hacer targas, jugar v buscar informacion

6. £Tenizndo en cwenta lo que viste en |z unidad 1, me explicas que es tecnologia?
RT/ Tode lo que cres el hombre por una necesidad

7. &0ue te parecen los dibujos que estén en el zula? ilos entizndes?
RT/ no tiene respussta

8. &Comoempezd la tecnologia segin el video? (pestana de wnidad 1)
RT/ Empizza por I3 reeda gue sirve para hacer carritos d2 mercado

3. ¢Cudl fue |3 primerz palabra que encontraste en |la sopa de letras (pestafia unidad 1)
RT/ L3 internet

10. ¢Cudl erz |a palabra cculta 2n el juego del ahorcado?
RT/ notisne respuesta

11. ¢Como s2 cred el primer computador?
RT{ La calculadors

12, éCudles son las partes de computador?
RT / no tigne respuesta

13. iTe gusto?
BT/ 50

14. #Que te parecio feo o aburrido?

RT/ me par=cid genizl bacang|me zuste mas las sopas de letras

55



UNIVERSIDAD MINUTO DE DIOS
ESPECIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Imagen 14. Entrevista estudiante 1

Estudiante 2

ENTREVISTA
DIRIGIDA A:

ALEX RIPOLL

Mota Aclaratoria: Es importante tener en cuenta que las preguntas estaran implicitas en la

conversacion que se tenga con el estudiante en el transcurso de la prusba.

MATRIZ DE PREGUNTAS- RESPUESTAS DE ALEX RIPOLL

10.

11

12

13.
14

ZiGuau!!, nos puedes decir esa historieta de que habla? (comic de la pestafia
introduccion) NO HAY RESPUESTA PEROD ENTIENDE LA EXPLICACION POSTERIOR QUE
REALIZA EL TUTOR ACERCA DE LA TECNOLOGIA

éTe gustan los personajes, cual es que mas te gusta? ;i por que? NO HAY RESPUESTA

é0ué es lo que dice ese munequito en [voki)? (que estd en el item de comunicadén)
LLEMA EL FORO DE INQUIETUDES / HA EL FORO DE DUDAS | FORO DE PRESENTACION
éMe explicas que es lo gque se debe hacer en ese foro? ESCRIBIR NOMBRES COMPLETOS,
EDAD, GRADD

éoye de gue se trata ese video? (de la wmidad 1) LO QUE IBA EVOLUCIONAMNDO, LA
TECNOLOGIA / PARA GUARDAR INFORMACION

éTeniendo en cuenta lo que viste en la unidad 1, me explicas por favor que es tecnologia
para ti? PRINCIPIOS TECHNOLOGICOS, PARA MANDAR CORREDS

éte gustan los dibujos que estan en el aula? élos entiendes? Sl

Como empezd la tecnologia segin el video que observaste ? (pestania de unidad 1)

CON LA INVENCION DE CALCULADORA

éCual fue la primera palabra gue encontraste en la sopa de letras (pestafia unidad 1)
INTERMET

¢Cual era |a palabra oculta en el juego del ahorcado?

NO SE IDENTIFICO

éComo se cred el primer computador? EVOLUCIONANDO | INFORMACION , CALCULAR ,
CALCULADORA

éCudles son las partes de un computador? NO HAY RESPUESTA

éTe gusto? 51 CHEVERE

¢0ué te parecia, fea o aburrida |2 actividad? NO CHEVERE

Imagen 15. Entrevista estudiante 2

bl
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Estudiante 3

UNIVERSIDAD MINUTO DE DIOS

ESPECIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

UNIMINUITO

INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

ENTREVISTA JUAN FELIPE DIAZ

Nota Aclaratoria: Es importante tener en cuenta que |as preguntas estaran implicitas en |z
conversacion que se tenga con &l estudiantz en el transcurso de |z prusba.

MATRIZ DE PREGUNTAS

10.

11,

12.

13.

14.

¢iGuau!!, esz historieta de que habla? [comic de Iz pestafia introduccion)

De |z tecnologiz, de que esta en todo lo que hace el hombre para satisfacer una necesidad
£Te gustan los personajes? ¢por que?

Si, es una historieta chévers

£Qué &3 lo que dice 232 mufiequito {voki)? (que esta en &l item de comunicacion)
Que entre 3l foro de presentacion y que si tengo preguntas dudas al foro de dudas.
cMe explicas que es lo que se debe hacer en ese foro?

Presentarme

coye de que se trata ese video? (de Iz unidad 1)

Oe |z historiz del computador, que eran antes unas maguinas y shora Iz computadora
para guardar informacion

éTeniendo en cuenta lo que viste en la unidad 1, me explicas que es tecnologia?

Es todo, esta en los electrodomésticos, en |a ropa, n todo.

éQueé te parecen los dibujos que estan en el aula? ilos entiendes?

Si, me gustan

éComo empezd |a tecnologia segun el video? (pestaia de unidad 1)

COn un emmmm, COS0 para sumar.

éCuil fue |3 primera palabra que encontraste en |a sopa de letras (pestafia unidad 1)
Programa

éCuil erz I3 palabra ocuita en el juego del ahorcado?

No jugug

¢Como se creo el primer computador?

Con una magquina gigante

¢Cuiles son las partes de computador?

CPU, teclado, mouse, pantalla, impresora

éTe gusto?

Si, esta divertida y chévere

£Queé te parecio feo o aburrido?

Chévere

Imagen 16. Entrevista estudiante 3
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Estudiante 4

UNIVERSIDAD MINUTO DE DIOS
ESPECIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE R
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

EMNTREVISTA
DIRIGIDA A:

MARTHA SUAREZ

Mota Aclaratoria: Es importante tener en cusnta gue las preguntas estaran implicitas en la
Cconversacion que se tenga con el estudiante en el transcurso de |2 prusha.

MATRIZ DE PREGUNTAS

1. @iGuau!!, nos puedes decir esa historieta de gue habla? (comic de la pestafia
introduccion) NO HAY RESPUESTA

2. iTe gustan los personajes, cual es que mas t2 gusta? ipor qué? S EM EL ;PORQUET MO
HAY RESPUESTA

3. i0ueé es lo que dice ese mufieguito en [voki)? [gue estd en el item de comunicacion)
MO HAY RESPUESTA

4, !{ME explicas gue es lo que se debe hacer en ese foro? MO HAY RESPUESTA

5. déoye de que se trata ese video? (de la unidad 1) NO HAY RESPUESTA

6. iTeniendo en cuenta lo que viste en Iz unidad 1, me explicas por favor gue es teonologia
para ti? NO HAY RESPUESTA

7. ite gustan los dibujos gue 2stan en el aula? ilos entiendes? 51 ME GUSTAN LOS
MURNEQUITOS, NINO SERIORA, SENOR

8. iComo empezd la tecnologia segin el video que observaste 7 (pestania de unidad 1) NO
HAY RESPUESTA

9. iCudl fue la primera palabra gue encontraste en la sopa de letras (pestafia unidad 1)
FORMATO SOPA DE LETRAS

10. iCudl era la palabra oculta en el jusgo del ahorcado? NO HAY RESPUESTA

11. iComo se cred el primer computador? NO HAY RESPUESTA

12. iCudles son las partes de un computador? PANTALLA PORTATIL, MOUSE

13, iTegusto? 51, HACER OTRAS COSITAS, 51 ME GUSTO

14. iQueé te parecid fea o aburrida la actividad? ME GUSTO

Imagen 17. Entrevista estudiante 4
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Observaciones y analisis a estudiantes

Estudiante 1

Anadlisis Entrevista Alejandro Duran

La entrevista realizada a Alejandro Duran se llevé a cabo en su domicilio con previa
autorizacion de sus padres en atencién a su condicion de discapacidad cognitiva leve
moderada asociada a trastornos del lenguaje, desde un principio Alejandro se mostré muy
colaborador con presentar la entrevista, su atencion se centré en el computador durante todo
el tiempo, “En este sentido el nifio que aprende no es aquel que tiene un adecuado nivel de
alerta, sino que esta listo para dirigir la atencién a la tarea propuesta, asi o manifiestan:

(Espinosa, 2010 ).

La interaccion social con los docentes mientras se hacia la prueba fue muy
importante, él tenia que sentir confianza con las personas que lo guiamos dentro del
proceso de ingreso y desarrollo del AVA, “La interaccion social de los jovenes,
especialmente con los mediadores es la encargada de enriquecer social y culturalmente al
menor, adquiriendo asi herramientas para su desarrollo y adaptacion. (Visbal, 2010) Esa
parte de integracion y guia mientras el estudiante daba su recorrido por la plataforma fue
primordial ya que sin ayuda del tutor no se hubiera logrado buenos resultados, esto de
acuerdo con las preguntas de la entrevista que se hicieron durante la visita a la plataforma el
cual el estudiante no tenia claridad sobre algunos temas, Alejandro a pesar de tener 21

afios su nivel cognitivo no era el de un joven de esa edad, se le realiz6 en la entrevista
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una pregunta ¢Que si la ropa era tecnologia ? a lo cual él responde que no, “el concepto
de diversidad alude a cualquier diferencia mas o menos notables que un alumno presenta al
seguir el ritmo de aprendizaje de sus compafieros de edad cualquiera que sea el factor

determinante de la ventaja o del retraso”. (Castejon).

Estas respuestas para Alejandro que hasta ahora esta ingresando al mundo del
conocimiento sobre tecnologia, era completamente desconocido y la importancia de guia
del tutor nos permitié orientar al estudiante en ese tipo de dudas que surgieron durante la
presentacion del AVA, al iniciar en la plataforma se encuentra un voki el cual hace una
pequefia presentacion del modulo 1 Introduccién a la Tecnologia, Alejandro por su
expresion y sonrisa le gusto observar como el voki lo seguia cuando movia el mouse del
ordenador, en la parte de presentacion, Alejandro mostré aspectos de su desarrollo
cognitivo, tanto que cuenta que estudia agronomia e ingresa a 5 semestre en la Unad,
aunque su discapacidad no es tan notoria tiene aspectos como los gustos de un nifio cuando
cuenta que le gusta los padrinos méagicos, Bob esponja, futurama, los Simpson, Phineas y
ferb entre otros, se podria manifestar que el tipo de discapacidad es leve por todo lo que
hace Alejandro, ademas de estudiar agronomia cuenta que ingresara a un instituto de
mantenimiento de computadores. “Los individuos disfuncionales fisica y/o
intelectualmente, cuyo Cl esta clasificado entre el puntaje de 55 y 69. Segun diversos
autores como Diaz, J. (1987), Hutt, M. y Gwynn Gibby, R. (1994) y Villa T. y Valencia A.
(1996), pueden ser preparados a oficios especificos y asi desempefiar un papel laboral y

social exitosamente”. (Visbal, 2010).
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Se considera una persona sociable, amigable y buena gente, le gustan los
chocorramos no le gustan algunas comidas como el pescado y jugos como el de feijoa,
después de terminar de contestar el foro de presentacién continu6 con su recorrido por la
plataforma, observando un video que le hablaba de lo que era tecnologia para él los
personajes de plaza sésamo eran muy conocidos antes los veia, el video le hablaba sobre el
uso de la Internet y la manera de dar un buen uso, aél le gusta mucho el chat, las redes
sociales, como Facebook, lo que nos beneficia porque para él el tema de las tecnologias no

se le dificulta el ingresar a un ordenador.

Muy auténomo el sigue el paso a paso llega a un comic manifesto que estaba un
poco aburrido, pero en una parte sonrié cuando hizo una comparacién con su amigo
Alexander puede inventar y modificar las cosas lo que decia la historieta, le preguntaron
¢que decia el comic? el responde que la tecnologia se podia hacer para muchas cosas como
carros y la cosas que utilizan los pica piedras en su aprendizaje realizando una asociacion
de imagenes para dar la respuesta de la rueda, le preguntan qué le parecio, a lo que le
contesto un poco aburrida “Las mayores dificultades se presentan en las actividades
escolares, sobre todo en la lectura y la escritura. Pueden desempefiarse en labores practicas,
mas frecuentemente en trabajos manuales”. (Barrera, 2012), para Alejandro cuando lleg6 al
crucigrama cambia de opinidn sobre la plataforma completamente diciendo que le gusta
que le parecia interesante, genial, bacano, lo que nos puede dar una pauta para cambiar
ciertas actividades donde las lecturas sean cortas y que tengan mas contenidos para

desarrollar.
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Estudiante 2

Analisis Entrevista Alexander Ripoll

Por otro lado, el objeto de estudio e interaccion de la herramienta AVA, ambiente
virtual de aprendizaje y en torno a los objetivos propuestos orientados al analisis con

Alexander Ripoll de 34 afios, quien presenta una discapacidad leve asociada a trastorno del

lenguaje, se hace necesario puntualizar desde la mirada que realiza el ICBF en las
capacidades, el entorno o el contexto, es decir, desde la postura familiar y social se hace
evidente la estimulacion temprana en el desarrollo socio-afectivo, cognitivo, comunicativo
y motor los cuales permiten desarrollar habilidades potenciales y bases sélidas para toda la
vida. Es asi, donde el papel fundamental, apoyo y oportunidades que los padres de
Alexander le han brindado en torno a su formacidn en artes plasticas, musica e intereses
tecnoldgicos enmarcan una independencia, seguridad y madurez como se manifesto desde
el inicio de la entrevista, evidenciando un alto interés y concentracion en el desarrollo de
las actividades propuestas por los tutores en la exploracion de las diversas actividades y

herramientas de la plataforma AVA.

Igualmente, en la aplicacion de los instrumentos (interaccion AVA) se analiza que
el tipo de discapacidad que tiene Alexander Ripoll es leve porque presenta asimilacion y
adaptacion con la herramienta AVA ya que los procesos cognitivos evolucionan por etapas
como lo afirma Piaget y Vygotsky (citados por Aurelia linares, 2007). Mostrando interés y
aprehension rapida del mensaje y términos ofrecidos en los contenidos de las actividades en

el ambiente virtual.
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De igual manera se observo en ciertos apartados momentos en que Alexander se
tomaba la cabeza quizd como manifestacion de angustia, desespero o intimidacion. Esto se
interpreta como una alteracion de conducta que no solo manifiesta una persona con una
condicidn especial o retraso mental; en este caso la conducta no refiere a una desventaja
social cultural o irregular, comparada con otras personas quiénes si manifiestan conductas
irregulares y que atentan contra su voluntad y la integridad de los demés. Asi, Alexander
exterioriza al tomarse la cabeza una conducta a una respuesta aprendida en su contexto y

sin ningun comportamiento anormal. (Emerson, 1999)

De este modo es posible que con herramientas AVA disefiadas y orientadas a la
estimulacion para el desarrollo y aprendizaje de personas con discapacidad cognitiva leve
se pueda aprovechar las potencialidades y estructurar la personalidad de personas como

Alexander Ripoll.

Estudiante 3

Analisis de la Entrevista Juan Felipe Diaz

El analisis realizado a Juan Felipe Diaz, estudiante de 28 afios de edad cronolégica y
cognitiva de 22 afios (segun soportes médicos mostrados por la sefiora Alba, madre del
estudiante), se llevo a cabo en su domicilio con previa autorizacion de sus padres en
atencion a su condicién de discapacidad cognitiva leve, desde un principio Juan Felipe se
mostré muy interesado y ansioso por iniciar el recorrido por el AVA, ya que le gusta
mucho trabajar en el computador, jugar en él y tiene un gran talento para la animacion en

3D.
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Durante el recorrido en el AVA la atencion de Juan Felipe fue notable ya que acercd
su rostro a la pantalla del computador durante toda la actividad en el AVA, “En este sentido
el nifio que aprende no es aquel que tiene un adecuado nivel de alerta, sino que esta listo

para dirigir la atencion a la tarea propuesta, asi lo manifiestan: (Espinosa, 2010).

La interaccion social con los docentes mientras se hacia la prueba fue muy
importante, debido a que el estudiante debe sentir confianza con los tutores que guiaban su
proceso de ingreso y desarrollo del AVA, “La interaccion social de los jovenes,
especialmente con los mediadores es la encargada de enriquecer social y culturalmente al

menor, adquiriendo asi herramientas para su desarrollo y adaptacion. (Visbal, 2010)

La interaccion y acompafiamiento del tutor — estudiante- AVA es muy importante
ya que, sin el apoyo de los tutores encargados, el estudiante quiza no se hubiera logrado tan
altos resultados, esto debido a que el estudiante estaba muy ansioso y queria ver todo al
mismo tiempo, para esto los tutores, lo guiaron y frenaron en su afan de desarrollar todo al
mismo tiempo, ademas de ello se evidencio su afan al tener que volver a revisar los items
de introduccion y comunicacion del AVA debido a que el estudiante no tenia claridad sobre
algunos temas, que acababa de ver, a pesar de tener una edad cronolégica de 28 afios, su
capacidad cognitiva no era el de un joven de esa edad, ya que se le realizo en la
entrevista una pregunta ¢Que si la ropa era tecnologia? a lo cual él responde que no, “el
concepto de diversidad alude a cualquier diferencia mas o menos notables que un alumno
presenta al seguir el ritmo de aprendizaje de sus comparieros de edad cualquier que sea el

factor determinante de la ventaja o del retraso”. (Castejon).
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Es importante aclarar que se le preguntd a Juan Felipe ¢Qué entendemos por
Tecnologia? Antes de iniciar el recorrido por el AVA, a lo cual él respondid que “la
tecnologia son los computadores, celulares, programas” y una vez termind su recorrido se
le hizo la misma pregunta a la cual respondid “la tecnologia esta en todo, ya que es la
solucion que le da el hombre a una necesidad humana” a esto agrego la sorpresa de saber

que la tecnologia esta en todo aquello que suple una necesidad humana.

Al iniciar su recorrido por el AVA se encuentra un voki, el cual hace una pequefia
presentacion del modulo 1 Introduccion a la Tecnologia, Juan Felipe demuestra con su
expresion de alegria (sonrisa) que le gusto observar como el voki lo seguia cuando movia el
cursor del mouse , en la parte de presentacion Juan Felipe mostr6 aspectos de su desarrollo
cognitivo (discapacidad cognitiva leve), en la presentacion que realiz6 en el “foro de
presentacion, que esta en el ftem de Comunicate” debido a que manifiesta de manera
concreta sus intereses y molestias. “Los individuos disfuncionales fisica y/o
intelectualmente, cuyo Cl esta clasificado entre el puntaje de 55 y 69. Segun diversos
autores como Diaz, J. (1987), Hutt, M. y Gwynn Gibby, R. (1994) y Villa T. y Valencia A.
(1996), pueden ser preparados a oficios especificos y asi desempefiar un papel laboral y

social exitosamente”. (Visbal, 2010).

Una vez termino el foro siguid la instruccion que le dio la imagen “muy bien, sigue
a la unidad uno”, en esta unidad observé con detenimiento y atencion el video que le
hablaba de lo que era tecnologia, sus inicios y evolucién a través de los afios, y al
preguntarle Juan Fe, ahora si ¢qué es tecnologia y como inicié la tecnologia? El respondié

“la tecnologia esta en todo, da soluciones a los problemas de los seres humanos, también
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dice el video la historia de los computadores que inicidé con una maquina gigante que solo
hace operaciones y después se volvid en lo que conocemos ahora”, seguidamente empezo a
explorar las paginas de enlace que se encontraban en el aula, para él los personajes de plaza

sésamo eran muy conocidos ya que nos cuenta que en anteriormente solia ver el programa,

A pesar de que los tutores estaban pendientes de Juan Felipe, él se muestra muy
autonomo en su recorridos por la plataforma, el sigue el paso a paso llega a un comic
manifesto que era muy divertido, y sonriendo hizo una comparacion con su amigo Alex

Ripoll, ya que puede inventar y modificar las cosas que decia la historieta, le preguntaron

¢Qué decia el comic? el responde que la tecnologia se podia hacer para muchas
cosas como carros Yy la cosa que utilizan los pica piedras en su aprendizaje a socio imagenes
para dar la respuesta de la rueda, le preguntan qué le parecio a lo que €l contesté muy
interesante, porque me muestra de manera divertida como empez0 la tecnologia y donde la
puedo encontrar” “Las mayores dificultades se presentan en las actividades escolares,
sobre todo en la lectura y la escritura. Pueden desempefarse en labores practicas, mas

frecuentemente en trabajos manuales”. (Barrera, 2012).

Estudiante 4

Andlisis de la Entrevista Martha Suarez

La entrevista realizada a Martha Suarez se realizd con previa autorizacion de su
madre en el domicilio de ella, tiene 47 afios de edad, tiene una discapacidad cognitiva leve
asociada a trastornos del lenguaje perteneciente discapacidad cognitiva leve y a la

capacidad pedagogica adiestrable, la cual hace que ella tenga habilidades de comunicacién
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durante los primeros afios de la nifiez. Pueden aprovecharse de una formacion laboral y con
supervisién moderada, atender a su propio cuidado personal. También pueden beneficiarse
de adiestramiento en habilidades sociales y laborales, pero es improbable que progresen
mas all& de un segundo nivel en materias escolares. Pueden aprender a trasladarse
independientemente por lugares que les son familiares. En su mayoria son capaces de
realizar trabajos no cualificados o semicualificados, siempre con supervision, en talleres
protegidos o en el mercado general del trabajo. Se adaptan bien a la vida en comunidad,

usualmente en instituciones con supervision (anénimo).

Por lo cual dentro de una de las entrevistas realizadas a frente a la interaccion con el
AVA se evidencia un poco de dispersion en Martha, lo cual es normal Segun el ICBF
(2010) afirma... Dificultades de aprendizaje se caracterizan por problemas en la adquisicion
de la lectura, la escritura y las matematicas. Estan asociados a bajo rendimiento académico.

La capacidad intelectual y la adaptacion escolar son normales.

En personas con este tipo de discapacidad Martha se le dificulta la adquisicién de la
escritura en el momento de realizar la actividad de lectura propuesta en el AVA aunque
centra su atencidn por el gusto que este le produce, es por ello que se hace entonces facil
seguir con el proceso de la entrevista, siguiendo con el andlisis se infiere problemas del
lenguaje en ella lo cual no pronuncia con fluidez en ciertos momentos a la hora de realizar
una observacion en el sentido de expresar lo que ella siente diciendo frases mal
pronunciadas como “ ahi se trapo” si, hay pero es ahi cuando existe en ella problemas de

comunicacion asociadas al lenguaje como lo da a conocer el ICBF (2010) afirma .....
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Trastornos de la comunicacion, se caracterizan por deficiencias del habla o el
lenguaje, incluyen trastorno del lenguaje expresivo, tartamudeo y otros trastornos de la

comunicacion donde se alteran la articulacion, expresion o comprension del lenguaje.

Otro de los puntos en este analisis es el contexto en el que se da la entrevista Martha
no contesta las preguntas realizadas por el tutor ya que en medio de ella, no se le alcanza a
realizar en su totalidad todas las preguntas debido al proceso distinto de realizar la
entrevista y el contexto en el cual se presenta por lo que la madre de Martha interfiere un
poco en este proceso sin forma intencional sélo debido a las circunstancias dadas en el
entorno, Martha al final de la entrevista se despide evidenciando un poco de estrés en el
momento, porque las personas con discapacidad cognitiva les es muy facil evidenciar este
tipo de manifestaciones debido a que son personas que por lo general no les gusta compartir
socialmente con otras personas por lo cual en este tipo de conductas es mejor observar
cuidadosamente ya que Un trastorno psiquiatrico subyacente puede actuar cambiando la
valoracion de una situacion ambiental neutra a priori. Por ejemplo la depresion puede estar
relacionada con la falta de interés por participar en actividades sociales o educativas y, por
lo tanto, con el hecho de que tales actividades se conviertan para el sujeto en reforzadores
negativos (es decir, estimulos cuya eliminacion es reforzante). Si la persona aprende que la
conducta inadecuada puede eliminar tales estimulos aversivos, podremos predecir un

incremento de problemas de conducta asociados a la depresion. (Anénimo).
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“La tecnologia de todos y para todes como camine a la inclusion de nifios con discapacidad cognitiva leve 0 moderada, asociada a trastornos del

Matriz recoleccién de informacion diligenciada

Estudiante 1

ESPECIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

lengnaje™
GRUPO 4

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: ALEJANDRO DURAN ATLARCON

ESCALA VALORATIVA (donde 1 es

el porcentaje mas bajo y el 5 es el mas OBSERVACIONES
alto)
PREGUNTA 1 3 4 h]
El tiempo detrabajo fue deunahora,
1. Verficarquetanto tiempo estdel joven en laplataforma, (si esrdpido, no le interesa, s es M el chico mostrointerés en la
moderado o lento, estainteresado) plataforma por los trabajos
planteados por |os docentes.
. . - . La mirada del estudiante durante
2. Observarsi lamirada esfijao dispersa kS
todo el trabajo fue fija.
Seobszerve gue el estudiante miro
3. Verificar si ve los videos completos ® losvideos deformsa organizaday
cormpleta.
A pesarde su discapaddad
mostraron una gran inteligencia al
4. Verificar si contestalas preguntas demanera atenta ®
contestar |as preguntas congran
destreza, guiado por el tutor
5. Verificar si contesta las preguntas y adividades planteadas en las paginas enlaradas E si
IMostroms interés por la sopade
) B . letras v el crucigrama en ellas sonrio,
6. Verificarsi sonrie al verlosvideos ®
sele hizo dispendioso |as lecturas
7. Sielnifio fijasu miradade manera concentrada en el computador y hace preguntas i
En ocasiones pega |os ojos al
h computado perose observo gue es
8 Observarsi el joven pega su caraal computaclor
porel uso de anteojosy en las
x leduras
Enlas lecturas les parecia un poco
. . . aburrido o asi o expresaron,
9, Verificar sus reacciones [si son de asombro, emocidn, pereza, antipatia, interés) X
asembro porlos videos y cosas para
realizarmas a la practica.
10, Verificar como se mueve en la plataforma. {aqui analizaremos si son claraslas instrucciones) S

DOCENTE ENCARGADO: EDGAR ARLEY SAZA GARZON

ASPECTOS AMEIORAR: Seguiralimentandoel aula con_herramientas como videos, crucigramas sopas de letras pragramas para aeary disefias etc.

OBSERVACION ES GENERALES: Aplicar h

ientas que generen mayorinterés de crear y hacer que p

al

desarrallarls con mayor satisk:

Imagen 18. Matriz recoleccion de informacion estudiante 1
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Estudiante 2

dsaewﬂ -€n el m}-»dmn‘b& wn e en . vbilimar B hera G
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ESPCIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

“La tecnologia de todos y para todos como camino a la inclusién de nifios con discapacidad cognitiva leve o moderada, asociada a trastornos del lenguaje”

[DOCENTE ENCARGADO: M
[ASPECTOS A MEIORAR: A]‘mem‘ur [n plologorms  @on wideds y oty jnstrumento Shovagack  lectiras é%zn:

(DBSERVACIONES GENERALES:

ESPCIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

“La tecnologia de todos y para todes como camino a la inclusién de nifios econ discapacidad cognitiva leve o moderada, asociada a trastornos del lenguaje”

GRUPO 4
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:  flox ?;p, Jii
ESCALA VALORATIVA (donde 1 es el OBSERVACIONES
porcentaje mas bajo y el 5 es el mis alto)
PREGUNTA 1 2 3 4

1. Werificar que tanto tiempe estd el joven en la plataforma. (si es ripide, no le interesa, si es moderade
o lento , esta interesado)

ESPCIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE
“La tecnologia de todos y para todos como camino a la inclusion de nifios con discapacidad cognitiva leve o moderada, asociada a trastornos del lenguaje”
GRUPO 4
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:  Ale¥ 1ol -
ESCALA VALORATIVA (donde 1 es el OBSERVACIONES
porcentaje mas bajo y el 5 es el mas alto)
PREGUNTA 1 2 3 4 5
1. Verificar que tanto tiempo esta el joven en la plataforma. (si es répido, no le interesa, si es moderado . 0 or o
o lento , esta interesado] 1‘ ﬂ:/‘.jbnllg mdﬂf
2. Observar si la mirada es fija o dispersa 'fL .
3. Werificar 5| ve los videos completos -~
4. Werificar si contesta las de manera atenta %
5. Verificar si contesta las preguntas y actividades en las paginas o
6. Merificar si_sonrie al ver los videos .S
7. _Sielnifio fija su_mirada de manera concentrada en el ¥ hace preg e Mo reansq ch untdd Co g"*oﬂte’j
8. Observar sl el joven pega su cara al ,J( -
9. Verificar sus reacciones (si son de asombro, emocién, pereza, antipatia, interés) ")( ’
az,
10. Verificar como se mueve en la plataforma. (agui analizaremos si son claras las instrucciones) x . N ﬁ\'&ﬂb'{ﬂ / (Gn O\ ah o
[DOCENTE ENCARGADO:
ASPECTOS A MEJORAR:
(OBSERVACIONES GENERALES:

GRUPO 4
INOMBRE DEL ESTUDIANTE: Ao R.do/l
ESCALA VALORATIVA (donde 1 es el OBSERVACIONES
porcentaje mas bajo y el 5 es el mas alto)
PREGUNTA 1 2 3 4 5
1. Verificar que tanto tiempo estd el joven en la plataforma. {si es rdpido, no le interesa, si es moderado J
o lento, esta interesado) X ogheo_inferes por bs achvidafes.
2. Observar si la mirada es fija o dispersa "
3. Verificar si ve los videos completos Fe »
4. Verificar si contesta las preguntas de manera atenta x Ga interar por  Td MM
5. Verificar si contesta las preguntas y actividades planteadas en las paginas enlazadas ry
6. Verificar si_sonrie al ver los videos X mpesra_folygdud Y do@ren e:mmamm
7. Sielnifio fija su mirada de manera concentrada en el computador y hace preguntas x
8. Observar si el joven pega su cara al computador oo
9 Verificar sus reacciones [si son de asombro, emocion, pereza, antipatia, interés) X,
10. Verificar como se mueve en la plataforma. {aqui analizaremos si son claras las instrucciones)

5

2. Observar sila mirada es fila o dispersa X

3. Verificar si ve los videos completos X

4. Verificar si contesta las preguntas de manera atenta 'J(

5. Verificar si contesta las preguntas y actividades en las pdginas

6. Werificar si_sonrie al ver los videos X N

7. Sielnifio fija su_mirada de manera concentrada en el ¥ hace preguntas X S _(aculrq L' aalle o

B. Observar si el joven pega su cara al computador )(

9. Werificar sus reacciones |si son de asombro, emocidn, pereza, antipatia, interés) X In*,'fn_[ %

10. Verificar como se mueve en |a plataforma. {aqui analizaremos si son claras las instrucciones) A r"‘P'l
DOCENTE ENCARGADO: lewotly o
JASPECTOS A MEJORAR:

IONES GENERALES:

e Ylaes b grh lq roirca (butle) | 0t Gt -Fied)
Imagen 19. Matriz recoleccion de informacién estudiante 2
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“La tecnologia de todos y para todos como camino a la inclusién de nifios con discapacidad cognitiva leve o moderada, asociada a trastornos del lenguaje”

Estudiante 3

ESPCIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

GRUPO 4

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: JUAN FELIPE DIAZ

ESCALA VALORATIVA (donde 1 es el

je mas bajo v el 5 es el mis alto)

OBSERVACIONES

por
PREGUNTA 1 2 3 4 5

1. Verificar que tanto tiempo esté el joven enla plataforma. [si esrépido, nole interesa, i w Es rapido, se le nota el gusto por el manejode

os moderado olento , esta interesado) Is plataforma, se desembuehe muy bien.
Sumirada es fija y se concentra mucha en lo

2. DObservar silamirada ez lija o dispersa " . =y
qu etiene que hacer.

3, Verilicar sive los videos completos o sitiene interes en observarlos " los ve completos y se interesa en los
contesto todas las pregutas de manera

4. Verilicar si contestalas preguntas de manera astenta * . L pred
corecta yldgica

i i tenia ansiedad de mirar todo en un solo
5. Verilicar si contesta las preguntas v actividades planteadas en las piginas enlazadas ® memento
6. Verificar si soniie =l ver los videos o tiene expresion de desagrado b Estaba feliz viendo los videos
" No hizo preguntas pero, nos informa que los

7. Sielnifio fijasu mirada de manera concentrads en el computador y hace preguntas b N preg P a
videos son muy claros

8. Dbservar sieljoven pega sucara al computador b

9. Verilicar sus rescciones [5i son de asombro, emocion, pereza, antipatia, interés) X Sion de emocion y anciedad

0. Verilicar comn == musve enla platatorma, [aqul analizaremas =i son claras las N debimos apoyar un paco el camino hacia

instrucciones) donde se tenian que mover,

DOCENTE ENCARGADO: Yuly Alarcon

ASPECTOS A MEJORAR: Los videos que estan en el OVA, los conceptos del glosario deben ser mas sencillos, El

arlamento del Voki de introduccion debe tener ui

OBSERVACIONES GENERALES: El nifo se dezplazo muy bien por la plataforma, le gusto mucho, .desarrollo la actividades rapido y bien echas.

Imagen 20. Matriz recoleccion de informacidn estudiante 3

“La tecnologia de todos ¥ para todos como camino a la inclusiin de nifios con discapacidad cognitiva leve o moderada, asociada a trastornos del lenguaje™

Estudiante 4

ESPCIALIZACION EN AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE

GRUPO 4

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: Martha Suarez

ESCALA VALORATIVA (donde 1 es el
orcentaje mas bajo v el 5 es el mas alto)

OBSERVACIONES

PREGUNTA

1 2 3 5

1

erificar que tanto tiempo estd eljoven enla plataforma, [si es rapido, no le interesa, =i

es moderado olento, estainteresadol

PRESENTA DIFICULTADES (LENTO)

2

Observar sila mirada es fija o dispersa

3.

Verificar sive los videos completos o sitiene interes en observarlos

4
X
X
X

. \erificar si contesta las preguntas de manera atenta

. Meirificar si contesta las prequntas v actividades planteadas en las paginas enlazadas

. Meiificar 5i sonrie al ver los videos o tiene expresion de desagrada

SONRRIE

T.

Si el nifio fija su mirada de manera concentrada en el computador v hace preguntas

NO HACE PREGUNTAS

8.

Observar zi el joven pega su cara al computadar

3.

Verificar sus reacciones [si son de asombro, emocitn, pereza, antipatia, interés)

PRESENTA EMOCION DE INTERES

10. Verificar coma se mueve en la platafarma. (aqui analizaremos si son claras las
instrucsiones)

EL TUTOR GUIA CONSTANTENTE

DOCENTE ENCARGADD: LORENA ALYAREZ MARTINEZ

ASPECTOS A MEJORAR: GUITARLECTURAS TEDIDSAS (LARGAS) EM EL ALLA

OBSERVACIONES GENERALES: EL ESTUDIANTE TRATA DE ENTENDER LAS INSTRUCCIONES DEL TUTOR PERD PRESENTA DIFICULTADES COGHNITIVAS & LA HORADE EXPRE ]

HARI & MEPEORI IMCA RIFK PARA OAR ST RFSE]HFSTA

Imagen 21. Matriz recoleccidon de datos estudiante 4
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Guia de aprendizaje

i £ Diseilo
Creacion g

oAVA apoyado prendizaje

Bienvenida
iHola queridos estudiantes!

Les damos una cordial bienvenida a la guia de aprendizaje que les ensefiara a explorar el
mundo de la tecnologia, de forma divertida, creativa y facil.

Esta propuesta educativa, busca integrarlos a ustedes, al mundo de la tecnologia para que
conozcan, apropien y apliquen los conceptos tecnoldgicos en su diario vivir.

Aqui aprenderan, a manejar herramientas TIC interactivas como lo son Goanimate,
Powtoon, Calameo, Comic Life, paquete de Office, Baluh, entre otros, que les permitiran
experimentar de manera virtual la creacion y desarrollo de juegos Yy actividades orientados
a entender para qué sirve la tecnologia, como funciona y como se crean juguetes a partir
del retso de material reciclable, guiados por cada uno de sus tutores.

Ademas de ello entenderan y realizardn proyectos interactivos que les permitiran
comprender como se mueven los objetos, como funcionan y como generar movimiento
partiendo del uso de materiales reciclables y el uso de operadores mecanicos.

Y recuerden...

“La tecnologia, como parte de la cultura, debe estar necesariamente en la escuela”
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Introduccion

Esta guia de aprendizaje, tiene la finalidad de acercar a los estudiantes con discapacidad
cognitiva leve o moderada asociada a trastornos de lenguaje , de la fundacion FRINE, al
mundo de la tecnologia simple, a partir de la construccion de prototipos mecanicos
interactivos, teniendo en cuenta los conceptos de su funcionamiento y estructura, de
manera virtual a través del uso de E-learning, y programas como Baluh y Lego
Mindstorms, usando de esta manera herramientas virtuales como lo son Goanimate,
Powtoon, Calaméo, y Comic Life, permitiendo simular los diferentes artefactos, y
mecanismos simples, como lo son los carros de cuerda, carros biomecénicos creados por
ellos mismos a partir de la utilizacién de material reciclable , teniendo en cuenta los
principios y el funcionamiento de éstos, los cuales seran desarrollados en las 4 unidades de
aprendizaje.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes con discapacidad cognitiva leve
0 moderada asociada a trastornos de lenguaje, seran guiados y acompafados por cada
tutor, quién también utilizard herramientas de apoyo que permitiran interactuar con cada
uno de los estudiantes facilitando el aprendizaje y evolucién de cada uno de los
participantes.

Objetivos

General del Modulo:

Proponer procesos de aprendizaje para la inclusion educativa en el campo de la tecnologia
a personas con discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del lenguaje
de la fundacion FRINE.

Especificos:

Definir a través de la seleccion de herramientas Web elementos didacticos que ayuden a
potencializar habilidades en el campo de la tecnologia a personas con discapacidad
cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del lenguaje.
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Disefar estrategias de aprendizaje para la inclusion educativa en el campo de la tecnologia
a personas con discapacidad cognitiva leve a moderada asociada a trastornos del lenguaje.
Contrastar a través de una prueba piloto las estrategias de aprendizaje planteadas a través
del AVA vy su incidencia en la ensefianza de tecnologia a personas con discapacidad
cognitiva leve o moderada.

Temario del Mdédulo

Las unidades se desarrollaran con el apoyo y aplicacion de las TIC, la cual permitird
evidenciar los avances de cada una de las unidades de manera virtual practica.

UNIDAD 1: INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA
TEMA 1: ;Qué es la tecnologia?

Desarrollo tecnolégico a través de la historia

TEMA 2: Avances tecnologicos.

Descubrimientos tecnoldgicos

UNIDAD 2: MECANICA EDUCATIVA

TEMA 1: Definicion de mecénica

TEMA 2: Operadores mecanicos

Clasificacion: palancas, poleas, ruedas, engranajes, plano inclinado
UNIDAD 3: BIOTECNOLOGIA

TEMAL: ;Qué es Biotecnologia?

Desarrollo de la biotecnologia a lo largo de la historia

Tecnologia ecoldgica

TEMA 2: Usos del material reciclable

Importancia del reciclaje

Implementacion del reciclaje en las nuevas tecnologias educativas

UNIDAD 4: MOVIMIENTO
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TEMA 1: ;Qué es movimiento? ;Qué es trayectoria?

TEMA 2: Tipos de Movimiento

Calendario del Modulo
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La metodologia aplicada en la presente guia seréd en la modalidad virtual B — learning, con
lo cual nos apoyaremos con las diferentes herramientas de disefio y construccion que
proveen las TICS como el software educativo, herramientas y aplicaciones web, ademéas
de ello se pretende aplicar diferentes didacticas desde los objetos virtuales de aprendizaje
OVA con modalidades de trabajo autonomo y colaborativo con el fin de obtener un
producto de aplicacion final.

De igual manera habra espacios de comunicacién sincronica como chats y de
comunicacion asincrénica como blogs y foros para enriquecer y aclarar los temas
propuestos y su importancia con la relacion tecnoldgica Educativa.

Para el desarrollo se proyecta construir, diferentes modelos de aprendizaje que incluyan
nuevos conocimientos relacionados con la tecnologia, como lo es la creacion y disefio
ambientes virtuales de aprendizaje en los cuales se pueda generar y transmitir
conocimiento en tecnologia, que sea alimentado tanto por los tutores como por el lider de
los estudiantes. De esta manera se generard mayor interés por los estudiantes al ser
responsables no solo de adquirir conocimiento sino a su vez, transmitirlo interactuando
apropiando la tecnologia en su vida.

Evaluacion

General

La evaluacion del alumno tiene un carécter integral permanente. Esto significa que el
docente al evaluar; debe comprender las caracteristicas personales de sus alumnos, logros
de los aprendizajes relacionados con lo afectivo, social, racional, cognitivo y expresivo en
cada una de las diferentes areas del conocimiento relacionadas con la tecnologia.
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ACTIVIDADES
CONCEPTOS DE TECNOLOGIA , OPERADORES MECANICOS |
BIOTENOLOGIA Y MOVIMIENTO
CRITERIOS DE EVALUACION NIVEL
112[3]4]|5

El estudiante realiza las actividades propuestas en clase

se observa claridad en los temas expuestos , reconociendo la
importancia de la tecnologia dentro de la sociedad

Realizacién de trabajo cooperativo para alcanzar los logros y
objetivos en esta unidad

analiza y propone metodologias de estudio

Politicas

Las reglas se daran a conocer a cada estudiante por medio de un documento virtual, que
estard en el AVA, esto con la intencién de resolver inquietudes o inconformidades con los
temas trabajados.

Los trabajos deben se desarrollaran en los tiempos establecidos en cada una de las
sesiones.

No se recibiran trabajos después de las fechas establecidas

El ingreso al chat o blog debe hacerse minimo dos veces en la semana

El lenguaje escrito de comunicacion debe ser respetuoso y especifico

Participar en los foros, respondiendo no solo al tutor, si no a los demas comparfieros

Nota: Es importante tener en cuenta que el copiar texto de otras fuentes sin referencia del
autor, es un delito llamado plagio, por ende esta prohibido copiar y pegar textos de otras
paginas sin hacer la correspondiente referencia bibliogréfica.
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Rol del Estudiante

En esta unidad, el papel del estudiante, estard sustentado en el acompafiamiento,
orientacion y fundamentacion constante, atendiendo de manera amena y asertiva las
inquietudes, propuestas y participaciones en espacios de comunicacién como foros, chats,
correo electronico, entre otros, asi mismo, serd un estudiante involucrado en el desarrollo
de las actividades que da lugar a espacios de tutoria.

Bibliografia

Por temas
Primer modulo
Introduccion a la tecnologia

Punto link, (tecnocoquito.com). (2010). Tecno coquito Capitulo 1: Qué es la tecnologia.
[https://ww.youtube.com/watch?v=_y5xyUNIaUo w]. Internet ejemplo
Cidead, (Ministerio de educacion, cultura y deporte), (2010) Historia y Tecnologia.
INTEF
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esotecnologia/quincenal/4ql_index.htmh
ttp://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esotecnologia/quincenal/4ql index.htm
Segundo modulo
Introduccion a la mecanica educativa (operadores mecanicos )
Samper, G. (Productor). (2010). Engranajes y transmisiones, poleas, ruedas, ejes, bombas
hidraulicas, palancas [https://www.youtube.com/watch?v=SC7Gj8gASqc]. Internet
Rodriguez, O. (Productor). (2014). Tutorial Comic Life, crea tu comic facil desde
cualquier lugar sin conexion a Internet
[https://www.youtube.com/watch?v=uRgGyoR2mUc]. Internet
Tercer modulo
Biotecnologia (uso de material reciclable )
Cuenticos36, (Anita p). (2013).Como hacer carrito de reciclaje
[https://www.youtube.com/watch?v=WbIMwvG5RTo]. Internet.
TUTORIAL 1) TUX PAINT PRIMER ANO -A- ESCUELA120 SALTO, (MARIA
TORIANI). (2012). [https://www.youtube.com/watch?v=J-MMoomevqY]. Internet.
Fundacion Antama, (S.f). (2008) Biotecnologia: La Revolucion Invisible.
[https://www.youtube.com/watch?v=F2sGW3CTig4 ]. Internet.

Como hacer una animacion o presentacion profesional en powtoon.com 2015, (S.f).
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http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esotecnologia/quincena1/4q1_index.htm
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esotecnologia/quincena1/4q1_index.htm
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esotecnologia/quincena1/4q1_index.htm
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esotecnologia/quincena1/4q1_index.htm

(2014). powtoon.com [https://www.youtube.com/watch?v=xRJ9U12AavE ]. Internet.

Krekeler, H.  (1997). 49 experimentos sencillos y divertidos. Recuperado de

http://es.calameo.com/read/0010293010d7a995b30d7.

Romero, G. (2008).Biotecnologia: generalidades, riesgos y beneficios. Recuperado de

http://www.uned.es/experto-biotecnologia-alimentos/TrabajosSelecc/GloriaRomero.pdf.
Cuarto modulo
Movimiento

: /lgoanimate.com/user/0oPoSPcxusBQ

https://www.youtube.com/watch?v=MfQPsAJfrSOhttp://h/
tual, 2014)

https://www.youtube.com/watch?v=J9WthG5gUmMhttp://h/
https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-

movimiento.pdfhttps://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-

movimiento.pdf
https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf

https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf

https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf

https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf

https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf

https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf

https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf

https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf

https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf

https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf
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UNIDAD DIDACTICA

En el siguiente formato vamos a diligenciar el disefio para cada unidad tematica a
desarrollar en el curso, se debe diligenciar un formato por cada unidad.

Introduccion

En esta unidad didactica es necesario identificar la importancia de las herramientas
tecnoldgicas como instrumentos para el beneficio y como necesidad aplicada en las
actividades del quehacer de los seres humanos.

Desde tiempos remotos el hombre ha utilizado todo tipo de elementos para su beneficio
y uso, realizando cambios y modificaciones a los mismos, que le permiten cada vez
innovar, facilitar y mejorar con ciertos prototipos su calidad de vida. Por consiguiente
los avances tecnoldgicos han marcado tendencias culturales que cada dia sorprende con
nuevas alternativas y aplicabilidad.

Para entender la tecnologia es necesario analizar la concepcion de los elementos como
necesidad, ya que todo evoluciona con un fin determinado y especifico.

Por otra parte la motivacion y construccion de artefactos a partir de principios basicos
busca en los estudiantes ser creativos, innovadores, lideres de proyectos emprendedores
y que mejoren su calidad de vida y la de la sociedad donde se desarrollen como seres
criticos, realizando diversas actividades que ayuden al estudiante a entender y
socializar mejor el concepto de tecnologia .

Metas de Aprendizaje y/o Competencias

1. Reconoce la importancia de la tecnologia como necesidad del ser humano para el
mejoramiento de la calidad de vida para transformar su entorno y aportando grandes
beneficios a la sociedad.

2. Disefia artefactos y prototipos para solucionar problemas innovando y mejorando
los recursos tecnoldgicos a partir de materiales reciclables.
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Contenidos

TEMA 1: ;QUE ES LA TECNOLOGIA?
Desarrollo tecnoldgico a través de la historia
TEMA 2: AVANCES TECNOLOGICOS

Descubrimientos tecnoldgicos

Actividades de aprendizaje y Producto a Entregar

Actividad 1:

Reconociendo la importancia de la tecnologia
1. A partir de los conceptos de tecnologia aprendidos en la unidad 1, el
estudiante por medio del recurso online JCLIC, disefiard una sopa de letras con 10

palabras con contenido asociado a la historia de la tecnologia, esto, como ayuda
para el proceso de ensefianza y aprendizaje de lectura y la escritura.

Actividad 2:

Observar video YouTube , historia del computador

Tiempo Estimado para el desarrollo de la actividad

Defina en horas 0 minutos

Para el desarrollo de cada actividad tenga en cuenta el tiempo estimado:

Actividad 1: 35 minutos
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Actividad 2: 30 minutos

Recursos Bibliograficos
La presente guia didactica tiene como referentes bibliogréaficos los siguientes link:

Punto link, (tecnocoquito.com). (2010). Tecno coquito Capitulo 1: Qué es la tecnologia.
[https://ww.youtube.com/watch?v=_y5xyUNIlaUo w]. Internet ejemplo

Cidead, (Ministerio de educacién, cultura y deporte), (2010) Historia y Tecnologia.
INTEF
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esotecnologia/quincenal/4ql_index.htm

Fecha de Inicio
viernes 19 de febrero del 2016

Fecha de Cierre

lunes 22 de febrero del 2016 hasta las 6 :00 pm

Retroalimentacion del 23 de febrero al 24 de febrero

Forma de Entrega

Cada actividad sera presentada y socializada en grupo en el aula de clase por medio del
Ambiente Virtual de Aprendizaje AVA.

Criterios de Evaluacion

Disefie el instrumento de evaluacidn a partir de una rdbrica

CATEGORIA EXCELENT SOBRESALLI ACEPTABLE INSUFICIENTE

82



S E ENTE (3 puntos) (2 puntos)
(5 puntos) (4 puntos)
Cumple y Cumple con el No comprende No presenta la actiyidad

Apropiacién de
conceptos sobre

comprende a
satisfaccion

desarrollo de
la unidad pero

las
instrucciones

tecnologia y la las no comprende de la unidad y
linea de tiempo instrucciones conceptos y elabora un
de la unidad y elabora un resultado
elabora un buen producto minimo de
buen producto producto
Hace Hace Usa las No uso las herramientas
Uso de adecuado uso adecuado uso herramientas tecnoldgicas
herramientas de las de las tecnolégicas

tecnoldgicas y
producto

herramientas
tecnoldgicas
propuestas
para el
desarrollo de
la actividad y
ejecuta un
buen resultado

herramientas
tecnoldgicas y
el resultado de
la actividad no
es funcional

pero no cumple
con el producto
propuesto

Comprende la
importancia de
las variables de
disefio,
prototipos y
artefactos
tecnoldgicos

Entiende los
conceptos de
evolucion de
los elementos
tecnoldgicos

Comprende la
evolucion
tecnoldgica
pero el
producto no es
satisfactorio

No comprende
la  evolucion
tecnoldgica de
los elementos
pero desarrolla
el producto

No comprend
evolucion tecnold
los elementos y ng

con el producto

3 la
gica de
cumple

Rol del Tutor

Indique cual va ser su rol durante la actividad (observador, acompariante, guia,
participe, coordinador, etc.)
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El rol del tutor dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de esta unidad, sera de
acompariamiento continuo al estudiante dando las instrucciones del paso a paso de
cada actividad y las orientaciones al grupo de personas con condicion especial siempre
motivando en la construccion de los resultados y el trabajo colaborativo.

Fecha de Retroalimentacion

La fecha de retroalimentacion se realizara al dia posterior a la actividad en el aula de
clase por parte del docente y los estudiantes. Retroalimentacion del 23 de febrero al 24

de febrero.
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Introduccion

En esta unidad didactica es relevante la magnitud e impacto que ha tenido la revolucion
industrial de las maquinas, permitiendo un desarrollo econémico y de produccion a una
escala inimaginable alrededor del planeta, ademas de la facilidad para el hombre al ejercer
trabajos con mayor eficacia. Pero es de reconocer que los instrumentos tecnoldgicos que
hoy facilitan las labores de muchos sectores son resultados de maniobras simples que
fueron evolucionando hasta convertirse en mecanismos optimos para el beneficio y como
necesidad aplicada en las actividades del que hacer de las personas.

Igualmente todo tiene un inicio y un fin determinado, reconociendo que desde tiempos
anteriores el hombre utilizo elementos rudimentos con el fin de suplir unas tareas y es
desde alli cuando con una simple fuerza, movimiento y punto de apoyo se lleg6 a contar
con la fabricacién de grandes maquinas sofisticadas y disefiadas con diferentes propositos
y contextos industriales que hoy requiere la sociedad.

Por estas razones el uso de operadores mecanicos es un tipo de tecnologia industrial que
tiene como objetivo facilitar las labores cotidianas del hombre de manera eficiente y
eficaz.

Metas de Aprensa y/o Competencias

COMPETENCIAS

1. Analiza el funcionamiento y aplicacion de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos para la produccion y uso de operadores mecanicos que ayuden a facilitar la
supervivencia del ser humano en su entorno con éstas tecnologias.

2. Representa procesos o situaciones de la vida real en la cual ejecuta una o mas fases
en la producciodn de disefios, construccidn, programacion y /o puesta en funcionamiento de
una maquina presentando un proyecto pedagogico del mismo.
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Contenidos

TEMA 1: DEFINICION DE MECANICA
TEMA 2: OPERADORES MECANICOS

e Clasificacion: palancas, poleas, ruedas, engranajes, plano inclinado

Actividades de aprendizaje y Producto a Entregar

Actividad 1:
Reconociendo la importancia de los operadores Mecéanicos en nuestro entorno.

1. En la plataforma AVA en la unidad 2 observa los siguientes link en los
cuales se encuentran en esta unidad didactica entendiendo ampliamente el
funcionamiento de los operadores mecanicos 'y su importancia
https://www.youtube.com/watch?v=-g9pJWEmgkk
https://www.youtube.com/watch?v=SC7Gj8qASqc
https://www.youtube.com/watch?v=L7fQ7401Cjo
2. Luego de observar los videos expuestos elabore una historieta en el
programa Comic Life, donde implemente el uso de operadores mecéanicos dando
solucion a un problema de su entorno.

3. Para elaborar el Comic Life observa el paso a paso en el siguiente enlace
https://www.youtube.com/watch?v=uRqGyoR2mUc

4. Con ayuda del profesor vincula el Cémic Life a la plataforma AVA del
curso.

Producto a entregar: Historieta operadores mecanicos en plataforma AVA.
Actividad 2:

1. Teniendo en cuenta los operadores mecanicos o maquinas simples, realice
una presentacion en Prezi, donde explique el paso a paso del funcionamiento de un
ascensor.

2. Observe el siguiente video el cual se encuentra en esta unidad didactica |,
donde se explicara como  hacer la  presentacion en  Prezi
https://www.youtube.com/watch?v=X5lpwW4YJWnU

3. Realizada la presentacion en Prezi, solicite al profesor asesoria para
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vincular la URL al AVA y socialice con los comparieros la presentacion.

Producto a entregar: Presentacion Funcionamiento de un asesor en Prezi en
plataforma AVA.

Tiempo Estimado para el desarrollo de la actividad

Defina en horas o minutos
Para el desarrollo de cada actividad tenga en cuenta el tiempo estimado:
Actividad 1: 25 minutos

Actividad 2: 30 minutos

Recursos Bibliograficos

La presente guia didactica tiene como referentes bibliogréaficos los siguientes link:

Samper, G. (Productor). (2010). Engranajes y transmisiones, poleas, ruedas, ejes, bombas
hidraulicas, palancas [https://www.youtube.com/watch?v=SC7Gj8gASqc]. Internet

Rodriguez, O. (Productor). (2014). Tutorial Comic Life, crea tu comic facil desde
cualquier lugar sin conexion a Internet
[https://www.youtube.com/watch?v=uRqGyoR2mUc]. internet

Fecha de Inicio

viernes 26 de febrero del 2016

Fecha de Cierre

martes 1 de marzo del 2016 6:00 pm

Retroalimentacion el 2y 3 de marzo
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Forma de Entrega

Las actividades seran socializadas y entregadas en la plataforma AVA del curso

Criterios de Evalu

acion

Disefie el instrumento de evaluacién a partir de una ribrica

CATE EXCELEN SOBRESALI AC INSUFICIE

GORIA TE ENTE EPTABLE (2 puntos)
(5 puntos) (4 puntos) (3
puntos)

Conoce Conoce de Conoce la No No entrega |
los principales forma detallada y importancia de las conoce el propuestas por total ¢
aspectos sobre dindmica la maquinas simples pero | uso de las tema
las maquinas y importancia de las aplica de manera maquinas
sus elementos maquinas simples y sobresaliente el uso de | simplesy no

aplica de manera éstas aplica el uso
eficaz el uso de éstas. de éstas

Uso de Utiliza de Utiliza las No No entrega 1
recursos manera adecuada las | herramientas web de domina muy
tecnoldgicos herramientas web y manera satisfactoria bien las

web enel la

produccion

elabora un producto

satisfactorio.

pero la actividad no
cumple con los
requerimientos

solicitados

herramientas
web y la
actividad

propuesta no
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€s

satisfactoria

Rol del Tutor

Indique cual va ser su rol durante la actividad (observador, acompafiante, guia, participe, coordinador,
etc.)

El tutor sera el guia en el desarrollo de las actividades, teniendo en cuenta la
discapacidad de los nifios se utilizaran recursos visuales que faciliten el aprendizaje y
el interés por los contenidos, igualmente incentiva el uso y acceso a los recursos
tecnoldgicos y coordinara el manejo para envio de trabajos a la plataforma AVA.

Fecha de Retroalimentacion

La fecha de retroalimentacion se realizara al dia posterior a la actividad en el aula de clase
por parte del docente y los estudiantes. Retroalimentacion del 2 y 3 de marzo
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Introduccion

Bienvenidos a esta unidad 3

Esta tematica tiene como finalidad dar a conocer el significado de la biotecnologia
en procesos que implican el uso de organismos vivos bien sean plantas , animales o
microorganismos, ya que la biotecnologia se utiliza como una tecnologia ecoldgica en
la aplicacion de varios usos (industriales , quimicos, tecnolégicos, ambientales, entre
otros), solucionando ademas una problematica ambiental desde la reutilizacion e
implementacién de materiales o productos que preserven y cuiden nuestro medio
ambiente, con esta unidad didactica se quiere integrar al estudiante para que adquiera
conocimiento acerca de la importancia del reciclaje y las implicaciones tecnoldgicas
que éstas representan.

Segun Débora Frida, 2009 “La biotecnologia es una disciplina que se esta integrando a
la ensefianza escolar actual. Por ser un tema novedoso en la didactica de las ciencias,
plantea interrogantes acerca de los conceptos tedricos y practicos que deberia abarcar,
su incorporacién a la planificacion, la formacion del docente, la disponibilidad y el
acceso a recursos educativos especificos.” Débora, f (2009). Tecnologia, ciencia y
salud. Recuperado de http://tecnocienciaysalud.com/biotecnologia-escolar. La
biotecnologia y el medio ambiente.

Es importante resaltar todos los procesos tecnoldgicos y biotecnolégicos que a su vez
son desconocidos, ya que hablar de tecnologia o biotecnologia a nivel socio cultural ,
hace que se desconocen aquellos procesos con los cuales se hace tecnologia a traves
del uso de material reciclable como el hacer y disefiar una mesa hasta el proceso de
elaboracion de un producto de consumo humano es por ello que en ésta unidad
didactica los estudiantes encontraran actividades E learning que sirvan para
comprender de forma didactica su implementacion en la mayor parte de los procesos
de su entorno.

Metas de Aprendizaje y/o Competencias

COMPETENCIAS
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Desarrollar proyectos sencillos utilizando material reciclable y herramientas TIC, para
comprender su significado e importancia en los procesos biotecnoldgicos de su entorno en

el disefio de artefactos tecnolégicos.
Analiza la funcion tecnoldgica que cumple la biotecnologia en la creacion de artefactos
tecnoldgicos con el uso de material reciclable para la solucién de problemas ambientales.

Contenidos

TEMA 1: ;{QUE ES BIOTECNOLOGIA?

Desarrollo de la biotecnologia a lo largo de la historia
Tecnologia ecoldgica
TEMA 2: USO DE MATERIAL RECICLABLE

Importancia del reciclaje
Implementacién del reciclaje de las nuevas tecnologias educativas

Actividades de aprendizaje y Producto a Entregar

Actividad 1:

Disefio artefactos tecnolégicos, haciendo uso de las herramientas E - Learning

1. Disefie los bocetos o dibujos de la elaboracion de las piezas del (carro tecnoldgico)
utilizando la herramienta de dibujo Ilamada Tux Paint.

2. Disefar y construir a partir de material reciclable un artefacto (carro tecnoldgico)
siguiendo las instrucciones dadas en el siguiente link que contiene el tutorial para el
desarrollo de la actividad https://www.youtube.com/watch?v=WbIMwvG5RTo .

3. Para la elaboracion de los bocetos observe el siguiente video tutorial el cual se
encuentra en los recursos de esta unidad didactica. para el manejo de Tux Paint en el
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siguiente link https://www.youtube.com/watch?v=J-MMoomevqY
Producto a entregar:

Aurtefacto tecnoldgico (carro) y bocetos de la elaboracion de las piezas del mismo.

Actividad 2:

Reconociendo mi mundo Biotecnoldgico

De acuerdo al siguiente video el cual se encuentra en los recursos de esta unidad didactica
https://www.youtube.com/watch?v=F2sGW3CTig4 Yy después de observarlo, analice el

concepto de lo que es Biotecnologia y de acuerdo a ello realice una presentacion o
animacion en la herramienta Powtoon en donde explique con sus propias palabras lo que
entendio del video.

Para la realizacion de la presentacion o animacion observe el siguiente video tutorial de la
herramienta Powtoon el cual se encuentra en los recursos de esta unidad didactica en el
siguiente link https://www.youtube.com/watch?v=xRJ9U12AavE y de acuerdo a ello
realice la actividad propuesta.

Producto a entregar:

Presentacion o animacién con el concepto de Biotecnologia

Tiempo Estimado para el desarrollo de la actividad

Defina en horas o minutos

Cada sesion de clase es de 2 dias en las que se desarrollaran los diferentes contenidos
establecidos en la unidad didactica de movimiento

Explicacion de la unidad por medio de herramientas como videos, lecturas y
documentos de apoyo

Preguntas
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Desarrollo del tema: Expoliacion de Qué es movimiento, Trayectoria y Tipos de
movimiento

Entrega de actividades

Recursos Bibliograficos
La presente guia didactica tiene como referentes bibliograficos los siguientes link:

Cuenticos36, (Anita p). (2013).Como hacer carrito de reciclaje
[https://www.youtube.com/watch?v=WbIMwvG5RTo]. Internet.

TUTORIAL 1) TUX PAINT PRIMER ANO -A- ESCUELA120 SALTO, (MARIA
TORIANI). (2012). [https://www.youtube.com/watch?v=J-MMoomevqY]. Internet.

Fundacién Antama, (S.f). (2008) Biotecnologia: La Revolucién Invisible.
[https://www.youtube.com/watch?v=F2sGW3CTig4 ]. Internet.

Como hacer una animacion o presentacion profesional en powtoon.com 2015, (S.f).
(2014). powtoon.com [https://www.youtube.com/watch?v=xRJ9U12AavE ]. Internet.

Krekeler, H.  (1997). 49 experimentos sencillos y divertidos. Recuperado de
http://es.calameo.com/read/0010293010d7a995b30d7.

Romero, G. (2008).Biotecnologia: generalidades, riesgos y beneficios. Recuperado de
http://www.uned.es/experto-biotecnologia-alimentos/TrabajosSelecc/GloriaRomero.pdf.

Fecha de Inicio
Viernes 4 de Marzo del 2016

Fecha de Cierre

Lunes 7 de marzo 2016

Retroalimentacion 8y 10 de marzo
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Forma de Entrega

Criterios de Evaluacion

Disefie el instrumento de evaluacién a partir de una ribrica

Las actividades seran entregadas en formato fisico y digital teniendo en cuenta las
observaciones expuestas en esta unidad didactica.

herramientas
tecnoldgicas y
herramientas TIC.

adecuada las
herramientas web

herramientas web de
manera satisfactoria

CATEGORIAS EXCELENTE SOBRESALIENT | ACEPTABLE INSUFICIEN"

(5 puntos) E (3 puntos) (2 puntos)

(4 puntos)

Desarrollo de la Desarrolla la Implementa algunos | No desarrolla todos los | No desarrolla n
unidad didactica unidad didéctica estandares estandares de la unidad | los estandares ¢
teniendo en siguiendo los planteados por el didéactica pero presenta | didactica plante
cuenta los estandares tutor de forma claridad en el proceso.
estandares del planteados por el | sobresaliente en la
tutor tutor de forma unidad didactica.

sobresaliente en el

proceso.
Uso de Utiliza de manera | Utiliza las No domina muy bien No entrega ning

las herramientas web y
la actividad propuesta

importancia  del
significado de la
Biotecnologia vy
su aplicacion en la
creacion de los
artefactos
tecnolégicos

forma
satisfactoria el
significado de la
biotecnologia y
aplica este en la
creacion de
artefactos
tecnolégicos

comprension de la
biotecnologia en su
entorno y aplica este
en la creacion y
disefio de artefactos
tecnoldgicos

y elabora un pero la actividad no | no es satisfactoria
producto cumple con los
satisfactorio. requerimientos
solicitados
Comprende la | Comprende de Logra la No tiene claro el No comprende

concepto de
biotecnologia en la
creacion de artefactos
tecnolégicos pero
disefia de forma
creativa los ejercicios
en clase.

actividades exp
unidad didctic

Cumplimiento en

Cumple de forma

Cumple de forma

No presenta interés en

No presenta act
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entrega de excelente en la sobresaliente en la el cumplimiento de sus | cumple con las sugerencias para
actividades entrega de entrega de actividades, falta mayor | el desarrollo de |a unidad
actividades actividades responsabilidad por didactica.
parte del estudiante.
Rol del Tutor

Indique cual va ser su rol durante la actividad (observador, acompafiante, guia, participe, coordinador,

etc.)

El tutor es el guia en el desarrollo y secuencia de las actividades propuestas en clase,
teniendo en cuenta el tipo de discapacidad que presentan los nifios es por ello que se
utilizan materiales visuales para dinamizar esta unidad didactica dando a conocer
estrategias que permitan invitar al nifio a jugar y construir saberes los cuales motiven

su entorno natural.

Fecha de Retroalimentacion

Indique cuando deben esperar la retroalimentacién sus estudiantes

Las fechas de retroalimentacion se haran de acuerdo a la evolucion de las actividades realizadas en el
aula de clase por parte del docente y los estudiantes en un plazo maximo de 5 dias después de realizada

la actividad.
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Introduccion

Bienvenidos a la unidad 4, esta tematica tienen la finalidad de dar a conocer el
concepto de movimiento, elementos de estudio y sus tipos, el movimiento es parte de
nosotros, hasta la tierra vive en constante movimiento, lo que intenta explicar desde la
fisica es como un cuerpo sea liviano o pesado es capaz de moverse de un punto al otro
y factores mecénicos que lo hacen posible, el concepto de movimiento se desarrolla
de una manera en la que el estudiante por medio de actividades ludicas y dinamicas
entienda y comprenda este tipo de fendbmenos que por medio de fuerzas externas e
internas generan movimiento y como la variacién de un punto a otro puede generar
un nuevo nombre al movimiento.

La unidad fue planeada teniendo en cuenta la poblacion, es por eso que se proponen
actividades que produzcan gusto y placer al nifio que las esta desarrollando, con el fin
que su aprendizaje autonomo sea de agrado y no se convierta en algo pesado y
aburrido.

Metas de Aprendizaje y/o Competencias
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COMPETENCIAS

1. El estudiante estara en la capacidad de explicar por medio de un dibujo “comic” que
movimiento, trayectoria y tipos de movimiento con el fin de fortalecer las habilidades «
sobre el tema de movimiento con ayuda de las TICS e implementacion de ellas, donde
estara en la capacidad de participar de una manera entretenida, utilizando las nuevas te
como proceso de aprendizaje.

2. Disefiar un crucigrama con el fin de fortalecer las habilidades cognitivas sobre los ti|
movimiento como parte de la rama de la mecéanica, utilizando conceptos de cada uno d
sus diferencias.

Contenidos

TEMA: MOVIMIENTO
¢ Qué es movimiento?
¢ QUuE es trayectoria?

Tipos de Movimiento

Actividades de aprendizaje y Producto a Entregar

Actividad 1:
Determinar la importancia del movimiento en la mecanica

A partir de los conceptos de movimiento, trayectoria y tipos de movimiento aprendidos
en la unidad 4, el estudiante realizard comic a través de la herramienta Goanimate
http://goanimate.com/user/0oPoSPcxusBQ  dando una explicacion de lo que es
movimiento, trayectoria y tipos de movimiento como ayuda para el proceso de
ensefianza y aprendizaje de lectura y la escritura.

A continuacién en esta unidad didactica encontrara el siguiente link
https://www.youtube.com/watch?v=MfQPsAJfrSO para la realizacion de la actividad.
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podra encontrar a su vez el paso a paso para descargar Goanimate en el siguiente link
https://www.youtube.com/watch?v=J9WthG5qUmM

Actividad 2

A partir de la lectura que encontraras en la siguiente documento
https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf
desarrolla en Word un crucigrama con las definiciones de Tipos de Movimiento,
Movimiento Uniforme, Movimiento uniformemente acelerado, Movimiento acelerado
y Movimientos curvilineos enviarlo por la plataforma

Producto a entregar

Entrega del comic con los conceptos claros sobre movimiento, trayectoria y tipos de
movimiento.

Realizar un crucigrama en Word enviarlo por la plataforma con las definiciones de:

Movimiento Uniforme, Movimiento uniformemente acelerado, Movimiento acelerado
y Movimientos curvilineos enviarlo por la plataforma

Tiempo Estimado para el desarrollo de la actividad

Defina en horas o0 minutos

Cada sesion de clase es de 2 dias en las que se desarrollaran los diferentes
contenidos establecidos en la unidad didactica de movimiento

> Explicacion de la unidad por medio de herramientas como videos, lecturas y

documentos de apoyo

> Preguntas

> Desarrollo del tema: Expoliacion de Qué es movimiento, Trayectoria y Tipos

de movimiento
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> Entrega de actividades

Recursos Bibliograficos

http://goanimate.com/user/0oPoSPcxusBQ

https://www.youtube.com/watch?v=MfQPsAJfrSO

(virtual, 2014)

https://www.youtube.com/watch?v=J9WthG5qUmM
https://conociendolafisica.files.wordpress.com/2010/04/5tipos-de-movimiento.pdf
Fecha de Inicio
11 de Marzo 2016
Fecha de Cierre
15 de Marzo 2016

Retroalimentacion 16 y 17 de Marzo

Forma de Entrega

Las actividades seran entregadas y socializadas en grupo en el aula de clase el dia
programado.

Criterios de Evaluacion

Disefie el instrumento de evaluacion a partir de una rubrica
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CATEGORIAS | EXCELENTE SOBRESALIENTE ACEPTABLE INSUFICIE
(5 puntos) (4 puntos) (3 puntos) (2 puntos)
Conceptos y | muestra un buen comete algunos no tiene buen [ no demut
Terminologi | manejo de la errores de manejo de la manejo de
a deltema |informaciony una [informacion yla |informaciony | no tiene t¢
movimiento | adecuada terminologia no es | su terminologia
terminologia muy adecuada no es la
acercadeloq frente al tema e adecuada
que es movimiento, | movimiento
trayectoria y tipos
de movimiento
Conocimient | demuestra buen demuestra un no sabe realizar | no tiene c
o entre las manejo de los manejo de los enlaces con lo | de movirr
relaciones conceptos y pre- conceptos perono | que es enlaces de
del concepto | conceptos sabe enlazarlos con | conceptos y movimier
utilizando enlaces | los pre-conceptos | pre-conceptos
para “hilarlos *
Presentacion | Es coherente y el concepto de El comicnoes |enelcom
del comic claro con el movimiento es muy claroen | tiene clarc
concepto de claro pero falta los conceptos, | pre-conce
movimiento mMAs organizacion ademas falta | faltan imé
desarrolla una en laideasy las organizacion organizad
buena secuencia iméagenes sobre lo | de las
que es acorde con | que es movimiento | imagenes y
las imagenes y la la falta en laces enlaces de cada
tematica tiene entre los pre- una
enlaces que llevan | conceptos
de una caricatura a
la otra.
Bibliografia | presenta las fuentes | falta con la falta no se ider

de informacion de
una manera
adecuada

identificacién de
una fuente de
informacion

identificacion
de més de dos
fuentes

bibliograficas
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Rol del Tutor

Indique cual va ser su rol durante la actividad (observador, acompafante, guia, participe,
coordinador, etc.)

El tutor es el guia en el proceso de las actividades enfocadas en nuevos conceptos
que integren globalmente el uso de la tecnologia, teniendo en cuenta materiales
visuales para explorar esta unidad didactica dando a conocer estrategias que
permitan interactuar con el nifio construyendo saberes previos los cuales motiven su
entorno natural, desde la parte del movimiento debe generar curiosidad y dar a
conocer el por qué los objetos pueden trasladarse de un lugar a otro utilizando la
fisica y la mecanica de una manera divertida y agradable, el tutor debe brindar las
herramientas que permitan trabajar las TICS de una manera adecuada y facil.

Fecha de Retroalimentacion

Indique cuéndo deben esperar la retroalimentacion sus estudiantes

Las fechas de retroalimentacion se haran de acuerdo a la evolucion de las actividades realizadas en
el aula de clase por parte del docente y los estudiantes.
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