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INTRODUCCION

El sistema de informacién para el control y ubicacién de productos en una bodega
de almacenamiento, se piensa implementar para organizaciones que buscan
optimizar los procesos logisticos que se lleven a cabo dentro de una bodega
siguiendo los estandares de almacenamiento tales como: reducir al maximo los
tiempos en entrega y almacenamiento, evitar que se generen errores en el
despacho de la mercancia, mejorar la rotacién de los productos, por ultimo que la
informacion sea generada en tiempo real y sobre todo que sea una herramienta de

facil manejo buscando la satisfaccion total del cliente final.

Asi mismo, se piensa en generar a traves del aplicativo un informe que permitan
identificar que productos tienen una mayor rotacion, asi como también cuales son

los clientes que manejan una mayor cantidad de pedidos.

Para el modelamiento del software se adopté el método de desarrollo RUP
Rational Unifed Process, es un modelo dirigido por los casos de uso que orientan
el proyecto a la importancia para el usuario y lo que este quiere, ademas brinda
caracteristicas enfocadas hacia el desarrollo iterativo e incremental el cual divide
el proyecto en mini proyectos donde los casos de uso y la arquitectura se manejan

de una manera sencilla de entender para todos los actores vinculados al proyecto.

El desarrollo del aplicativo se realizo en el lenguaje de programacion java, bajo la
plataforma JDK Java development kit 1.7, base de datos MySqgl, Frameworks

como Hibérnate, Spring y Java Server Faces.
La realizacion del proyecto tiene estipulada una duracion de 1 afo incluyendo,

levantamiento de requerimientos, analisis, pruebas e implementacién del

aplicativo.
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1.1 Titulo del Proyecto

“Sistema de Informacion para el Manejo y Ubicacion de los Productos en una

Bodega de Almacenamiento”.

1.2 Planteamiento del Problema

En la actualidad las tendencias de la produccion se dirigen a bajar el maximo los
stocks en las bodegas, en consideracion a las limitaciones de espacio, el costo de
las instalaciones, lucro cesante de los productos y el grado de dinamismo con que
se modifican los productos, incorporando nuevas tecnologias y caracteristicas que

pueden hacer obsoletos elementos en deposito.

Las técnicas de almacenamiento, dia a dia van incorporando elementos que
proporcionan mayor capacidad y facilidad de operaciéon para la organizaciéon y
movilizacion de los productos con la mayor agilidad posible.

Debido a esto, se ha observado que en una compafia hay problemas con la
organizacion de las bodegas, ya que el proceso de almacenamiento de los
productos se hace de manera manual y esto genera varios inconvenientes que
conllevan a la pérdida de mercancia por qué no se entrego antes de que la fecha
de vencimiento caducara, inconformidad en los clientes por que el tiempo de
despacho de la mercancia es muy largo debido a que al momento de almacenar
los productos no se tiene un control de su movimiento y esto a su vez genera

desconocimiento del stock de la mercancia.

Del mismo modo, la ubicacién de la mercancia a diferentes alturas genera
demoras al momento de encontrarlo en la bodega lo que implica el uso de
montacargas para poder acceder a dicha mercancia y por ende los tiempos de

entrega no seran los adecuados.
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Asi mismo, se evidencio que hay productos que por no tener una adecuada
rotacion permanecen en bodega mas tiempo del necesario y esto causa averias
por defectos en su presentacién y por ende el rechazo del producto por parte del
cliente lo que entorpece el proceso de entrega y los valores de los fletes se

incrementarian.

Finalmente, del buen funcionamiento en el area de almacenamiento dependen
otras dependencias como son: distribucién y ventas, lo que hace mucho mas

importante que se sistematice este proceso.

1.3 Alcance y Justificacion

Para el proyecto tenemos previstos los siguientes alcances:

o Sistematizar la organizacion de los productos en una bodega de
almacenamiento, por movimiento, por linea y por fecha de vencimiento,

buscando la eficiencia en este proceso.

e Informar a los usuarios cuando un producto esta pronto a caducar para

evitar pérdidas.

e Mostrar al usuario la ubicacion de los productos dependiendo el tipo de
linea y el stock de los mismos para minimizar los riesgos de ofrecer

mercancia que no esté disponible.

e Permitir al usuario (que tenga el rol) el ingreso y salida de los productos y

asi llevar un control mas adecuado de la mercancia.

15



Tener una rotacibn mas adecuada de los productos (Sistema P.E.P.S.
primero en entrar — primero en salir) lo que nos permitira aumentar la

rotacion de los productos de los cuales se tenga un mayor stock.

Generar tiempos de entrega con el fin de llevar un control mas eficiente y
eficaz en el despacho de mercancia buscando la satisfaccion total de los

clientes.

Generar informes que permitan al usuario identificar los productos que

tengan mayor rotacion con el fin de evitar faltantes de mercancia.

Generar informes estadisticos de los clientes que tienen mayor afluencia de

pedidos o viceversa.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Analizar, disefiar y desarrollar un aplicativo web que permita la

organizacion de productos dentro de una bodega de almacenamiento.

1.4.2 Objetivos Especificos

Generar herramientas tecnolégicas intuitivas y de facil acceso para el

usuario.

Tener acceso a informacion veridica y oportuna del estado (vencimiento y
rotacion) de los productos en la bodega desde cualquier computador con

acceso a Internet.

16



e Disminuir los errores en despacho y almacenamiento beneficiando el flujo
tipico de trabajo de la empresa productora y en base a este brindarle una

mayor satisfaccion al cliente final.

17



2. INGENIERIA DEL PROYECTO

En esta etapa se determina el Modelo de Ingenieria de Software que se va a
implementar para el desarrollo del proyecto.

2.1 MODELO DE DESARROLLO

El modelo de desarrollo escogido para el proyecto es el RUP Rational Unifed
Process, es un modelo dirigido por los casos de uso que orientan el proyecto a la
importancia para el usuario y lo que este quiere; ademas, brinda caracteristicas
enfocadas hacia el desarrollo iterativo e incremental el cual divide el proyecto en
mini proyectos donde los casos de uso y la arquitectura se manejan de una
manera sencilla de entender para todos los actores vinculados al proyecto,
ademas se administran los requisitos para que el producto final se ajuste a las
necesidades del cliente, implementa el uso de arquitectura basada en
componentes, control de cambios y modelado visual del software.

Este modelo, ademas, esta basado en cinco principios clave que adaptan el
proceso a las caracteristicas propias del proyecto, balancear prioridades
buscando la satisfacciéon de cada uno de los usuarios del aplicativo, demostrar
valor iterativamente lo que ayuda a la identificacién de los riesgos involucrados,
asi como también la estabilidad y calidad del proyecto, elevar el nivel de
abstraccion lo que motiva el uso de conceptos reutilizables como el framework
Hibernate que es adaptable a varias bases de datos sin grandes cambios de
migracion, ademas de evitar que se vaya directamente de los requisitos a la
codificacion de software a la medida del cliente, asi mismo al enfocarse en la
calidad en todos los aspectos del proceso de desarrollo se asegura que la calidad

esta vinculada a todo el proyecto y no solamente a una etapa.
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Por otro lado, el ciclo de vida del modelo de desarrollo RUP divide sus procesos
en 4 fases:

e Inicio: se identifican casos de uso y riesgos, asi como también se define el
alcance del proyecto. Para el desarrollo de esta primera fase se hace el
levantamiento de los requerimientos iniciales en base a los cuales se
generaran los casos de uso correspondientes, se identifican los posibles
riesgos que impedirian la entrega final del software paralelamente con la
presentacion del proyecto, definiendo asi los alcances del proyecto.

o Elaboracién: se completan los casos de uso, se eliminan los riesgos y se
hace un plan del proyecto. En esta segunda fase se implementan los casos
de uso de la capa de seguridad a través de la implementacion del
framework spring security definiendo la arquitectura base del sistema, se
redefinen los casos de uso iniciales minimizando los riesgos identificados
en la fase inicial y se desarrollan las primeras versiones del modelo de

negocio.

e Construccion: Se concentra en la elaboracion de un producto totalmente
operativo y eficiente junto con el manual de usuario. Se hace la
restructuracion de los casos de uso, se redefinen los requisitos planteados
de acuerdo a los resultados arrojados en las pruebas de aceptacion
realizadas al aplicativo y se realizan las mejoras al proyecto con el

propésito de completar la funcionalidad del sistema.

e Transicion: En esta Ultima fase se ajustan los errores y defectos
encontrados en las pruebas de aceptacion, se Instala el producto en el
cliente, se capacita a los usuarios y se provee el soporte técnico necesario.
Como consecuencia de esto suelen surgir nuevos requisitos a ser

analizados.
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2.1.1 DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

2.1.1.1 FASE DE INICIO

Durante la fase de inicio, las iteraciones hacen mayor énfasis en actividades de

modelado del negocio y de requisitos.

Modelado del Negocio

En esta fase se busca familiarizarse con el funcionamiento de una bodega de

almacenamiento, asi como conocer sus procesos.

o Entender la estructura y la dinamica manejada en los procesos de bodegaje
y almacenamiento.

e Conocer los diferentes aspectos de seguridad manejados en bodegas de
almacenamiento.

o Conocer las diferentes técnicas de almacenamiento de todo tipo de
productos asi como la diferente maquinaria y herramientas utilizadas en el
manejo de una bodega.

o Conocer los diferentes aspectos legales que rigen el almacenamiento en
bodegas.

e Asegurarse que el equipo de trabajo conozca y entienda completamente los

aspectos nombrados anteriormente.
Requisitos
En esta linea los requisitos son el contrato que se debe cumplir, de modo que los

usuarios finales comprendan y acepten los requisitos que especifiquemos para el

optimo funcionamiento del sistema.
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Establecer y mantener un acuerdo entre los actores principales y
secundarios sobre lo que el sistema podria hacer.

Proveer a los desarrolladores un mejor entendimiento de los requisitos del
sistema.

Definir los limites del sistema.

Proveer una base para estimar costos y tiempo de desarrollo del sistema.
Definir una interfaz de usuarios para el sistema, enfocada a las

necesidades y metas del usuario.

2.1.1.2 FASE DE ELABORACION

En la fase de elaboracion, las iteraciones se orientan al desarrollo de las

condiciones generales de la arquitectura, abarcan mas los flujos de trabajo de

requerimientos, modelo de negocios (refinamiento), analisis, disefio y una parte de

implementacion orientado a las condiciones generales de la arquitectura.

Analisis y Disefio

En esta actividad se especifican los requerimientos y se describen sobre como se

van a implementar en el sistema.

Transformar los requerimientos al disefio del sistema.
Desarrollar una arquitectura para el sistema.
Adaptar el disefio para que sea consistente con el entorno de

implementacion.
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2.1.1.3 FASE DE CONSTRUCCION

Implementacion

Se implementan las clases y objetos en ficheros fuente, binarios, ejecutables y

demas. El resultado final es un sistema ejecutable.

Planificar qué subsistemas deben ser implementados y en qué orden deben
ser integrados, formando el Plan de Integracion.

Cada implementador decide en qué orden implementa los elementos del
subsistema.

Si encuentra errores de disefio, los notifica.

Se integra el sistema siguiendo el plan.

Pruebas

Este flujo de trabajo es el encargado de evaluar la calidad del producto que

estamos desarrollando, pero no para aceptar o rechazar el producto al final del

proceso de desarrollo, sino que debe ir integrado en todo el ciclo de vida.

Encontrar y documentar defectos en la calidad del software.

Generalmente asesora sobre la calidad del software percibida.

Provee la validacion de los supuestos realizados en el disefio y
especificacion de requisitos por medio de demostraciones concretas.
Verificar las funciones del producto de software segun lo disefiado.

Verificar que los requisitos tengan su apropiada implementacion.

Despliegue

Esta actividad tiene como objetivo producir con éxito distribuciones del producto y

distribuirlo a los usuarios. Las actividades implicadas incluyen:

22



e Probar el producto en su entorno de ejecucion final.
e Empaquetar el software para su distribucion.

e Distribuir el software.

e Instalar el software.

e Proveer asistencia y ayuda a los usuarios.

e Formar a los usuarios y al cuerpo de ventas.

e Migrar el software existente o convertir bases de datos.
En base a los conceptos anteriores, se implementaran frameworks iniciales como
Hibernate, Java Server Faces (JSF) y Spring, adaptando una variedad extensa de
bases de datos con el framework Hibernate ya que la metodologia RUP no maneja
un orden exacto de pasos a seguir sino que es adaptable a cada sistema.
Para una comprension méas adecuada del funcionamiento del sistema se
implementaran los siguientes diagramas que aportan una visibn estética y
dinamica.
Para la descripcién del sistema tenemos lo siguiente:

Vision Estatica

e Diagrama de Clases

e Diagrama de Objetos

Vision Dinamica

e Diagrama de Estados

e Diagrama de Secuencia
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Para aplicaciones cliente-servidor aparte de los diagramas de casos de uso, clase
y objetos también puede ser conveniente utilizar los diagramas de despliegue y
componentes. Ademas para la representacion grafica del modelo de datos se

utilizara el MER Modelo Entidad Relacion junto con el diccionario de datos.
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3. ANALISIS Y DISENO

En esta etapa se determinan los elementos a ser tenidos en cuenta para construir
una adecuada solucion de acuerdo a los requerimientos y necesidades del cliente
y se describen las interfaces entre componentes del proyecto.

A continuacion se listan cada uno de los requerimientos del sistema para describir
de una forma mas detallada las funciones, servicios y restricciones operacionales

del software.

3.1 DEFINICION DE REQUERIMIENTOS

3.1.1 Requerimientos Funcionales

Son enunciados acerca del servicio que el sistema debe proveer, de como deberia
reaccionar el sistema a entradas particulares y de cdmo deberia comportarse el
sistema en situaciones especificas. En algunos casos los requerimientos

funcionales también explican lo que no debe hacer el sistema.

Funcionales de Administracion

o El Sistema permite el registro, actualizacion, consulta y eliminacion de
usuarios.

« El sistema permite el registro, actualizacion, consulta y eliminacion de roles.

o EL sistema permite el registro, actualizacion, consulta y eliminacion de
mdédulos y submaodulos.

o EIl sistema permite el registro, actualizacién, consulta y eliminacion de
recursos.

« El sistema permite asignar y eliminar recursos a los roles.

« El sistema permite asignar y eliminar roles de los usuarios.
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Funcionales de administrador de bodega

El sistema permite agregar, actualizar, consultar y eliminar referencias del
sistema.

El sistema permite registrar la entrada y salida de productos.

El sistema permite consultar la ubicacion, fecha de vencimiento y cantidad
stock de los productos.

El sistema permite generar reportes por producto, fechas de vencimiento,

tamafio, linea y movimiento.

Funcionales de Usuario

El sistema permite a los usuarios acceder mediante un usuario y
contrasena.

El sistema valida que el usuario haya sido creado por el administrador (que
exista en la base de datos).

El sistema permite a los usuarios, ingresar, modificar y consultar productos.

Funcionales de sistema

El sistema valida que el producto exista en la base de datos.

El Sistema guarda un log. de cada movimiento que se haga en el sistema.
El sistema maneja control de auditoria al momento de realizar cualquier
operacion de actualizacion, asignacion y eliminacion.

El sistema valida que toda la informacion esta correctamente diligenciada
en el formulario de ingreso de productos.

El sistema indica la posicion en la cual debe ser colocado el producto
fisicamente dentro de la bodega. En el caso de ingreso de producto.

El sistema organiza los productos por tamafio, por linea y por movimiento.
El sistema muestra, la ubicacién del producto, las cantidades disponibles,

en el caso de ser consultado.
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3.1.2 Requerimientos No Funcionales

Son limitaciones sobre servicios y funciones que ofrece el sistema. Incluyen
restricciones tanto de temporizacion y del proceso de desarrollo, como
impuestas por los estandares. Los requerimientos no funcionales se suelen
aplicar al sistema como un todo, mas que a caracteristicas 0 a servicios

individuales del sistema.

3.1.3 Especificaciones Suplementarias

Confiabilidad

El entorno grafico debe garantizar la correcta visualizacién de la informacion.
Seguridad

Verificar el acceso del usuario al sistema. El software debe ser tolerante a
fallos.

Operatividad

Garantizar que cada uno de los procesos funcione correctamente teniendo en
cuenta los requerimientos operativos.

Eficiencia

Toda la informacion consultada sera presentada en tiempo real.
Mantenibilidad

El software debe ser facilmente modificado para corregir los errores que se

presenten a largo plazo.
3.2 DESCRIPCION DEL SISTEMA PROPUESTO.
Este aplicativo debe permitir el ingreso al sistema de los diferentes usuarios, cada

uno de los usuarios debe tener un rol asignado (administrador o administrador de

bodega).
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El sistema proporcionard una interfaz en la cual el usuario debe ingresar su
nombre de usuario y contrasefia, el sistema se encarga de validar que los usuarios
existan en la base de datos, y permitirles el ingreso con los permisos asignados a
cada rol, también el sistema tendra un registro, que permitird saber cuales son los

movimientos que hacen tanto los administradores, como los usuarios.

Después de que el sistema haya permitido acceder correctamente, mostrara una
interfaz en la cual se podra ingresar, modificar y consultar productos que estén
almacenados en una bodega, el ingreso de productos solicitando la referencia que
estamos ingresando, una cantidad de producto a ingresar, fecha de vencimiento
(si tiene fecha de vencimiento), automaticamente el sistema debe proporcionar la

ubicaciéon que debe tener el producto en la bodega.

Al realizar una entrada de producto a la bodega el sistema debe asignarle un
codigo a esa entrada y almacenarla en la base de datos, al momento de realizar
consultas el sistema debe validar que la referencia consultada exista y mostrar
informacion sobre esa referencia, como la ubicacion en la bodega, las cantidades
disponibles, y mostrar alertas en el caso de que el producto esté a punto de
deteriorarse, el sistema debe mostrar al usuario que producto es el que debe
sacar de la bodega con mas rapidez, para asi tener una correcta rotacion del

producto y evitar que se darie.

Al momento de modificar una entrada de producto a la bodega se debe realizar por
el cbédigo de la entrada, se podra modificar cualquier tipo de informacion,
recordando que esas modificaciones quedaran registradas en el log de seguridad
del aplicativo.

En la parte administrativa del sistema los usuarios podran sacar reportes de que
usuarios han modificado informacion, que han modificado, cuanto tiempo han

durado en el sistema; en cuanto a los productos pueden saber qué cantidad de
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producto hay por cada referencia, en donde esta ubicado ese producto, y en caso
de que se necesite ser movido para ubicar otro producto de mas importancia
mostrara alertas, informes de un stock promedio de productos y en el caso de que
ese promedio baje, se mostrara una referencia de ese producto, el sistema debe

estar en linea las 24 horas.

Por ultimo debe permitir que los usuarios cierren su sesion.

e Ingreso al Sistema

El usuario se identifica con su respectivo login y contrasefia, los cuales son

verificados en la BBDD. (Ver Imagen No.1)

Enter Login ID:

Enter Password:

[ Login H Clear J]

Imagen No.1 Ingreso al Sistema
e Menu Principal

Se muestran los submenus que el usuario encontrard dentro del sistema. (Ver

Imagen No.2)

Mend ']
» Administracion
» Administracion de inventarios

» Administracion de reportes

Imagen No.2 Menu Principal
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e Submenud Administracién

Este submenu le da la posibilidad al usuario de administrar productos y

administrar su bodega. (Ver Imagen No.3)

Menu 1

Administracion
= Administracion de Productos

= Administracion de Bodega

Imagen No.3 Submen( Administracion
e Modulo Administracion de Productos

En este modulo el usuario puede crear un nuevo producto y realizar busquedas

de productos. (Ver Imagen No.4)

+ Nuevo Producto

Modulo de Preductos

Busqueda de Productos

Clase Linea Referancia del Preducts MNombre dal Producto
Opciones

Imagen No.4 Médulo de Productos
e Busqueda de Productos
El usuario tiene varias opciones para realizar la basqueda de algun producto,

estas son: por su clase, por su linea, por la referencia del producto y por el

nombre del producto. (Ver Imagen No.5)
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+ Nuvo Products

Class Linea Raferencia el Producto Nembre del Preducts

on-uu——» _> _’ _>

Imagen No.5 Blsqueda de Productos

El sistema arroja los resultados de acuerdo a lo ingresado y da la posibilidad al

usuario de editar y eliminar productos. (Ver Imagen No.6)

+ Nueve Producto

Modulo de Productos
Basqueda de Productos
Clase Linea Referencia del Producte Nombra del Producte
Opcicnes
’ = Prusba ETIQUETA 234 Pruebs
s ’ Prugha ETIQUETA 123 Camida Parras

Imagen No.6 Resultado de Blusqueda

e Editar Producto

Al escoger la opcion de editar, el sistema muestra la informacion que posee el

producto y que puede ser modificada por el usuario. (Ver Imagen No.7)

r— emsaa

Imagen No.7 Editar Producto
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Asi mismo, el sistema arroja una alerta para verificar si en realidad esta es la

accion que desea realizar. (Ver Imagen No.8)

Esta seqguro que desea editar este Producto?

| Aceptar | | Cancelar |

Imagen No.8 Alerta de Verificacion

e Borrar Producto

Si el usuario desea borrar un producto, el sistema arroja una alerta y muestra
la informacion bésica del producto a eliminar, con el fin, de darle seguridad al
usuario de la accion que va a realizar. (Ver Imagen No.9)

Borrar

Nombre del Producto

Linea

Referencia del Producto

S Ne

Imagen No.9 Borrar Producto
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e Creacion de Producto

Para la creacién del producto, el sistema arroja un formulario con la
informacion detallada que debe ser diligenciada, como es: clase, linea,
nombre, peso, medidas, tipo de almacenamiento, entre otras. (Ver Imagen
No.10)

Cresc:on du Productos
—
Cans s Une -
] g e -

Rgferempa Sel Freducts

Ne=Lrs Sol Pradects

Steek Crbem

e

Sras Ma Qadeodad

Sean Max. Cadeodad

e Ancho Amo
Si=gempeecs EmgagaT
cm. em. em.
Pesozintara Peso contara
L
3. e
waler Untane
—
Frevecler s Une -
—
wmdgden dc Melula Shijs Une -

Zeacrigada

130 Czracizezs Rzslzsiza

Czmadcranencs S Amgczramicnis

450 Caracizroe Rosasizs

l =
L

Imagen No.10 Creacion de Producto
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Al momento de dar click en el boton Crear el sistema arroja una alerta para

verificar si en realidad esta es la accidén que desea hacer. (Ver Imagen No.11)

Esta seguro que desea crear este Producto?

| Aceptar | | Cancelar

Imagen No.11 Alerta Creacion Producto

Asi mismo, el sistema verificara si hay algun dato que falto por diligenciar y de

ser asi, el sistema arrojara una advertencia. (Ver Imagen No.12)

Stock Critita: Ermor de validacida: s
= s s do vl
Dias Max. Caducidad: Error de validacidn: se
J (%] - vk
5| m Largo: Ervor de validacikie: se necesits un
Modulo de Productos j bz
Creacién o Productos
Ancho: Error de validacida: se necesita us
Clase oe - [ X valor.
Lines et -
Referancia del Products ass ‘4 m Al R o "':‘:_'“'" S SR
Nembra dal Produsts Gasecss £
S — [ ==
necesita un valor,
ot [ Eamea ]
Dias Min. Caducidad 0 &
% S de s
pr— —
Large Ancha Als
Oimensienas Empaqua Unidades de Medida: rros de validacién se
( Yoo [ Jem. [ Jemf ES et e
Paso ¥ tara Paso con tars
Pase
2.3 kg 3.0 kg.
—
—————
Coca Cela 3 btros
Develogement By Cristian Niats - Victer Lesez 2012,

Imagen No.12 Alerta de verificacion de datos
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e Modulo Administracién de Bodegas

Este médulo permite al usuario visualizar el listado de bodegas creadas, asi

mismo, permite agregar, editar y borrar bodegas. (Ver Imagen No.13)

Lista de bodegas

Modulo de administracion de Bod

1 of 1) 5

(1 0f1) H

Imagen No.13 Modulo Administracion de Bodegas

e Listade Bodegas

El usuario puede editar sus bodegas y revisar el nimero de secciones que
manejan. (Ver Imagen No.14)

Lista de bodegas

(1o0f1) 3 [T] Lista de secciones - Bodega
1 - Procbe (1 of 1) = ]
2 - Bodega Nueva (1 of1) s g_]
(1 of1) 5

Imagen No.14 Lista de Bodegas

e Agregar Bodega

Para agregar una bodega el sistema solicita diligenciar los campos Nombre de
la Bodega y Numero de secciones de la Bodega, ademas, se da la opcion de

crear o cancelar el proceso. (Ver Imagen No.15)
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Nombrs g ls bodegs

Nimers e s=cciones de la Bodega 0

Imagen No.15 Agregar Bodega

Asi mismo, el sistema arroja una alerta para dar la seguridad al usuario de la
accion a realizar. (Ver Imagen No.16)

Esta seguro que desea crear esta Bodega?

[ Aceptar | | Cancelar |

Imagen No.16 Alerta Creacién Bodega
e Submenu de Administracion de Inventarios
En este submenu el sistema permite al usuario realizar consultas de inventario,

movimientos de inventario, asi como también la entrada y salida de productos.
(Ver Imagen No.17)
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Menud 4
* Administracion
== Consulta de inventario
EE Mowvimiento de inventario

== Entradas Y Salidas

Imagen No.17 Submend Administracion de Inventarios
e Consultade Inventario

El usuario tiene la posibilidad de realizar consultas del inventario de sus
productos por: nombre de bodega, seccién a la que se ingresa un producto,
clase de producto, linea del producto o por referencia del producto; dandole

click al boton Aceptar. (Ver Imagen No.18)

Consulta de inventario
Bodega Todas *  Seccien a la que Ingresa el Procucts

Clase Todas ¥ Lizes eda v Referencia del Products

mpllr

Imagen No.18 Consulta de Inventario

Al realizar el paso anterior, el sistema mostrara el resultado de la consulta:

(Ver Imagen No.19)

Consulta de mventario
Bodega Primariy Saccion a la que Ingresas ol Preducts
Clase Todas » Linea Todas » Refersncia del Products
+ Acapt Limplar
Inventaria

Clase Linea Referancia del Producto Nomb-e del Products Bodega Seccion Cantidad

Prusha ETIQUETA 123 Jaken an Polve Primaria Prinaria « Seccion 1 s0.0

Prushs ETIQUETA 456 Gasecsa Primaria Prinaria - Seccion 2 30.0

Imagen No.19 Resultado Consulta de Inventario
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e Registro Movimiento de Inventario
Este registro permite al usuario realizar dos tipos de movimientos: entrada
y salida; ademas también puede elegir la bodega y la seccién de la misma

en la cual se quiere hacer el movimiento. (Ver Imagen No.20)

Registro Movinsiento de inventario

 Aceptar

Saccion 3 la que Ingrasa el Products

Imagen No.20 Formulario de Registro de Movimiento

Al momento de realizar el paso anterior el sistema habilita la opcion de
Agregar Producto y cada movimiento que se genere ird acompafiado de

un namero. (Ver Imagen No.21)
Registro Movimieato de inventario

Bodegs Primans Seccion ala que Ingresa el Products

o Aceptar

Imagen No.21 Habilitacién Agregar Producto

Al dar click en el boton Agregar Producto aparecerd una ventana con un
formulario el cual, debe ser diligenciado por el usuario y luego dar click en

el botén Aceptar para completar el proceso. (Ver Imagen No.22)
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| Formulario de Ingreso de Productos a las Bodegas x

—

— Clase Elja Uno W
—

-‘ Lir=s Elja Uno «

Referencia del Products Elija Uno w

Cantidad a Ingresar

" Aceplar

Imagen No.22 Formulario de Ingreso de Productos

A continuacion, aparecera una ventana de alerta al usuario que indica si
desea registrar la entrada; si el usuario lo desea puede cancelarla de lo

contrario debe dar click en el boton Aceptar. (Ver Imagen No.23)

Esta seguro de Registrar esta Entrada de inventario?

[ Aceptar ] [Cancelar ]

Imagen No.23 Alerta Registro de Producto

Al registrarse la entrada, se mostrara un modulo con la clase, linea,
referencia y cantidad del producto agregado a la bodega que se selecciono

anteriormente. (Ver Imagen No.24)
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Listado de Produttes

Clase Lres Referenca fel Prbucd: Carlidnd Operes

Imagen No.24 Producto Agregado a la Bodega

Luego el usuario debe dar click en el boton Registrar Movimiento para
completar este proceso; automaticamente el sistema arrojara un mensaje

para confirmar que la operacion fue exitosa. (Ver Imagen No.25)

Operacion exitosa

Imagen No.25 Mensaje Operacién Exitosa

Para la salida de productos de la bodega, el proceso es el mismo que el de

la entrada.

Entradas y Salidas

Aqui, el usuario puede visualizar cada uno de los movimientos que ha
realizado en su(s) bodega(s) de acuerdo a las opciones que alli se tienen,
seleccionando el Tipo de Movimiento, la Bodega y la Seccion a la que
ingresa o retira el producto, luego el usuario debe dar click en el boton

Aceptar para completar la accion. (Ver Imagen No.26)
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Movimientos

Imagen No.26 Movimientos Entradas y Salidas

A continuacion el sistema arrojara el resultado de la busqueda que se

realizé anteriormente. (Ver Imagen No0.27)

Movimientos

Listaco de movimientos

(telt) n 1]y
s Tee Movim Bodegs Sezzen
anoos & s
00003 : Frmsrs Frims - Sezzn
{et1) B M|

Imagen No.27 Resultado de la Basquecda de Movimientos

e Moddulo Administracion de Reportes

En este mddulo el usuario puede realizar Reportes Excel y Reportes
Gréficos con el fin de que se lleve un control mas adecuado y la
administracion de la bodega sea mucho mas segura y completa; ademas de

tener siempre la informacion en tiempo real. (Ver Imagen No.28)
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Administracion de reportes

Imagen No.28 Men( Administracién de Reportes

e Reportes Excel

Esta opcion permite al usuario generar reportes de inventario por bodega y
por inventario por producto. (Ver Imagen No.29)

Listado de reportes

Imagen No.29 Listado de Reportes de Excel

Al seleccionar la opcion de Reporte de Inventario por Bodega, el sistema
automaticamente mostrara el modulo para la generacion del reporte, el cual
se realizard por la Bodega(s) y la Seccion en la que se encuentran los
productos. Luego de seleccionar lo anterior el usuario debe dar click en el

boton Generar Reporte para completar la accion. (Ver Imagen No.30)

Reporte de inventario por bodegs

Imagen No.30 Reporte de Inventario por Bodega
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Al realizar el paso anterior, el sistema mostrard una ventana que indica al
usuario si desea abrir o guardar el archivo, luego de seleccionar la opcion

deseada el usuario debe dar click en el boton Aceptar. (Ver Imagen No.31)

Ha elegido abrir:

reporte.xls
que es de tipo: Hoja de calculo de Microsoft Office Excel 97-2003 (18,5
de: http://190.85.78.164:8092

iQué deberia hacer Firefox con este archivo?

© Abrir con | Microsoft Office Excel (predeterminada)

() Guardar archivo

["] Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora.

Coper Dl o

Imagen No.31 Ventana de Generacion de Reporte por Bodega

El paso anterior generard un archivo Excel en el que se muestra la
informacion del reporte generado. La informacién siempre estara en tiempo

real. (Ver Imagen No.32)

e il reparte-1ads [S '.*-.'l.‘:.i{f-’ﬂﬂﬁ'-ﬁ_ﬁ’-f-:Tl"-._’v@?’ﬂ"v‘fﬂ‘-?ﬁ_l Micrasoft Exc

Car . i
Inivo | Insetar  Disefio depdgina  Formulas  Datos  Revisar  Vista  Acobat  Equipe
=2 — . 1T - [ .
j 4 Cortar Calibri ‘i - AW (B 9| Sttt Genenal . E ;ﬁ g e ?‘
5 s B = oS ' F O ormato Esbios 8 |
ol | || E | v A | i - |- ||% omalo  Darformato Estilos de | Insertar Eliminar F
- J Coplarformato N& G| H | ﬁ' EE3 *a thnmbmarr:tnmr @ il 's m condicional * como tabla ™ celda~ *
Portapapeles ] Fuente ] Alineacion N Nimeso N Estilos Celdas
301 . £
B C E E G
1
bl Secdo
3 Primaria- Seccion1 Pru ETIQUETA 123 Jabon en Polvo 45|
4 Primaria- Seccion 1 Prueba2 |REcupERADO [a97 Galletas 20|
5

Imagen No.32 Archivo Excel por Bodega
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Ahora bien, al seleccionar la opciébn de Reporte de Inventario por
Producto el sistema automaticamente mostrara el médulo para la
generacion del reporte, el cual se realizard por la clase, la linea y la
referencia del producto. Luego de seleccionar lo anterior el usuario debe

dar click en el botdbn Generar Reporte para completar la accion. (Ver
Imagen No0.33)

Reporte de inventario por producto

Imagen No.33 Reporte de Inventario por Producto

Al realizar el paso anterior, el sistema mostrara una ventana que indica al
usuario si desea abrir o guardar el archivo, luego de seleccionar la opcion

deseada el usuario debe dar click en el botén Aceptar. (Ver Imagen No.34)

Abriendo reporte.xis M

Ha elegido abrir:

5] reportexis

que es de tipo: Hoja de calculo de Microsoft Office Excel 97-2003 (18,0
de: http://190.85.78.164:8092

:Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

@ Abrir con | Microsoft Office Excel (predeterminada) v

Guardar archivo i

("] Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora.

< Aceptar ) Cancelar
— ——

- &

Imagen No.34 Ventana Generacion de Reporte por Producto
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El paso anterior generard un archivo Excel en el que se muestra la

informacion del reporte generado. La informacion siempre estara en tiempo

real. (Ver Imagen No.35)

Inicio Insertar Disefio de pagina Formulas Datos Revisar Vista Acrobat Equipo

& Cortac Calibri u AN =l | | Siajustarteto General - 221i
- -3 Copiar 5
Pegar |~ - - i 5 = i - . * Formato

? J Copiar formato No-&:8 R A EE= ': "‘t ﬁCnmbmaryuntrar ‘:I} % 00|68 3 condicional *
Portapapeles T Fuente ] Alineacién i Numero fa
F8 ML~ I |
A B C D E E

1 [Clase Linea |Referencia [Nombre  |cantidad
2 Prueba ETIQUETA [123 [sabon en Pol 45

3

Imagen No.35 Archivo Excel por Producto

Cerrar Sesion

Para cerrar la sesion de manera adecuada el usuario debe dirigirse al menu

principal y dar click en Cerrar Sesion. (Ver Imagen No.36)

Mend
> Administracion
» Administracion de inventaries

L Administracion de reportas

« )

Imagen No.36 Cerrar Sesion
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3.3 DISENO DEL SISTEMA PROPUESTO

En esta etapa se busca una descripcion mas detallada del sistema a través de la
implementacion de los diagramas estaticos que proporcionan la estructura del
sistema y de los diagramas dindmicos que muestran la funcionalidad del sistema

utilizando a UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

3.3.1 DIAGRAMAS ESTATICOS O ESTRUCTURALES

Los diagramas estructurales de UML, existen para visualizar, especificar, construir
y documentar los aspectos estaticos de un sistema. Se pueden ver los aspectos
estaticos de un sistema como aquellos que representan su esqueleto y su
andamiaje, ambos relativamente estables. Asi como el aspecto estatico de una
casa incluye la existencia y ubicacion de paredes, puertas, ventanas, tuberias,
cables y conductos de ventilacion, también los aspectos estaticos de un sistema
software incluyen la existencia y ubicacién de clases, interfaces, colaboraciones,

componentes y nodos.

3.3.1.1 Diagrama de Clases: se utilizan para modelar la vista de disefio estéatica
de un sistema. Esto incluye, principalmente, modelar el vocabulario del sistema,
modelar las colaboraciones o modelar los esquemas. Los diagramas de clases
también son la base para un par de diagramas relacionados: los diagramas de

componentes y los diagramas de despliegue. Diagrama No.1 (Continuacion)

3.3.1.2 Diagrama Casos de Uso: se emplean para capturar el comportamiento
deseado del sistema en desarrollo, sin tener que especificar como se implementa
ese comportamiento. Los casos de uso proporcionan un medio para que los
desarrolladores, los usuarios finales del sistema y los expertos del dominio lleguen

a una compresion comun del sistema.
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DIAGRAMA No.1 DIAGRAMA DE CLASES

Usuario

+d_usuario: int
-nom_usuano: String
-password _usuario: String

Empleado
: 4d_secdon: int
- ol OB 4 estonte:
Caro_Enpleado Strng o
+getld_empleado(): int  seccon():
+getnom_empleadal): String ﬁ: estantel): ':t
+getCargo_Empleada): String +etd_coumnal): nt
+9etd_psio(): int
m PNMD
,[d-w: nt M_me: it )
Ao Bodega: Sting Hom_product: Sting =8
LCapacdad: int 'mmm- 1 'm:mo;u
+getid_Bodega(): int Cantidad: int
igeﬂhm_ﬁodega!}: String -fecha_ult_mov: Date
skt +0etid_Producio(): it
+gethom_Producto(): String
4getDesaipoon_Producto(): Sting
+getfecha_vendmento(): Date
4getCantdad(: int
+getfecha_ult mov(): Date
ControlBodega

+ingresaProducto(Producto producto): boolean
+retraProducto(Producto producto): boolean
+auentaProducto(Producto producto): boolean

47

+validaPassword(Usuario usuario): boolean

+getd_usuario(): int
+getnom_usuzrio): String
+getpassword_usuario(): String

frm_login

4ogn: Button
Cancel: Button

Ttnusuario: JTextField
Txtpusuario: JTextFeld
MsgPrincipal: JLabel

+addComponents():

+nitComponents(): void

void




Administrador

Crear Usuario

Administrador

NOMBRE CASO USO

Inicio de Sesién

ID

Cuo01

ACTOR

Administrador de Usuario y Adm. de Bodega

DESCRIPCION

Permitir el acceso del usuario al sistema

PRECONDICIONES

Actor debe tener login y contrasefia

FLUJO NORMAL

El actor digita el login y contrasefia, el sistema
valida que el usuario exista en laBBDD y la
contrasefia sea correcta, el sistema muestra la
pagina principal y un menu con los perfiles

asignados

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

Nombre de usuario y contrasefia incorrectos. El

sistema muestra un mensaje de error

Diagrama No.2 Caso de Uso Inicio de Sesion

NOMBRE CASO USO

Crear Usuario

ID

Cu002

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la creacion de usuarios

PRECONDICIONES

Actor debe tener login y contrasefia

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos del nuevo usuario

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.3 Caso de Uso Crear Usuario
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Actualizar Usuario

Administrador

Consulta Usuario

Administrador

NOMBRE CASO USO

Actualizar Usuario

ID

Cuoo03

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la modificacion de un Usuario

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Usuarios el Usuario a

modificar

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos que desea modificar

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.4 Caso de Uso Actualizar Usuario

NOMBRE CASO USO

Consulta Usuario

ID

cuoo4

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la consulta de un Usuario

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Usuarios el Usuario a

consultar

FLUJO NORMAL

El sistema muestra la informacién del usuario

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

Ninguno

Diagrama No.5 Caso de Uso Consulta Usuario
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Eliminar Usuario

Administrador

Creacion Roles

Administrador

NOMBRE CASO USO

Eliminar Usuario

ID

CuU005

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la eliminacion de un Usuario

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Usuarios el Usuario a

eliminar

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.6 Caso de Uso Eliminar Usuario

NOMBRE CASO USO

Creacion Roles

ID

Cu0o6

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la creacion de Roles

PRECONDICIONES

El actor debe tener login y contrasefia

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos del nuevo Rol

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.7 Caso de Uso Creacion roles
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Actualizar Roles

Administrador

Consulta Roles

Administrador

NOMBRE CASO USO

Actualizar Roles

ID

Ccuoo7

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la actualizacion de Roles

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Roles el Rol a modificar

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos que desea modificar

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.8 Caso de Uso Actualizar Roles

NOMBRE CASO USO

Consulta Roles

ID

CuU008

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la consulta de Roles

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Roles el Rol a consultar

FLUJO NORMAL

El sistema muestra la informacion del rol

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

Ninguno

Diagrama No0.9 Caso de Uso Consulta Roles
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Eliminar Roles

Administrador

Creacion Modulo

Administrador

NOMBRE CASO USO | Eliminar Rol
ID CuU009
ACTOR Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la eliminacién de un Rol

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Roles el Rol a eliminar

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No0.10 Caso de Uso Eliminar Roles

NOMBRE CASO USO

Creacién Modulo

ID

Cuo10

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la creacion de un Mddulo

PRECONDICIONES

El actor debe tener login y contrasefia

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos del nuevo Mddulo

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.11 Caso de Uso Creacion Modulo
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Actualizar Modulo

Administrador

Consultar Médulo

Administrador

NOMBRE CASO USO

Actualizar Médulo

ID

cuo11

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la actualizacién de un Mdédulo

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Mddulos el Médulo a

modificar

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos que desea modificar

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.12 Caso de Uso Actualizar M6dulo

NOMBRE CASO USO

Consulta Mddulo

ID

cuo12

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la consulta de un Médulo

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Mddulos el Médulo a

consultar

FLUJO NORMAL

El sistema muestra la informaciéon del Médulo

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

Ninguno

Diagrama No.13 Caso de Uso Consultar Médulo
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Eliminar Modulo

Administracor

Crear SubMddulo

Administrador

NOMBRE CASO USO

Eliminar Médulo

ID

cuo13

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la eliminacién de un Médulo

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Mddulos el Médulo a

eliminar

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.14 Caso de Uso Eliminar Médulo

NOMBRE CASO USO

Crear Submaddulo

ID

cuoi4

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la creaciéon de un Submadulo

PRECONDICIONES

El actor debe tener login y contrasefia

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos del nuevo Submaddulo

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.15 Caso de Uso Crear Submodulo
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Actualizar SubMddulo

Administrador

Consultar SubModulo

Administrador

NOMBRE CASO USO

Actualizar Submaédulo

ID

Cu015

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la actualizacion de un Submaodulo

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Submaddulos el Submddulo

a modificar

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos que desea modificar

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No0.16 Caso de Uso Actualizar Submaodulo

NOMBRE CASO USO

Consulta Submaddulo

ID

Ccuo1e

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la consulta de un Submddulo

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Submadulos el Submaddulo

a consultar

FLUJO NORMAL

El sistema muestra informacién del Submadulo

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

Ninguno

Diagrama No0.17 Caso de Uso Consultar Submodulo
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Eliminar SubMédulo

Administrador

Cerrar Sesion

Administrador

NOMBRE CASO USO

Eliminar Submédulo

ID

Ccuo17

ACTOR

Administrador de Usuario

DESCRIPCION

Permitir la eliminacion de un Submaddulo

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de Subméddulos el

Submédulo a eliminar

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos

POSCONDICION

Se registra auditoria del acceso de usuario con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No0.18 Caso de Uso Eliminar Submaddulo

NOMBRE CASO USO

Cerrar Sesion

ID

Cuo18

ACTOR

Administrador de Usuario y Adm. de Bodega

DESCRIPCION

Permitir cerrar la sesién

PRECONDICIONES

El actor ha previamente a iniciado sesién

FLUJO NORMAL

El actor selecciona la opcidn cerrar sesion

POSCONDICION

Se registra auditoria de la finalizacién de la

sesion con fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

Ninguno

Diagrama No0.19 Caso de Uso Cerrar Sesién
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Administrador
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Creacién Modulo

Eliminar M6dulo

Crear Submodulo

Actualizar Submaodulo

Consultar Submaédulo
Eliminar Submoédulo

Cerrar Sesion

7/

System

Diagrama No0.20 Casos de Uso General Administrador




Crear Producto

Administrador Bodega

Editar Producto

Administrador Bodega

NOMBRE CASO USO

Crear Producto

ID

cuo1s

ACTOR

Administrador de Bodega

DESCRIPCION

Permitir la creacién de un producto

PRECONDICIONES

Actor debe tener login y contraseiia

FLUJO NORMAL

El actor diligencia el formato que arroja el
sistema con la informacion detallada que se
debe diligenciar, como son: la clase, linea,

nombre, peso, tipo de almacenamiento, etc.

POSCONDICION

Se registra auditoria de la creacién del producto

con fecha y hora de la transaccién

FLUJO ALTERNO

Si el formulario no esta diligenciado totalmente

el sistema muestra los campos faltantes

Diagrama No.21 Caso de Uso Crear Producto

NOMBRE CASO USO

Editar Producto

ID

Cu020

ACTOR

Administrador de Bodega

DESCRIPCION

Permitir la edicidn de un producto

PRECONDICIONES

Escoger el producto que desea editar

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos que desea corregir

POSCONDICION

Se registra auditoria de la edicién del producto

con fecha y hora de la transaccién

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.22 Caso de Uso Editar Producto
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Buscar Producto

Administrador Bodega

Borrar Producto

Administrador Bodega

NOMBRE CASO USO

Buscar de Producto

ID

Cuo21

ACTOR

Administrador de Bodega

DESCRIPCION

Permitir la busqueda de un producto

PRECONDICIONES

Realizar la busqueda de acuerdo a las opciones

que alli se presentan

FLUJO NORMAL

El sistema arroja el producto buscado

POSCONDICION

Se registra auditoria la busqueda realizada con

fecha y hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

Si el producto no se encuentra mostrara un

mensaje para realizar una nueva busqueda

Diagrama No0.23 Caso de Uso Buscar Producto

NOMBRE CASO USO

Borrar Producto

ID

Ccuo022

ACTOR

Administrador de Bodega

DESCRIPCION

Permitir eliminar o borrar un producto

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de productos el que desea

eliminar o borrar

FLUJO NORMAL

El sistema muestra la informacion del producto

POSCONDICION

Se registra auditoria de la eliminacidn del

producto con fecha y hora de la transaccién

FLUJO ALTERNO

El sistema arroja un mensaje para confirmar si

desea realizar esta transaccién

Diagrama No.24 Caso de Uso Borrar Producto

59




Crear Bodega

Administrador Bodega

X

Administrador Bodega

NOMBRE CASO USO

Crear Bodega

ID

Ccuo23

ACTOR

Administrador de Bodega

DESCRIPCION

Permitir la creacidon de una bodega

PRECONDICIONES

El actor debe tener login y contrasefia

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos de la nueva bodega

POSCONDICION

Se registra auditoria de la creacién de la bodega

con fecha y hora de la transaccién

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.25 Caso de Uso Crear Bodega

NOMBRE CASO USO

Editar Bodega

ID

Ccuo24

ACTOR

Administrador de Bodega

DESCRIPCION

Permitir la edicién de una bodega

PRECONDICIONES

Escoger la bodega que desea editar

FLUJO NORMAL

El actor ingresa los datos que desea corregir

POSCONDICION

Se registra auditoria de la edicién de la bodega

con fecha y hora de la transaccién

FLUJO ALTERNO

En caso de que los campos requeridos no estén
completos el sistema muestra un mensaje de

error en los campos faltantes

Diagrama No.26 Caso de Uso Editar Bodega
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Administrador Bodega

Borrar Bodega

NOMBRE CASO USO

Borrar Bodega

ID

Cu025

ACTOR

Administrador de Bodega

DESCRIPCION

Permitir eliminar o borrar una bodega

PRECONDICIONES

Escoger en la lista de bodegas la que desea

borrar

FLUJO NORMAL

El sistema muestra la informacidon de la bodega

POSCONDICION

Se registra auditoria de la eliminaciéon de la

bodega con fechay hora de la transaccion

FLUJO ALTERNO

El sistema arroja un mensaje para confirmar si

desea realizar esta transaccion

Diagrama No.27 Caso de Uso Borrar Bodega

Administrador Bodega

il

System

Crear Producto

Editar Producto
Buscar Producto

Borrar Producto

Crear Bodega

Editar Bodega
Borrar Bodega

Diagrama No.28 Casos de Uso General Administrador de Bodega
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3.3.2 DIAGRAMAS DINAMICOS O DE COMPORTAMIENTO

Los diagramas de comportamiento (dinamico) de UML se emplean para visualizar,
especificar, construir y documentar los aspectos dinamicos de un sistema. Se
pueden ver los aspectos dinamicos de un sistema como aquellos que representan
sus partes mutables. Asi como los aspectos dinamicos de una casa incluyen flujos
de aire y el transito entre las habitaciones, los aspectos dinAmicos de un sistema
software involucran cosas, tales como, el flujo de mensajes a lo largo del tiempo y

el movimiento fisico de componentes en una red.

3.3.2.1 Diagrama de actividades: es fundamentalmente un diagrama de flujo que
muestra el flujo de control entre actividades, muestra tanto la concurrencia como

las bifurcaciones de control. Diagrama No.20 (Continuacion)

3.3.2.2 Diagrama de estados: esta constituido por estados, transiciones, eventos
y actividades. Son utilizados para describir la vista dinamica de un sistema los
cuales modelan el comportamiento de una interfaz, una clase o una colaboracion y
resaltan el comportamiento dirigido por eventos en un objeto. Diagrama No.21

(Continuacion)
3.3.2.3 Modelo Entidad - Relacion

Es un modelo de datos conceptual de alto nivel. Este modelo y sus variaciones se
utilizan con frecuencia para el disefio conceptual de las aplicaciones de base de
datos, y muchas herramientas de disefio emplean estos conceptos. Modelo No.22
(Ver Anexo No.1) Asi mismo, se realiza un Diccionario de Datos que es un
documento en el que se especifica la naturaleza y descripcion de toda la
informacion persistente del sistema. Es decir, toda la informacion que debera ser

almacenada en la base de datos. (Ver Tabla No.1)
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TABLA O ENTIDAD

TABLA No.1 DICCIONARIO DE DATOS

ATRIBUTO O CAMPO

TiPO DE

LLAVE
PRIMARIA

DESCRIPCION

TABLA O ENTIDAD
FORANEA

secciones id_seccion Integer 5 PK Cabdigo de la seccion
Id_bodega Integer 5 FK Cddigo de la bodega | bodegas(id_bodega)
nombre_seccion Varchar 100 Nombre de la
seccién
bodegas id_bodega Integer 5 PK Cddigo de la bodega
nom_bodegas Varchar 40 Nombre de la
bodega
control_movimiento id Integer 5 PK Cadigo del
movimiento
Id_bodega Integer 5 FK Cddigo de la bodega | bodegas(id_bodega)
consecutivo Integer 5 Consecutivo del
movimiento
control_entradas_salidas | id_movimiento Varchar 20 PK Nombre del
movimiento
id_bodega Integer 5 FK Cddigo de la bodega | bodegas(id_bodega)
id_seccion Integer 5 FK Cddigo de la seccion | secciones(id_seccion)
id_tipo_movimiento Integer 5 FK Cadigo del tipo de Tipos_movimiento (id)
movimiento
fecha_movimiento Date - Fecha demovimiento
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TABLA O ENTIDAD

ATRIBUTO O CAMPO

TIPO DE
DATO

LONG.

LLAVE
PRIMARIA

DESCRIPCION

TABLA O ENTIDAD
FORANEA

inventory id_inventory Integer 5 PK Cddigo del inventario
id_bodega Integer 5 FK Cddigo de la bodega | bodegas (id_bodega)
id_producto Integer 5 Cédigo del producto
id_seccion Integer 5 Cddigo de la seccion
id Integer 5
tipos_movimiento id Integer 5 PK Cadigo del tipo de
movimiento
nombre_corto Varchar 4 Nombre corto del
tipo de movimiento
nombre_largo Varchar 200 Nombre largo del
tipo del movimiento
es_entrada Bit 1 Tipo de movimiento
entrada
detalle_entradas_salidas | id Integer 5 PK Cddigo del detalle de
entradas y salidas
id_clase Integer 5 FK Cddigo de la clase productos (id_clase)
de producto
id_linea Integer 5 FK Cddigo de la linea de | lineas_productos
producto (id_linea)
id_movimiento Varchar 20 FK Cadigo del control_entradas_salidas
movimiento (id_movimiento)
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TABLA O ENTIDAD ATRIBUTO O CAMPO TIPO DE [We]\[cH LLAVE DESCRIPCION TABLA O ENTIDAD

DATO PRIMARIA FORANEA
id_producto Integer 5 FK Cddigo del producto | productos (id_producto)
productos id_productos Integer 5 PK Cadigo del producto
id_proveedor Integer 5 FK Cadigo del proveedores
proveedor (id_proveedores)
id_unidades_medida Integer 5 FK Cédigo de las unidades_medida
unidades de medidas | (id_unidades_medida)
id_clase Integer 5 FK Cddigo de la clase clases_productos
de productos (id_clases_productos)
consideraciones_almace | Long - Texto para el
namiento Varchar almacenamiento de
productos
descripcion Varchar 100 Texto para la
descripcién del
producto
dias_max_caducidad Integer 3 Dias méaximos de
caducidad un
producto
dias_min_caducidad Integer 3 Dias minimos de
caducidad de un
producto
dimension_alto Double - Alto del producto
dimension_ancho Double - Ancho del producto
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TABLA O ENTIDAD

ATRIBUTO O CAMPO

TIPO DE
DATO

LLAVE
PRIMARIA

DESCRIPCION

TABLA O ENTIDAD
FORANEA

dimension_largo Double - Largo del producto

estado Varchar 255

fecha_registro Date - Fecha de registro del
producto

imagen Blob - Imagen de referencia
del producto

nombre_productos Varchar 100 Nombre del producto

peso_con_tara Double - Peso del producto
adicionando el peso
del empaque

peso_sin_tara Double - Peso del producto
sin adicionar el peso
del empaque

cédigo_productos Varchar 50 No. del cédigo del
producto

stock_critico Double Stock critico del
producto

precio_unitario Double Valor del producto

proveedores id_proveedores Integer 5 PK Cadigo del

proveedor

direccion Varchar 40 Direccién del
proveedor
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TABLA O ENTIDAD

ATRIBUTO O CAMPO

TIPO DE
DATO

LONG.

LLAVE
PRIMARIA

DESCRIPCION

TABLA O ENTIDAD
FORANEA

email Varchar 60 E-mail de la empresa

email_contacto Varchar 60 E-mail de contacto
de la empresa

fecha_reg Date - Fecha de registro del
proveedor

hora_reg Time - Hora de registro del
proveedor

nit Varchar 40 No. de identificacion
tributario de la
empresa

nombre_proveedores Varchar 70 Nombre de la
empresa

persona_contacto Varchar 100 Nombre de la
persona de contacto

telefono Varchar 30 Numero telefénico de
la empresa

teléfono_contacto Varchar 30 Numero de teléfono
de la persona de
contacto

unidades_medida id_unidades_medida Integer 5 PK Cadigo de las

unidades de medida
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TABLA O ENTIDAD

ATRIBUTO O CAMPO

TIPO DE
DATO

LONG.

LLAVE
PRIMARIA

DESCRIPCION

TABLA O ENTIDAD
FORANEA

nombre_corto_unidades_ | Varchar 20 Abreviacién de una
medida unidad de medida
nombre_largo_unidades_ | Varchar 100 Nombre completo de
medida unidad de medida
clases_productos id_clases_productos Integer 5 PK Cddigo de una clase
de producto
cédigo_clase Varchar 10 AK Cadigo Unico para
una clase de
producto
nombres_clases Varchar 40 Nombre de las
clases de productos
productos
lineas_productos id_linea Integer 5 PK Cddigo de una linea
de producto
cod_linea Varchar 10 AK Cadigo Unico para
una linea de
productos
id_clases_productos Integer 5 FK Cébdigo de una clase | clases_productos
de producto (id_clases_productos)
nombre_linea Varchar 60 Nombre de una linea
de productos
tipos_documento id_tipo_documento Integer 5 PK Cadigo de un tipo de

documento
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TABLA O ENTIDAD

ATRIBUTO O CAMPO

TIPO DE
DATO

LONG.

LLAVE
PRIMARIA

DESCRIPCION

TABLA O ENTIDAD
FORANEA

nombre_tipo_documento | Varchar 150 Nombre de un tipo
de documento
sigla_tipo_documento Varchar 30 Abreviacién de un
tipo de documento
usuarios id_usuario Integer 5 PK Cadigo de un usuario
id_tipo_documento Integer 5 FK Cadigo de un tipo de | tipos_documento
documento (id_tipo_documento)
nombres Varchar 40 Nombre(s) del
usuario
apellidos Varchar 150 Apellidos del usuario
clave Varchar 100 Clave del usuario
direccion Varchar 180 Direccioén del usuario
email Varchar 100 E-mail del usuario
estado_usuario Varchar 10 Estado del usuario
fecha_nacimiento Date - Fecha de nacimiento
del usuario
fecha_reg Time - Fecha de registro del
usuario
genero Varchar 20 Género del usuario
nombre_usuario Varchar 40 Alias del usuario en

el sistema
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TABLA O ENTIDAD

ATRIBUTO O CAMPO

TIPO DE
DATO

LONG.

LLAVE
PRIMARIA

DESCRIPCION

TABLA O ENTIDAD
FORANEA

numero_documento Varchar 50 No. de identificacion
del usuario
observaciones Varchar 250 Campo de texto para
observaciones del
usuario
telefono Varchar 100 Teléfono del usuario
perfiles_usuario id_usuario Integer 5 FK Cadigo del usuario usuarios (id_usuario)
id_perfiles Integer 5 FK Cadigo del perfil perfiles (id_perfil)
perfiles id_perfil Integer 5 PK Cadigo del perfil
fecha_reg Time - Fecha de registro del
perfil
nombre_perfil Varchar 100 Nombre del perfil
nombre_mostrar_perfil Varchar 200 Nombre del perfil en
el sistema
recursos_perfiles id_perfiles Integer 5 FK Cadigo del perfil perfiles (id_perfil)
id_recursos Integer 5 FK Cddigo del recurso recursos (id_recursos)
recursos id_recursos Integer 5 PK Cadigo del recurso
id_submodulo Integer 5 FK Cadigo del sub_madulos
submaédulo (id_submodulo)
descripcion_recursos Varchar 100 Descripcién del

recurso
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TABLA O ENTIDAD

ATRIBUTO O CAMPO

TIPO DE
DATO

LLAVE
PRIMARIA

DESCRIPCION

TABLA O ENTIDAD
FORANEA

fecha_reg Date - Fecha de registro del
recurso

hora_reg Time - Hora de registro del
recurso

nombre_recursos Varchar 255 Nombre del recurso

sub_modulos id_sub_modulos Integer 5 PK Cadigo del

submddulo

id_modulos Integer 5 FK Cddigo del médulo modulos (id_modulos)

descripcion_sub_modulo | Varchar 100 Descripcién del
submddulo

fecha_reg Date - Fecha de registro del
submddulo

hora_reg Time - Fecha de registro del
submddulo

nombre_sub_modulos Varchar 100 Nombre del
submddulo

modulos id_modulos Integer 5 PK Cédigo del modulo

descripcion_modulos Varchar 100 Descripcion del
maédulo

fecha_reg Date - Fecha de registro del

modulo
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TABLA O ENTIDAD

ATRIBUTO O CAMPO

TIPO DE
DATO

LONG.

LLAVE
PRIMARIA

DESCRIPCION

TABLA O ENTIDAD
FORANEA

hora_reg Time - Fecha de registro del
modulo
nombre_modulos Varchar 100 Nombre del médulo
productos_niveles id_niveles Integer 5 FK Cadigo del nivel niveles (id_nivel)
id_productos Integer 5 Cddigo de un
producto en un nivel
niveles id_nivel Integer 5 PK Cébdigo de un
producto en un nivel
descripcion_niveles Varchar 100 Breve descripcién
del nivel
seccién_id_seccion Integer 5 Cddigo de una
seccion del nivel
tipos_conservacion id_tipos_conservacion Integer 5 PK Cadigo del tipo de
conservacion de un
producto
nombres_tipos_conserva | Varchar 60 Nombre asignado a

cion

un tipo de
conservacion de un
producto
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DIAGRAMA No. 21 DIAGRAMA DE ESTADOS
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4. GLOSARIO

ACTOR: es una entidad externa al sistema que tiene una relacién con éste y que
le demanda una funcionalidad; incluyendo los operadores humanos pero también
incluye a todos los sistemas externos, ademas de entidades abstractas, como el
tiempo.

COMPONENTES: un elemento de un sistema software que ofrece un conjunto de

servicios, o funcionalidades, a través de interfaces definidas.

EVENTOS: los eventos habilitan una clase u objeto para notificarlo a otras clases
u objetos. La clase que envia (o produce) el evento recibe el nombre de editor y

las clases que reciben (o controlan) el evento se denominan suscriptores.

HIBERNATE: es un entorno de trabajo que facilita la consulta en bases de datos

para obtener objetos.

INSTANCIA: es reservar una porcion determinada de memoria en la que se

almacenaran los datos, y las direcciones de memoria de sus métodos, etc.
INTERFAZ: podria hacer referencia al conjunto de métodos que tiene un objeto
para poder trabajar con este. Ese conjunto de métodos constituyen la interfaz del
objeto (en programacion orientada a objetos).

También podria hacer referencia también a la interfaz grafica en la que se
programa o en la que el usuario final interactta con el programa.

JAVA: lenguaje de programacion Orientada a Objetos.

JDK: paquetes que se utilizan para poder compilar y ejecutar programas JAVA.
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JSF: es una tecnologia y framework para aplicaciones Java basadas en web que

simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java EE.

LOG: registro oficial de eventos durante un periodo de tiempo en particular.

MER: Modelo Entidad Relacion, es una herramienta para el modelado de datos de

un sistema de informacion.

MySql: sistema de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario.

NODOS: en estructuras de datos dinamicas un nodo es un registro que contiene
un dato de interés y al menos un puntero para referenciar (apuntar) a otro nodo. Si
la estructura tiene sélo un puntero, la Unica estructura que se puede construir con
él es una lista, si el nodo tiene mas de un puntero ya se pueden construir

estructuras mas complejas como arboles o grafos.

ROL: labor o accion que realiza el usuario frente al sistema.

REQUERIMIENTOS: son las necesidades o exigencias que hace el usuario final

para el desarrollo de un proyecto de software.

RESTRICCIONES: son las limitaciones que se pueden llegar a tener para el

funcionamiento del sistema.

UML: Lenguaje de Modelado Unificado, es un lenguaje gréfico para visualizar,

especificar, construir y documentar un sistema.
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5. CONCLUSIONES

En el desarrollo de este proyecto y gracias a la investigacion realizada, logramos
cumplir con los objetivos planteados inicialmente ya que se generd una
herramienta muy intuitiva, de facil manejo para el usuario final; lo que mejorara

considerablemente los tiempos de almacenamiento y registro de productos.

Asi mismo, la informacién que se maneja a través del aplicativo es en tiempo real
brindando seguridad a la hora de consultarla, de la cual, se puede tener acceso

desde cualquier computador con acceso a internet.

Por otro lado, el aplicativo ayuda a disminuir considerablemente los errores en el
despacho y almacenamiento de la mercancia y se puede implementar en cualquier

tipo de bodega, ya que se ajusta a las necesidades del cliente.

Ademas, se afianzaron y reforzaron conocimientos adquiridos a través del

desarrollo del mismo y también se aprendio el uso de nuevas tecnologias.
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ANEXO No.1 MODELO ENTIDAD — RELACION
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INTRODUCCION

En este documento se describiran los objetivos e informacion clara y precisa
de como utilizar de manera adecuada el Aplicativo Web para el Control y
Ubicacién de Productos en una Bodega de Almacenamiento y como es
su funcionamiento.

El Aplicativo Web para el Control y Ubicacion de Productos en una
Bodega de Almacenamiento fue desarrollado para optimizar los procesos
logisticos que se llevan a cabo en una bodega, llevar un control mas
adecuado de los productos almacenados, asi como también, llevar un
registro de proveedores y generar informes estadisticos de estos mismos.

Es importante consultar este manual antes y durante su trabajo con el
aplicativo con el fin de guiarlo paso a paso en el manejo adecuado de cada
una de las funcionalidades.

Para facilitar la comprension de este manual, se incluyen gréficos
explicativos.
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1. OBJETIVOS DEL PRESENTE MANUAL

El objetivo principal de este manual es ayudar y guiar al usuario para la
utilizacion adecuada del Aplicativo Web para el Control y Ubicacion de
Productos en una Bodega de Almacenamiento ingresando y obteniendo
la informacién necesaria para mejorar la eficiencia y eficacia en el proceso
de almacenamiento; para ello se tendra:

v' Guia para acceder al aplicativo.

v' Conocer y entender como hacer uso adecuado del aplicativo, a
través de una descripcion detallada e ilustrada de las opciones.

v' Conocer el alcance de toda la informaciéon por medio de una
explicacion detallada e ilustrada de cada una de las paginas que lo
conforman.

2. DIRIGIDO A

Este manual esta orientado a los usuarios finales que estan involucrados en
la etapa de operacion y que van a interactuar con el aplicativo, es decir el
administrador principal y el administrador de bodega.

3. LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos minimos que deben tener los usuarios que operaran y
deberan utilizar el manual son:

v" Conocimientos basicos de Internet

v' Conocimientos basicos de navegacion en la Web a través de: Google
Chrome, Firefox, Internet Explorer, entre otros.

v/ Conocimientos basicos en ofimatica.
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4. INGRESO Y OPERACION DEL SISTEMA
Para ingresar al aplicativo se debe tener en cuenta los siguientes aspectos:

Como acceder al Aplicativo Web para el Control y Ubicacién de
Productos en una Bodega de Almacenamiento.

v" Ubiquese en el icono de su navegador preferido y haga doble click.
(Ver Imagen No.1)

Doble Clickaqui [

Imagen No.1 Ubicacion de Icono

v' A continuaciéon aparecera la pantalla de inicio de su navegador
escogido, ubiquese en la barra de direcciones y escriba la direccion
del Web Site http://190.85.78.164:8092/BodegaOrganizacion/login.jsf
y se da Enter. (Ver Imagen No.2)

| RS

L [E3 e, flemmare——- _—
" a pepar = M- I
B i vatades 3 (i s [ PP o || Pt - e . (7] Fotaeises e e,

Ubicarse aqui

& Ave

Tamn

Google
st o sy Wt g

Imagen No.2 Ubicacién de Barra de Direcciones
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v' A continuacién aparecera la interfaz para ingresar con su nombre de
usuario y contrasefa al aplicativo. (Ver Imagen No.3)

Enter Login ID:

Enter Password:

| Login || Clear |

Imagen No.3 Ingreso al Sistema

v' Al ingresar al aplicativo se muestra el menu principal que tiene las
siguientes opciones y que se detallan a continuacion. (Ver Imagen
No.4)

Médulo Administracion

Modulo Administracién
de Inventarios

Médulo de Reporte

v

Campo de Visualizacién

Cerrar Sesion _

Imagen No.4 Opciones del Aplicativo

v' El usuario segun sea el rol que le sea asignado tendra opciones
distintas para el uso del aplicativo.

v' Menu Principal

Se muestran los submenus que el usuario encontrara dentro del sistema.

(Ver Imagen No.5)

Menu 4
) Administracion
» Administracion de inventarios

»  Administracion de reportes

Imagen No.5 Menu Principal
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v" Subment Administracion

Este submenu le da la posibilidad al usuario de administrar productos y

administrar su bodega. (Ver Imagen No.6)

Menu 4

Administracion
&= Administracion de Productos

= Administracion de Bodega

Imagen No.6 Submend Administracion

v" Médulo Administracién de Productos

En este modulo el usuario puede crear un nuevo producto y realizar

basquedas de productos. (Ver Imagen No.7)

+ Nueva Products

Madulo de Productos

Busqueda de Productos.

Class Linas Raferancia del Preducte Nombre del Breducts
Opcionas

Imagen No.7 Médulo de Productos

v' BuUsqueda de Productos

El usuario tiene varias opciones para realizar la busqueda de algun
producto, estas son: por su clase, por su linea, por la referencia del

producto y por el nombre del producto. (Ver Imagen No.8)

+ Nwave Praducts

Class Lina Raferencia dul Products Mambre dal Praducts

0n:>=nu—> _> _> —>

Imagen No.8 Busqueda de Productos
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El sistema arroja los resultados de acuerdo a lo ingresado y da la

posibilidad al usuario de editar y eliminar productos. (Ver Imagen No.9)

+ Nueva Products

Modulo de Productos

Busqueda de Productos

o Clase Linea _ Referencia del Procucts
ones

Nombre del Products
° i Prugha ETIQUETA 234 Prusha
ra e Prueba ETIQUETA

123 Comida Perros

Imagen No.9 Resultado de Busqueda

v Editar Producto

Al escoger la opcidn de editar, el sistema muestra la informacion que posee

el producto y que puede ser modificada por el usuario. (Ver Imagen No.7)

Imagen No.10 Editar Producto

Asi mismo, el sistema arroja una alerta para verificar si en realidad esta es
la accion que desea realizar. (Ver Imagen No.11)

Esta seguro que desea editar este Producto?

| Aceptar | | cancelar |

Imagen No.11 Alerta de Verificacion
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v Borrar Producto

Si el usuario desea borrar un producto, el sistema arroja una alerta y
muestra la informacion basica del producto a eliminar, con el fin, de darle

seguridad al usuario de la accion que va a realizar. (Ver Imagen No.12)

Modulo de Productos

e E
. il X t'odud
A Esta segure que desea borar este Products?
Datos

Nombre del Producto Prueba

Clase Prueba 1
j Linea ETIQUETA l-

Referencia del Preducts 234

Si No

Imagen No.12 Borrar Producto
v' Creacion de Producto

Para la creacién del producto, el sistema arroja un formulario con la
informacion detallada que debe ser diligenciada, como es: clase, linea,

nombre, peso, medidas, tipo de almacenamiento, entre otras. (Ver Imagen

No.13)
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Crescén du Productes

Smok Crtes
ot | S '
Suas Mn. Cadunded
Seam Mar. Cadendal
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—
e daley i Mslle s ums -
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=D

Imagen No.13 Creacién de Producto

Al momento de dar click en el botdn Crear el sistema arroja una alerta para

verificar si en realidad esta
No.14)

Esta seguro que desea crear este Producto?

es la accion que desea hacer. (Ver Imagen

| Aceptar | | Cancelar |

Imagen No.14 Alerta Creacion Producto
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Asi mismo, el sistema verificara si hay algun dato que falto por diligenciar y

de ser asi, el sistema arrojara una advertencia. (Ver Imagen No.15)

Modulo de Productes

Creacidn do Productos

Clase

Nombre dal B

Fata Emeear. |

Dias Min. Caducidad

[}

Stock Critscal Erves de validacibn: s
mecesits um valer.

Dias Max. Caducidad: Error de validacidn) e
mecesita um val

Largas Exvor de validacking se nacesits un
walor.

Ancha: Error de validscida: ve necesits s
valos.

Wales Unitasiol Erves da validacitn: se
mecesits um valor

Provesdor; (rior de walidaciin: e mecesits
un walor.

Alto: Error de valslacsing b necesita wn
valor.
E
|

Dias Max. Caducidad

B se|e|e]|a

Dimensiznes Empagee i e £ Unidades de Medida: Error de valideckin: se |
[ Jemo [ Yem. | ] em. meconits um vales.
Peso sin tara Feso con tira
e
kg. (30 heg.

E=D

Uniclsdes da Medids

Imagen No.15 Alerta de verificacion de datos

v Médulo Administracion de Bodegas

Este médulo permite al usuario visualizar el listado de bodegas creadas, asi

mismo, permite agregar, editar y borrar bodegas. (Ver Imagen No.16)

Lists de bodegas
10f1) s [

@ 1-Pruebs

.' - Bodega Nueva

(1of1) 5 [l

Modulo de administracion de Bodegas

Imagen No.16 Mddulo Administracion de Bodegas
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v' Listade Bodegas

El usuario puede editar sus bodegas y revisar el nimero de secciones que

manejan. (Ver Imagen No.17)

Lista de bodegas

(1 0f1) 0 [ Lista de secciones - Bodegsa
1 - Pruebs (1 0f1) o |-
2 - Bodegs Nueva (1 of 1) =
(1 of 1) 0 o

Imagen No.17 Lista de Bodegas

v' Agregar Bodega

Para agregar una bodega el sistema solicita diligenciar los campos Nombre
de la Bodega y Numero de secciones de la Bodega, ademas, se da la

opcion de crear o cancelar el proceso. (Ver Imagen No.18)

Imagen No.18 Agregar Bodega

Asi mismo, el sistema arroja una alerta para dar la seguridad al usuario de

la accion a realizar. (Ver Imagen No.19)
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Esta seguro que desea crear esta Bodega?

Imagen No.19 Alerta Creacion Bodega
v" Submenl de Administracion de Inventarios

En este submenu el sistema permite al usuario realizar consultas de
inventario, movimientos de inventario, asi como también la entrada y salida

de productos. (Ver Imagen No.20)

Mena 4
> Administracion
s Consulta de inventario
== Movimiento de inventario

1= Entradas ¥ Salidas

Imagen No0.20 Submeni( Administracion de Inventarios
v' Consulta de Inventario
El usuario tiene la posibilidad de realizar consultas del inventario de sus
productos por: nombre de bodega, seccion a la que se ingresa un producto,

clase de producto, linea del producto o por referencia del producto; dandole

click al boton Aceptar. (Ver Imagen No.21)
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Consulta de inventario
Bodega Tedis v Seccion a la que Ingresa el Products

Clase Tods ¥ Linea Tedat »  Referencia del Products

:I"

Imagen No.21 Consulta de Inventario

Al realizar el paso anterior, el sistema mostrara el resultado de la consulta:

(Ver Imagen No.22)

Comuits de inveatario

Chise das = Linaa Todar Raferencia del Producta

Clase Linga Feferancia del Preducts

Prusks 123

Pruska 456

Imagen No.22 Resultado Consulta de Inventario

e Registro Movimiento de Inventario

Este registro permite al usuario realizar dos tipos de movimientos:
entrada y salida; ademas también puede elegir la bodega y la seccion
de la misma en la cual se quiere hacer el movimiento. (Ver Imagen

No.23)

Registro Movimientn de inventario

o Aceptat

Imagen No.23 Formulario de Registro de Movimiento

Al momento de realizar el paso anterior el sistema habilita la opcion de
Agregar Producto y cada movimiento que se genere irA acompafnado

de un numero. (Ver Imagen No.24)
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._I- i «I u

Tips Movimients El |» ENTRADA PRUEBA !m!

Bodega Primaniy Seccien & la que Ingresa ¢l Producto Primania « Seceien ] ¥

 Aceptar

Imagen No.24 Habilitacion Agregar Producto

Al dar click en el boton Agregar Producto aparecera una ventana con
un formulario el cual, debe ser diligenciado por el usuario y luego dar

click en el botén Aceptar para completar el proceso. (Ver Imagen No.25)

Formulario de Ingreso de Productos a las Bodegas o

— Clase Ehja Uno| w

j Linea Elija Uno,

Referencia del Producte Eija Uno,

Cantidad a Ingresar

" Acegplar Cancelar

Imagen No.25 Formulario de Ingreso de Productos

A continuacion, aparecera una ventana de alerta al usuario que indica si
desea registrar la entrada; si el usuario lo desea puede cancelarla de lo
contrario debe dar click en el boton Aceptar. (Ver Imagen No.26)

Esta seguro de Registrar esta Entrada de inventario?

| Aceptar | | Cancelar

Imagen No.26 Alerta Registro de Producto
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Al registrarse la entrada, se mostrara un modulo con la clase, linea,
referencia y cantidad del producto agregado a la bodega que se

selecciono anteriormente. (Ver Imagen No.27)

Liskado de Productos

Clse ] Rrferca el miy Carliad Opeicess

Imagen No.27 Producto Agregado a la Bodega

Luego el usuario debe dar click en el boton Registrar Movimiento para
completar este proceso; automaticamente el sistema arrojara un
mensaje para confirmar que la operacién fue exitosa. (Ver Imagen
No.28)

Operacion exitosa

Imagen No.28 Mensaje Operacion Exitosa

Para la salida de productos de la bodega, el proceso es el mismo que el

de la entrada.

Entradas y Salidas

Aqui, el usuario puede visualizar cada uno de los movimientos que ha
realizado en su(s) bodega(s) de acuerdo a las opciones que alli se
tienen, seleccionando el Tipo de Movimiento, la Bodega y la Seccién
a la que ingresa o retira el producto, luego el usuario debe dar click en el

boton Aceptar para completar la accion. (Ver Imagen No.29)

99



Movimientos

Imagen No.29 Movimientos Entradas y Salidas

A continuacion el sistema arrojara el resultado de la busqueda que se

realizé anteriormente. (Ver Imagen No0.30)

Movimventes
oo Movimiart I
Rofep Famgne ¥ Seczien 1 ln gur Ingrena o Producty 2~ Seso
¥ dcegler
Listado de movismientos

(sf1) ] ufy]
N Mevme Tipo Movir Bodegs Secsion
jrrced e Frmgrs - Seccoe |
o ] Prmang + Seczion |

{taf1) n 1]

Imagen No.30 Resultado de la Busqueda de Movimientos

v" Médulo Administracion de Reportes

En este mdédulo el usuario puede realizar Reportes Excel y Reportes
Gréficos con el fin de que se lleve un control mas adecuado y la
administracion de la bodega sea mucho mas segura y completa; ademas

de tener siempre la informacion en tiempo real. (Ver Imagen No.31)

Administracion de reportes

W Reportes Excel

W Reportes Graflicos

Imagen No.31 Menu Administracion de Reportes
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v" Reportes Excel

Esta opcién permite al usuario generar reportes de inventario por
bodega y por inventario por producto. (Ver Imagen No.32)

Listado de reportes

® Reporte de inventar

0
' ]
A
)
-
1]
']

“

Imagen No.32 Listado de Reportes de Excel

Al seleccionar la opcion de Reporte de Inventario por Bodega, el
sistema autométicamente mostrard el médulo para la generacion del
reporte, el cual se realizara por la Bodega(s) y la Seccién en la que se
encuentran los productos. Luego de seleccionar lo anterior el usuario
debe dar click en el botdbn Generar Reporte para completar la accion.
(Ver Imagen No.33)

Reparte de inventario por bodegs

Imagen No.33 Reporte de Inventario por Bodega

Al realizar el paso anterior, el sistema mostrara una ventana que indica
al usuario si desea abrir o guardar el archivo, luego de seleccionar la
opcion deseada el usuario debe dar click en el boton Aceptar. (Ver
Imagen No.34)
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Ha elegido abrir:

&) reporte.xds
que es de tipo: Hoja de calculo de Microsoft Office Excel 97-2003 (18,5
de: http://190.85.78.164:8092

{Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

)] Abnrcgn Microsoft Office Excel (predeterminada)

(") Guardar archive

[_] Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora.

Imagen No.34 Ventana de Generacién de Reporte por Bodega

El paso anterior generara un archivo Excel en el que se muestra la

informacion del reporte generado. La informacion siempre estard en

tiempo real. (Ver Imagen No.35)

Iniio | Insertar  Disefodepdgina  Formulss  Datos  Revisar  Vista  Acobat  Equipo

_;3 ::‘:r Caiibri TR '-.!@j = Apustar testo Genenl . E ‘ﬁ g 'j- 3‘

| = s S 1, S T | i - - || | Formato  Darformato Estilosde  Insertar Eliminar |
- Copiar formata N gD A [EE B FER D comnryennr - - % 0] condicional = como tabla~  celda . .
Portapapeles 0 Fugnte & Alineaciin G Himero fe Estilos Celdas
311 ~Q k|

4 Primaria- Seccion1 |prueba2
5

Imagen No.35 Archivo Excel por Bodega

Ahora bien, al seleccionar la opcion de Reporte de Inventario por
Producto el sistema automéaticamente mostrara el modulo para la
generacion del reporte, el cual se realizara por la clase, la linea y la
referencia del producto. Luego de seleccionar lo anterior el usuario debe
dar click en el boton Generar Reporte para completar la accién. (Ver

Imagen No0.36)
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Reporte de inventario por producto

Imagen No0.36 Reporte de Inventario por Producto

Al realizar el paso anterior, el sistema mostrara una ventana que indica

al usuario si desea abrir o guardar el archivo, luego de seleccionar la

opcion deseada el usuario debe dar click en el boton Aceptar. (Ver

Imagen No0.37)

)

Ha elegido abrir:
& reporte.xis

que es de tipo: Hoja de calculo de Microsoft Office Excel 97-2003 (18,0
| de: http://190.85.78.164:8092

;Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

-] _Abrir con | Microsoft Office Excel (predeterminada) hd

Guardar archivo

"] Hacer esto automdticamente para estos archivos a partir de ahora.

( i Aceptar I) Cancelar

Imagen No.37 Ventana Generacién de Reporte por Producto

El paso anterior generard un archivo Excel en el que se muestra la

informacion del reporte generado. La informacion siempre estard en

tiempo real. (Ver Imagen No.35)
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Inicio | Insertar Disefio de pagina Farmulas Datos Revisar Vista Acrobat Equipo

j & Codar Calibri ‘1 v AN ||| | Sausterteto General . fé
0 (5 coor A A mEE = " :
o 7 Copiar formato (N & §-|E-[|O- A [ F|FF Hcombinarycentar - [~ % 00| 8| cn:;ﬁi‘:tn:l'
Portapapeles & Fuente i Alineacion I Nimero s
78 -Q A |

Imagen No.38 Archivo Excel por Producto
Cerrar Sesion

Para cerrar la sesién de manera adecuada el usuario debe dirigirse al

menu principal y dar click en Cerrar Sesion. (Ver Imagen No.39)

(3 Administracién
*» Administracion de inventarios

* Administracion de reportes

Serrpr Seagipn
-« [

Imagen No.39 Cerrar Sesion
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5. CONCLUSIONES

Gracias al desarrollo de este manual el usuario final tiene la capacidad de
utilizar el aplicativo de manera Optima, cumpliendo con los objetivos planteados
al principio del manual ya que el manual explica de manera detallada cada uno
de los procesos que maneja el aplicativo, dejando atras cualquier inquietud que
surja al momento de operar dentro del sistema.
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INTRODUCCION

En este manual se describird como se debe realizar la instalacion y cuales
deben ser los componentes para que el aplicativo funcione de manera
Optima; a través de un paso a paso que lo guiara para instalarlo con éxito.

Al hacer uso de este manual el usuario podra instalar los diferentes
componentes, tales como: Servidor Apache Tomcat 7.0.26, JDK 1.7.0_04
(Java Development Kit), AppServ 2.5.10 (Completo pack de Apache 2.2.8,
PHP 5.2.6, MySQL 5.0.51b, phpMyAdmin 2.10.3)

Es importante consultar este manual antes de comenzar la instalacion para
no cometer errores, con el fin, de evitar inconvenientes en el funcionamiento
del aplicativo.

Para facilitar la comprension de este manual, se incluyen graficos
explicativos.
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1. OBJETIVOS DEL PRESENTE MANUAL

El objetivo principal de este manual es ayudar y guiar al usuario para que
realice de manera correcta la instalacion del Aplicativo Web para el
Control y Ubicacion de Productos en una Bodega de Almacenamiento
para ello se tendra:

v' Guia para la instalacién de cada uno de los componentes.

v Conocer y entender cada uno de los pasos del proceso de instalacion
de manera detallada e ilustrada.

v' Conocer el alcance de toda la informacién por medio de una
explicacion detallada e ilustrada de cada una de las paginas que lo
conforman.

2. DIRIGIDO A

Este manual esta orientado a los usuarios finales que estan involucrados en
la etapa de operacion y que van a interactuar con el aplicativo, es decir el
administrador principal y el administrador de bodega.

3. LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos minimos que deben tener los usuarios que instalaran el
aplicativo a través del uso de este manual son:

v' Conocimientos basicos de Internet

v/ Conocimientos basicos de navegacion en la Web a través de: Google
Chrome, Firefox, Internet Explorer, entre otros.

v' Conocimientos basicos en ofimatica.
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4. DESCRIPCION CD DE INSTALACION

En el CD de instalacion encontramos 3 archivos esenciales para realizar una
correcta instalacion del Aplicativo Web para el Control y Ubicacion de
Productos en una Bodega de Almacenamiento. (Ver Imagen No.1l) en un
sistema operativo Windows 2003 corriendo a 64bits. Los archivos adjuntos y
aqui descritos en el manual de instalacion solo funcionan al ser instalados en
este Sistema Operativo.

Y| » Archivos_Instalacion » v |y I Buscor Archives_Instalocion §o)
| — = ——

Organizar * Incluir en biblicteca + Compartir con » Grabar Nueva carpeta =+ O @&

Nomb: Fecha de modifica... Tipo Tamafio
{ Favoritos L ec & modifica Yiar

Bl Escritorio apache-tomcat-7.0.26
Dropbox ¥, appserv-win32-2.5.10.exe KB
&L Sitios recientes | &g jdk-Tud-windows-xH4.exe KB
& Descargas 2| scriptinicial.sql KB
B Escritorio =

4 elementos

Imagen No.1 Archivos CD Instalacién

A continuacién una breve descripcion de cada uno de los archivos que se
encuentran el CD de instalacion. (Ver Imagen No.2)

Apache — Tomcat 7.0.26 es una implementacion
. apache-tomcat-7.0.26 de software de codigo abierto de Java Servlet y
tecnologias Java Server Pages.

AppServ es una herramienta OpenSource para
Windows con Apache, MySql, PHP vy otras
adiciones, en la cual estas aplicaciones se
configuran en forma automatica, lo que permite
ejecutar un servidor web completo.

#, appserv-win32-2.5.10.exe

Java Development Kit, es un grupo de
herramientas para el desarrollo de software que
Incluye las herramientas necesarias para
escribir, testear, y depurar aplicaciones vy
applets de Java.

&y jdk-Tud-windows-x64.exe

Este script es un Query el cual es necesario para

= scriptlnicial.sql =tE st .
—_— inicializar las tablas y los atributos en la BBDD.

Imagen No.2 Descripcion de Archivos
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5. INSTALACION JDK 1.7.0_04

Lo primero que se debe hacer es instalar el JDK 1.7.0_04 (kit de desarrollo de
Java) para que el servidor Apache Tomcat funcione adecuadamente. Para ello
debe dar doble click sobre el icono correspondiente al JDK. (Ver Imagen No.3)
para iniciar con la instalacion.

Orgenizar v [ Abrir ~ Compartircon v Grabar  Nueva carpeta =y 0 89
¥ Favoritos Nombre Fecha de modifica...  Tipo Tamafio
B Escritorio

| Dropbox

Carpeta de archivos

131 12

26/10/201215:04 Aplicacion 94.544 KB

Aplicacion 16800 KB

4 Sitios recientes

§ Descargas

Imagen No.3 Doble Click Icono JDK

Al dar doble click como se mostré anteriormente aparecera la siguiente ventana
en la cual debemos dar click en el boton Next. (Ver Imagen No.4)

ﬁ Java SE Development Kit 7 Update 4 (64-bit) - Setup | =

ORACLE

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 7 Update 4

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit 7 Update 4. 1]

The JavaFX 2.1 SDK will be installed following the JDK installation.

o T T

Imagen No.4 Ventana de Bienvenida a Instalacion JDK
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A continuacién seleccionamos la opcién Development Tools y luego damos
click en Next para continuar con la instalacién. (Ver Imagen No.5)

s |
1% Java SE Development Kit 7 Update 4 (64-bit) - Custom Setup [
ORACLE
Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel
Feature Desaription
0 | Development Tools Java SE Development Kit 7
g. E E d Update 4 (64-bit), induding
S private JRE 7 Update 4. This wil
require 300MB on your hard
drive.
Install to:
C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_04\
T

Imagen No.5 Ventana Opciones de Instalacion

Aparecera la siguiente pantalla que nos muestra el progreso de la instalacion.
(Ver Imagen No.6)

r - -
_@l Java SE Development Ki

«

=’ lava' ORACLE

—

Status: Copying new files
| —

Imagen No.6 Ventana Progreso de Instalaciéon
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Luego, el instalador mostrara una ventana que nos indica que la instalacién ha
finalizado y damos click en Continue. (Ver Imagen No.7)

1 Java SE Development Kit 7 Update 4 (64-bit) - Complete [

§
E—24 =
=’)ava ORACLE

Java SE Development Kit 7 Update 4 (64-bit) Successfully Installed

Register Java for FREE and get:

- Notification of new versions, patches, and updates

- Spedial offers on Orade products, services and training
- Access to early releases and documentation

When installation is complete, product and system data will be collected and the JDK

product registration form will be presented. If you do not register, this information will
not be saved.

More Information

Imagen No.7 Ventana Instalacion Completa

Una vez que la instalacion del JDK fue completada de forma exitosa, revisamos
que se halla instalado en el disco duro, asi que revisamos la siguiente ruta
(C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_21). (Ver Imagen No.8)

Crgancar = Inchant e babhctece = Comparte con = Geahas [TH—
{ Favortin echa . "
bn
i Eblctecn db
nciyde
n& Gruge en ol hoger e
b
W Equpe COPYRIGHT SR TR -
LICENSE R
S e % README
rdeae 11 017 105 o
& we ¥R il o8

THRDPARTYLICENSEREADME 1 011103 to de te L2 KE
THRDPARTYLICENSEREADME - JAVAFX

Imagen No.8 Verificacion de Instalacion
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A continuacion se debe crear la Variable de Entorno JAVA_HOME; para ello
debemos seguir los siguientes pasos:

» Ir a inicio de Windows y damos click en Panel de Control (Ver Imagen

No.9)

‘ 5‘ Recortes

Caleulac

rMicrosoft Office Word 2007

Image

i Vitware Werkstation

Paint

aTube Catcher

n a Escritorie remeote

Q MetBeans IDE 7.0.1
k StarUML

MNotas réapicas

Todos los programas

Imagen No.9 Inicio de Windows

» En el listado de opciones del Panel de Control seleccionamos Sistema.

(Ver Imagen No.10)

R _—

L, |_~‘-ﬁ ¢ Panel de control » Todos los elementos de Panel de control »

Ajustar la configuracion del equipo

Bl Administracion del color

Centro de actividades

@ Configuracion de idioma de Windo...

82, Cuentas de usuario
Flash Player (32 bits)
T' HP Wireless Assistant
P MobileMe
Opciones de energia
o Programas predeterminados
%3 Reproduccién automatica
-] Tareas iniciales

&8 Windows Defender

@ Administrador de credenciales
E® Centro de movilidad de Windows
& Configuracién regional y de idioma
™3 Dispositivos e impresoras

|4 Fuentes
L Iconos del drea de notificacion

¥ Mouse
= Opciones de indizacion

&y caractensticas

Sistema
&= Teclado

&4 Windows Update

g2 Administrador de dispositivos

:f Centro de redes y recursos comparti...
& Control parental

.| DivX Control Panel (32 bits)

@ Gadgets de escritorio

M Informacion y herramientas de rendi...
¥B Nero BurnRights 10 (32 bits)

& Opciones de Internet

@ QuickTime (32 bits)

ﬁ SmartAudio

|5 Teléfono y médem

Imagen No.10 Opciones Panel de Control
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» A continuacion, aparecera una pantalla con la informacién bésica del
sistema en donde seleccionamos del panel izquierdo Configuracién
Avanzada del Sistema. (Ver Imagen No.11)

Wi"! + Panel de control » Todos Ios elementos de Panel de contral » Sistema

Ventana principal del Panel de
control

Ver informacién basica acerca del equipo

® Administrador de dispositives Edicibn.de Windous
® Configuracién de Acceso Windows 7 Professional
remoto

Copyright © 2009 Mi it Corp: ion. Ri dos todos los di h
= oo Service Pack 1
# Configuracion avanzada del
sisterna
Sistema
Evaluacign: m Evaluacién de la experiencia en Windows
Procesaden Intei(R) Core(TM)2 Due CPU 75800 @ 2.00GHz 2.00 GHz
Memoria instalada (RAM): 4,00 GB
Tipo de sistema: Sistena operativo de 64 bits
Lipiz y entrada tactil: La entrada tictil © manuscrita no estd disponible para esta pantalls

Configuracién de nombre. domino y grupo de trabajo del equipo

Mombre de equipo: Victor-PC
Nuﬂ_\bu completo de Victor-PC
equipo:

Descripcién del equipo:

Grupo de trabajo: WORKGROUP

Activacion de Windows
Vea también

Windows estd activado

dad
Centro de actividades Id. del producte: 55041-011-1419904-86082  Cambiar la clave de producto

Windows Update

Informacion y herramientas de
rendimiento

Imagen No.11 Informacion Bésica del Sistema

» Al dar click en la opcion anterior, se mostrara la ventana de Propiedades
del Sistema en donde seleccionamos la opcién Variables de entorno.
(Ver Imagen No.12)

.I Nombre de equipo |

Opciones avanzadas l Proteccion del

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesién como administrador.

Rendimiento

Efectos visuales, programacién del proc
memoria virtual

. uso de y

Perfiles de usuario
Configuracion del escritorio comespondiente al inicio de sesidn

e informacién de depuracién

Imagen No.12 Ventana Propiedades del Sistema
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» Luego aparecera la ventana de Variables de Entorno donde debemos
seleccionar la opcién Nueva en el menu de Variables del Sistema. (Ver
Imagen No.13)

Variable Valor =
JAVA_HOME C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.7.0 ‘;_
PATH L
TEMP %LUSERPROFILE % \AppData\Local\Temp
™P %USERPROFILE%\AppData\Local\Temp ™
o rr—" | - re—
Variables del sistema
Variable Valor (4
asl.log Destination=file L—]
CLASSPATH C:\Program Files (x86)\Javaljdk1.6.0_1...
ComSpec C:\Windows\system32\cmd.exe
FP_NO_HOST_C... NO

S Il

[ Aceptar | [ canceler |

Imagen No.13 Ventana Variables de Entorno

» Al realizar la anterior accion aparecera la ventana Nueva Variable del
Sistema donde debemos digitar el Nombre de la Variable y el Valor de
la Variable como se muestra a continuacion y luego damos click en

Aceptar. En este punto ya hemos instalado el JDK 1.7.0_04 (Ver
Imagen No.14)

-

Variables de entorno — e a— — |3 |

Nombre de la variable: JAVA_HOME

Valor de la variable: C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.7.0|

Variables del sistema
Imagen No.14 Ventana Nueva Variable del Sistema
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» Ahora que todas las variables de entorno que necesitamos estan con
figuradas, ha llegado el momento de verificar si todo ha sido
configurado correctamente, para esto, abrimos el Command Prompt de
Windows. (Ver Imagen No.15)

icrosoft Vin (Version 6.1.7681)
Copyright (c)> 2809 Microseft Corporation. Reservados tedos los derechos.

B

Imagen No.15 Command Prompt

» Desde el Command Prompt de Windows ingresamos java -version y
damos [ENTER], si todo ha sido configurado correctamente nos saldra
un mensaje indicandonos la version de java e informacion adicional. (Ver
Imagen No.16)

soft Corporation. Reservados todos los derechos.
version
ava version “1.7
avalIN> SE Runti Environment (build 1.7.8_21-bi1)
Java Hotfpot{TM> Client UM {(build 23.21-b81, mixed mode, sharing)

e it

Imagen No.16 Verificacién JDK

» Ahora desde el Command Prompt de Windows ingresamos javac -
version y damos [ENTER], si todo ha sido configurado correctamente
nos saldra un mensaje que nos indica la version del compilador de java.
(Ver Imagen No.17)

119



rporation. Reservados todos los dereches.

version

ment <(build 1.7.08_21-bil)
lient UM (build b1, mixed mode, sharing)

javac —verazion

Imagen No.17 Verificacion Compilador de Java
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6. INSTALACION APACHE — TOMCAT

Antes de iniciar con la instalacion del Apache — Tomcat debemos copiar la
carpeta apache-tomcat-7.0.26 que se encuentra en CD de instalacién en el
Disco Duro C: (Ver Imagen No.18)

& * Equi.. » Disc..

Organizar v Incluir en biblioteca v » Organizar * Compartircon v » =~ . ©
Jomb a
¢ Favoritos Nombre X Favoritos Nombre
e Vi & —
B Escritorio |, apache-tomcat-7.0.26 e » . apache-tomcat-7.0.26
. Dropbox ¥, appserv-win32-25.10.exe Dropbox 1. Archivos de programa
. Sitios recientes |4y jdk-Tud-windows-x64.exe = Sitios recientes . Archives de programa (x86)
& Descargas & Descargas |, Blue)
Button Manager Image
B Escritorio B Escritorio CISCO_CCNA
Desarrollo_Storage
Drivers

Imagen No.18 Copia de Carpeta Apache a Disco Duro

Ahora, vamos a Inicio de Windows y en el campo Buscar programas y archivos
digitamos cmd y nos aparecera la palabra cmd.exe en donde damos click
derecho, enseguida aparecera un submenu en el cual seleccionamos la opcién
Ejecutar como administrador. (Ver Imagen No.19)

Programas (1)
(<] cmdt =

Documel g C E';ecutnr como administrador
] Debd @l Scan

] ant.c| [&f Edit with Notepad-~

L

(5] anter =
lanted of TortoiseSVM
Ll comy
[F5] enwvsd Anclar a la barra de tareas
%] runrd Anclar al mena Inicie

=] build Restaurar versiones anteriores
Videos (3 Enviar a
Tﬂﬂ Deby Cortar

] ant.c Copiar

‘bl anter

] comy Eliminar
Sl envse Abrir la ubicacién del archivo

%] runre

= build Propiedades

Archivos (81)
| complete-ant-cmd.pl
el envset.crmd
%l runrc.cmd
| release notes.txt
&l mvnDebug.bat
] mwn.bat

| build-implxml

Imagen No.19 Ventana cmd
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Al realizar lo anterior, nos aparecera una ventana en la que debemos digitar las
lineas que a continuacién se muestran. (Ver Imagen No.20)

e

BY Administrador: C:\Windows\System32\cmd.exe o B X

[Copyright (c) 2089 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos. 7

\Windows\system32>cd ..

\Windows>cd ..

:\>cd apache-tomcat-7.0.26
N\apache-tomcat-7.8.26>cd hin
:\apache-tomcat-7.8.26\hin>service.bhat

sage: service.bat install/remove [service_namel [/user usernamel

N\apache-tomcat-7.8.26N\bin>service.bhat install

Imagen No.20 Ventana cmd Administrador

Cuando hemos digitado la ultima linea: C:\apache-tomcat-\bin>Service.bat
install oprimimos Enter lo que iniciara el proceso de instalacion del Apache —
Tomcat y nos dira que el servicio ‘Tomcat 7’ ha sido instalado (Ver Imagen
No.21)

BEY Administrador: C:\Windows\System32\cmd.exe = | &
Copyright <(c> 2889 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos. P
“Windowsssystem32>cd ..

“Windows >ed ..

sapache—tomcat-7.8.26>cd hbhin

C:

C:

iC:\>cd apache-tomcat—-7.8.26

C:N
C:vapache—-tomcat-7.8.26%bin>service.bat
Us

e: service.bat install/remove [service_namel [Auser usernamel

C:\apache-tomcat-7.0. ?6\h1n> ervice.bat install
Installing the service ’'Tomcat?’ ...
g CATALINA_HOME: “"C:wapache-tomcat-7.08.26"
CATALINA_BASE: “"C:\apache-tomcat-7.08.26"
JAUA_HOME: "C:\Program Files (x86)>“\Java\jdki.?7.8"
JRE_HOME: “"C:\Program Files (x86>\Java\jdkl.7.0\jre"
JUM: "C:\Program Files {(x86>“Java:sjdkl.?.8\jresbhin\serverijum

he service 'Tomcat?' has heen installed.

C:\apache—tomcat-7.8.26\bin> i e i ¥,

Imagen No.21 Instalaciéon Apache — Tomcat
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Luego de haber realizado la accién anterior debemos iniciar el servicio y para
ello vamos al Inicio de Windows y digitamos en el campo Buscar programas y
archivos la palabra Servicios, damos click sobre la opcion Servicios que se
habilita. (Ver Imagen No.22)

Insertar Disefio de pagina Refere

) Ver servicios locales
H Administrar las tarjetas de informacién usadas para iniciar sesié...
B windows CardSpace
B2 Permitir el acceso remoto al equipo
B2 Permitir que este equipo envie invitaciones de Asistencia remota
Documentos (20)
#) Documento_Final_22_05_2013

@.'] reclamacion

@ Contrataciéon_Valerie_G
Modificacién_Mauricio
El]] Modificacién_Victor

Archivos (21)
%] Consulta de bienes y servicios
@] Documento_Final_10_06_2013
lﬂ_'] Documento_Final_10_06_2013 (deleted f8c7c574bd48db30d2828...
QJ Respuesta_Fiscalia
#] Documento_Final_09_10_2012

5 Ver mas resultados

Imagen No. 22 Servicios Windows

Ahora, de la lista que se muestra a continuacién damos click derecho sobre
Apache Tomcat 7. (Ver Imagen No.23)

Archivo Accin Vet Ayuda
o@D HEm »anwp
7, Servicies (locales) mgm

Apache Tomeat 7 Nombre Descripoién Estado Tipo de inicio Insciar sesién como
% Adobe Acrobat ... Adobe Acro.. Iniciado  Automatico Sistema local
Inicia ¢! servicio . Adobe Flash Playe... Este sendicio.. Manual Sisterna local
< Adg deim... Prop Servicio local
Descripcién: % Agente de divectiv.. B protocolo... Iniciado  Manual Servicio de red
Apache Tomeat 7.0.26 Server - 1 Agente de Protecc... Bl servicio d... Manual Servicio de red
g/ Tomestapache.ony/ J Agente SOL Server... Fjecuts tare... Deshabslitado  Servicio de red
. Agrupacién dere.. Permite lac.. Iniciade Manual Servicio local
- Aislamiento de cla... Bl servicio Al Iniciado Manual Sistema local
4, Almacenamiento ... Ofrece alma_.. Manual Sistema local
B iocheTomen? doscheTo———— Mauw — Setemaiocu |
o Apl ion auniliar_. P Iniciado a Servicio local
_— plicacion awiliar_. P Iniciado Sistema local
4 Aplicacion del sist.. Administra L. Manual Sistema local
4 Apple Mobile Devi... Providesthe.. Iniciado  Automatico Sistema local
. Archivos sin cone.  Elservicio d...  Iniciado Automatico Sistemna local
4 Augnador de dete_. Cres un ma_ Manual Servicio local
o« Asignador de extr.. R dveide.. Iniciado Servicio de red
4 Audio de Windews  Ad: - Iniciade Servicic local
4, AVG WatchDog AVGWatch..  Iniciado  Automatico Sistema local
4 AVGIDSAgent Provides Ide. Iniciade  Automitico Sistema local
& Ayuda del Panel d.. Este senvicho...  Iniciade Manual Sistema local
% BranchCache Este senvicio. Manual Servicio de red
J, Brillc adaptabie Superviza lo... Manual Servicio local
i BrowserDefendert  Yous browse.. Iniclade  Automitice Sisterna local
. Captura SNMP Recibe men... Manual Servicio local
% Centro de segunid... B servicio W... Iniciade  Automdtico (i..  Servicio local
i Cliente de directiv... Este senvicio_. Iniciado Automatico Sistema local
o Cliente de seguam... Mantiene bo.. Iniciade  Automitico Sastemna local
& Cliente DHCP Registra v ac... Iniciade Automitico Servicie local

Imagen No.23 Menu Servicios Windows
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Al realizar el paso anterior aparecera un submenu, en el cual seleccionamos la
opcién Propiedades. (Ver Imagen No.24)

Atchivo  Accion Ver Ayuds
L L Al o S REY|

=3, Senvicios (locales) | [FE1e

Apache Tomeat 7 Nombre Descripcion  Estado Tipo deinicio  Iniciar sesién como
. & Adobe Acrobat U... Adobe Acro... Iniciade  Automitico Sisterna local
Iniiar o servicio o Adohs Flach Plove, | Extszandsls,, Menus! Sizteme lzca!
4 Adquisicién deim... Proporci A i Servicio local
Descripeién: "4 Agente de directiv... El protocolo... Iniciade  Manual Servicio de red
:;oclrhe Tomcat 'mhl::«\r« = "4 Agente de Protecc... El servicio d... Manual Servicio de red
e/ ftorricat.apacheiony/ £ Agente SQL Server... Ejecuta tare... Deshabilitado  Servicio de red
% Agrupacién dere.. Permitelac.. Iniciade  Manual Senvicio local
4 Aislamiento de cla... El servicio &i... Iniciado  Manual Sisterna local

L4 Almacenamisnto ..,

Ofrece alma... Manual Sistema local
L*1 Apache To —

Manual Sisterna local

Iniciar

% Aplicacion a| Automitico Servicio local
4 Aplicacion a| Detener Automatico Sistena local
4 Aplicacion :ll Pausa Manual Sisterna local
4 Apple Mobil| Reanudar Automitico Sistema local
% Archives sin| Reiniciar Automitice Sisterna local
4, Asignador dl Manual Servicio local
Ciasignadordy  Todaslas tareas ¥ Automitico  Servicio de red
Cidudiode Wi L L Automitico  Servicio local
4, AVIG Watghl Automitico Sisterna local
% AVGID Automitico Sistea local
s Ayucla del Py Manual Sisterna local
£ BranchCachl 2738 Manual Senvicio de red
", Brillo adaptable Supervisa lo... Manual Servicio local
L4 BrowserDefendert  Yourbrowse... Iniciade  Automitico Sisterna local

Imagen No.24 Submenl Apache Tomcat

A continuacion se muestra la ventana de propiedades de Apache Tomcat 7, en
el campo Tipo de Inicio se despliegan varias opciones de las cuales
seleccionamos Automatico con el fin de que el servicio se active al iniciar
Windows, luego damos click en el botén Iniciar vy finalizamos dando click en el
boton Aceptar (Ver Imagen No.25)

-

Acrobat U...

Flash Playe... General | jniciar sesidn I >
icion de im...
: de directiv...
: de Protecc.. Nombre para mostrar. Apache Tomcat 7
oo || [T [Apache Tomcat 7.0.26 Server -
icion de re... http:/Aomcat apache org/
iento de cla... ;
mnamiento ... Ruta de acceso al ejecutable:

» Tomeat7 C\apachetomcat-7.0.26'bin\tomcat 7.exe //RS5//Tomecat7

Nombre de servicio: Tomcat7

i6n auxiliar...
i6on auxiliar...
;idn del sist... {ii
Viobile Devi... ||
35 5in cone...

dor de dete... | etenes Pausar Reanudar
dor de extr...
de Windows ||
atchDog |
sAgent Pardmetros de inicio:
del Panel d...
Cache

& servicio desde aqui.

aDefendert
a SNMP

de segurid.. AOroTTEtCo .. 2
de directiv... Este servicio... Iniciado Automitico Sistema local

s i M @ I Tririad A Ciet laral

Imagen No.25 Propiedades de Apache Tomcat 7
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Para comprobar que el Apache Tomcat 7 se instalo correctamente abrimos un

navegador cualquiera y digitamos en la barra de direcciones
http://localhost:9010/. (Ver Imagen No.26)

8 Wi vistodos . Utimas neticias [ FMP Cesar | | Farmisanar - Powered . () Tutoriales de Program...

Home C.

Wiki  Mailing Lists

Find Help
Apache Tomcat/7.0.26 ™ Apache Software Foundation
http://www.apache.org/
It youre seeing this, you've successfully installed

™ Recommended Rea ding:

Server Status E
Security Considerations HOW-TO
Manager App
Manager Application HOW-TO e
Clustering!Session Replication HOW-TO oot Manomer . J
Developer Quick Start
Tomcat Setup Roalms & AMA Serviet Examples Servigt Specifications
Eirst Web Application JDBC DataSources J5P Examples Tomeat Versions
Managing Tomcat Documentation Getting Help
For security, access o Ihe manager webapo & Tomeat 7.0 Documentation FAQ and Mailing Lists
restricted, Users are defined in _
Tomcat 7.0 C The foliowing maning ists are avakatie
BCATALTNA_SOME fconf/tomcat-users.xml
Tomeat Wiki
In Tomcat 7.0 access to the manager IR Important annoancements, Feksses, security
application s spit between different users Find additional important configuration vulnerabiity notibcations. (Low volume).
Read more information in
et Eet gy ot

Imagen No.26 Comprobacion de Instalacion Apache Tomcat 7
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7. INSTALACION AppServ 2.5.10

Para la instalacion de este componente damos doble click en el icono que se
encuentra en el CD de instalacion correspondiente a appserv-win32-
2.5.10.exe; a continuacion aparecera la ventana de inicio y damos click en el
boton Next para comenzar con la instalacion. (Ver Imagen No.27)

Welcome to the AppServ 2.5.10
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of AppServ
2.5.10.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

R S
ects

ICOMPUTE?

X

Click Next to continue.

Www . appservnetwor

Imagen No.27 Ventana AppServ 2.5.10 Setup

Al realizar la accion anterior, aparecera la ventana License Agreement
(Acuerdo de Licencia) que nos muestra el tipo de licencia que maneja el
aplicativo y a lo que tenemos derecho al instalarlo, damos click en el boton |
Agree. (Ver Imagen No.28)

Please review the license terms before instaling AppServ 2.5.10.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

GNU LESSER. GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts
as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence
the version number 2.1.]

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install AppServ 2.5.10.

Imagen No.28 Ventana Acuerdo de Licencia
126



Luego debemos escoger la ubicacion de la instalacién, por defecto aparecera
C:\AppServ pero se puede cambiar si asi se quiere. Para continuar damos
click en el boton Next. (Ver Imagen No.29)

Choose the folder in which to install AppServ 2.5. 10,

Setup will install AppServ 2.5. 10 in the following folder. To installin a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Next to continue.,

Destination Folder

Space required: 55,48
Space available: 351.5G8

J I [ — ql = J[ — ]
é

Imagen No.29 Ventana Ubicacion de Instalacion

Ahora el instalador nos pide que seleccionemos los componentes que
gueremos instalar, en este caso seleccionamos todas las opciones y damos
click en el botén Next. (Ver Imagen No.30)

Select Components

Select the components you want to install, dear the components
you do not want to install.,

AppServ Package Components
[V] Apache HTTP Server
[V1MySQL Database
[V PHP Hypertext Preprocessor
(] phpMyAdmin

.
(<ac Y rext> ) [ cance )

Imagen No.30 Ventana Seleccién de Componentes
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A continuacion, debemos especificar la configuracion de Apache. En el campo
Server Name especificamos el nombre del servidor por ejemplo localhost, en el
campo Administrator’'s Email Address debemos especificar el correo
electrénico del administrador por ejemplo root@appservnetwork.com y en el
campo Apache HTTP Port aparecera por defecto 80. Damos click en el botén
Next. (Ver Imagen No.31)

Apache HTTP Server Information
Please enter your server's information.

Server Name (e.g. www.appservnetwork.com)
localhos

Administrator's Email Address (e.g. webmaster @gmail.com)

root@appservnetwork.co
TR B e i . B
Apadhe HTIF Fort (Defauit : 80

[

[ <Back 4! Next > ]:r(:am:l ]

Imagen No.31 Ventana Configuracién de Apache

Al realizar la acciéon anterior el instalador mostrara la ventana para configurar la
Base de Datos MySQL donde debemos ingresar la contrasefa y rectificarla, asi
mismo debemos habilitar la opcion Enable InnoDB luego damos click en el
botdn Install. (Ver Imagen No.32)

m MySQL Server Configuration
M H S Q L Configure the MySQL Server instance,

Please enter Root password for MySQL Server.

MySQL Server Setting
Character Sets and Collations

[uTF-8 Unicode -

m@fm

Imagen No.32 Ventana Configuracion MySQL
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A continuacion el instalador mostrara una alerta de seguridad del Firewall de
Windows; debemos seleccionar el boton Permitir acceso. (Ver Imagen No.33)

j Alerta de sequridad de Windows g

Firewall de Windows bloque6 algunas caracteristicas de este
programa

Firewall de Windows bloqued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas las redes

publicas y privadas.
\ Nombre: Apache HTTP Server
Editor: Apache Software Foundation
Ruta de C:\appserv\apache2. 2\bin\httpd.exe
acceso:

Permitir que Apache HTTP Server se comunique en estas redes:
[V] Redes privadas, como las domésticas o del trabajo

[ Redes publicas, como las de aeropuertos y cafeterias (no se recomienda porque
estas redes pdblicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella)

¢Cudl es el riesgo de permitir que un programa pase a través de un firewall?

| Permitracceso | [ cancelar |

Imagen No.33 Alerta de Seguridad

Luego, aparecera una ventana donde se ve el progreso de la instalacion. (Ver
Imagen No.34)

Installing
Please wait while AppServ 2.5. 10 is being installed.

Imagen No.34 Ventana Progreso de Instalacion

Finalmente, se completa la instalaciébn de la aplicaciébn y nos aparecera una
ventana que nos indica si deseamos iniciar los servicios de Apache y MySQL
para lo cual damos click en el botén Finish. (Ver Imagen No.35)
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Completing the AppServ 2.5.10
Setup Wizard

AppSery 2.5.10 has been installed on your computer.
Click Finish to dose this wizard.

n--- -

[V] start Apache

[¥] start MysQL

kg
=
=]
-8
=
O:
(&)

)\

4
www . appservnetwork.com

=

Imagen No. 35 Ventana Instalaciéon Completa

Para comprobar si la instalacién fue exitosa abrimos cualquier navegador y
digitamos en la barra de direcciones lo siguiente: http://localhost
autométicamente el navegador mostrara la pagina web “AppServ Open
Project - 2.5.10 for Windows”. (Ver Imagen No0.36)

AppSery Open Poject 2510
* 3 3 bahu € || ® - Deto Search LR 2

15 Mis visitados % Unimas noticias [l FMP Cesar || Famisanar - Powered . [ Titoriales de Program..

b1.CJAppServ Open Project - 2.5.10 for Windo

8 phpMyAdmin Database Manager Version 2.10.3
) PHP Information Version 5 2.6

About AppSery Version 2§ 10 for Windows
AppSenyis a mergng open source soltware installer package for Windows includes

* Apache Web Server Version 2.2.8

« PHP Script Language Version 5.6

* MySQL Database Version 5.0.51b

o phpMyAdmin Database Manager Version 2103

* Changelog

* README

* AUTHORS

* COPYING

» Oificial Site : hzp jlwww AppSerdhewark com

* Hosting support by : hitp fwww AppSend-festing com

Change Language : Sl S5y

% Easy way to build Webserver, Database Server with AppServ :-)

Imagen No.36 Comprobacion de Instalacién AppSer
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8. MIGRACION INICIAL DE LA BASE DE DATOS

Con el fin de cargar los datos iniciales a la BBDD debemos realizar los
siguientes pasos:

» Digitar en la barra de direcciones de cualquier navegador lo siguiente:
http://localhost/phpmyadmin/, a continuacion aparecera una ventana que
nos pide Nombre de Usuario el cual es por defecto root y la contrasefa
que fue la que ingresamos al momento de instalar MySQI en la AppServ.
(Ver Imagen No.37)

Famisanar - Powered . [2) Tutoriales de Program...

hitpe//bocalhast estd solicitando un nombee de wsuano y uns contrasefa. Bl sitic dice:
“phphyAdmen gjecuténdose en bocathest®
Nemnbre de usuane: oot

[T T —

Buscar com Googhe Voy & tener suerte

Googht com co también en: espafiol (Latinoaménca)

Imagen No.37 Ventana de Identificacion

> Al realizar el paso anterior, se nos muestra la pagina web principal de
phpMyAdmin. (Ver Imagen No.38)

“hcho fbear Wer Hotonal Darcedores Peraments | Apgds |
s ocalhst  localhiat | phgMyddmin 2103] 4 1

* * | @ kcmon & || & - Detta Sear 23 A

8 Mis visitados 3 (ienas noticies [l VP Conar [ Famisaner - Powered - () Tutostales de Program.—.

localhost phpMyAdmin - 2,10.3
phpliyizimin 8 Versidn del servidor: 5.0.51b-community-ni-log ¥ Versin del chente: 5.0.51a
e » Versiin del protocolo: 10 » Extensiones PHP utitzadas: mysql
LEEEE 8 Senddar locahost via TCPAP € Idioma - Language @ Espafiol - Spanish
|Bausg:°:a::}“ns E';] et & Tema / Estilo: Onginal -
- J;go»sae :a-:\::s de MySaL UTFLa Unicode (utfB) s s
ejamento onéndones MySOl unicode -
Seleccionar una hase de ®c m: w = a B Documentacisn de phpbyAdmn
datos FEar nueva e datos @ o B Wi del phoblyAdmin
Cotejamento = | Crear
O Mostrar mformacitn de tiempo de ejecucidn de MySQL o ) F¥graloecs de phophai
’ ¥ [ChangeLog] [Subversion] [Lists]
B Mostrar las variables del sistema MySOL @
B Procesos @

[0 Juego de caracteres y sus cotejamientos
& Motores de almacenamiento

I Cargar los penvilegios nuevamente @

B Prlegios

& Bases de datos

& Exportar

B importar

H salir g

phpMyAdmin

Imagen No.38 Pagina Web phpMyAdmin
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> Luego debemos Crear nueva base de datos y digitamos la palabra
bodega y damos click en el boton Crear. Nos aparecera la siguiente
pantalla donde seleccionamos Importar. (Ver Imagen No.39)

_,;bunanhamabodeg-rwWL..i:I

€ 9 | @ locathos/prpmysdmin [ - £
18 Misvistados = Utimas noticias [l FMP Cesar || Famisanar - Powered . [ Tutoriales de Program...

@1 Servidor: localhost » 51 Base de catos: bodega

- JIS0L ) Buscar [§Generar usa consulta Qm” £hPrivieglos ¢ Elminar

(@) Base de dalos bodega se cred

Base de datos rConsulta SQL
bodega (1) | CREATE DATABASE ‘bodega
bodega (0)
No se han encontrado tablas
en la base de datos.

Mo se han encontrad tablas en la base de datos

‘4 Crear nueva tabla en la base de datos bodega

Nombre: Nimero de campos:

Imagen No.39 Creacién Base de Datoos

» A continuacién damos click el boton Examinar... para cargar el script
gue se encuentra en el CD de instalacion. (Ver Imagen No.40)

44 lecalhost  localbont / bodega | phphyA_. | 4

€ 2 | 3 loakoiphpryad e |8 Google L3 A
(B} s visitados & Otimas noticias I FMP Cesar || Famisanar - Powered . () Tutoriles de Program..

2 Servidor: localhost » & Base de datos: bodega

_pfEsiucers JS0L  Buscar Generar una consulta S Exportar Esimportar 45 SaPrviegos (R Elminar
phpliyidmin
Importar
FDEEE
rArchivo a imp
Base de datos: ——
bedega (0) | Locakzacion del archivo de texio | Examinar, | (Tamafio maxmo. 81,920KB)
o Juego de caracteres del archivo. uti -
% (0) La compresiin escogda para el archivo a mmportar se detectard automdticamente de: Ninguna, 0zip, zip
No s han enconirado tablas
n la base de datos: rimpartacidn parcial

) Permita la infesrupcidn de [ importaciin en el caso de que o scripl detecte que se ha acercado a su limite de tiempo. Esto podria ser un buen mitado para importar
archivos grandes; sin embargo, puede dafiar las transacciones
Nimero de registros (consultas) a saltarse desde el inicio ()

rFormato del archivo importado

S Opciones SOL.
Modalidad compatible con SQL NONE -
L]

Imagen No.40 Inicio Carga de Script
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> Al realizar el paso anterior nos aparecera una ventana donde debemos
seleccionar la carpeta donde se encuentra el script, damos click en el
botén Abrir. (Ver Imagen No.41)

e

e

Organizar » Nueva carpeta

W Favoritos ] Equipo
mE Carpeta de sistema
scritorio

J. Dropbox Red

] Sitios recientes 3 Lt I Carpeta de sistema

8 Descargas
Archivos_Instalacion
Bl Escritorio Carpeta de archivos
4 Bibliotecas
|5 Documentos
=] Imdgenes
d: Mﬁsica_ Tesis 2013
=l Subversion Carpeta de archivos
. Videos
% Grupoenel hogar -

Download
Carpeta de archivos

apache-tomcat-7.0.26-windows-x6

Nombre: |

Imagen No.41 Carga de Script

» Luego, seleccionamos el archivo scriptinicial.sql y damos click en el
botén Abrir. (Ver Imagen No.42)

Organizar v Nueva carpeta =~ A @
% Grupo en el hogar *  Nombre : Fecha de modifica... Tipe
B ToRvYcK
™ Equipo
& Disco local (C:)

. apache-tomcat-7.0.26 11/06/2013 20:42 Carpeta de arg
W appsenv-win32-2.5.10.exe 13/11/201215:12 Aplicacién
| i) jdk-Tud-windows-x64.exe 26/10/2012 15:04 Aplicacién

s PRESARIO_RP (D) L s Acion. _
— 12/06/20132205  Archivo SQL
8 Unidad de VD RATE L= Scriptinicielsqf rchivo SQ

&3 Unidad de BD-ROM (1—
€ Red
M T-0357
1™ VICTOR-PC
(53 Panel de control
& Papelera de reciclaje
1. Archivos_Instalacién
1. Download

<

Nombre: scriptinicial.sql

Imagen No.42 Seleccion de Script
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> Al abrir el archivo aparecer4d una ventana que nos muestra la
localizacion del archivo, a continuacion damos click en el boton
Continuar. (Ver Imagen No0.43)

v e s | R
P O [y ——— e |- cogle Ple n
18 M visitados . Uimas moticies [l PP Cesar || Famisanar - Powered . 5 Tutorisles de Program..

& Servidor: localhost » [ Base de datos: bodega

[estructurn J50L ) Bescar [aGessrarunacoasults  SiExportar Faimportar £5Operaciones g Priviegios N Elmar

Importar
EEEEE)
s o duia rArchivo a importar
badega ) bl I 1 ‘ hivo de texto C: Deskiof| Examirar. | (Tamafio mdsamo: 81,920KB)
o Juego de caracteres del archivo: 1B P
9 () La compresidn escogida para ef archive a importar se detectard automaticamente de: Ninguna, g2ip, Zip
No se han encontrado tablas
en [a base de datos. L 0n parcial

4 Permita la inbermupcion de [a importaciin en el caso de que ef scipt detecte que se ha acercado a su mite de tempo. Esto podria ser un buen métoda para importar
archivos grandes; sin embargo, puede dafiar las ransacciones.
Mimero de registros {consutas) a saltarse desde el inicio 1

rFormata del archwvo importado:
@ SOL

Modalidad compatible con SOL NONE -

Opcianes SOL.
E

Imagen No.43 Localizacién del Script

» Finalmente, aparece una ventana en la que podemos observar en la
parte izquierda las tablas ya cargadas en la BBDD y en la parte superior
un mensaje con el numero de consultas y que la ejecucion fue exitosa.
(Ver Imagen No. 44)

e e s et | + R .
€ | B lcabon/stprmpade ¢ || B+ Googie PlE

8 Muis vistades 5 Uitienas noticias [l FMP Censr [ | Famisanas - Powered — ) Tutorisles de Program...
- Estrucaurn T SQL Buscar Ganerar una cossulla Exporiar__gempenar Operacionis Pirvisegion Elimanar

. (@ Laimportacién se ejecutd extosamente, se ejecutaron 50 consultas
phpLiAcmin

FEELE

Base de datos Importar
bodaga (24) -

rArchvo a importas
bodega {24 S
0 Localkzaciin del archivo de texto Exarnar.. | (Tamafio mésimo: 81 920KB)

B i il Juego de caracteres del archivo. i3 v

=wmu_meu_nieu La compresitn escogida para el archivo a importar se defectara automaticamente de: Ninguna, gzip, Zip
conired_

B cetalle_sniradas_salidas

W imvarioey

M moculzs 7 Permita la e de que el script defecte que s ha acercado a su limite de tiempo. Esto podria ser un buen método para importar

M niveles archivos grandes; sin embargo, puede dafiar las transacciones.

B pecties Mimera de registros (consultas) a sallarse desde el inicio 0

I pRLICE N, Formato del archivo

B provescons
M recursos yc "Wmﬁ SaL

Modalidad cormpatible con SQL NONE -
@

Imagen No.44 Carga de Tablas
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9. CONCLUSIONES

Gracias al desarrollo de este manual el usuario final tiene la capacidad de
realizar las instalaciones necesarias para el buen funcionamiento del aplicativo,
cumpliendo con los objetivos planteados al principio del manual gracias a que
la explicacion que se realizo fue de manera detallada.
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