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Resumen

Mediante el presente documento se aborda el desarrollo de software de un aplicativo de
escritorio que permite la captura, grabacion y reproduccion multimedia atendiendo las
necesidades de la compafiia IBOPE Media S.A.S en su proceso de control y certificacion
de pauta publicitaria en canales de television y emisoras radiales nacionales e

internacionales.

El proyecto fue realizado utilizando la metodologia de Desarrollo MSF (Microsoft Solution
Framework) y esta orientado a los sistemas operativos Windows, desde su version XP

hasta la actual Windows 8, en plataformas de 32bits y 64 bits.

Abstract

In the present paper addresses the software development of a desktop application that
enables the capture, recording and playback multimedia meeting the needs of the
company IBOPE Media SAS in process control and certification of advertising in television

channels and radio stations national and international level.

The project was conducted using the methodology of Development MSF (Microsoft
Solution Framework) and is focused on Windows operating systems, from XP to the

current version of Windows 8 32-bit platforms and 64 bits.



INTRODUCCION

El desarrollo del presente software radica en la necesidad de un aplicativo integral que
realice el proceso de captura simultanea y reproduccién de audio y video para el
monitoreo de pauta publicitaria en la radio y en la television como parte fundamental del
servicio INFOANALISIS ofrecido por la compafiia IBOPE Medios.

Los diferentes aplicativos disponibles en el mercado actualmente no cuentan con varias
de las caracteristicas requeridas por la compaiiia tales como la deteccion automatica de
cualquier tarjeta de captura, cualquier origen de audio y video como camaras IP, mescla
de streaming e importadoras de video de mdltiples entradas, sumandose el problema de
pérdida de tiempo de grabacion que se da en el momento de el corte y el nuevo inicio de
cada grabacion, ajuste de las propiedades del video y el audio, incluyendo la incrustacion
en las piezas de video de una marca de agua en conjunto con el estampado de Fechay
Hora exacta como evidencia de las transmisiones, y libre eleccion del cédec con el que

se desea trabajar.

Por estas y otras necesidades se desarrolla un software para unificar todas las

caracteristicas deseadas por la compafiia y optimizar asi este vital proceso.

Para la realizacibn de este proyecto se aplico la metodologia de desarrollo MSF
(Microsoft Solution Framework) asegurando de esta manera a través de sus fases, el

éxito del proyecto y la generacion de un aplicativo estable y de calidad.

El aplicativo se ha desarrollado usando el lenguaje de programacion Visual Basic.NET,
compilado para ejecutarse con base en el Microsoft NET Framework 2.0 en adelante,
soportado por los sistemas operativos Microsoft Windows XP, Windows Vista, Windows 7

y Windows 8.



1.1 Titulo del Proyecto

SCM son las iniciales del Sistema de Captura de Medios , este nhombre describe el
proposito de nuestro proyecto, el cual estd orientado a la captura de medios digitales
tales como Television, Video grabado Audio Captura de Radio como también la
capacidad y caracteristica de realizar maltiples capturas de forma simultdnea. SCM esta
orientado a clientes que requieren un almacenamiento y modificacibn de grandes

volimenes de dicha informacién.

1.2 Planteamiento del Problema

En la empresa IBOPE Colombia existe la necesidad de crear un software que optimice el
proceso de captura y reproducciéon de audio (radio) y video (Television), actualmente en
la compafiia se utilizan dos software diferentes para cada captura uno en la parte de
Television y otro en la parte de radio, los principales problemas presentados en la parte

de television son:
En cuanto al software:

» Se trabaja con un software que tiene perdida de informacion entre cada corte de
grabacion.

* Incapacidad de manejar simultaneamente varios sintonizadores de television, para
cada una de las posibles entradas que puede poseer una tarjeta capturadora.

* Imposibilidad de manejar propiedades del video que se est4 grabando como el
ajuste de brillo, contraste, cantidad de frames por segundo etc.

e Ausencia para realizar funciones de overlays, tales como estampar la captura del
video con su fecha y hora completa, o incluir el logotipo de la compafia como
marca de agua.

e Incapacidad para realizar una integracion con los diferentes aplicativos de la
compafiia para realizar las programaciones y configuraciones de manera

automatica.



En cuanto al hardware:

e Se debe utilizar un VHS por cada sefial para realizar las funciones de sintonizador
de la sefial y para poder estampar la hora, de igual manera insatisfactoriamente
porque no pueden estampar los segundos, parte clave del proceso de monitoreo.

* Se desperdicia las capacidades de las tarjetas capturadoras con las que cuenta la

compafiia.
Los principales problemas presentados en la parte de radio son:
En cuanto a software:

* No es posible realizar una programacioén automatica de las grabaciones, esto
significa que cada grabacion se debe iniciar y parar manualmente por un
empleado.

« Debe ser un aplicativo diferente al utilizado en televisiébn por que el anterior no
realiza grabaciones en formato MP3.

e No es posible realizar una integracion con los diferentes aplicativos de la
compafiia para realizar las programaciones y configuraciones de manera
automética.

» Es dificil cambiar el software utilizado por qué no hay compatibilidad con las

tarjetas de 16 entradas que se utilizan.

Se necesita un programa capaz de integrar los dos medios y satisfacer las falencias
planteadas manejando un nimero indeterminado de entradas y tarjetas de captura en un

mismo equipo proporcionando estabilidad velocidad eficiencia y de facil configuracion.



1.3 Alcance y Justificaciéon

El proyecto SCM ofrece una solucion directa a las necesidades de la compafiia en cuanto
a la captura simultdnea de audio y video desde cualquier dispositivo que lo genere y
siempre y cuando se encuentre correctamente instalado y activo dentro del sistema
operativo, los puntos clave hacia donde el aplicativo se encuentra completamente

enfocado son:

» Grabacién simultanea.

La grabacién simultanea se genera debido a la necesidad de realizar grabaciones
para todos los canales y todas las emisoras que existen en el pais las 24 horas
del dia, y por supuesto deben realizarse de manera simultanea y utilizando la
menor cantidad de recursos posibles.

* Manejo de sesiones de Grabacion.

El sistema de sesiones de grabacion, permiten generar grabaciones mdultiples en
un mismo ordenador, asi también generando una configuracion Unica para cada
proceso.

» Overlays en grabacioén, agregar Hora y fecha actual en marca de agua.

Dicho proceso permite la posibilidad de generar marcas de agua o agregar al
video logos de la empresa, para certificar su procedencia, asi mismo permite
agregar la fecha y la hora para que las grabaciones sean certificadas y demuestre
la hora y el dia en que se presento.

» Realizar las grabaciones en los formatos mas comunes actualmente, se busca
establecer compatibilidad entre las grabaciones realizadas y los reproductores
multimedia que se encuentran actualmente en el mercado.

e Compatibilidad con tarjetas disponibles en el mercado.

La gran caracteristica del software es la compatibilidad con muchas de las tarjetas
disponibles en el mercado reduciendo el costo en tarjetas especializadas u

obsoletas.



1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Generar un software que permita organizar, capturar y reproducir sefiales de video y/o
audio por medio de tarjetas capturadoras, permitiendo asi guardar, modificar y adicionar
informacién a dicha sefial, permitiendo configurar su formato, tipo, duracion, tamafio

maximo del archivo y otras funcionalidades Utiles para las necesidades del cliente.

1.4.2 Objetivos Especificos

IBOPE Media, requiere que el software este en la capacidad de cumplir con
caracteristicas a la vanguardia tecnolégica y al nivel y volumen de trabajo que sus
clientes requieren, de esta manera obtener y entregar informacién oportuna y

confiable, para cumplirlo se especifican los siguientes objetivos:

» Permitir la grabacion de multiples sesiones de Audio y Video de forma simultanea
reduciendo el uso de Hardware y espacio de infraestructura tecnoldgica dando

como resultado un producto de calidad y sin pérdida de informacion.

e Adaptar y suministrar multiples configuraciones de Audio y Video permitiendo
cambios en compresion tamafo y formatos, con reproductor propio integrado al

software para visualizar todos los contenidos generados.

» Habilitar la superposicion de Gréficos y Texto el software debe estar en la
capacidad de imprimir en pantalla y en las grabaciones texto, Hora y fecha marcas
de agua o imagenes segun las necesidades del cliente, esto con el fin de marcar
las grabaciones y adicionar informacion o hacer de esta informacion un video

anico con la marca de la empresa que lo ha procesado.

« Ofrecer compatibilidad con todas las tarjetas disponibles en el mercado tanto de

Audio y Video habilitadas para trabajo con tecnologia DirectX.



2 INGENIERIA DEL PROYECTO

Esta seccion provee los aspectos del disefio del proyecto de software, la metodologia

seleccionada, la descripcion completa de sus etapas y entregables.

2.1Metodologia y Modelo de Desarrollo

La metodologia elegida para el desarrollo de esta solucién es la metodologia MSF
(Microsoft Solution Framework) esta fue seleccionada a razén de su adaptabilidad a las
soluciones descritas en el presente proyecto, de igual manera es totalmente compatible
con el lenguaje y la tecnologia seleccionada que en este caso el entorno de desarrollo
Microsoft .NET

“La metodologia MSF es del tipo de metodologias agiles, estd enfocada a dirigir
proyectos o soluciones de innovacion, en ella no se detalla ni se hace énfasis de la
organizacion ni el tamafio del equipo de desarrollo, esta mas bien centrada en la gestion

y administracion del proyecto para lograr el impacto deseado.”

“Involucra indudablemente la calidad ya que prevé liberar una solucién si esta aun tiene
fallos o desperfectos para ello propone seleccionar un grupo de prueba piloto el cual es
una (VERSION BETA) y cumplido un tiempo de prueba ya es liberada la version formal o
(VERSION ALFA) en la cual esté garantizada la calidad.”

Desarrollo

Figura 1 Fases Metodologia MSF (Microsoft Solution Framework)



La metodologia MSF, involucra cinco fases denominadas Visidn, Planificacion,
Desarrollo, Estabilizacién y Despliegue, es posible realizar tantos ciclos de iteraciones
como el proyecto lo requiera, para el presente proyecto solo fue necesaria una iteracion,

a continuacion se describe el desarrollo de las diferentes fases:

« Vision:

En la etapa de Vision se realizaron diferentes actividades con el fin de tener una
clara imagen de lo que realmente necesita la compafia, por esta razon se
realizaron reuniones de Levantamiento de Informacion con el Gerente de
Produccion de la compaiiia, con el encargado de configurar las programaciones y
grabaciones actuales y usuarios expertos del proceso.

De estas reuniones se construyo el documento de requerimientos funciones y no
funcionales, y se construyo el alcance y la justificacién del proyecto, junto con su
descripcion actual.

Se construyeron los equipos de trabajo, y se disefié un plan de trabajo.

« Planificacion:
En conjunto con el equipo de trabajo establecido, se generaron los diagramas de
caso de uso del proceso actual y del sistema que se modelo, de esta misma forma
se modelaron los diagramas entidad relacion para el aplicativo, los diagramas de
clases e interfaces de usuario.
Por otra parte se generd el cronograma General y definitivo del proyecto, se

realizé la aprobacion del mismo vy el presupuesto destinado para llevarlo a cabo.

« Desarrollo:
Se construyé la base de datos que soporta las configuraciones del software, y se
desarrollé el proceso de codificacion del aplicativo, la codificacion de las clases,
las interfaces gréficas, la capa de interaccién de datos, y como entregable se

genero la version Beta del aplicativo.
« Estabilizacion:

Se implementd la version Beta generada en el entorno de prueba destinado

(varias CPU con entradas de sefial de Audio y Video de diferentes tipos y marcas
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lideres en el mercado) y el equipo de pruebas realizo diferentes pruebas al
aplicativo como fueron: de concurrencia, de estrés, de calidad y configuraciones.

Basados en una reunion de entrega de resultados se evidenciaron resultados
satisfactorios y se sugirieron algunas modificaciones leves de forma, que seran

atendidas por el equipo de desarrollo, generando la version 1.0 del aplicativo.

Despliegue:

Se deben realizar las instalaciones del aplicativo en el entorno de produccion de la
compafia, en los horarios establecidos (Fin de semana en las horas de la
madrugada) sobre las maquinas destinadas para esta tarea que cumplen con las
especificaciones establecidas por el proyecto.

Luego se realizaran pruebas en el entorno de produccién asegurando los
resultados esperados en cuestiones de configuraciones, funcionalidad y calidad.
En esta fase se debe generar el manual de usuario y des sistema para realizar el

plan de divulgacion y capacitacién del proyecto.



3 ANALISIS Y DISENO

Mediante el proceso de analisis y disefio se definen las especificaciones que rigen el
software y permite disefiar la estructura del mismo, el proyecto estd compuesto por las

siguientes especificaciones:

3.1 Definicion de Requerimientos

Procedemos a realizar una descripcion de los requerimientos funcionales y no
funcionales evidenciados para el desarrollo de nuestro proyecto SMC Sistema de captura

de medios.

3.1.1 Requerimientos Funcionales

Son el tipo de requerimientos que permiten identificar la funcionalidad propia del sistema,

a continuacioén se indican los requerimientos identificados:

« Realizar Grabaciones de manera simultanea independientemente de la tarjeta
importadora utilizada y la cantidad de entradas que esta posea.

« Administracion de sesiones de grabaciones, ofrecer la posibilidad de crear, editar
y eliminar diferentes sesiones identificadas por un nombre y asociadas a una
configuracion determinada.

» Utilizando la administracion de sesiones, debe ofrecer la posibilidad de
programarlas para realizar grabaciones en determinado momento de manera
autonoma.

* Incluir las funciones de overlays tanto para texto como gréficos en el momento de

la captura.
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Realizar las grabaciones en los formatos mas comunes utilizados actualmente
(mp3, mpg, avi, wav, wma, wmv)

Establecer dentro de la configuracibn de las sesiones el manejo de las
propiedades del video como Brillo, contraste, saturacion y efectos visuales.
Establecer una organizacion dindmica del almacenamiento de las grabaciones,
configuracién y generacion dindmica de directorios y nombres de archivos.

Se requiere contar con buffer de almacenamiento temporal para que no se
presente la perdida de informacién entre el final y el inicio de grabaciones
secuenciales.

El software se debe basar en un modelo de base de datos para almacenar las
configuraciones, sesiones y programaciones de tal manera que pueda ser
modificada automaticamente por otros aplicativos (Integracion).

Ofrecer compatibilidad con todas las tarjetas disponibles en el mercado que

trabajen con DirectX.

3.1.2 Requerimientos No Funcionales

Son el tipo de requerimientos que se deben cumplir para que el aplicativo opere de la

forma esperada, cumpliendo con aspectos a nivel cualitativo y que no generan una

relacion directa con el comportamiento funcional del Sistema.

Para el proyecto SCM se identifican los siguientes requerimientos no funcionales:

Se requiere contar minimo con un equipo que cuente con las siguientes
caracteristicas de desempefio para que el software se ejecute de una manera
Optima.

0 Procesador Minimo de 2.5 GHz
Memoria minima requerida 2Ghb
Disco Duro mayor a 250GB (Sata 2 Recomendado)
1 Tarjeta capturadora de Audio y Video con TVTuner

Sistema Operativo Windows XP y posteriores.

O O O o o

1 sefal de cable de television.



* Todo Dispositivo importador o de captura de audio y/o video debe estar
correctamente instalado e implementado en la maquina y sistema operativo, y Si
este necesita un codificador y/o decodificador especifico para su funcionamiento

este también debe estar correctamente instalado.

3.2 Descripcion del Sistema Propuesto

El aplicativo SCM es un aplicativo pensado para facilitar la maltiple grabacion de audio y
video desde practicamente cualquier dispositivo de origen, como videocamaras DV,
cdmaras web USB, camaras IP, tarjetas de captura PCI digitales y compuestas , la
captura de los dispositivos USB, cdmaras fotograficas, cAmaras de alta definicién, tarjetas
de TV, Blackmagic Decklink, etc. Soporta los codificadores de hardware como PVR de

Hauppauge, Sensoray 2250S.

SCM es una aplicacion tipo desktop que le permite trabajar de manera independiente de
comunicaciones con servidores, dominios o dependencia de conexiones de red,
permitiendo de esta manera poder desempefiarse en multiples ambitos sin dependencias

que lo limiten.

El software SCM ofrece una interfaz grafica amable y completa para el usuario que no
desaprovecha ni deja fuera ninguna funcionalidad, desarrollado basado en el paradigma
de desarrollo orientado a objetos y aprovechando los beneficios del Microsoft Framework

gque garantiza su funcionalidad en sistemas operativos Microsoft de ultima Generacion.

El desarrollo del presente proyecto se enfoca en ofrecer una solucion integral al area de
produccién de IBOPE Medios, la cual busca optimizar los procesos de monitoreo y control
de la pauta publicitaria de Radio y Televisibn. Nuestra solucion propone un
replanteamiento de los procesos del area, implementacién de ultima tecnologia y
desarrollo de un aplicativo que soporte el nuevo proceso de manera integral minimizando

costos en tiempos y horas hombre.
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3.3 Disefio del Sistema Propuesto

Mediante el disefio del sistema se estructuran los requerimientos una vez realizado su
analisis y se procede a modelar el sistema, en este caso se ha utilizado el lenguaje
unificado de modelado UML que permite graficamente indicar varios puntos de vista en
diferentes modelos que se complementan para generar el completo disefio del mismo,
para el presente proyecto se utilizan los diagramas estaticos como los casos de uso, el
diagrama de clases, el diagrama entidad relacién para la organizacién de los datos del
aplicativo y el diagrama de despliegue, descritos a continuacion.

3.3.1 Diagramas Estaticos

Por medio de estos diagramas podemos modelar y representar las entidades, clases,
objetos y relaciones que deben ser desarrolladas en el sistema, las estructuras e

interacciones con el usuario se representan a continuacion.

« Diagrama de casos de Uso
Representan las interacciones del sistema con sus actores, para el aplicativo SCM

se especifican a continuacion.

a. Caso de Uso Abriendo Sesién:

V]
LIV

Reproduciendo
Grabaciones

. eExtends> comnendss T Servidor de Archivos

Dispositivo Importador
de Medios

Abriendo Sesion

T T mwexindudess v
RS ENY Configurando

Sesion

Programador

de Medios

Figura 2 Abriendo Sesién



Caso de uso:

Abriendo Sesidén

Actores: Programador de Medios

Proposito: Abrir una Sesién dentro del Aplicativo

Resumen: El actor puede abrir una sesion de grabacibn o reproduccion
directamente o por medio de configuraciones almacenadas en la base
de datos.

Tipo: Primario

Referencias (Include) Configurando Sesién, (Extend) Grabando Medios,

cruzadas: Reproduciendo Grabaciones (Invocado) Abriendo nueva a Partir de
plantilla y Consultando Sesiones.
Descripcion: » El actor por medio del menu principal puede abrir una nueva

sesion en el sistema

» El sistema realiza una configuraciéon basica predeterminada

» El actor puede abrir una nueva sesion partiendo de una
configuracion pre establecida en la base de datos

» La sesion es representada como una nueva ventana en la
pantalla de trabajo de la pantalla principal.

b. Caso de Uso Configurando Sesion

Programadaor

de Medios

Configurando

Abriendo Sesion SRSl R &
Sesion

Figura 3 Configurando Sesion
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Caso de uso: Configurando Sesion

Actores: Programador de Medios

Proposito: Realizar la configuracion de los valores de grabacion o Reproduccién

gue aplican a la sesion en curso.

Resumen: El actor debe suministrar una configuracion de los dispositivos de
entrada de Audio y/o Video, de los Codecs a utilizar, formatos de
grabacién, ruta de generacion de Archivos y cualquier configuraciéon

gue aplique a la sesién actual.

Tipo: Primario

Referencias (Invocado) Abriendo Sesién

cruzadas:

Descripcion: » El actor ingresa al caso de uso para modificar la

configuracién actual

» El actor puede elegir cada tipo de configuracion entre (Origen
Video, Origen Audio, Captura, Archivo, Overlays, Opciones
de Video, Player, Tuner y nombre de Sesién)

* Una vez aplicada la configuracion el actor puede guradar los
valores establecidos.

» Se ha configurado la sesion

c. Caso de Uso Grabando Medios:

SCM

Abriendo Sesion SEEESCUILSEEEE Grabando Medios A )
4 Servidor de Archivos

Programador =j

de Medios

Dispositivo Importador
de Medios

Figura 4 Grabando Medios




Caso de uso:

Grabando Medios

Actores: Programador de Medios, Servidor de Archivos, Dispositivo Importador
de Medios

Proposito: Realizar la Grabacion de los Medios Configurados en la sesion en
curso

Resumen: El actor indica a la sesion que debe iniciar la grabacién de los medios
configurados, se importan los datos de los dispositivos de captura y
se realiza el proceso de grabacién

Tipo: Secundario

Referencias (invocado) Abriendo Sesion

cruzadas:

Descripcion: » Desde el caso de uso Abriendo Sesioén el actor invoca la

grabacién de los medios configurados

» El actor ve en pantalla la grabacién en curso

* En el momento deseado el actor puede pausar o detener la
grabacion en curso

» Se escribe el archivo de grabacién configurado

d. Caso de Uso Reproduciendo Grabaciones:
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Programador Abriendo Sesion
de Medios

Figura 5 Reproduciendo Grabaciones

Caso de | Reproduciendo Grabaciones

uso:
Actores: Programador de Medios
Proposito: El actor puede reproducir en la misma sesion las grabaciones realizadas

Resumen: El actor desea revisar las grabaciones realizadas con la configuracion de la
sesion actual, puede cargar el archivo deseado y reproducirlo en la misma

sesion.

Tipo: Secundario

Referencias | (Invocado) Abriendo sesion

cruzadas:

Descripcion: » El actor indica que cargara un archivo multimedia para su
reproduccién

» Seleccionar el archivo deseado

» Carga el archivo en la sesion

» El archivo es reproducido

» El actor descarga el archivo de la sesién




e. Caso de Uso Abriendo nueva Sesion a partir de Plantilla

Abriendo Sesion

-f:-_f.inc-.uclew; i
- R\ |cicl0 Nueva a “emend=>
Partir de Plantilla S '
“<include>>_
Programador i Consultando
r,:-t:-h Medios Sesiones
Figura 6 Abriendo Nueva Sesién a Partir de Plantill a
Caso de uso: Abriendo nueva Sesion a partir de Plantilla
Actores: Programador de Medios
Proposito: Generar una nueva sesidbn en el sistema, partiendo de una
configuracidbn ya realizada en otra sesibn que se encuentra
almacenada en la base de datos
Resumen: El actor desea iniciar una nueva sesion en el sistema, pero la
configuracién de la sesion es similar a la de una sesién ya creada,
para facilitar el proceso, el actor desea que los parametros de
configuracién ya se carguen modificados
Tipo: Opcional
Referencias (Include) Consultando Sesiones
cruzadas:
Descripcion: » El actor invoca directamente el caso de uso

* De inmediato se hace referencia al caso de uso (Consultando
sesiones)

e Selecciona la configuracion deseada

» Se carga una nueva sesion con la configuracion seleccionada
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f. Caso de Uso Consultando Sesiones

Sistema de Captura de Medios - SCM

Abriendo Nueva a Consultando

— —<<inCiuda=x —3

Partir de Plantilla Sesiones

Programado
de Medios
Figura 7 Consultando Sesiones
Caso de uso: Consultando Sesiones
Actores: Programador de medios
Proposito: Visualizar las sesiones almacenadas en la base de datos
Resumen: El usuario visualiza una grilla de informacion con las sesiones
existentes

Tipo: Primario
Referencias (invocado) Nueva sesioén a partir de plantillas
cruzadas:
Descripcion: « El actor consulta las sesiones existentes

* Se muestra una grilla de informacion (Nombre, Entrada,
Frecuencia, Formato)




g. Caso de Uso Eliminando Sesién

Programador
de Medios

Sistema de Captura de Medios - 5SCM

Consultando
_ _ entende- — Sesiones

Eliminado Sesion

Figura 8 Eliminando Sesién

Caso de uso: Eliminando Sesién

Actores: Programador de medios

Proposito: Eliminar una sesioén existente

Resumen: El actor desea eliminar del sistema una configuracién existente
Tipo: Primario

Referencias (Extend) Consultando Sesiones

cruzadas:

Descripcion: e A partir del caso de uso Consultando Sesiones se invoca el

presente caso
» El Usuario selecciona de la grilla de datos la sesion a eliminar
» Confirma la eliminacién de la sesion
» Elimina la sesion seleccionada
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h. Caso de Uso Consultando Programacién de sesiones

Sistema de Captura de Medins - SCM

Gestionando

Programaciones

Consultanto “NERSEICE.
Programacion de

Sesiones

Figura 9 Consultando Programacién de Sesiones

Caso de uso: Consultando Programacién de sesiones

Actores: Programador de Medios

Proposito: Consultar la programacion de sesiones

Resumen: Una sesion se quiere programar para que realice grabaciones de
manera automatica

Tipo: Primario

Referencias (extend) Gestionando Programaciones

cruzadas:

Descripcion: » El Usuario Selecciona la Fecha en que quiere consultar la

grabaciones programadas a partir de las sesiones existentes
« Se carga la grilla de informacion y muestra las grabaciones
programadas que corresponden




i. Caso de Uso Gestionando Programaciones

Caso de uso: Gestionando Programaciones

Actores: Programador de Medios

Proposito: Adicionar, Editar o Eliminar una programacién a partir de una sesién

Resumen: El actor debe poder gestionar las programaciones de las grabaciones
gue se deben realizar por el sistema

Tipo: Primario

Referencias (invoca) Consultando Programacion de Sesiones

cruzadas:

Descripcion:

e El actor indica una nueva programacion o selecciona una de la
grilla de informacion

» Realiza las modificaciones de (Dias de grabacion, fecha inicio,
fecha final y horas)

e Guarda la programacion

* O Elimina una programacioén de la grilla de informacién

j. Caso de Uso Activando Sesiones Programadas

SCM

Activando

Sesiones
Programadas

Figura 10 Activando Sesiones Programadas
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Caso de | Activando Sesiones Programadas
uso:
Actores: Programador de Medios
Proposito: Activar las programaciones que se encuentran configuradas
Resumen: El actor debe activar o desactivar las programaciones de grabaciones que
se encuentran en la base de datos
Tipo: Primario
Referencias | No Aplica
cruzadas:
Descripcion: » El actor activa las grabaciones automaticas
» El actor desactiva las grabaciones automaticas

k. Caso de Uso Organizando Ventanas de Sesiones

SCM

Organizando

Ventanas de
Sesiones

Programador
de Medios

Figura 11 Organizando Ventanas de Sesiones




Caso de uso:

Organizando Ventanas de Sesiones

Actores: Programador de Medios

Proposito: Organizar visualmente las sesiones en curso

Resumen: El actor desea poder organizar de forma automatica las sesiones en
curso, con el fin de poder visualizarlas todas

Tipo: Opcional

Referencias No Aplica

cruzadas:

Descripcion: » El actor selecciona la organizacion que desea (En cascada,

vertical, Horizontal o Minimizar las ventanas)
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A continuacion su muestra el diagrama completo de Casos de Uso

Sistemade Captura de Madios - SCM
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Figura 12 Diagrama Completo Casos de Uso
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Diagrama de Clases

A continuacion se representan las clases mas importantes por las que esta

conformado el aplicativo SCM, indicando sus atributos y relaciones.

Las clases que Componen el aplicativo son:

Clase Frmintro:

Representa un Formulario de inicio, se encarga de indicar al usuario que
debe esperar un momento mientras se cargan las librerias del Aplicativo,
carga el formulario Contenedor.

Clase frmContenedor:

Representa el Formulario principal donde se encuentran los menus de
opciones y el &rea principal de trabajo en un entorno MDI, para permitir las
multiples sesiones, adicionalmente cuenta con temporizadores que
ejecutan las sesiones programadas.

Clase frmPalayerP:

Representa el formulario de Sesion, maneja las APl de DirecX
encapsuladas en el componente Tvideograbber, junto con todas sus
propiedades, métodos, y eventos.

frmConfig:

Representa el formulario de Configuracion, ofrece todos los campos
necesarios para realizar la configuracién del player, interactla con la base
de datos para almacenar y recuperar la informacion de configuracion.
Clase frmSesiones:

Representa el formulario que permite abrir sesiones, estos significa que
carga los formularios de sesiones con la configuracion en base de datos.
Clase frmProgramador:

Representa el formulario que permite realizar la programacion de la
ejecucion de las sesiones, ofrece la posibilidad de eliminar, editar y
adicionar programacion de sesiones.

Clase frmDialogoProg:
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Representa el Formulario cuadro de dialogo, que permite especificar
horas, fechas, dias etc. Para la programacion de la sesiones.

*  Modulo ModULtiIDB:
Modulo que ofrece las funciones necesarias para realizar transacciones
contra la base de datos, como ejecutar sentencias, recuperar datos etc.

¢  Modulo Mod_Util:
Modulo que ofrece las funciones genéricas del aplicativo, para manejar

archivos, carpetas y varios.

Object ¥ | Form ¥ |

Class Class
| | =+ ContainerContral
' il ' T
: X
Intro A |
a ' ) ' \
5 frmPlayerP A frmConfig A
= Class Class
* Fields -+ Form -+ Form
& Methods == e
. * Fields * Fields
& Methods & Methods
® Nested Types -
frmContenedor 2 |
a : A
- ModUtiDB ¥
. Module
 Fields
& Methods _ _
, Mod_Util Y

Module
frmSesiones A | frmProgramador A \ frmDialogoProg ~ # |
Class Class Class
i Fields i Fields [ Fjelds
# Methods ® Methods [ ethods

Figura 13 Diagrama General de Clases
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Diagrama Entidad Relacion

Modelo que nos permite representar las entidades de datos con las que interactia
el sistema, también indica las relaciones entre las identidades, como se muestra a
continuacion.

La base de datos tiene por objetivo almacenar los datos de las sesiones, sus

configuraciones y sus programaciones, las entidades involucradas son:

< Archivo: Almacena las Configuraciones de Archivos y Carpetas

¢ Audio: Almacena las configuraciones de Audio en la Sesion

* Captura: Almacena configuraciones de Dispositivos de Captura para las
Sesiones.

¢ OpcVideo: Almacena las configuraciones de Video para las sesiones.

* Overlays: Almacena configuraciones de superposiciones para las sesiones

« Programacion: Alamacena datos de programaciones de las sesiones

» Sesion: Contiene el listado de las sesiones

« Tuner: contiene las configuraciones de Tuner en Dispositivos de sesiones

« Video: Almacena configuraciones de codificadores de video en sesiones
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Relationships for Sesiones
jueves, 14 de marzo de 2013
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« Diagrama de despliegue
Representacion del hardware utilizado y las relaciones entre sus diferentes
componentes, representa el despliegue del software y su conexion con los

dispositivos dentro y fuera de la maquina donde se realiza su ejecucion.

PC
(aprutadora de video
Servidor
(apturadora de audio Procesador/ Imput PCT M i rf//
Receptor de Seial -
- _,-F"F'-F'-H-'-F
video IP
Monitor
(aptura Red
Base de DatosAlmacenados

Figura 17 Diagrama de despliegue
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4 DESARROLLO

En el proceso de desarrollo se aplica y lleva a cabo en base al resultado del analisis de
los requerimientos y el modelado realizado y aprobado por el equipo de trabajo, y se

generan las especificaciones técnicas del software que se describen a continuacion.

4.1 Especificaciones Técnicas

Dentro de este apartado se especifican las caracteristicas del aplicativo SCM que rigen
su comportamiento, capacidad y desempefio en condiciones idéneas de funcionalidad.

Estas especificaciones son:

e Grabacion en Mdltiples sesiones
SCM esté disefiada para trabajar por sesiones, cada sesién recibe un nombre y
cuenta con una configuracion que el usuario puede salvar, de esta manera puede
abrir las sesiones guardadas y estas ya tendran toda la configuracion cargada. El
trabajo por medio de sesiones permite trabajar con varias sesiones abiertas al

mismo tiempo.

» Programacién de grabaciones a partir de sesiones
Es posible realizar grabaciones programadas por medio de las sesiones
existentes, solo debe indicar el dia, la hora o configurar algunos valores para

realizar grabaciones ciclicas.

e Vista previa durante la grabacién
Con SCM puede visualizar el video y escuchar el audio en el momento que se

esta realizando la grabacion.

» Completa configuracion de Video
Puede realizar una completa configuracion del origen del video que se va a
grabar, puede especificar el dispositivo de origen incluyendo la pantalla del PC,
puede especificar el numero de frames por segundo, el tamafio del video de

resultado etc.



Completa configuracion de Audio
También puede realizar una configuracion de la captura del audio, seleccionar el

dispositivo de captura, el nimero de entrada, el volumen etc.

Grabacion en los formatos mas comunes
SCM cuenta con una grabacién en los formatos mas comunes como AVI, MPEG,
WMA, WAV y MP3.

Completa configuracién de Nombres y Rutas de archivos Generados
Los nombres de archivos Generados por el aplicativo pueden ser totalmente
configurados para una generacién dindmica de los mismos, es posible configurar

no solo los nombres de archivos sino también las rutas donde estos son creados.

Superposicion de Gréficos y Texto

Es posible realizar la superposicibn de graficos con transparencias vy
superposicion de texto sobre las grabaciones realizadas, configurar el tipo de
letra, su tamafio, su color, la posicion en pantalla y seleccionar cadena

predefinidas como fechas o nimeros consecutivos.

Procesamiento de Video
Es posible ajustar el brillo de la grabacion, el contraste, la saturacién, rotar el
video 90, 180, 270 o los grados configurados, grabar en escala de grises o

realizar flip vertical u horizontal.

Reproductor integrado
La sesion de grabacion cuenta con un reproductor integrado para verificar las
grabaciones realizadas, con la posibilidad de configurar la velocidad de

reproduccion, o la velocidad de avanzar y retroceder.
Sintonizador de Radio y Television

La sesion cuenta con una interfaz para realizar la sintonizacion de TV y/o Radio si

el dispositivo seleccionado lo permite.

37



5 GLOSARIO

Infoandlisis : Es el andlisis de todas las variables y factores que intervienen en las
campafias publicitarias por los diferentes medios de comunicacion masiva para realizar el

proceso de verificacion y analisis de pauta.
SCM: Titulo del proyecto el cual significa SISTEMA DE CAPTURA DE MEDIOS

Tarjeta Importadora : Hardware que sirve como captador de sefial de audio y video y

permite la entrega de estos datos a un PC para asi ser procesados.

Overlays : Overlays o superposicion significa "sustitucion de un bloque de instrucciones
almacenadas o de datos con otra. Esta permite realizar impresiones o colocacion de

imagen en un video de manera sobrepuesta.

VHS: VHS, siglas de Video Home System (frecuentemente llamado, de forma
incorrecta, Vertical Helical Scan), fue un Sistema Hogarefio de grabacion y reproduccién

analdgica de video.

Frames: Se denomina frame en inglés, a un fotograma o cuadro, una imagen particular

dentro de una sucesién de imagenes que componen una animacion.

Superposicion : La superposicion refiere a texto o imagen sobre puesta sobre un

recuadro o un audio.

Buffer: un buffer de datos es una ubicacion de la memoria en unDisco0 en un
instrumento digital reservada para el almacenamiento temporal de informacion digital,
mientras que esta esperando ser procesada. Por ejemplo, un analizador TRF tendra uno o
varios buffers de entrada, donde se guardan las palabras digitales que representan las

muestras de la sefal de entrada.

DirectX : DirectX es una coleccidn de API desarrolladas para facilitar las complejas tareas
relacionadas con multimedia, especialmente programacién de juegosy video, en la

plataforma Microsoft Windows.



6 CONCLUSIONES

Se han alcanzado los objetivos propuestos, y se concluye que:

« En efecto se permite la grabacion de mdltiples sesiones de Audio y Video de

forma simultanea y sin pérdida de informacion.

e Se suministran multiples configuraciones de Audio y Video permitiendo cambios
en compresién tamafio y formatos, con reproductor propio integrado al software
para visualizar todos los contenidos generados, adicionalmente es posible

configurar cada uno de los cédec de manera independiente.

* Se implemento la superposicion de Gréficos y Texto el software y estd en la
capacidad de imprimir en pantalla y en las grabaciones texto, Hora y fecha marcas
de agua o imagenes segun las necesidades del cliente, completamente

configurable.

e Se incluyo completa compatibilidad con todas las tarjetas disponibles en el

mercado tanto de Audio y Video habilitadas para trabajo con tecnologia DirectX.
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8 MANUALES

Para el presente aplicativo se presentan dos manuales, el manual de usuario y el manual
de sistema, dentro del manual de usuario, se describe toda la funcionalidad para el
usuario con imagenes que especifican la ubicacion de todos los componentes con que
puede interactuar el usuario, en el manual de sistema, se describe un paso a paso de la
instalacion del aplicativo, las especificaciones y sistemas operativos con los que debe

contar la maquina donde se realiza la instalacion del SCM.

8.1Manual Técnico de Sistema

MANUAL TECNICO DEL SISTEMA

SCM

SISTEMA DE CAPTURA DE MEDIOS V 1.0

COORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
BOGOTAD.C
JUNIO DE 2013
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INTRODUCCION

Dentro del presente Manual se pretende indicar la manera en que debe ser instalado el
aplicativo SCM en una maquina de produccion, cual debe ser el resultado de la
instalacion satisfactoria, los archivos DLL a tener en cuenta, indica el lenguaje de
programacion utilizado y las condiciones para poder utilizar los fuentes del proyecto para

sus modificaciones futuras.

1. Objetivo del Manual

El Objetivo del presente manual es indicar a los responsables de Tl o a las personas
responsables de poner en funcionamiento el aplicativo en las maquinas de produccion la
manera en que se debe realizar el proceso de instalacién, cuales son los requerimientos
de Hardware y Sistemas operativos soportados por el software, adicionalmente indicar

cudl debe ser el entorno necesario para realizar modificaciones en el proyecto.

2. Requerimiento de Hardware y Software

En cuanto a los requerimientos de software, es necesario que la maquina donde se
pretende realizar la instalacién del software tenga debidamente instalados cualquiera de

los siguientes Sistemas Operativos en versiones de 32 bits o 64 bits:

¢ Windows XP en todas las versiones disponibles

* Windows Vista en todas las versiones disponibles
« Windows 7 en todas las versiones disponibles

« Windows 8 en todas las versiones disponibles

* Windows Server 2000 en adelante y en todas las versiones disponibles

En cuanto a los requerimientos de Hardware, se recomienda como minimo la siguiente

configuracion:

o Procesador Minimo de 2.5 GHz
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0 Memoria minima requerida 2Gb
o Disco Duro mayor a 250GB (Sata 2 Recomendado)

0 1 Dispositivo importador de video

Es muy importante tener en cuenta que el software no tendra ningdn inconveniente en
trabajar con cualquier dispositivo que se encuentre correctamente instalado en la
maquina y en el sistema operativo, de no ser asi, por supuesto el aplicativo SCM no

podré& reconocerlo.

Por otra parte el dispositivo importador de audio y/o video debe trabajar con
compatibilidad con la tecnologia DirectX, y si este trae un cddec especifico debe ser
instalado en el sistema operativo y seleccionado dentro del aplicativo SCM para que

pueda ser reconocido sin inconvenientes.

3. Proceso de Instalacion en una Maquina de Producc  i6n

Para realizar la instalacion del aplicativo SCM debe contar con los archivos “SCM.msi” y

“SCM.exe” ejecute el archivo “SCM.msi”

= SCM_8.5.msi
;_L} setup.exe

Una vez ejecutado el archivo SCM.msi se abrird el asistente de Instalacion



El inztalador le guiard por log pazos necesanos para instalar SCW_3 5 en el equipo.

Advertencia; egte programa st protegido por las leves de derechos de aukar y otros tratados
internacionales. La reproduccidn o distribucién ilicitas de este programa. o de cualquier parte del

mizmo, extd penada por la &y con severas sanciones civiles v penales, v zerd objeto de todasz las
acciones judiciales gue corespondan.

| < Bitrds | Siguiente >

Presione el botén “Siguiente” para continuar, se abrira la segunda pantalla

| Seleccionar carpeta de instalacion

Elinztalador inztalara SCM_B.5 en la siguiente carpeta

Fara instalarlo en esta carpeta haga clic en "Siguiente’’. Para instalarlo en una carpeta diztinta haga
clic en "Examinar’’,

Carpeta:

C:A\Program Files [«86]5SCMASCM_B.5Y [

E=arniniar.... ]

[ Espacio en digco... ]

Instalar SCM_B.5 sdlo para este usuano o para todos los usuanos de este equipo:

1 Para tados los ustanios

i@ Sdlo para este usuarno

Cancelar ] [ < flraz ] uiguiente> 1
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El asiste por defecto le indicara que realice la instalacion en la carpeta “Archivos de
Programa”, tenga en cuenta que si la instalacion es en una maquina de 64 bits debe
realizarla en la carpeta “Archivos de Programa(x86)”.

A continuacion seleccione si desea realizar la instalacién solo para su usuario o para
todos los usuarios en la maquina, puede seleccionar una ruta de instalacion diferente por

medio del botén “Examinar...”.

Para continuar de Clic en el bot6n “Siguiente”

F_.- - —_— . — & = E‘
.--1"-—"

Confirmar instalacion 3
.I' -
e

Elinztalador esta listo para instalar SCM_8.5 en el equipo.

Haga clic en "Siguiente’ para iniciar la instalacidn.

Cahcelar ] [ < Atraz ] [ Siguiente » :I

El instalador indicara que esta listo para comenzar la instalaciéon del aplicativo, para

realizar la instalacion presione “Siguiente”.



g Instalando SCM_85

Irztalandn SCM_B5.

Ezpere..,

i Canelar I [ < Alras | Siguierts >

El instalador Mostrara una barra de avance y debe esperar a que este completamente
llena.

Para concluir el asistente indicara que la instalacion se ha completado y presione “Cerrar”
para terminar con el proceso.

Tl somes

Instalacion completada

SCM_8.5 = ha inztalado comectamente.

Haaga clic en "Cerrar' para salir,

[tilice ‘Windows Update para comprobar cualquier actualizacidn importante de MET Framework.

Cancelar | | o fitr&s
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El asistente abra creado dos accesos directos en la maquina de la instalacion, el primero

en el menud de programas de Windows y el segundo en el escritorio de la maquina.

[d

VAN MEDIA

* Una vez finalizada la instalacion del aplicativo en la carpeta de instalacion deben

existir los siguientes archivos

B SCML.exe

& SCML.pdb

|| SCML.xml

El] Sesiones.mdb

[%| Telerik.WinControls.dll

[#| Telerik. WinControls, Themes.Aqua.dll
|Z| Telerk.WinControls. Themes.Desert.dll
[%| Telerik.WinControls. Themes. Office2007Black.dll
|%| Telerik.WinControls.ULdII

|%| TelerikCommon.dll

|%| TVideoGrabber_8.5.1.5.dll

[%| VideoGrabberMET.dII

[%| VideoGrabberMET2.0.dlI

 En el archivo Sesiones.mdb corresponde a la base de datos de las sesiones
almacenadas en el software.

« Adicionalmente el asistente de instalacidn registra en la maquina dos archivos que
deben estar en la carpeta “Windows\System32”
Estos son: “TVideoGrabber_ 8 5 1 5.dII" y “VideoGrabberNET.dII”

« Es recomendable realizar la instalacién de los Codecs “ffdshow” y “lame_dshow”

contenido dentro del medio de instalacion.



4. Consideraciones para montar el entorno de Desarr  ollo del aplicativo SCM

El aplicativo SCM esta desarrollado en el lenguaje de programacion Visual Basic.NET,
para poder modificar sus fuentes, la maquina de desarrollo debe tener Instalados los

siguientes Software:

Visual Studio 2012 en cualquiera de sus versiones.
.NET Frameword 2.0

» Debe contar con una licencia e estacion de la libreria “RadControls for ASP.NET
AJAX Q3 2012 SP1”

» Debe contar con una licencia e instalacién de las Librerias TVideograbber de
Datastead Software.

* Microsoft DirectX 10 minimo.
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8.2Manual Técnico de Sistema

Manual de usuario desarrollado para el entendimiento y descripcién detallada del
software. También permite conocer a fondo sus caracteristicas y permitir al usuario

capacitarse para su uso.

MANUAL DE USUARIO

SCM

SISTEMA DE CAPTURA DE MEDIOS V 1.0

COORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
BOGOTAD.C
JUNIO DE 2013
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INTRODUCCION

Este manual esta orientado a los colaboradores en el area de produccién de la compafiia
IBOPE Media, en este se realizara una explicacion con detalle de las funcionalidades

propiedades y usos del software.

Es importante conocer el manejo y funcionalidad del mismo para aprovechar el gran
potencial que ofrece SCM.

Gracias a usted por tomar el tiempo de leer este Manual.

1. AREADE TRABAJO

© T MAN-MEDIA =
Man-Meda 7 MAN - MEDIA = Eie
| Sesiones | Opcones  Ventanas Ayuda
Nueva Sesién | Sesién - Plantilla | Abrir Sesién
Nugva Plantiils | Abrir

{s‘.mnesAcma\es Grabaciones en Cuiso: | Plaper en curso: ]




Esta es el Area de trabajo de SCM donde podemos encontrar las opciones generales y el
ambiente grafico donde usted puede encontrar los procesos de grabacion o reproduccion
actuales. Este estd compuesto por 4 menus principales. Sesiones, Opciones, Ventanas y
ayuda. Alli encontrara todo el potencial que SCM puede ofrecer y lo invitamos a navegar

y descubrir estas caracteristicas unicas.

2. OPCIONES PRINCIPALES

2.1.MENU SESIONES

P Ok &

MNueva Sesion | Sesion - Plantilla | abrir Sesion
Nueva Plantilla abrir

* Nueva Sesion: Permite realizar una nueva configuracion para el desarrollo de
una tarea unica o redundante la cual se guardara como NUEVA SESION y sera
Almacenada en la Base de Datos para su futura carga y utilizacion. Es posible
realizar la apertura de multiples sesiones de forma simultdnea y en proceso de

reproduccion o grabacion.

P B

Nusva Sesién | Sesién - Plantilla | Abrir Sesién
Nueva Plantilla Abrir

[’?3 Sesidn - Sesion1

¢ 5 Configuracian 1 Opciones

e Sesion o Plantilla: La sesion o plantilla permite a cualquier usuario hacer uso de
una configuracién ya creada y solamente cambiar la frecuencia o el canal para
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asi dar inicio a la misma. En estas pueden haber muchas configuraciones
precargadas y creadas para diferentes tipos segun el usuario lo desee y asi poder
elegir o personalizar la que desee.

Mueva Sesion  Sesion - Plantilla | Abrir Sesion
Mueva Plantilla Abrir

Sesiones Dizponibles., = [a]l £¥

Mueyva Sesion a partir de Flantilla;

X Eliminar Sesidn

| Mambre Sesidn Entrada Frecuencia Farmata

v |Besien Fiusba Tuner 4 MG

Aceptar || Cancelar




Abrir sesién: Permite hacer la apertura de sesiones e iniciarlas automaticamente,
esta no permite realizar modificaciones ya que estan configuradas en su proceso
de creacion.

P & B

Mueva Sesian | Sesion - Planblla | aAbrir Sesian

Mueva Plantilla &birir
Sesiones Digpanibles... = [l 3
| ¢ Abrir Sesiones:
X Eliminar Sesidn
Maombre Sesidn Entrada Frecuencia Formato
I Tuner 4 MFG
Aoeptar | | Cancelar
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2.2.MENU OPCIONES

i Man - Media: ¥
= Sesiones Opciones Ventanas Avuda
P ¥|
rfi |
g «
Wer Pragramacion Link Activar Programados
Programacion Base Datos Frogramados

SCM tiene una lista de opciones las cuales usted puede utilizar para dar inicio a las
configuraciones y tareas previamente definidas en su menu Sesiones (véase Pag2) Aqui
encontramos 3 opciones simples e intuitivas que le ayudaran a manipular sus tareas
actuales. En la siguiente descripcion explicaremos la funcion y caracteristicas de cada

una de ellas.

e Grabaciones Programadas

= Sesiones Opciones Ventanas Ayuda

G L

Ver Programacian Link Activar Programados
Programacion Base Datos Programados
Grabaciones Piogramadas: = [l &2

: Q Grabaciones Programadas

Fecha a Consultar  vigrnes, 14 de junio de 2013 -
MNuevo Editar Eliminar
Hdlnicio « | H/Fin Sesion Dias Generar Cada
» 10:37.00 11:20:00 Sesion Piieba LMKIVD 1

Cerar




En nuestras opciones de Grabaciones programadas encontramos una lista de todas
nuestras sesiones programadas con funcionalidad de filtro por fecha. Cuenta con una
descripcion en detalle de su hora de inicio y fin, Nombre de la sesion Programada y los
dias en los cuales nuestra sesion va a ser ejecutada. También contamos con informacion
de cantidad de archivos a generar por minuto el cual nos facilitara la manipulacion de

nuestro producto final.

+ Link Base de Datos

= Sesiones Opciones Ventanas Ayuda
{ %
Ver Programacion
Frogramacion

Activar Programadaos

Programados

Link de Base de Datos nos permite dirigirnos directamente donde se encuentra la Base
de datos, la usted como colaborador operativo no serd utilizado pero dentro de los

requerimientos de desarrollo este acceso a sido solicitado para su consulta.
» Activacion de Programacién

= Seslones Opciones Ventanas Ayuda

@ L B

Ver Programacian Link Desactivar Programadas
Programacion Base Datos Programados

Solo basta con un solo clic en nuestro icono y al aparecer en ROJO nos indica que
hemos activado nuestras tareas y estamos listos para iniciar el proceso deseado. A partir

de ahora SCM empieza a trabajar por usted.
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« Menu Ventanas

T O g
bdan - Media ¥
—  Seojgnes Opciones Ventanas Ayuda

3 1N

Ver Cascada Mosaico Horizontal Mosaico Vertical Minimizar
Ventanas

En nuestro menud ventanas encontraremos una lista de 4 Opciones para poder acomodar
nuestras tareas en ejecucion de la manera mas cémoda que usted dese y como sea mas
facil para usted apreciar. Se manejan 4 opciones basicas Cascada, Mosaico Mosaico

Horizontal, Mosaico Vertical y la Minimizacién General.

MAN - MEDIA =N b

§  Man-bedia  § MAN - MEDIA e - vEDLE: _omox

eeeeeee

[@sesion - sesiont (B9 | e :
2 canfiguracién [ Opcianes ¢ = confiquracion [ Opdones

I Vil 6; Estadn Inactiva

=
v

el mif«[n]fe]

o 7 Ectado Inastivo
)

i =) Configuracion 44 Opiones




¢ Menu Ayuda

MAR - MED]A

tan - Media ¥
|

— Sesiones Opdiones Ventanas Ayuda

Consultar Ayuda
Ayuda

En esta pantalla encontrara este manual el cual le ayudara a usted y sus colaboradores a

conocer aprender y manipular este software y todas sus propiedades.
3. CREACION DE SESIONES

La creacion de sesiones y la configuracion de la misma es donde encontramos y
aprovechamos el verdadero potencial y opciones que SCM le ofrece a IBOPE Medios.
Aqui encontramos grandes caracteristicas y multiples configuraciones que a continuacién

explicaremos para su conocimiento y entendimiento.

r?’ﬁ‘&‘s@s‘i'ﬁn ~Sesion15 'g1

i(E Configuracidn l‘gi_@pcipnes

y

Val B Estada 'L Pravigw :
Control y nivel de ——=Informacion de estado, frames =
Volumen v duracion de la reproduccién
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En esta Imagen Podemos apreciar los componentes que integran la vista de una sesion.

e Visualizacion: permite ver el contenido de imagen que esta siendo capturado por
alguna de las entradas de video

» Linea de tiempo: Permite realizar un desplazamiento por medio del video
identificando el tiempo y en qué punto del video estamos reproduciendo

* Opciones de reproduccion: los Botones Play, Pause, Adelante y atrds son
opciones para el desplazamiento segun el deseo del usuario

» Botdn de REC: Inicializacion de la configuracion.

* Informacion de estado: Informacion de Cantidad de frames contenidos en la
imagen junto con la duracién del mismo

« Estado: Informacion de estado actual. Preview, Stop o REC.

En esta configuracion la parte mas importante la encontramos en el menld de

Configuracion.

A Continuacién daremos un recorrido por las caracteristicas internas de nuestro software

4. CONFIGURACION

En nuestra &rea de configuracion encontramos 10 opciones con parametros totalmente
configurables en los cuales usted estéd en la capacidad de elegir y adecuar las mismas

para las necesidades que usted tenga en el momento.

e Origen de Video : En el origen de video encontramos 6 opciones que podemos
configurar facilmente para determinar el origen de captura de imagen.

e Origen (1): Seleccionamos el dispositivo del cual tomaremos el video. Ejemplo:
Tarjetas de video, cAmara Web, Video IP o Captura de pantalla
» Dispositivo (2): Selecciéon de hardware del cual tomaremos la imagen, esta opcion

es normalmente utilizada en capturadoras donde traen mdltiples entradas de

video y en esta determinamos cudl de ellas queremos capturar.



Configuracion de video (3): En estas opciones podemos configurar las opciones
de la tarjeta y de la entrada de video, seleccionando resolucion de video y
formato.

Origen de Pantalla (4): Esta opcion esta solamente disponible al momento de
seleccionar captura de pantalla. Nos permite permitir la vistar del cursor o no y la
vista de toda la pantalla o de la ventana sobrepuesta.

Tamafio de Grabacion (5): Configuracion de tamafio de video y frames por
segundo

Log (6): Informacién de configuraciones definidas y log de eventos del software.

Configuracion - Sesionl5 x|

Mombre Sesion | Captura Programada
Origen Video | Origen &wdio | Captura | Archivo | Ovedays | Opciones Yideo | Player | Tuner

Opciones Wideo Origer:
Crrigen;

wideo capture device |1
Dizpositiva
FaceCam 300 w2

Entrada Yideo:  Tamafio Yideo:  Subtipo Video: Wideo Estandard Analogo;

w | |default w | |defauft ~ vl 3

Onigen Pantalla;
Mombre de “entana:

] Con Cursor [ TodalaPantalla 4
Tamafio Grabacion del Yideo: Frame por Segundo;
default (5 ]
Log;
| -
[INFD] uging video device; FaceCam 300 6 ]
[INFD] uzsing audio device:
Realtek HD Audio Input w|

Origen de Audio : Permite realizar diferentes configuraciones de audio, balance
tono renderizacion volumen y balance. Ahora veremos una descripcion de cada
una de ellas.
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Origen de Audio (1): Definimos el dispositivo Hardware al cual vamos a tomar la
sefial de audio.

Entrada de Audio (2): Seleccionamos el canal de audio que deseamos capturar.
Opciones de renderizado: Tipo de compresion del audio y configuracion de la
misma. Balance y volumen.

Configuracién de audio Nativo (4): Féacil configuraciébn de potencia de audio y

balance a las bocinas del audio escucha.

Configuracion - Sesionl5 =

Mombre Sezidn | Captura Programada
Origen Video | Origen Audio | Captura || Archiva | Overlays | Opciones Wideo | Plaver | Tuner

Opciones Audio Origen:

Origen;
Reaftek HD Audio Input '«| 1 7] AUDIO DEVICE RENDERING

Entracia de Audio: Wol Entracla Audio:

Walumen de micrafong .v' |:| Mano 2 b

Balance Entracla Audio:

2

sudio rendering 1
[ Mute w

Walume 3

Balance

Log:

s
[IMFO] uzing wideo dewice: FacelCam 300 ]

[IMFO] uzing audio device: -
Realtek HD Audio Input leal

Formato de Captura: En esta opcion tenemos la capacidad de configurar los
formatos de grabacion del video y del audio como la posibilidad de configurar los
codecs de video y audio para maximizar la personalizacion de la grabacion y
reproduccion.



* Formato de audio (1): Da la posibilidad de realizar la configuracién de HZ, Bits

Mono o Estéreo

Formato de Audio:;
default W
defautt A

000 Hz, 8-hit Mono

8000 Hz, 5-bit Stereo

8000 Hz, 16-hit Mono

000 Hz, 16-hit Stereo

11025 Hz, &-hit Maono

11025 Hz, 8-bit Steren

11025 Hz, 16-hit Mono hdl

» Método de Grabacién (2): Permite realizar la configuracion de opciones unicas y
especificas de video en los formatos mas comunes como AVI MPG.

» Compresion (3) : Se determina si el archivo tendra o no compresion de video.

e Compresiones (4): Determinar el tipo de compresion de audio y video como las
opciones de la misma.

e Selecciones de Audio (5):

Vea Imagen a continuacion...

Configuracion - Sesionl5 |
Mombre Sezidn | Captura Programada
Origen Wideo | Origen &udic | Captura | Archivo | Overlays | Opciones Video | Player | Tuner
Opciones de Captura:
Formato de Audio:
default v|1
Metado de Grabacidn: Compresor Yideo:
A a 2 MJPEG Compressor L
1
Tipo de Compresion: Compresar Audio:
Mo » 3 wincowws Media Audio W2 s | | Opciones
[[] Grabar en Formato Hative
Grabar Audic 5
[] Grabar con Pausa Habilitada
Log;
-
[INFO] uging videa device: FaceCarn 300
[INFO] uging audio device:
Fealtek HD Audio lnput hd
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Archivo: permite realizar la configuracion de salvado y rutas de guardado junto
con la capacidad de creacion de rutas personalizables para la fasil administracion
y manejo del mismo. A continuacion realizamos una descripcion detallada de cada
una de ellas.

0 Ruta de Grabacion (1): Permite al usuario determinar el directorio donde la
grabaciébn va a ser almacenada, también permite crear una raiz de
carpetas por Canal emisora o dispositivo de entrada, configuraciéon y orden
por fechas Horas y Minutos segun el usuario adicione en la lista.

o0 Nombre de Archivo (2): Permite determinar el nombre del archivo final para
su facil ubicacion y manipulacion entre otros archivos.

Configuracion - Sesion15 =

Mambre Sezidn | Captura Programada
Origen Yidea | Origen Audio | Captura | Archiva | Overlays | Opciones Wideo | Player | Tuner

Ruta de Grabacidn:
Directorio Base:

Opc Personalizada:

Opciones: Adicionales:

ddr by -~
Iy [ )
sabdbd dd o
wytdbd dd ]

HI

Futa Creada:

Mombre Archiva: 2

Mombre Baze: Opc Personalizada:

Opciones: Adicionales:
: g &

by —

hhmrmss 1™

Marmkbre Cresdo:

Log:

5
[INFO] uging video device: FaceCam 300 (]

[IMFO] uging audio device:

Realtek HD' dudio nput v




e Overlays: Overlays nos permite realizar una impresion de Imagen, texto o fecha
dentro del video, esto dejando una marca registrada de la compafia como
también informacion como duracion del video tiempo de reproduccion y texto.

e Texto (1): habilita o deshabilita la impresion de texto determinado por el usuario,
permitiendo color forma y fuente. En que parte de la pantalla, ya sea horizontal,
vertical, Derecha o izquierda. También es posible determinar la posicién por
medio de pixeles.

* Imagen (2): En esta opcion usted puede determinar la ruta de la imagen que

desea colocar en el video al igual que el texto, la posicién por pixeles.

Vea Imagen a continuacion...

Configuracion - Sesionl5 X
Mombre Sesidn | Captura Programada
Origen Yideo | Origen Audio | Captura | &rchiva | Overlaps | Opeiones Video | Player | Tuner
Tewuta:
- Alineacian;
[ Habilitado [ Calor Funetel ] [ Color Fuente 2 ] (&) Izouierda
[] Transparerte [ Fuente ] [ Fanda ] ) Certrado
(:} Derecha
lzquierds: |5 Opciones: Merzaje:
arvibs |5 Fayz time[dd/mm Ay hhcnn
Derecha: 140
Imager:
- 2
[] Habilitado
Imagen:
Cargar Imagen...
lzguierds; [10 Ancho: -1
Arribia 10 Alto: -1
Log:
:

[IMFO] using wideo device: FacelCam 300
[IMFO] uzing audio device:
Fiealiek HD Audio Input ”
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e Opciones de Video : Aqui encontramos formas simples y Utiles para modificar
gradual parcial o totalmente el video, realizando la aplicacién de efectos como
escala de grises rotaciones de imagen y saturacion de imagen.

e Opciones (1):Permite realizar cambios en la imagen del video como escala de
grises inversion de colores

* Rotacién de imagen (2): Permite realizar modificaciones en la imagen dando
rotacion sobre medida de °Grados o realizando giro s personalizados.

» Cambio de tonos (3): Con nuestras barras de aumento o disminucion colores asi

podemos mejorar o resaltar la imagen en diferentes timos de tono.

Vea Imagen a continuacion...

Configuracion - Sesion15 =

Mombre Sesion | Captura Programada
(rigen Yideo | Origen &udio | Captura || Archiva | Owerlays | Opciones Video | Player | Tuner

Opciones: 1
[] Escala de Grizes ] Flip wertical
[ Invertir Colares [] Flip Horizortal
Wideo rotation (in degrees)
O ) 0® mirrar
O ae ) 90° mirrar Piwelacidn: 1 |2
O 180 () 180° mirror
O 2700 ) 2707 mirrar
O Personslizado O Perzonalizado mirrar 2

Angulo Rotacidn Person(== 360°); |45

Brilo  Cortraste  Saturacion Hue

Log:

:
[IMFO] uzing video device: FaceCam 300 ]
[IMFO] using audio device:
Realtek HD' Audio [nput hdl




» Player: Player es el reproductor integrado de SCM donde podemos visualizar
todo tipo de formatos de Audio y Video ya sea nuestros archivos grabados desde
nuestro aplicativo o fuentes externas.

0 Ruta de apertura (1): Seleccién de ruta de archivo a reproducir
o Configuracion de reproduccion (2): Podemos determinar la velocidad de
reproduccion por frames y la velocidad de avance por velocidad X.

Vea Imagen a continuacion...

Configuracion - Sesionl5 I,
Miombre Sesidn | Captura Programada
Origen Yideo | Origen Audio | Captura | Archivo | Overlays | Opciones Video | Flaver | Tuner
1
[] renderizar Audio 10 &) “elocidad de Reproduccidn
3] 9
1 Z:i Yelocidad Avenzar f Retroceder
Log:
[IMFO] uzsing video device: FaceCam 300 -
[INFO] using audio device: b |
Realtek HD Audio Input el
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Tuner: Opcion tuner permite realizar una seleccion de la fuente del video, sea tv
radio AM FM y la determinaciéon de sefial digital o aérea. También s posible
redactar un pequeifio detalle del canal el cual se va a sintonizar.

0 Modos vy tipos de entrada (1): permite realizar una seleccion de la fuente
de captura. Permitiendo la captura de emisoras por FM, AM Video en
formato digital TV terrestre.

0 Sintonizador (2): Segun sea su seleccién determinara la emisora (104.9) o
el nimero del canal el cual desea visualizar (05).

Vea Imagen a continuacion...

Configuracion - Sesion15 X

Morbre Sesidn | Captura Programada
(rigen VYideo | Origen Audic | Captura | Archiva | Owerlays | Opciones Video | Player | Tuner

Turner Modo; Tipo Entrada; Codigo Pais:

® v O Coble o Dialogo Tuner
) FM Radio @ Antena

) &M Radio

) Digital Satelite

Canal TV { Frecuencia:

- Autoscan: Iniciar
Enwiat 2

Menzaje T Tuner:
Log:
-
[INFD] uzsing video device: FaceCam 300 1
[INFD] uzing audio device:
Fiealtek HD Audio Input v)

* Nueva sesion: Agqui determinamos el nombre de la sesion la cual queremos
guardar para aplicarla y reproducirla en un momento y tiempo determinado por el
usuario.



Configuracion - Sesionl5 £

Origen Video | Origen Audio | Captura | Archivo | Overlays | Opciones Yideo || Player | Tuner
Mombre Sesidn | Captura Programada

Mombre de Sezian;

Sesionl5

Log:

-
[IMFO] using video device: FaceCam 300 ]

[IMFO] uzing audio device:

Riealtek HO Audio Input v]

Captura Programada: Una de las nuevas y mejoradas funciones es la captura
programada, en esta es posible realizar la programacion de inicio y fin para la
reproduccidon de nuestras tareas ya configuradas. Aqui podemos determinar la
grabacién por dias de la semana, por tiempo especificado, esto le ayudara a usted
a realizar por ejemplo grabaciones de programas que se presentan en horarios
determinados de esta forma no perderd nunca sus grabaciones asi estas sean

olvidadas por usted...

Log de eventos final y salvado:  Aqui determinamos por medio de un registro
escrito (LOG) todas las configuraciones y cambios aplicados a nuestro formato de
configuracion, de esta manera llegamos al proceso final y al dar Clic en Guardar

nuestra sesion quedara lista para ser activada.
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Log:

[INFO] uging wideo device: FaceCam 300

[IMFO] uging audio device:

Realtek HD Audio Input ] Cerrar

1

| Origen Video | Origen Audio | Captura | Archive | Overlays | Opeiones Video | Plaver | Tuner |
Mombre Sesién] Captura Programada l

Frogramacion de Grabaciones:

Mueva Editar  Eliminar

Indicar Pragramaciar.. = [l 28

Programar Sesion.

MHombre de Sesidh: [iias de Grabacidn:
- e :_|'_| S
P e ] ] V] | o
Fecha Inicio: Fecha Fin:
viernes, 14 de junio de 2013 - vigrmes, 14 de junio de 2013 - D Indefiriida
Hara Iriicio: Hora Fir:

125343pm 5 15343pm o GenerarMuevedwchivaCads: 1 (2| pin

| Aeephar || Cancelar |

[MFOTuzng video device: Facelam J00 =]
[IMFO] uzing audio device: . I
|Realtek HD Audio Input |

Cerar

De esta forma damos por terminada la explicacion sobre el uso y el manejo del
aplicativo, esperamos que haya sido de su agrado y entendimiento.



