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Abstract

El uso de la tecnologia en la educacion ha vendgaigdo un impulso significativo durante las dltimas
décadas; ha habido numerosos reportes sobre légaede usar la tecnologia en el saldn de clase
(Velazquez-Torres, 2006), y algunos autores inclusian sugerido que al integrar la tecnologia en
forma significativa puede resultar en mejores taslols académicos (Navis, 2005). Como resultado de
esto, ha habido un nimero importante de acercansigniuevos modelos de integracion de tecnologia
en el aula han sido creados; uno de estos concgpéosan emergido, junto con los avances en el uso
de la tecnologia para poder ofrecer educacién ereraavirtual, es el concepto del Ambiente Virtual
de Aprendizaje o AVA.

El presente estudio, pretendia disefiar e implement®&VA para el desarrollo de un proyecto de la
asignatura de Tecnologia con estudiantes de sémfiadn del Colegio Anglo Colombiano. Dicho
proyecto debia regirse por los lineamientos intemhel Colegio, asi como por los de la organizacion
del Bachillerato Internacional, y buscaba promalettesarrollo de un proyecto donde los estudiantes

realizarian un video utilizando la técnica de amida Stop Motion.

The use of technology in education has gained & mgmentum throughout the last few decades;
there have been numerous reports on the advantégesg technology in the classroom (Velazquez-
Torres, 2006), and some authors have even suggistieithtegrating technology in a meaningful way
may result in better academic achievements (N&085). As a result of this, there has been a
significant numer of close-ups and new technolagggration models that have been created; one of

these concepts that have emerged, is the concém dirtual Learning Environment.

This study, attempts to design and implement audlirtearning Environment for the development of
a project in the subject I.T. with students fronvesgh grade at Colegio Anglo Colombiano. The

project was meant to follow the internal guideliniesm the School, as well as those of the



International Baccalaureate Organization, and lifgeaives was to develop a project where students

would develop a video by the use of Stop Motionation.



Justificacion

El Colegio Anglo Colombiano viene realizando uneesde ajustes en el programa
curricular de la asignatura denominada Tecnologia én inglés, idioma que se
maneja en la asignatura en el Colegio) para suuadecfuncionamiento segun los
estandares del colegio; esta materia, comunmermmada “Informatica” o
simplemente “Tecnologia”, trata de ensefarles a dstudiantes el uso de
herramientas o técnicas informaticas especificess q@solver problemas reales. Uno
de los mayores retos, ha sido el adecuado mandgsdbferentes variables que han
surgido a partir del momento en el que el Colegigld Colombiano decidié formar
parte de la Organizacién de Bachillerato IntermaaliqIBO por su sigla en inglés).
Es importante anotar que el uso del término “Teagial’ en este documento y en el

titulo del mismo se refiere especificamente ailgnasura en mencion.

En primera instancia, el IBO exige el seguimientouth proceso llamado el
“ciclo de disefio”; esto significa que los estutksndeben disefiar e implementar un
proyecto de tecnologia siguiendo diferentes etgpasstablecidas y segun los
criterios de evaluacion para cada una de estaase(#O 2006). Los criterios en

mencion pueden ser encontrados en el Anexo 1 delestmento.



Un segundo requisito es el relacionado con el noaresgtricto, casi
inamovible, del cronograma que indica la fechaiahy final de cada una de las

etapas.

Una tercera variable relacionada es la referenteagejo de informacion ya
que el docente debe poder recolectar la documéntgeinerada por los estudiantes a
través de todo el proceso. Esto implica que el mtecdebe-podeacceder a todo el

material entregado por los estudiantes en formidapeficiente.

Debido a que cada etapa de este proceso estd cstmpoF una serie de
procesos que son evaluados en formas especifaagstudiantes han encontrado
dificil el manejo de toda la informacion necesayial seguimiento de criterios
preestablecidos por el IBO. Cada etapa del cicldigefio se rige por una serie de
lineamientos muy especificos, y debido a que lasrgeiones en las rubricas para el
manejo de calificaciones son muy puntuales, una l@wision en una etapa del
proceso puede significar un resultado notoriaméwie en la calificacion de un

estudiante.

Otra dificultad que se presenta actualmente esllaquedacionada con el
manejo digital de los proyectos. Debido a una jgalidlel departamento de tecnologia
del Colegio, los estudiantes en clase de IT realiedas las entregas de sus proyectos

en forma digital. Actualmente, los estudiantes daarsus trabajos en una carpeta
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personal que tienen en el servidor del colegiogelged utilizar una nomenclatura
definida para los diferentes documentos, los cudeen estar guardados en carpetas
especificas dependiendo del proyecto. Sin embargosten problemas de
configuracion respecto al acceso a las carpetasnh ycasiones los estudiantes
encuentran que sus trabajos no estan donde loanhgbardado, o inclusive que han
sido eliminados.

Adicionalmente, algunos de los estudiantes encarerdificil el seguimiento
de los lineamientos sobre como y dénde guardapsy®ctos, por lo que el manejo
de la informacién termina siendo algo cadtico paraocente; actualmente querer
tener acceso a un trabajo determinado de un alpwede ser una tarea compleja, ya
gue no todos los estudiantes guardan sus documemtios félderes donde deberian
0 no los guardan con la nomenclatura apropiadato/repercute directamente en los

resultados evaluativos de los estudiantes.

Estas dificultades, asi como el manejo de las Magamencionadas en la
introduccion, han hecho que el desarrollo adeculgdon proyecto de tecnologia sea

una tarea compleja.

La presente investigacion, quiso aportar a estd¢egti desde el disefio,
implementacion y evaluacién de un aula virtual ¢amlitara el desarrollo de este
tipo de proyectos. El disefio adecuado de dicha\auleal pretendia tener en cuenta

los diferentes aspectos que componen los requatiosiestablecidos por el IBO para
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la realizacion de proyectos de tecnologia, asi dasoecesidades de un proyecto en
particular para un contexto especifico. La impletaeidn a su vez buscaba
comprender y transformar la realidad del docentksy estudiantes que se ven
enfrentados a este proceso, y la evaluacion congplgmel disefio y la

implementacion en la medida en la que analizé etgso llevado a cabo y sus

implicaciones.
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Antecedentes del problema

Hace cinco afos, el Colegio Anglo Colombiano décehtrar a formar parte
del IBO. EI IBO, como organismo, redne un totaRd&l6 colegios en todo el mundo
que ofrecen algunos de sus programas educati®®, (I2010). Sélo en
Latinoamérica existen 268 colegios adscritos, siegldColegio Anglo Colombiano
uno de ellos (IBO, 2010). El IBO ha desarrolladestprogramas que abarcan la
educacion primaria (“Primary Years Program” o PY&jps intermedios (“Middle
Years Program” o MYP) y afos superiores (“Diplontaglam” o DP). Para cada
uno de estos programas, el IBO establece una derieneamientos, contenidos
curriculares, esquemas y estrategias de evaluaagdimoomo estandares de calidad

(IBO, 2010).

El MYP en particular es un programa compuesto perserie de asignaturas
y énfasis con lineamientos y esquemas claros smbm® proceder en las diferentes
asignaturas. En el caso del area de “tecnologiateaxdos asignaturas: “Information
Technology” (llamada IT) y “Design Technology” (tteada DT); la asignatura

relacionada con este estudio es IT.

Para IT (asignatura denominada también “Tecnolpg&’IBO establece un
esquema de trabajo disefiado para lograr que ladiastes sean investigadores y
centrado en la solucién de problemas. En IT, |asdéantes realizan proyectos donde

deben dar solucion a un problema o situacién pationge un proceso llamado el
12



Ciclo de Disefio. En este proceso los estudiantesrren una seria de etapas
(Investigacion, Disefio, Planeacién, Creacion y &aeibn) las cuales promueven el
desarrollo de competencias de diferente tipo (D2Qa8s).

Cada una de esas etapas es evaluada por medi@slelestriptores de nota
(semejantes a una rabrica), y en cada etapa lodiastes producen un documento
que tiene que cumplir con ciertas caracteristi€as.afios anteriores ha sido algo
complicado para el docente el que los estudianjes €| proceso paso a paso, creen
una documentacion completa, y también ha habidcuttdides técnicas en el manejo
digital de los documentos.

El colegio no ha hecho hasta ahora ninguna impleang&m formal de
software o de herramientas para el desarrollo deptoyectos siguiendo todos los
lineamientos mencionados anteriormente. Es por gastola implementacion de un
curso en Moodle, el cual proporcione herramientas pel seguimiento de los
lineamientos del IBO es algo extremadamente nowedet departamento de
tecnologia del Colegio cuenta con un servicio dgaaliento web y con una
instalacion de Moodle, pero hasta el momento elqusose le ha dado a esto ha sido

muy superficial, y no se ha dado en una forma estrada y planeada.

Descripcion y formulacion del problema
En el contexto actual, el docente de IT se enfraniaa serie de dificultades
para que los estudiantes realicen los proyectasnsieg esquemas impuestos por el

IBO en forma. Existen mdltiples variables que Istudiantes deben poder manejar, y
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es necesario el desarrollo de una estrategia queermita enfrentarse a dichas
dificultades.

Debido a que cada etapa de este proceso estd csimper una serie de
procesos que son evaluados en formas especifaagstudiantes han encontrado
dificil el manejo de toda la informacién necesayial seguimiento de criterios
preestablecidos por el IBO. Cada etapa del cicldigefio se rige por una serie de
lineamientos muy especificos, y debido a que lasrigeiones en las rabricas para el
manejo de calificaciones son muy puntuales, una l@wisién en una etapa del
proceso puede significar un resultado notoriaméwie en la calificacion de un

estudiante.

Otra dificultad actual es aquella relacionada cbmanejo digital de los
proyectos. Debido a una politica del departamemtdegnologia del Colegio, los
estudiantes en clase de IT realizan todas las gastrde sus proyectos en forma
digital. Actualmente, los estudiantes guardan salsjos en una carpeta personal que
tienen en el servidor del colegio, y deben utilizaa nhomenclatura definida para los
diferentes documentos, los cuales deben estar ap@sden carpetas especificas
dependiendo del proyecto. Sin embargo, existenlgmads de configuracion respecto
al acceso a las carpetas, y en ocasiones los astesliencuentran que sus trabajos no
estan donde los habian guardado, o inclusive qusitia eliminados.

Adicionalmente, algunos de los estudiantes encarerdificil el seguimiento

de los lineamientos sobre como y dénde guardapsy®ctos, por lo que el manejo
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de la informacién termina siendo algo caodtico para@ocente; actualmente querer
tener acceso a un trabajo determinado de un alpuede ser una tarea compleja, ya
qgue no todos los estudiantes guardan sus documemtios foélderes donde deberian
o no los guardan con la nomenclatura apropiadato/repercute directamente en los
resultados evaluativos de los estudiantes.

Estas dificultades, asi como el manejo de las Magamencionadas en la
introduccion, han hecho que el desarrollo adecukdon proyecto de tecnologia sea
una tarea compleja.

El problema se resume entonces la busqueda de eanimmo que facilite el
desarrollo de los proyectos de la asignatura ITiisiglo los lineamientos del IBO, y
pretende ser inicialmente abordada por medio @eimgtstigacion al concentrarse en
un grado especifico (séptimo grado), debido a qudas proyectos de este grado los
qgue son usualmente enviados a moderacion exteuanaente. Para esto, y tomando
en cuenta los datos arrojados por el analisis DQ&#exo 2), se ha decidido por el
disefio e implementacion de un AVA que busque curoph este objetivo.

El disefio y la implementacion adecuada del autaalibuscaron:

» Centralizar informacion pertinente al proyecto dasaestudiantes.

* La creacion y manejo modular de las diferentesastajue deben seguir los
estudiantes.

* El manejo digital de los documentos que realizantyegan los estudiantes.

» Laincorporacion de estrategias de socializaciéel ela de informéatica.

15



« La utilizacion de un medio tecnolégico que aceecarilos estudiantes en la
medida en la que estos estan acostumbrados a medicinas de sus

actividades diarias (incluyendo de socializacidm) gstos medios.
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Formulacion de la pregunta problema
¢, Como facilitarles a los estudiantes de séptimdogdel colegio Anglo Colombiano
el desarrollo de un proyecto de la asignatura d¢jiisndo los lineamientos del IBO

mediante el uso de un AVA?

Objetivo general
» Diseflar e implementar un AVA que favorezca en kisdtantes el adecuado
desarrollo de proyectos de IT en el Colegio Angto@biano, teniendo en

cuenta los lineamientos establecidos por el IBO.

Objetivos especificos
* Realizar un acercamiento a la construccion de umaaimentacion teorica que
brinde las bases para el disefio de un AVA acordel@® lineamientos del

IBO.

» Evaluar mediante una prueba piloto la eficacia igiexicia del ambiente

virtual disefado.

17



Marco Teobrico

Tecnologia Educativa

El término de “Tecnologia Educativa” es uno quesido usado por mas
tiempo del que generalmente se piensa. Aunquedquieda de cual escritor fue el
primero en acufiar el término es una tarea infrigetusu uso ha sido documentado
desde finales de los 40s (Januszewski, 2001).18haeyo, entender exactamente qué
implica este término no es nada facil, ya que elpzade la tecnologia educativa
todavia hoy en dia lucha por definirse asi mismlocamo todas las demas ciencias
sociales (Luppicini, 2005).

La tecnologia educativa puede ser pensada comoogesd que involucra el
disefio sistematico de instruccion para mejoraresethpeiio (Walden, 2005). Para
poder hacer esto, la tecnologia educativa utilifezehtes herramientas como videos,
computadores o celulares (Luppicini, 2005).

Hasta ahora, no ha habido una Unica definicion pezste campo del
conocimiento que satisfaga a todos aquellos invatlas con él, aunque si se han
hecho algunos intentos de explicar la tecnologisc&tiva desde un punto de vista
sistémico (Luppicini, 2005). Una de las mayoressaayor las cuales es dificil llegar
a una definicion, es el hecho de que ha habido rasos cambios a las que se
considera son implicaciones de utilizar este téomiBstos cambios pueden ser

observados en la siguiente figura (Simsek, 2005):
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2000 Design of leartung

activitie s-environments

Design of mstructional systems
1975

Applying of science
on educational problems solving

Design and usage
1950 of educational messages

Usage of technological
products in education

1925

RN s

Figura 1. Cambios en la percepcion del término
tecnologia educativa a través del tiempo.

Por supuesto, se entiende que muchas de las antigaecepciones
relacionadas con la tecnologia educativa todavileincian la percepcion que
tenemos hoy en dia de este término; la idea de&auticomputadores u otros
productos tecnolégicos en el aula todavia vieree@beza cuando se piensa en esto.
Sin embargo, es importante entender que aunquepesible tener una sola oracion
gue defina lo que significa la tecnologia educatdgposible entender qué implica el
uso de esta.

La percepcion del término Tecnologia Educativa draliado a través de los
afnos de la simple idea de utilizar productos teigiobs en clase, a la idea de disefiar
actividades y crear ambientes de aprendizaje meededruso de tecnologia (Simsek,
2005). Esta idea, asi como aquella de percibir dandlogia Educativa como el

disefio de instruccion para mejorar el desempeénagil a la conclusion que el uso de
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tecnologia en el aula ha cambiado de ser perctmd®m un fin, a ser percibido como
un medio a través del cual el aprendizaje es lagesduna manera mas eficiente.
Este cambio sobre la forma en que la tecnologigikza en el aula ha generado un
namero significativo de intentos de implementacide diferentes herramientas
tecnoldgicas para la ensefianza. Existen ahora nso®eventos educativos a nivel
internacional relacionados con la implementaciénTdenologia Educativa (como
por ejemplo el National Educational Computing Coefee, el Annual Educational
Computing Organization of Ontario Conference, efernational Conference on
Information and Communication Technologies in Edioce BETT, y muchos otros),
y los colegios y gobiernos parecen estar interesadanvertir significativas sumas
de dinero en la implementacién de la tecnologia@uucacion. Este momentum que
ha ganado la Tecnologia Educativa ha ganado fyenzdos razones principales: la
idea de que la “Integracion significativa de lanogia resultard en mejores
resultados académicos” (Navis, 2005), y en creei@dimero de reportes sobre las

ventajas de utilizar tecnologia en el aula de dlélséazquez-Torres, 2006).

Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVAS)

Un Ambiente Virtual de Aprendizaje es el conjunte entornos de interaccion,
sincronica y asincronica, donde, con base en ugrgnea curricular, se lleva a cabo
el proceso ensefianza-aprendizaje, a través destemsi de administracion de
aprendizaje (UAM, 2010). El nimero de estos nuerasbientes Virtuales de

Aprendizaje (AVA) va en aumento y se anuncian couma solucion para la
20



educacion a distancia, entre otras razones, ydoguestudiantes pueden realizar una
amplia gama de ejercicios con un entorno inforrodt@sado en el aprendizaje.

Esto es extremadamente importante cuando las taeas pueden practicar en la
vida real, por ejemplo, debido a su peligrosidaat. €sta razén, los simuladores se
han utilizado durante afios (Wickens 1992) paraesatra pilotos y operadores de
plantas de energia nuclear. Kizil & Joy (2001) kgEnzi (2000) han evaluado por
ejemplo el uso de la realidad virtual (RV) paraonaj la seguridad de los mineros.
Muchos estudios reportan el entorno virtual deragizaje como mas eficaz, eficiente
y satisfactorio que la situacion tradicional deesmglizaje. En los Ultimos afios, varios
estudios de caso (Piccoli 2001, Kekkonen Monetaon&fa-2001, y Marandi Luik
2003, Zhang et al. 2004, McDonald et al. 2004) tnatado con el uso de AVAs en
ensefianza de las TICS. Este hecho ha acrecentadotilacion para aprender y
explica los buenos resultados de aprendizaje.

Las comparaciones de las aulas tradicionales dmagr y estudiar con un AVA se
han realizado, por ejemplo, por Piccoli (2001), katen-Moneta y Moneta (2001),
Marandi Luik (2003), Zhang. (2004) y McDonald (2004

Tanto Piccoli como Kekkonen-Moneta utilizaron un Ayara ensefar habilidades
basicas de uso de las TICs, mientras que Marardiiky utilizaron un AVA para
demostrar a los maestros la manera de aplicarl@® la ensefianza. Zhang utilizd
un AVA para sincronizar videos de presentacion diapositivas de PowerPoint y
notas de clase y McDonald reportd experienciasadgtilizacion de un AVA en la

educacion superior.
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Piccoli (2001) organizé un experimento que dur6 semestre; un total de 146
estudiantes participaron en el experimento, quaaaba un curso de habilidades
basicas de en uso de las TICs. La idea de Piceotiemostrar si los estudiantes que
trabajaban por medio de un AVA obtendrian mejoresultados a nivel de
calificaciones que aquellos que trabajaban en fdraticional. Aunque si hubo una
puntuacién mayor por parte de los estudiantes tjlizaton el AVA, la diferencia
estadistica no fue muy significativa.

Kekkonen-Moneta y Moneta (2001) compararon la egpeira de aprendizaje y el
aprendizaje sobre resultados de los estudiante®rsitarios. Los estudiantes, que
estaban estudiando un curso de fundamentos deniafica, fueron divididos en dos
grupos; uno de los grupos (105 estudiantes) estutligvés de conferencias y el otro
(180 estudiantes) por un curso en linea. Ambosagraipvieron sesiones semanales
de laboratorio con un asistente de profesor. Léuagan se basé en un examen de
mitad de periodo. El examen incluy6 preguntas deoopmultiple para las pruebas
de aprendizaje y preguntas para la estimacion deestudiantes habilidades de
informética. En total, 261 estudiantes participaepneste estudio. Este estudio no
mostré diferencias en el aprendizaje o satisfacenire estos dos grupos.

Marandi y Luik (2003) compararon el uso del entodeoaprendizaje WebCT (una
plataforma para aprendizaje virtual) con la ensefidaradicional cara a cara desde el
punto de vista de la eficacia y de mejorar las lltnles en el uso de las TICS, el
conocimiento y actitud. El estudio se realizé pmyadar a un grupo de profesores de

Estonia a utilizar programas de computador y @rirét. Un grupo de 39 maestros se
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dividi6 en dos grupos: un grupo us6 WebCT (27 mofes) y el otro grupo
estudiando en forma tradicional (12 profesoresy Hos grupos estudiados temas
relacionados con las computadoras y la ensefiarglaaprendizaje. Después del
curso, se envid un cuestionario a los participagtesse fue completado y devuelto
de manera voluntaria y anonima. En este estudical@®nos que trabajaron por
medio de WebCT estaban mas satisfechos y segusismdemos con sus habilidades
de equipo.

McDonald (2004) comparé el desempefio de los estigdiaen un aula tradicional
con el de estudiantes en un curso en linea. Lass dakeron recolectados en un
periodo de dos afios. Los datos incluian calificesdinales de los estudiantes y la
informacién sobre el rendimiento global de los distotes en la universidad. En el
grupo de clase tradicional, fueron 134 estudiaptes el grupo hubo 63 estudiantes
en linea. Los resultados mostraron que los estigdiague estudiaron en el aula
tradicional superaron a los estudiantes que tredrajen linea. McDonald concluy6
que era necesario realizar mas trabajo de inveshig@ara determinar las verdaderas
razones de estos resultados.

Algo que si han mostrado los estudios, es que l@g#&sAtienen ventajas en
comparacion con la ensefianza tradicional. Cuandonaestro imparte la misma
planeacion de clase en dos salones diferentespnesta es igual, a diferencia de lo
que ocurre en un AVA (Walker & Harrington, 2004)orPRotra parte, los AVAs
proveen una forma flexible de ensefianza (Walkeasrikgton 2004), ya que pueden

ser utilizados en forma flexible que permite mawdifiones (Clarke 2001). Los
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estudiantes no tienen que seguir un calendarioc#®me como tendrian que hacer
con las clases magistrales, y por lo tanto no sed@n clase por no asistir a una
sesion (Walker & Harrington, 2004). Lee (2002) eriod en un estudio que las
actitudes positivas hacia el uso de las computadbra el factor clave en los

entornos de aprendizaje de éxito (Lee, 2002).

Roles del tutor y estudiantes en ambientes virtuale

La aparicion de las tecnologias en linea para apayensefianza y el aprendizaje ha
alterado significativamente la practica de la easeé en muchas instituciones de
ensefianza (Abrioux, 2004). El tradicional salon oleeses ha pasado de ser un
ambiente cara a cara a uno que esta integradojadeze incluso sustituido por la

interaccion en linea (Lockyer y Bennett, 2006).06% solo puede proporcionar un
nuevo entorno experiencia, sino que inclusive Sit@bonoghue y Worton (2005)

sugieren que ofrece muchas oportunidades paratodiantes y, en particular, puede
permitir que se conviertan en estudiantes autonpmdgpendientes y estudiantes
para toda la vida. Ensefiar y aprender en estenengor linea, sin embargo, implica
cambios en la comprension y en el comportamiergd,camo en los roles del

profesor y el estudiante (Salmon, 2005).

"En linea la ensefianza y el aprendizaje cambianblta de aplicacion y las
destrezas académicas que requieren estudiante$egqnes. Cambia lo que hacemos

con los estudiantes "(Salmon, 2001, p. 2). Paralj@ un proceso exitoso de
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ensefianza, tanto los profesores como los estudia@eesitan tener en claro las
funciones que se esperan del uno y del otro. lta f& concordancia entre estas
expectativas puede conducir a la frustracion y unala experiencia de

ensefanza/aprendizaje. En consecuencia Chang grKR003) sostienen que los
profesores y los estudiantes deben entender su papel entorno en linea si se

quiere contribuir y participar con éxito en un AVA.

Se ha sugerido que el profesor en linea tiene gloptar el papel de
facilitador y entrenador (Lai, 1999) combinado ceinmoderador y el de tutor
(Cowan, 2006), asi como ser experto en la mateaa goco de técnico (Anderson,
2004). Aggarwal y Bento (2000) sugieren que el ggsof en el entorno virtual
también debe asumir el papel de mentor, y Chan3j20®pone incluir en esta lista
el papel de juez. Goodyear, Salmon, Spector y EickKR2001) desarrollaron un
modelo que abarca los ocho roles para el profesdinea, los de facilitador de
contenidos, técnico, disefiador, gerente o admadstr facilitador de procesos,

asesor o0 consejero, asesor e investigador.

Los estudiantes deben tener un enfoque activopdehdizaje si se quiere que
los alumnos tengan éxito en linea (Palloff & Pra®98). Por lo tanto los estudiantes
deben participar en los debates, deben estar pdgmrpara hablar, desarrollar
soluciones, y trabajar dentro de las pautas minifPasotra parte, la generacion de
niveles mas profundos de comprension requiere geeektudiantes trabajen en

colaboracion (Chang & Fisher, 2003). Zariski y 8$yl(2000) sugieren que los
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estudiantes necesitan convertirse en aprendicesdaigidos y auto-regulados,

capaces de ser reflexivos.

Los estudiantes que son aprendices auto-dirigidestander el contenido
ademas de tener una actitud positiva hacia si nsistomo aprendices. Esto les
permitird reflexionar sobre su aprendizaje y sande motivacién para continuar

aprendiendo durante toda la vida (Clayton, 2003).

Quek y Wong (2003, p.289) advierten que para quentorno en linea tenga
éxito, se requiere que los estudiantes entiendapragbdsito y la funcion del
aprendizaje en linea. Esto tendra que ser expljcitonsiste en dar a profesores y
estudiantes un tiempo para sentirse comodo en eeldeslas herramientas que

proporciona el entorno en linea.
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Disefio metodoldgico

Tipo de investigacion
El estudio fue tomado completamente desde lo atiali, y fue manejado en

su totalidad como un estudio de caso. La pregunfa del presente trabajo de
investigacion hace referencia a un contexto edpecifjue puede tener la
implementacion de un AVA para el manejo de un prayedeterminado en un

escenario determinado. Un estudio de caso puedensardido como un estudio de
intervencion que examina un fenomeno dentro deamtegto real (Yin, 1994). En

este caso, se pretende describir el proceso digodésenplementacion de un AVA en
el desarrollo de un proyecto de tecnologia de méptrado en el colegio Anglo

Colombiano.

Posible poblacién

La poblacion en este estudio fueron los estudiaded3 de grado séptimo del
colegio Anglo Colombiano. El grupo estaba compupsta8 mujeres y diez hombres
para un total de dieciocho estudiantes. Todosdbslg@ntes estaban entre los 12 y 14
anos. Adicionalmente, es importante mencionar gdes los estudiantes contaban
con acceso a computador e Internet de banda anthsu® casas y con un
conocimiento superior al promedio en el uso dewso#t para diferentes propdsitos
como: disefio y publicacion de paginas web, grabagi@dicion digital de sonido,
edicion digital de video, manipulacion de imagedégtales y uso de programas
ofiméticos entre otros.
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Descripcion de posible muestra

Debido a que el tipo de investigacion era un estuli caso en donde se
incorporé una implementacion a un contexto sin gard) todos los estudiantes de
la poblacion hicieron parte de la muestra. Sin egdadebido a limitaciones
impuestas por el plantel educativo donde se re@sté trabajo, se implementd en
forma documentada con tres estudiantes de los aytieiparon en las clases de I.T.,
debido a que la instituciébn no permitié la partain de un nidmero mayor de

estudiantes.

Instrumentos para la recoleccién de datos

Tellis (1997) establece que los estudios de casanedisefiados para
encontrar todos los detalles del punto de vistalade participantes utilizando
numerosas fuentes de informacion. En esta invesfigdos instrumentos que se
utilizaron fueron las notas de observacion de c(dseexo 3), y entrevistas a los

estudiantes (Anexo 4).

Estos dos instrumentos se utilizaron para garant&zdriangulacion de la
informacién, que es la necesidad ética de confitengalidez de los procesos (Tellis,
1997). Esta triangulacion también arrojé un esqugereeral de la efectividad de las

herramientas implementadas.

Instrumentos para la validacion

Para validar el AVA se utilizé6 un formulario consloesultados de cada

estudiante para cada uno de los criterios estaloig¢Anexo 6), y un cuestionario de
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satisfaccion (Anexo 5) que fue aplicado a los eatids al finalizar el proceso.

Dichos instrumentos proveerian la informacion exder validar el AVA.

Descripcion del disefio del aula

El aula disefiada e implementada se realizé uttdi@aMoodle, una de las
muchas herramientas para el disefio e implementad@dAVAs. Dicha aula contd
con una serie de modulos activados en unos rargectias, donde los estudiantes
tuvieron una serie de recursos y actividades aradisa en forma sistematica
(actividades como foros, entregas de avances,ligacian de los mismos, y otros).
El manejo modular permitio el seguimiento de Idsrdntes etapas que conforman el
Ciclo de Disefio, y las herramientas utilizadas cadla etapa permitieron la
realizacion de la etapa cumpliendo con los critemstablecidos, asegurando el
manejo digital de los documentos y como agenda gi@ctos de fechas de entrega.
Es importante anotar que debido a que la asignatudicta en inglés (requisito de la

institucion), el AVA fue disefiado en este idioma.

Contenidos en el disefio del aula

Contenidos Contenidos Tematicos Subtemas
Unidades
Stop Motion Investigacion Discusién del problema
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Busqueda y seleccion de

informacioén

Elaboracion de un “Desig

Brief”

Elaboraciéon de un disefiq

de especificaciones

Elaboracién de un métod

de evaluacion

Disefo

Selecciéon de método de

disefio para el problemal

=

D

Elaboracion de multiples

propuestas

Evaluacion de disefos
contra disefio de

especificaciones

Seleccion y justificacion

de un disefio
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Planeacion

Elaboracion de un

esquema de trabajo

Disefio de un plan de

accion

Organizacion de elementc
en un plan de tiempo y

recursos

DS

Creacion

Elaboracién de la creacio

Evaluacion

Implementacion del

método de evaluacion

Justificacion de la
evaluacion y
argumentacion de la

objetividad

Desarrollo de
conclusiones, limitantes y

posibles mejoras
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Plan del curso orientado a los criterios del IBO

Actividades por

Actividad Final de

Actividad Final del

Actividades
Etapa la Etapa Curso
Lectura de inicio de
Entrega de
etapa.
documento PDF

Lluvia de ideas en con todas las etapa

un foro sobre debidamente
posibles productos corregidas segun

a crear para Entrega del retroalimentaciones

Investigacion

solucionar el

problema.

Elaboraciéon de la
discusion del

problema.

Investigacion sobre

la solucion
propuesta y como

desarrollarla.

D

documento de est
etapa segun los
criterios de

evaluacion.

A

y teniendo en
cuenta los criterios

de evaluacion.

Muestra publica de
los trabajos
realizados y

sustentacion de 10os

mismos por parte

S

D
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Elaboracion del

Design Brief.

Elaboracién de las
especificaciones

del disefo.

Elaboracioén del

método de

evaluacion.

Disefio

Lectura de inicio de

etapa.

Lluvia de ideas

sobre formas de

realizar el disefio.

Elaboracién de
multiples disefios
de la solucién

propuesta.

Entrega del
documento de est
etapa segun los

criterios de

evaluacion.

de los estudiantes
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Lectura sobre
evaluacion de los

disenos.

Evaluacion de los

disefios.

Eleccién y
elaboracion de la
justificacion del

disefo escogido.

Socializacion de
los disefios

escogidos.

Planeacion

Lectura de inicio de

etapa.

Elaboracién de
listado de pasos g

seqguir.

Entrega del
documento de est
etapa segun los
criterios de

evaluacion.
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Elaboraciéon de
listado de recursos

necesarios.

Elaboracion de
diagrama de pasos,

tiempo y recursos.

Evaluacion del

plan.

Inicio de desarrollg

de la creacion.

— Entrega del
Socializaciéon de g
documento de est
avances.
Creacion etapa segun los
Documentacioén de| o
criterios de
proceso. .,
evaluacion.
Socializacion de |4
creacion.
3 Lectura de inicio de Entrega del
Evaluacion

etapa.

documento de est
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Evaluacion por
parte de

estudiantes.

Entrega de

evaluacion.

etapa segun los
criterios de

evaluacion.
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Analisis de los resultados

Para realizar el analisis de resultados, el proocaiczado fue el de
triangulacién de los resultados obtenidos por lidsrehtes instrumentos utilizados
para encontrar patrones que emergieran de la iafoém encontrada en dichos
instrumentos. Esto se realizo siguiendo el modelongestigacion cualitativa para
educacion de Gay, Mills y Airasian (2006), dondesgan una serie de constructos,
cada constructo siendo simplemente un nombre goedhace referencia a un patron
encontrado al analizar la informacion recogida ea mvestigacion, y que responde
directa o indirectamente a uno de los objetivosadi@vestigacion; cada constructo
viene acompafiado de una descripcion que incluyeremias a los instrumentos
donde se encuentra la informacién que soportatedrp@n si mismo. Es importante
mencionar que si bien el andlisis establece remsdtgue emergen a partir de algunas
de las fichas de observacion de clase, entrewstasuestas, todos los registros de

dichos instrumentos pueden ser consultados enrlegds 7, 8 y 9.

El primer constructo o resultado del andlisis sed&aominado facilidad de
seguimiento de los lineamientos. Tras analizardssltados obtenidos al realizar las
entrevistas, la encuesta de satisfaccion, y lodopotos, es evidente que los
estudiantes tuvieron facilidad de seguir los linestos establecidos con ayuda del
AVA. En las fichas de observacion dos, tres, sieiez y once, se encuentran

diferentes comentarios que dan indicios de cémo estsidiantes trabajaron sin
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dificultad en cada una de las secciones del proyé&wto se relaciona también con

los resultados de las encuestas:

“Me gust6 porque me parecio facil entender quétadsacer en cada etapa.”

-Valentina Angulo - Entrevista

“Siento que las cosas estaban muy claras y edarfd@oajar desde la casa.”

“Era facil saber qué tocaba hacer, y podia tralsmkr sin mucha ayuda.”

-Shannon Reilly - Entrevista

Adicionalmente, se encontrd que este patron tangséepetia en los resultados de la

encuesta de satisfaccion:

“(...)me gusto también que siempre tenia a la maacierios porque con eso es

que califica Juan Camilo”

-Veronica Marquez — Encuesta de satisfaccion

“(...)creo que era mas organizado asi porque erbdategar los trabajos”
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-Shannon Reilly — Encuesta de satisfaccion

Estos resultados dan a entender que el AVA si pi@pi que hubiera facilidad para

los estudiantes en el seguimiento de los lineamwseastablecidos por el IBO.

El segundo constructo fue denominadacilidad en el manejo de la
documentacion Este patron que emergio de la investigacion hefegencia a como
los estudiantes tuvieron facilidad en el manejtodalocumentos electrénicos debido
a la posibilidad de trabajar desde la casa, siesiéad de transportar sus archivos o
tener que crear sus propios métodos de organizdeida documentacion entregada,
ya que esta se manejo a través del AVA todo elpiiemigunas evidencias de esto

son las siguientes:

“Todos los estudiantes realizaron satisfactoriamemsta etapa del ciclo
completamente por su cuenta y durante vacaciores.cteaciones incluyen upa

documentacion basica y demuestran haber seguidoitesos de evaluacion.”

-Protocolo — Ficha de observaciéon #10

“(...)me ayuda a organizar los archivos porque aloegenia hechos un relajo”

-Valentina Angulo - Entrevista
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“Aparte de todo podia subir archivos para bajaglosa casa y seguir trabajando. Eso

me gusté mucho.”

-Shannon Reilly - Entrevista

“Me gust6 que podia trabajar en la casa.”

-Valentina Angulo — Encuesta de Satisfaccion

“Me gusto que uno podia entrar desde la casa ¥ nochba andar copiando todo a

una USB para poder seguir trabajando en la casa”

-Veronica Marquez — Encuesta de Satisfaccion

“Me gustd mucho que era facil de usar y que podéehunas cosas en el colegip y

otras en la casa y que la gente podia opinar gedg/o hacia”

-Shannon Reilly — Encuesta de Satisfaccion

Estas evidencias entonces indican que los estedidanvieron facilidad de
uso no soélo en cuanto al seguimiento de los lineato$, sino en su organizacion

como tal en el manejo de la documentacion, lo puabablemente incidié en la
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entrega adecuada de las diferentes etapas delcpoiee cual se vio reflejada en los

resultados encontrados en el Anexo 6.

El dltimo patron que emergio del andlisis de lowsldue el que se denomino
validacion del AVA. Este patron hace referencia a la evidencia eraasten los
diferentes instrumentos, la cual muestra una satigin generalizada en el uso del
AVA, asi como unos resultados adecuados en cuals@@periencia desarrollada a

través del mismo:

“(...)que era mas organizado asi porque era facikgat los trabajos y no me toco

preocuparme por imprimir ni nada”

Shannon Reilly — Encuesta de satisfaccion

“Si pudiera escoger entre desarrollar el siguigntgyecto en forma tradicional o ppr

medio de un aula virtual, ¢qué opcion escogeriar ypé?

Asi por internet porque es mas facil y a uno lenegor.”

-Veronica Marquez — Encuesta de satisfaccion

“Yo creo que lo volveria a hacer asi porque fue faéisy me fue mejor”

-Valentina Angulo — Encuesta de satisfaccion
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Adicionalmente, se encontré6 (ver Anexo 6) que lesultados de los
estudiantes estuvieron en general dentro de lggsaadecuados segun los criterios
de evaluacidon, solo con excepcidn en el criterio ed@luacion, debido a las
limitaciones de tiempo (ver seccion de limitacioeeseste documento). Esto es un
punto realmente significativo, ya que se puederghs@na evidencia en cuanto a los
resultados académicos como tal. Como se ve enetd\8, los resultados obtenidos
por los tres estudiantes documentados en el proftegon satisfactorios, y es
importante anotar que regularmente los resultatddsnalos al utilizar las rabricas
proporcionadas por el MYP no son de estos nivélesevidente, sin embargo, que
habria que realizar un proceso de documentaciontados los estudiantes y un
seguimiento a través del tiempo para poder emitir juicio respecto a las
implicaciones que puede tener un AVA de este tipoceanto a los resultados

académicos de los estudiantes.

Otro punto importante para tener en cuenta en tesfaecion de los
estudiantes con el AVA puede observarse en lasestass de satisfaccion; el
promedio de satisfaccidén en cuanto al uso del AMAiea escala del uno al diez, uno
siendo “completamente insatisfecho” y diez siendonipletamente satisfecho” fue

de 9.0.

Debido a esto, otra conclusion significativa es ddseo de poder
institucionalizar el disefio, desarrollo e implena@nin de este tipo de cursos no sélo
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para la asignatura de Tecnologia, sino ojald pasademas asignaturas. Dada la
experiencia positiva que se vivio con esta invesiiin, se cree que hay suficientes
evidencias para poder concluir que una adecuatitugisnalizacion de este tipo de
proyectos podria ayudar en forma importante el rdglda de las asignaturas y la
implementacion del curriculo y los lineamientoslaérganizacion de Bachillerato
Internacional. Esto a su vez, ha generado la sitpiiesta de metas a corto, mediano

y largo plazo:

* A corto plazo:

o El seguimiento a este AVA, su mejora e implementagara

el afio académico 2010-2011.

o EIl disefio e implementacion de un segundo AVA pdra e
segundo proyecto que se realiza en grado séptiana,gbtener
por lo menos un grado que cuente con una implemiénta

completa de este tipo de proyectos para esta agigna

* A mediano plazo:

o Eldisefio e implementacién de AVAs para los demadag de
la asignatura de Tecnologia, de tal forma que téakogrados
que hacen parte del MYP puedan contar con este deo

herramientas.

* Alargo plazo:
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0 La institucionalizacion de esta experiencia para ga vea

reflejada en todas las asignaturas del MYP.

0 La capacitacion de los docentes para que los dexelet todas
las asignaturas puedan desarrollar sus propios AYds
apunten a los objetivos de cada una de sus asigea&n

particular.

0 La creacién de una politica de seguimiento a lof\&\que se

utilicen en la institucion para un continuo mejoi@mo.
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Limitaciones
Hubo una limitacion realmente significativa durariée implementacion de este
proyecto, y esta fue la falta de tiempo. Los esiougis que participaron en esta
implementacion tenian un bimestre para poder @walet proyecto, y una vez
finalizado el bimestre estos estudiantes cambiaiama clase diferente. Debido a
esto, no existia ninguna posibilidad de poder zaalnodificaciones en las diferentes

fechas de entrega.

Debido a que el proyecto es bastante largo y reguie bastante tiempo, los
estudiantes debieron trabajar en sus vacacion&oiEmbre para poder realizar la
etapa de la creacion, y no contaron con el sufieidempo para poder realizar la
etapa de Evaluacién en forma adecuada. Esto see preden cada una de las
encuestas de satisfaccion, asi como en el protdeolas ultimas dos sesiones (ficha

de observacion numero diez y nUmero once).

Adicionalmente, debido a que el colegio solo pednria implementacion con tres
estudiantes del curso, la evidencia recolectademe@senta a una mayoria sino sélo

al estudio particular de la muestra con la cuatazajo.
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Conclusiones
Una vez realizado en analisis de los datos y edalmolos diferentes constructos, se

ha llegado a las siguientes conclusiones:

Primero, se considera que a términos general@ésplementacion del AVA ha sido
realizada exitosamente. El analisis de datos amwujdencia positiva en cuanto al
objetivo principal de esta investigacion, y se emtta que se ha logrado disefar e
implementar un AVA que favorece el desarrollo de pmyecto de tecnologia

siguiendo los lineamientos establecidos por el &@orma satisfactoria.

Segundo, si bien los resultados encontrados muestna facilidad en cuanto al
manejo que los estudiantes dan a los criterios \ddu&cion, algunos de los
instrumentos mostraron una insatisfaccion con agumctividades puntuales
propuestas en el AVA. Dichas insatisfacciones (geepueden observar como
discusiones de clase descritas en los protocokas glgunas entrevistas) deben ser
tenidas en cuenta para un redisefio posterior quatpeuna mejor implementacion a

futuro del AVA.

Tercero, existen limitaciones importantes que pemiconcluir la necesidad de
realizar estudios posteriores que incluyan el efaisde la actividad y del manejo del
tiempo. Al no contar con una muestra significatyval haber habido cierta falta de
tiempo para los estudiantes, es necesario reptadat@aplementacion para un mejor

manejo del AVA.
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Anexos

Anexo 1 — Criterios de evaluacion de proyectosedadlogia de la Organizacion de

Bachillerato Internacional

Criterion A: investigate

Maximum 6

Investigation is an essential stage in the design cycle. Students are expected to identify the
problem, develop a design brief and formulate a design specification. Students are expected
to acknowledge the sources of information and document these appropriately.

Achievement | Descriptor
level

0 The student does not reach a standard described by any of the descriptors given
below.

1-2 The student states the problem. The student investigates the problem, collecting
information from sources. The student lists some specifications.

3-4 The student describes the problem, mentioning its relevance. The student
investigates the problem, selecting and analysing information from some
acknowledged sources. The student describes a test to evaluate the
product/solution against the design specification.

5-6 The student explains the problem, discussing its relevance. The student critically
investigates the problem, evaluating information from a broad range of appropriate,
acknowledged sources. The student describes detailed methods for appropriate
testing to evaluate the product/solution against the design specification.

Design brief: The student’s response to the challenge, showing how they intend to solve the problem
they have been presented with. This will guide their investigation as they work to develop a more
detailed design specification.

Design specification: A detailed description of the conditions, requirements and restrictions with which
a design must comply. This is a precise and accurate list of facts such as conditions, dimensions,
materials, process and methods that are important for the designer and for the user. All appropriate
solutions will need to comply with the design specification.

Criterion B: design

Maximum 6
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Students are expected to generate several feasible designs that meet the design
specification and to evaluate these against the design specification.

Students are then expected to select one design, justify their choice and evaluate this in
detail against the design specification.

Achievement | Descriptor
level

0 The student does not reach a standard described by any of the descriptors given
below.

1-2 The student generates one design, and makes some attempt to justify this against
the design specification.

3-4 The student generates a few designs, justifying the choice of one design and fully
evaluating this against the design specification.

5-6 The student generates a range of feasible designs, each evaluated against the

design specification. The student justifies the chosen design and evaluates it fully
and critically against the design specification.

Criterion C: plan

Maximum 6

Students are expected to construct a plan to create their chosen product/solution that has a
series of logical steps, and that makes effective use of resources and time.

Students are expected to evaluate the plan and justify any modifications to the design.

Achievement | Descriptor
level

0 The student does not reach a standard described by any of the descriptors given
below.

1-2 The student produces a plan that contains some details of the steps and/or the
resources required.

3-4 The student produces a plan that contains a number of logical steps that include
resources and time. The student makes some attempt to evaluate the plan.

5-6 The student produces a plan that contains a number of detailed, logical steps that

describe the use of resources and time. The student critically evaluates the plan and
justifies any modifications to the design.

Criterion D: create

Maximum 6
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Students are expected to document, with a series of photographs or a video and a dated
record, the process of making their product/solution, including when and how they use tools,
materials and techniques. Students are expected to follow their plan, to evaluate the plan and
to justify any changes they make to the plan while they are creating the product/solution.

Students will sometimes embark upon a very ambitious project, or they may encounter
unforeseen circumstances. In some circumstances a product/solution that is incomplete or
does not function fully can still achieve one of the levels awarded for this criterion.

Achievement | Descriptor

level

0 The student does not reach a standard described by any of the descriptors given
below.

1-2 The student considers the plan and creates at least part of a product/solution.

3-4 The student uses appropriate techniques and equipment. The student follows the
plan and mentions any modifications made, resulting in a product/solution of good
quality.

5-6 The student competently uses appropriate techniques and equipment. The student
follows the plan and justifies any modifications made, resulting in a product/solution
of appropriate quality using the resources available.

Appropriate quality: This is the best product/solution that the student can produce, taking into account
the resources available, the skills and techniques they have used, their educational development, how
the product/solution addresses the identified need, and aspects of safety and ergonomics.

Criterion E: evaluate

Maximum 6

Students are expected to evaluate the product/solution against the design specification in an
objective manner based on testing, and to evaluate its impact on life, society and/or the
environment. They are expected to explain how the product/solution could be improved as a
result of these evaluations.

Students are expected to evaluate their own performance at each stage of the design cycle
and to suggest ways in which their performance could be improved.

Achievement | Descriptor
level
0 The student does not reach a standard described by any of the descriptors given
below.
1-2 The student evaluates the product/solution or his or her own performance. The
student makes some attempt to test the product/solution.
3-4 The student evaluates the product/solution and his or her own performance and
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suggests ways in which these could be improved. The student tests the
product/solution to evaluate it against the design specification.

5-6

The student evaluates the success of the product/solution in an objective manner
based on the results of testing, and the views of the intended users. The student
provides an evaluation of his or her own performance at each stage of the design
cycle and suggests improvements. The student provides an appropriate evaluation of
the impact of the product/solution on life, society and/or the environment.

Product testing: A stage in the design process where versions of products (for example, prototypes)
are tested against the need, applied to the context and presented to the end-user or target audience.

Criterion F: attitudes in technology

Maximum 6

This criterion refers to students’ attitudes when working in technology. It focuses on an
overall assessment of two aspects:

personal engagement (motivation, independence, general positive attitude)

attitudes towards safety, cooperation and respect for others.

By their very nature these qualities are difficult to quantify and assess, and assessment
should therefore take into account the context in which the unit of work was undertaken.

Achievement Descriptor
level

0 The student does not reach a standard described by any of the descriptors given
below.

1-2 The student occasionally displays a satisfactory standard in one of the aspects
listed above.

3-4 The student frequently displays a satisfactory standard in both of the aspects
listed above.

5-6 The student consistently displays a satisfactory standard in both of the aspects

listed above
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Anexo 2 — Analisis DOFA previo al estudio

Tabla No. 1 — Fortalezas y debilidades de la asigma |I.T. en séptimo grado.

PERFIL INTERNO DE LA ASIGNATURA

1. FORTALEZAS

No. Descripcion Valoracion

1 Se cumple con la totalidad del programa. 5

2 Se evalla el desempefio de cada proyecto paraargddiz
mejoras en la planeacion del mismo.

3 Se cuenta con el software necesario para que 4o0s
estudiantes tengan diferentes opciones para la
elaboracion de su proyecto.

4 El trabajo en afios anteriores ha logrado obtener5un
grupo de estudiantes que tienen conocimientosasjlid
en el manejo de diferentes herramientas de softevare
usar en su proyecto.

5 Se cuenta con suficiente material de apoyo (sistEmat

tareas en linea, video-beams, guias de trabajo, etc

2. DEBILIDADES
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Los estudiantes encuentran muy dificil el manejg

toda la documentacion necesaria para cumpl

cabalidad los criterios de evaluacion del Baclalier

Internacional.

He

Los profesores tienen dificultades para el manejtad

entregas en forma digital de los estudiantes.

Los estudiantes encuentran poco motivante el ségy
metodologia  impuesta  por el Bachillera

Internacional.

Ato

Los estudiantes son desorganizados en guarda
entregas siguiendo los parametros exigidos po
profesor; no marcan su trabajo muchas veces,

guardan en carpetas diferentes a las establecidas.

I 5sus

r el

o lo

10

Algunos grupos son muy grandes para poder tr
eficazmente  siguiendo los lineamientos

Bachillerato Internacional.

abhar

del

Tabla No. 2 — Oportunidades y amenazas de la agigra I.T. en noveno grado.

PERFIL EXTERNO DE LA ASIGNATURA
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3. OPORTUNIDADES

No. Descripcion Valoracién

11 Existe un presupuesto del departamento que se pdede
invertir en infraestructura y software.

12 Todos los estudiantes tienen  computadores
actualizados, conexion a Internet y disponibilidied
usar software especializado en sus casas.

13 El departamento cuenta con un “hosting” disponiple5
con personal capacitado en instalacion de difesente
soluciones web que pueden aprovecharse.

14 Los estudiantes estan acostumbrados al uso dehéntet
en la casa para trabajos del colegio, revisarsaréeer
circulares.

4. AMENAZAS

15 La asignatura cuenta con una intensidad preserdial
relativamente baja.

16 Los computadores en el salén de la asignatura es&tan
algo obsoletos y frecuentemente presentan glgun
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problema.

17 El sistema de red actual por el cual los estudsarite
guardan sus trabajos en carpetas personales n¢ esta
configurado apropiadamente y es complejo de usar,

18 Se eliminan horas de clase con alguna frecuenaiady

gue usualmente se utilizan las horas de esta asrgna

para asambleas de estudiantes u actividades no

académicas.

Tabla No. 3 — Tabla cruzada de la asignatura |.Th Boveno grado.

Sistema: I.T. 9no

PERFIL EXTERNO

OPORTUNIDADES | AMENAZAS

PERFIL

INTERNO

FORTALEZAS

1,2,3,4,5,11,12,13,14 1,16

DEBILIDADES

7,9,10 6,8,15,16,17,18

Tabla No. 4 — Prioridad de las necesidades.

No.

DESCRIPCION

VALORACION
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Los estudiantes encuentran poco motivante el seduir

la metodologia impuesta por el Bachillerato

Internacional.

Los estudiantes encuentran muy dificil el manejqg

toda la documentacion necesaria para cumpl

cabalidad los criterios de evaluacion del Baclalier

Internacional.

Ble

=

a

17

El sistema de red actual por el cual los estudsg

guardan sus trabajos en carpetas personales no esta

configurado apropiadamente y es complejo de usa

rise

=

16

Los computadores en el salén de la asignatura
algo obsoletos y frecuentemente presentan g

problema.

18

Se eliminan horas de clase con alguna frecuenai
gue usualmente se utilizan las horas de esta asrgr,
para asambleas de estudiantes u actividades

académicas.

15

La asignatura cuenta con una intensidad prese

relativamente baja.

ndtial
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Anexo 3 — Instrumentos — Formato de Observacidriatees (Protocolo)

El formato del protocolo fue basado en las fichas
De observacion de clase de
Gay, Mills y Airasian
Gay, L. R., Mills, G. E., & Airasian, P. Educatidmasearch: Competencies for analysis and
applications (8th ed.). Upper Saddle River, NJ:r&aaMerrill Prentice Hall. (2006)

Protocolo

Ficha de observacion #:

Fecha de la observacion:

Participantes:

Observaciones Andliseposteriori
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Anexo 4 — Instrumentos - Entrevistas

¢ Como describiria la experiencia utilizando el auftual para el desarrollo de eg

proyecto?

¢, Qué tan facil o dificil le parecié el uso del &ula

¢, Como fue su experiencia comparandola con el ddisadel proyecto en form

tradicional?

¢Hubo algun elemento que le pareciera particulaerféwil o dificil en el desarroll

del proyecto utilizando el aula virtual?

¢Encontré dificil seguir los criterios de evaluacab elaborar su proyecto?
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Anexo 5 — Instrumentos — Satisfaccion

¢ Qué le gustd o le disgusté del uso de un aulaavipara este proyecto?

¢ Qué limitaciones tuvo durante el transcurso dslquto?

Si pudiera escoger entre desarrollar el siguierdggeto en forma tradicional o por

medio de un aula virtual, ¢qué opcion escogeriar yjpé?

En una escala del uno al diez, uno siendo “completée insatisfecho” y diez siendo
“completamente satisfecho”, ¢ qué tan satisfechib@st el desarrollo del proyectq a

través del aula virtual?

¢ Fue facil o dificil de usar el aula? Explique
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Anexo 6 — Resultados oficiales moderacioén interna

Shannon Reilly
Grade

Comment

Grade
Comment

Verodnica Marquez
Grade

Inv Des Plan Create Evaluate A
4 5 3 5 2 5
The student|Design choice|Steps are|Modifications There is an|The student
described the|could have been|{mentioned as well|mentioned and|attempt of a test|worked hard, used
problem. Someljustified more in|as time and|justified. but it is notftime appropriately
references  were|depth. resources. Could explained. and handed in
listed. There was be more organized quality wrk all the
an outline for an and evaluation of time.
evaluation plan could be
method. more in depth.
Project 2
| D P C E A
3 4 2 4 2 5
Sources are not|The justification of|Resources and|Changes are not|There is only an|The student
mentioned but it is|the chosen design|time are missing. [mentioned. attempt of an|worked hard, used
evident there was|is too simple. evaluation. time appropriately
a recollection of and handed in
information. quality wrk all the
time.
Project 1
| D P C E A
2 3 2 4 4 3
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Comment

Grade
Comment

Valentina Angulo
Grade

Comment

Sources are not[Justification is too|There is some|Changes are|There is evidence|The student
mentioned but it is{simple, it is just an|detail and some|mentioned. that she used a|worked
evident there was|attempt, as well as|mention of(Product is  of|testing method, [appropriately  but
a recollection offthe test against|resources. suitable quality. and she suggests|did not always use
information. the design improvements. class time
specification. properly.
Project 2
| D P C E A

2 2 2 2 3 4
Sources are not|Only one design. [No time is|Creation There is mention|Overall the
mentioned but it is mentioned. There|evidences she|of future[student worked at
evident there was are steps and|followed the plan|improvements and|an adequate level.
a recollection of resources. but there is no|of the process.
information. record of changes|Time constraints

or of the process. |were also taken
into account.
Project 1
| D P C E A

3 4 1 3 1 3

Sources are not{There is mention|Some steps are|There is mention|Some attempt at|The student

mentioned but it is
evident there was
a recollection of
information.

of why they meet
the requirements
and a basic
justification.

mentioned. No
mention of time or
resources.

of the process
followed and a
product of suitable
quality.

an evaluation.

worked

appropriately  but
did not always use
class time

properly.

Project 2
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Grade
Comment

4 2 0 2 1 3
The student|No proper testing|No  plan  was|Product was made|There was an|The student
mentioned against design|handed in. and it is evident|attempt to[(worked
references and|specification. they followed the|describe the|appropriately  but
outlined an plan but with no|success of the|did not always use
evaluation mention of it. project. class time
method. properly.
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Anexo 7 — Protocolos

El formato del protocolo fue basado en las fichas
De observacion de clase de

Gay, Mills
Gay, L. R., Mills, G. E., & Airasian, P. Edu
applications (8th ed.). Upper Saddle Ri

y Airasian
catiomasearch: Competencies for analysis and
ver, NJrr&@aMerrill Prentice Hall. (2006)

Protocolo

Ficha de observacion #: 1

Fecha de la observacion: Noviembre 9

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones

Andliseposteriori

Los tres participantes fuerg

documentados en cémo iban a utili;
una plataforma de aprendizaje p
documentar

su trabajo durante

desarrollo de la asignatura. Los t

rSorprendié un poco el hecho de que
yanostraran tan positivos, ya que es
afarma de trabajar diferente a la q
®@kenian acostumbrados.

[€S

se

na
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participantes se mostraron positivos |en
cuanto a esto.
El profesor ejemplifico el uso de |a | _
Ningun estudiante tuvo problemas;
plataforma y de las diferentes ) . _
hecho siendo que no tenian experien
herramientas, y los tres estudiantes )
previas con Moodle, los estudiant
evidenciaron entender esto rapidamente. .
intuitivamente mostraron entender
No mostraron ninguna dificultad en _
funcionamiento de la plataforma.
hacerlo.
Los tres participantes observaron el video
gue se encuentra en la parte inicial |del
proceso y se muestran motivados por el
proyecto a desarrollar.
Valentina se mostré poco complacida por
Es importante hacer un seguimiento
tener que desarrollar el proyecto con la
Valentina para ayudar a que e
metodologia establecida de las diferentes
motivada durante el transcurso ¢
etapas del ciclo de disefio, mientras gue
proyecto.

de

cias

es

el

de

sté

el

70



Veronica y Shannon no comentaron

respecto.

Valentina y Shannon abrieron el tutor

sobre la primera etapa del proce
(Investigacion), mientras que Veroni
pidié permiso para ingresar a Youtubg
ver videos de

“Stop Motion” par

entender mejor y tener mas ideas.

Pasados 15 minutos en que

estudiantes leyeron la documentac
general y vieron algunos videos, tog
ingresaron al foro de lluvia de ideas p
peliculas. Cada uno particip0, escribier
ideas sobre posibles para sus videog
comentando las ideas de los otros

participantes.

al

jal
El tutorial parece ser una buena guia.

D

22 o, o .
Investigacion que en afios anteriores.
a

los
ion
oS

ara

\desto fue algo nuevo para los estudian
sEk/ hecho de que opinaran en el foro
gusmo tiempo fue algo complicado
términos de poder opinar, ya que
tocaba esperar a que todos escribig

para poder ver sus ideas.

Los
BSO - - 7 yd -
estudiantes entendieron mas facilmente la
ca
estructura del documento e

tes.

al

les

eran
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Una vez hicieron esto, se les solicitdé a

estudiantes comenzar a documentay

trabajo de Investigacion, para lo cual

ingresaron al tutorial del curso.

Valentina pregunt6 si debia comenzar
hacer eso en Word, a lo que Shanno

respondié que debia leer el tutorial

gue alli estaba mencionado que asi era.

El resto de la clase transcurrié en silen
mientras los estudiantes trabajaban

forma autbnoma.

los

n le

ya

cio

el

a

Es importante recalcarles a |

estudiantes la importancia de leer ¢

detenimiento el tutorial.

en

Los estudiantes mostraron

ar

0S

on

an

autonomia; esto puede ser bueno para las

actividades asincronicas.
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Protocolo

Ficha de observacion #: 2

Fecha de la observacion: Noviembre 11 de 2009

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones Andliseposteriori

En esta clase los estudiantes continuaron
trabajando en su documento (de

Investigacion.

Al comenzar la clase los estudiantes

ingresaron al sistema.
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Valentina no recordaba su usario

contrasefia, por lo cual fue necesario

el profesor ingresara a su perfil y |le
. ) usuario y contrasefia que la de ingresa
permitiera  seleccionar una nueva
. L sistema del colegio parece ser efectival.
contrasefia. Se le sugiri6 a Valentina
utilizar la misma contrasefia que utiliza
para ingresar a los computadores |del

colegio, para que no tenga que recofr

varias contrasefnas de uso escolar.

Durante la etapa de investigacion de
producto, los estudiantes encontra
dificil entender qué debian investigar
tener algo prescrito. Para solucionar e

el profesor les sugirid6 una lista

preguntas a las cuales debian bus

respuesta.

El profesor utiliza un video beam

Es importante establecer un sistema

y

ocupan parte importante del tiempo
gque

dar
Este es un punto importante a tener

siel proceso para evitar esto.
rastudiantes todavia no pueden desarr
siEstos  procesos complejos en  for
sEytonoma y requieren de orientacion.
e

scar

Los estudiantes encuentran el

uso

software como algo facil y evidente.
y

evite este tipo de incidentes, ya ¢

clase. La sugerencia de usar el mis

cuenta. Se tratara de mejorar el conter
de los tutoriales de las secciones futy

L

que

ue

de

mo

ar al

en

nido

ras

0S

Dllar

ma

del
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proyecta el software que los estudian
utilizaran (Movie Maker) y les explica

funcionamiento basico. Luego de esto
pide a cada estudiante que realice

pequefia pelicula utilizando al menos
fotografias de Internet, y que utilic
efectos, transiciones, subtitulos, titulo

créditos.

Los estudiantes trabajan en fori

autonoma la solicitud del profesg
Pasados quince minutos, el profesor
puesto por puesto mirando el trab
realizado y les pide a los estudiantes
continien con el documento
Investigacion, contestando las pregun
que les dio previamente sobre Mo
Maker. Los estudiantes ahora encuen
facil el poder responder las pregun

dadas.

tes

1%

una

15

2N

Uy

e necesario retomar algunas cosas

T'I%lu

yafos anteriores (como la toma

y3creenshots”)  para que  pudier

alﬁi)ocumentar bien su trabajo. L
qggtudiantes siguen mostrando muy bu

ydisciplina para el trabajo auténomo.

tas

e

ran

tas

5 de

de

an

ena
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Protocolo

Ficha de observacion #: 3

Fecha de la observacion: Noviembre 13 de 2009

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones

Analisaposteriori

Al comienzo de la sesion se les inform
los estudiantes que deben finalizar
documento de investigacion al termir

la clase y entregarlo utilizando Moodle|

aAunque los estudiantes se mostra

aer el tiempo necesario para esta et

del proyecto. Los estudiantes esta

suficientemente adelantados para log
la entrega.

Los estudiantes se muestran algo

nerviosos ya que sienten que requigren

mas tiempo y se sientan a trabajar.

ron

pleocupados por esto, tres clases parece

apa
ban

jrar
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Valentina pregunta acerca de

elaboracion de un método para evalua

producto, y no entiende si debe hacer

autoevaluacion de su trabajo en €

momento.

Nuevamente los estudiantes muestrarj

entender claramente las instrucciones

tutorial, dado que estas les piden

elaboren un método de evaluacion deg

producto,
respecto a eso mismo. El
interviene oralmente y les explica
intencion de esta etapa en

Investigacion, y les sugiere el disefio
encuestas o “checklists” para evaluar

producto una vez terminado.

Los estudiantes proceden a disefar

jue

pero no dan sugerenc

profes

la
I su

Es importante revisar la descripcion

una
esta etapa del tutorial, asi como

ste

estén apropiadamente dirigidos al gr

de estudiantes.

no

del

Su

ias

de

su

Sus

de

0s

tutoriales posteriores para verificar que

Ipo
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métodos, y el profesor va de puesto

puesto dando retroalimentacion
documento en general para que hagar

correcciones necesarias al mismo.

Shannon finaliza el documento cuary
todavia quedan 20 minutos de clase
finaliza todas las correcciones dadas
el profesor. El

profesor le sugie

comenzar con la siguiente etapa
proyecto, y Emilia pide permiso pa
ausentarse de la clase y solucionar
El

permiso de bus. profesor deci

concederle el permiso.

Al finalizar la clase, todos los estudian
han logrado hacer entrega de su proye
El profesor les pide que también pong
su proyecto en el foro de compartir

resultado, y les deja como tarea

¢ retroalimentacion individual pare

a@star funcionando muy bien. L

1 éedudiantes prestan mas atencion
cuando se dan instrucciones generalé
proceden a mejorar su trabajo en for

inmediata.
do

Y
por
re

Shannon

el
rendimiento superior a Valentina y

ra
Veronica. VerOnica participa poco,

continla  mostrando

un
Valentina participa siempre por

de
entender  alguna  instruccion.
importante exigirle a Verdnica para q

utilice todo su potencial.

es
cto.

jan
é-||ay que analizar posteriormente

ngentarios de los estudiantes y verifi

que

S Y

ma

un

N0

ES

oS

car
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comentar en

compairieros.

los documentos de

sgse realmente estan leyendo el trah

realizado por sus compafieros.

Sé

interesante incluir algin tipo de ¢

evaluacion en el proceso.

ajo

bria
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Protocolo

Ficha de observacion #: 4

Fecha de la observacion: Noviembre 16 de 2009

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones

Andliseposteriori

Al comienzo de la clase se les indica a los estiiesq

gue comenzaran a trabajar en la etapa de Disefio.

Valentina se muestra algo disgustada ya que q

comenzar a trabajar en la creacion de su prod

inmediatamente, y dice no entender para qué tomer ha

tantas cosas antes. Shannon no dice nada al reg
pero Verdnica asiente, aunque sin mezclarse e

conversacion.

Se les explica a los estudiantes que tendran ahdet

iere
Esto no es algo nuevo.
ucto
tradicionalmente sin importar la forma de aboraer

Este problema su

problemas.
pect
lanzarse a crear sus proyectos sin seguir el ciel
h la

disefio.

Algunos estudiantes siempre quie

rge

ren
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3 clases para realizar sus Disefios, y se les imylies
ingresen al tutorial de esta seccidn para encoitdr

informacion de como hacer sus disefos.

Shannon pregunta si es obligatorio utilizar la plian
que se les suministra para utilizar los disefios,
profesor acuerda con los estudiantes que siemp
cuando realicen un “story board”, pueden utilizta g

plantilla o hacer la suya propia.

Los estudiantes ingresan al chat para discuticacde
como realizar sus disefios. Todos los estudiante
muestran poco satisfecho con realizar esta actlyi

por lo cual dura poco tiempo la sesion de chat.

Los estudiantes trabajan en sus grupos el resta
clase discutiendo ideas y comienzan la elaborade

sus disefios.

Valentina muestra poco trabajo en clase, y cuaade
cuestiona sobre el progreso de sus disefios, ingiea
piensa realizarlos en su casa ya que quiere p

dibujarlos manualmente y no utilizando el computad

El

re y

Se decide que pueden utilizar otra plantilla ya igu
plantilla ofrecida era s6lo a modo de sugerencia.
importante es que los estudiantes realicen suBafise
S se

da

Hay que replantear esta actividad. Al ser la se
igoresencial y no haberse podido cuadrar a distaati
n chat realmente es una simulacion ya que puededes

esta actividad como una discusion en clase.

L2

oder

@]

w

5i0N

cer
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Es importante lograr el que los estudiantes endie
que los trabajos se realizan en tiempo de clase gnr
la casa. Tal vez el utilizar esta metodologia ladad

idea equivocada en cuanto a esto.

82



Protocolo

Ficha de observacion #: 5

Fecha de la observacion: Noviembre 20 de 2009

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones

Analisaposteriori

Esta sesion el profesor no estuvo pres
debido a que tenia una incapacic
médica. Se le pidi6 a un profesor
reemplazo que les informara a

estudiantes que continuaran trabajandg

sus disefios.

El profesor no reportd6 a ningd

estudiante como falto de trabajo

de

0S

n

ente

jad

D en
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menciond que todos los estudiantes

trabajaron adecuadamente.
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Protocolo

Ficha de observacion #: 6

Fecha de la observacion: Noviembre 23 de 2009

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones

Andliseposteriori

Se les informa a los estudiantes que
es la dltima clase que tienen para la et

de disefio.

Valentina se muestra inconforme y d
que no han tenido tiempo suficiente p

realizar dos posibles disefios en for

psta

apa

El trabajo de Valentina sin embargo
ce

bastante bueno, si bien estéticamente
ara )

estd muy bien presentado.

ma

es

> NO
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adecuada. Valentina muestra el disg
gue ha realizado, el cual estd hech
mano. Valentina muestra el
realizado, el cual estd completament
mano, y no sigue todos los proces

delineados en el tutorial.

El profesor va de puesto en puestd
observa el trabajo realizado por Shan
y por Verdnica. Shannon le explica
Veronica que toda la informacion estg
en el tutorial y afirma que Veronica 1

utilizé apropiadamente el tiempo la clg

en la que no estuvo el profesor. Veronica

sb6lo tiene un disefio (aunque e

completo)

Los estudiantes utilizan el tiempo restante

de la clase para terminar sus disef

subirlos al foro y entregarlos a través

trabaj

y
Verodnica solo realizé un disefo. Shanr

non
hace una anotacion importante en el f
a

sobre los criterios de evaluacion, lo d
\ba

muestra un buen entendimiento de
0
mismos.
se _
menciona esto.

Valentina incluso tambié

sta

10S,

de

10N

oro

ue

los
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Moodle.

Cinco minutos antes de terminar la cl
el profesor les pide a los estudiantes
observen los disefios realizados por G

uno de ellos y elaboren un comentario.

nse

a

ue
Los estudiantes hacen comentarios 1
ada |

basicos. Sin embargo en algunos
muestra un buen entendimiento de

criterios.

nuy
se

los

87



Protocolo

Ficha de observacion #: 7

Fecha de la observacion: Noviembre 27 de 2009

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones

Analisaposteriori

Se les informa a los estudiantes
principio de la clase, que deben po
realizar la seccion de planeacion en el

de hoy.

Se les pide que ingresen a ver
descriptores del criterio para enten

qué debe incluir su planeacion.

bh seccion de Planeacion no cuenta
den tutorial debido a que el documento
drauy sencillo y no requiere explicacig
adicional fuera de la lectura de |

criterios de evaluacion.

los

Her

con

es

0S
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Ningan estudiante hace comentarios
respecto, y trabajan en Word durante

transcurso de la clase.

El profesor va de puesto en pue

observando el trabajo. Todos |

estudiantes parecen tener claro qué ¢

incluir el documento en cuestion.

Debido a que los estudiantes deben ¢

temprano para una asamblea,
estudiantes alcanzan a entregar
documento pero no a realiz

comentarios. El profesor les pide que
tarea ingresen algun comentario sobrs

trabajo de sus comparieros.

Todos los estudiantes muestran ente
Igls criterios de evaluacion para e
séclaccic’)n. La Unica pregunta que realiza
estudiante es por parte de Veronica
pregunta qué tan precisos deben ser

pasos a escribir.
sto
0S

ebe

sdlos  estudiantes  se  mostraron  pd
le@mplacidos de tener que d
retroalimentacién entre ellos para e
aseccion.

de

e el

der

Sta

un

ue

los

DCO

ar

Ssta
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Protocolo

Ficha de observacion #: 8

Fecha de la observacion: Diciembre 2 de 2009

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones

Analisaposteriori

Al principio de la clase el profesor les preguntaloa

Debido a que la seccién de Planeacion sélo tomaclase y

estudiantes por qué no realizaron comentarios sddre el documento es tan sencillo, se podria replargs@ etapd

planeacién. Los estudiantes sostienen que no viepom
tuviera ninguna utilidad, por lo cual se pusier@atuerdo
entre ellos para no realizar esta tarea. Los estteli sostienen
que realizaron el documento en su totalidad, pou&d no ven

gué propésito tiene comentar sobre eso.

El profesor discute este tema con los estudianteante

aproxiamadamente 10 minutos.

El profesor les indica a los estudiantes que endase debe

para que los estudiantes no escriban comentartos n Es

algo muy basico y claramente no los motiva.
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comenzar la creacion de su proyecto. Shannon afjueano
puede comenzar ya que no trajo su camara digitdhlgntina
sostiene que su proyecto tiene que ser realizadm&wcocina,

por lo cual no puede trabajar en clase.

El profesor entonces asigna como trabajo de leect@sa
Shannon y Valentina el buscar la musica con la vare a
musicalizar su video y les pide que utilicen eiig® de clase

para esto.

Verénica por su parte comienza a tomar las fotos [ga

proyecto utilizando los materiales que trajo.

El resto de la clase transcurre en silencio coretadiantes

trabajando.

La falta de materiales es un asunto complicadoseSles
restringe a los estudiantes lo que pueden haceswcondeo
entonces se les desmotiva, pero cuando un estedianbge|
algo muy particular entonces no puede trabajar lase
debido a la falta de materiales. Hay que buscapumto

medio en cuanto a esto.

Los estudiantes se ven muy motivados con el proyd@ctdos
trabajaron de forma adecuada y sin distracciomesgcluso

Verdénica se mostro disciplinada
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Protocolo

Ficha de observacion #: 9

Fecha de la observacion: Diciembre 4 de 2009

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones

Analisaposteriori

El profesor les recuerda a los estudiantes que
es la ultima clase del afio calendario, y que

cuentan con una semana (dos clases) unal
retornen de sus vacaciones. Los estudia
preguntan si no se pueden modificar las feg
para que puedan terminar el proyecto comenza
el tercer bimestre, pero el profesor les indica
no, debido a que entonces habran rotado ca

clase “Design Technology” por lo cual no estal

en esta clase.

d3&bido a que este proyecto se realiza ern

el

sdonestre justo anterior a la rotacién de materjias,

ez existe la posibilidad de aplazar fechas
ndrega. Esto tal vez debe replantearse debig
hasgo del proyecto.

ando

que

n la

ran

de

lo al
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Los estudiantes afirman entonces que deb

trabajar en las vacaciones, aunque no se muestran

molestos con esto. Se les indica a los estudiantes

que hay un foro habilitado para que comparta
progreso durante las vacaciones y que de

utilizarlo.

Verdnica pide permiso para salir del salén con

camara y algunos elementos para tomar fotos

profesor otorga el permiso. Valentina por su lado

dice que no puede hacer nada ya que necesit
cocina y el profesor le informa que pidié perm
a la cafeteria del colegio para que ella pu
utilizar esas instalaciones. Valentina toma
camara y sale del sal6n hacia la cosina. Shar

esta vez trae su camara digital y se pon

trabajar.

El resto de la clase transcurre en silencio mien

los estudiantes trabajan.

eran

a una

eda

nnon

e a

SO

su
Todos los estudiantes trajeron sus materiale

trabajo. Es impactante el nivel de compromisg

que hay silencio absoluto en la clase.

tra

93

hkps  estudiantes  contindan  mostrandpse
geRtivados. Estan dispuestos a trabajar | en
vacaciones y no mostraron disgusto alguno |por
esto.

su

y el

de

ya



Protocolo

Ficha de observacion #: 10

Fecha de la observacion: Enero 11 de 2010

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones Andliseposteriori

Al principio de la clase se les pide a |oBodos los estudiantes realizaron
estudiantes que compartan sisRtisfactoriamente esta etapa del cclo
creaciones. Todos los estudiante®mpletamente por su cuenta y durante
realizaron el video durante susacaciones. Las creaciones incluyen una
vacaciones, y muestran sus resultaddscumentacion bésica y demuestran
proyectando los videos con el videbaber seguido los criterios de evaluacion.

beam.
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Mientras los videos son proyectados, e

profesor les pide a los estudiantes

comienzen a trabajar en la Evaluacion
sus proyectos. Los estudiantes ingre
al foro para este fin y realizan diferen

aportes aunque todos muy basicos.

Se les informa a los estudiantes qud
finalizar la siguiente clase, que es
dltima del bimestre, ellos deben ha
entrega de esta dUdltima seccidn

proyecto.

Shannon trabaja en su evaluacion, g
Valentina y Veronica utilizan el tiemp
para ver los videos de sus companer(
dicen que piensan realizar la evaluac

en Sus casas.

Los aportes de los estudiantes en el 1
SLljgieren un entendimiento de los criter

de evaluacion.
que

de
san

es

l%pa sbla clase para esta etapa es
rUaoco. Nuevamente la falta de tiem
‘g}antea un problema para seguir todos

dgiterios del IB en forma adecuada.

ero
0]

)S Y

ion

oro

ios

muy

8]0)

0s
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Protocolo

Ficha de observacion #: 11

Fecha de la observacion: Enero 15 de 2010

Participantes:

Valentina Angulo

Shannon Reilly

Veronica Marquez

Observaciones Analisaposteriori

Se les informa a los estudiantes que al
finalizar esta hora deben haber entregado

la etapa de Evaluacion.

Los estudiantes sostienen no tener tiempo

- : Nuevamente la falta de tiempo juega|un
suficiente para realizar las pruebas|de

. gapel importante. Esta etapa de contar
evaluacion, por lo cual el profesor le

: : con al menos tres clases para que|los
sugiere dedicarse por el momento a hacer

. : , estudiantes puedan realizarla
la autoevaluacion de su trabajo, aun si no
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realizaron las pruebas (encuestas

demas) acerca de sus proyecto.

Los estudiantes trabajan en fori
individual en el computador, escribien
una autoevaluacion de su proceso y de

proyecto.

Al finalizar los estudiantes se encuent
preocupados por no haber seguido
criterios adecuadamente. Se inicia
discusion en clase sobre los criterios
esta etapa y se acuerda con

estudiantes tener en cuenta la falta

tiempo a la hora de establecer la nota.

aglecuadamente.

mna

do

[an

0s

una

4@ discusion pone en evidencia que

|8§tudiantes han interiorizado

q

e

ljaportancia de los criterios 'y
entendimiento sobre los mismos.
realiza un acuerdo debido al nivel

trabajo que los estudiantes han mostr

durante el transcurso de este proyecto

los

Se

de

ado
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Anexo 8 — Resultados de las Entrevistas

Valentina Angulo

¢, Como describiria la experiencia utilizando el auftual para el desarrollo de eg

proyecto?

Me gust6 porque me parecio facil entender qué tbalber en cada etapa.

—

e

¢, Qué tan facil o dificil le parecié el uso del &ula

Facil. Es como cualquier pagina web.

¢Como fue su experiencia comparandola con el dd#isadel proyecto en form

tradicional?

No sé. Creo que es bueno porque entiendo mas qugueahacer y me ayuda

organizar los archivos porgque antes los tenia teeahaelajo.

¢Hubo algun elemento que le pareciera particulaerféwil o dificil en el desarroll

del proyecto utilizando el aula virtual?

La falta de tiempo! No puede hacer la evaluaci@mbpero de resto todo bien.

¢ Encontré dificil seguir los criterios de evaluacab elaborar su proyecto?

No porgue igual estaban ahi en la pagina y losgpwdi cuando quisiera. Igual |

secciones tenian explicaciones y eso me ayudo.
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Veronica Marquez

¢, Como describiria la experiencia utilizando el auftual para el desarrollo de es

proyecto?

Me parecié muy chebre porque fue diferente.

¢, Qué tan facil o dificil le parecié el uso del &ula

Super facil. Es igual que todo en internet.

¢Como fue su experiencia comparandola con el ddisadel proyecto en form

tradicional?

Me parecido mas chebre porque uno siempre sabaeneidue hacer. Aparte de €

uno puede encontrar los descriptores de las nbtasdo el tiempo.

SO

¢Hubo algun elemento que le pareciera particulaerféwil o dificil en el desarroll

del proyecto utilizando el aula virtual?

Hacer comentarios en otros estudiantes es una raah#efalta de tiempo no ayudo.

Me parecié canson tener que comentar pero igudia@sbién le ayuda a uno a sa

gué puede mejorar.

¢Encontro dificil seguir los criterios de evaluacab elaborar su proyecto?

No, ahi estaban entonces no era sino mirar bien.

per
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Shannon Reilly

¢,Como describiria la experiencia utilizando el auttual para el desarrollo de este

proyecto?

Me gusté mucho. Fue algo diferente a lo que siersprhizo. Siento que las cosas

estaban muy claras y era facil trabajar desdeda.ca

¢, Qué tan facil o dificil le parecié el uso del &ula

Fue muy facil. La pagina era facil de usar, soloidgue leer con cuidado y ya.

¢Como fue su experiencia comparandola con el ddlsadel proyecto en form

tradicional?

Me gusté mas. Era facil saber qué tocaba haceqdyaptrabajar sola sin mucl
ayuda. Aparte de todo podia subir archivos pararlosj en la casa y segl

trabajando. Eso me gusté mucho.

na

lir

¢Hubo algun elemento que le pareciera particulaerféwil o dificil en el desarroll

del proyecto utilizando el aula virtual?

Falta de tiempo, aunque eso no tenia que ver cpadma. La pagina en si fue m

facil de usar y ayudo.

¢Encontro dificil seguir los criterios de evaluacab elaborar su proyecto?
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No porque igual estaban ahi y los podia ver erasecy en la casa. Aparte de ¢
cuando mis amigas comentaban uno también se dadacde lo que tenia qU

mejorar.

£SO

e
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Anexo 9 — Resultados de las Encuestas

Valentina Angulo

¢, Qué le gusto o le disgust6 del uso de un aulaavipara este proyecto?

Me gust6 que podia trabajar en la casa. No me @geiséd a veces que comentar en lo

de otras personas ni el chat porque pues si esté&bamclase entonces para qué?

¢, Qué limitaciones tuvo durante el transcurso dslquto?

Tiempo. Eso fue lo que me parecido complicado ynhaderiales porque me tocapa

llevar cosas para poder tomar las fotos.

Si pudiera escoger entre desarrollar el siguiertgegeto en forma tradicional o por

medio de un aula virtual, ¢qué opcion escogeriar yjpé?

Yo creo que lo volveria a hacer asi porque fuefadbky me fue mejor en las notas,

En una escala del uno al diez, uno siendo “completée insatisfecho” y diez siendo
“completamente satisfecho”, ¢ qué tan satisfechib@st el desarrollo del proyectq a

través del aula virtual?

¢ Fue facil o dificil de usar el aula? Explique

Fue facil. Es que igual es una péagina entonces aoho lee lo que necesita|y

encuentra las cosas. Y pues es que era como adweo donde mirar la informacign
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y cOmo subir los archivos porque es igual que coamb hace un attachment

Hotmail o eso.
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Veronica Marquez

¢, Qué le gustd o le disgusté del uso de un aulaavipara este proyecto?

Me gust6 que uno podia entrar desde la casa ytoodéa andar copiando todo a U
USB para poder seguir trabajando en la casa. Yus® gambién que siempre teni

la mano los criterios porque con eso es que califian Camilo.

ina

¢, Qué limitaciones tuvo durante el transcurso dslquto?

Hubiera querido tener mas tiempo porque me todiajaa en vacaciones y pues i

es mas complicado porque uno no siempre estacasda

Si pudiera escoger entre desarrollar el siguierdgegeto en forma tradicional o p

medio de un aula virtual, ¢qué opcion escogeriar ype?

Asi por internet porque es mas facil y a uno lenegor.

En una escala del uno al diez, uno siendo “completée insatisfecho” y diez sieng
“completamente satisfecho”, ¢qué tan satisfechi ast el desarrollo del proyecta

través del aula virtual?

o

¢ Fue facil o dificil de usar el aula? Explique

Fue muy facil porque es como cualquier otra pagdiftacreo que Facebook es m

as
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dificil de usar que esto.
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Shannon Reilly

¢, Qué le gustd o le disgusté del uso de un aulaavipara este proyecto?

Me gusté mucho que era facil de usar y que podiarhanas cosas en el colegid
otras en la casa y que la gente podia opinar dadoyo hacia. Es la primera vez @

uno hace un trabajo y no lo ve solo el profesor.

ue

¢, Qué limitaciones tuvo durante el transcurso dslquto?

Pues que me tocaba tener unas cosas para lag/ fgt@sno las podia siempre lleV

al colegio y que toco trabajar en vacaciones uw.poc

ar

Si pudiera escoger entre desarrollar el siguierdgegeto en forma tradicional o p

medio de un aula virtual, ¢qué opcion escogeriar ype?

Me da como lo mismo, pero creo que era mas orgamiasi porque era facil entreg

los trabajos y no me toco preocuparme por impnmirada.

ar

En una escala del uno al diez, uno siendo “completée insatisfecho” y diez sieng
“completamente satisfecho”, ¢qué tan satisfechi ast el desarrollo del proyecta

través del aula virtual?

10

o

¢ Fue facil o dificil de usar el aula? Explique
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Fue facil porque era como cualquier sitio de irger&ra solo entrar y pues es co

una pagina, uno mira qué le sirve y pues es fabitisdonde hacer click.

mo
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