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RESUMEN

La idea de disefiar un Software para la Revista FUEGO surge de la necesidad de
mejorar y solucionar el manejo de la informacién de los suscriptores la cual se ha
venido llevando manualmente provocando asi pérdida de informacion y gastos
innecesarios de papeleria, ya que son accesibles facilmente por cualquier persona
de la libreria; por lo tanto el objetivo es permitir apoyar el manejo interno de las
suscripciones de dicha Revista en el Centro Carismatico Minuto de Dios.

Fuego se promociona como un medio de la Renovacion Carismatica Catolica, para
reforzar la misidbn evangelizadora y, en particular, para apoyar la formacién y
consolidacion de las comunidades de creyentes, los grupos de oracién y las
personas, sean laicos, religiosos, sacerdotes, comprometidos a predicar el
Evangelio; a través de un mensaje netamente educativo e informativo.
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ABSTRACT

The idea of design a Software for the magazine fire emerge of the necessity of
transitive and solve the handling of the information of the subscriber the as itself to
came carried handle induce so loss of information and spending unnecessary of
papers, already that sound accessible of papers, already that sound accessible.

Facility by any people of library for a little the objective is permit lean the handling
internal of the subscription of chance magazine in the center Charismatic Minute of
God.

Fire itself promoter as a half of the renovation Charismatic, catholic, for reforce the
mission evangelist and, in private, for lean the formation and consolidation of the
community of believer, the group of oration and the people, be layman’s, religious,
priests, compromising to preach the gospel, been of a message Cleary education
and information.
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INTRODUCCION

Con la evolucién dia a dia de la tecnologia se hace necesario estar a la
vanguardia para el mejoramiento y cubrimiento de las necesidades que son
requeridas en el manejo de la informacién interna de la Revista FUEGO.

La Revista fue creada para responder a la necesidad de compartir material
informativo y testimonial de tipo catélico que en ese momento estaba en proceso
de expansion. En los afios 80 ya se manejaba un importante numero de
suscriptores a nivel nacional e internacional, todo lo cual se hacia de manera
manual. En los afios 90 al no haber un direccionamiento decayd su circulacion.

Con la implementacion de un registro de suscriptores veridica y un manejo
centralizado en la Principal Libreria Carismatica Minuto De Dios se ha venido
posicionando en el lugar que ocupa en este momento con un proceso de
mejoramiento continuo y de busqueda de sus antiguos lectores, asi como de
nuevos suscriptores, pero existen muchas falencias, por lo tanto se hace
necesaria la implementacién y el disefio de un Software que permita apoyar el
manejo de las suscripciones de dicha Revista en el Centro Carismatico Minuto de
Dios.

El manejo de la informacion es el motor de muchas empresas y organizaciones; ya
que al conocer los procesos y el desarrollo de estas permite la toma eficiente de
decisiones empresariales.



1.1 TEMA

Control del registro de suscriptores de la Revista FUEGO del Centro Carismatico
Minuto de Dios.

La informacién es un recurso importante de todas las empresas, ya que es
indispensable para una mejor coordinacibn en un ambiente competitivo,
consiguiendo llegar a un alto nivel; la informacidon debe ser clara y reflejar
adecuadamente el sentido de los datos, también es importante que los receptores
la obtengan cuando la necesitan sin dificultad.

1.2 TITULO DEL PROYECTO

“SOFTWARE PARA LA ADMINISTRACION DE INFORMACI(’)N, DE
SUSCRIPTORES DE LA REVISTA FUEGO DEL CENTRO CARISMATICO
MINUTO DE DIOS FJV” (Fuego, Juventud, Vida).

1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El manejo de la informacién de suscriptores de la Revista FUEGO se viene
llevando manualmente por medio de formularios de suscripcion archivados en un
félder y posteriormente llevados a una hoja de Excel, provocando asi pérdida de
los formatos e informacion, ya que son accesibles facilmente por cualquier
persona de la libreria; por lo tanto el objetivo de este trabajo disefiar un software
adecuado para la Revista FUEGO el cual va a ser desarrollado a través del
analisis de los requerimientos propuestos por el cliente para que asi
posteriormente permita la solucién a dicha dificultad.

1.4 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En la Revista FUEGO se han presentado un gran niumero de antecedentes como
lo son:

e Pérdida involuntaria de los comprobantes de consignacién y formatos para
establecer que suscriptor esta activo y/o inactivo y de esta forma los datos
personales, informes y de mas correlacionados no se han manejado
adecuadamente.

e Se han demostrado casos que al momento de verificar el estado de
actividad de suscriptores algunos aparecen inactivos estando activos o
viceversa, como tampoco poder conocer con anticipaciéon la fecha de
vencimiento de la suscripcion para dar previo aviso de su renovacion y no



perder al cliente, ya que la informacion no cumple con un rango de
credibilidad que permita saber con exactitud los datos personales del
suscriptor y tampoco se logra establecer donde y cuando se extravio dicha
informacién; contando con esta problematica se requiere implementar un
software para corregir todos estos inconvenientes que no hacen mas que
perjudicar la imagen de la revista, la cual lo que busca es mejorar.

1.5 JUSTIFICACION

Automatizar el proceso de suscripciones de la Revista FUEGO permitiendo un
mayor control sobre el tipo de pago efectuado, la direccién de envio, fecha de
vencimiento y motivacion a los suscriptores, entre otros.

Con el disefio de este software se puede aplicar medidas correctivas a la
problematica del manejo rudimentario de la informacion y se le otorga a la Revista
FUEGO un mejor funcionamiento en el momento de identificar fechas de
vencimiento de suscripciones para dar previo aviso.

Este software tendra un impacto de caracter tecnolégico como:

* La inscripcidn se hara en menos tiempo y manera practica, adquiriendo
también mayor organizacion de la informacion.

1.6 OBJETIVOS

A continuacién se enuncia el objetivo general y los objetivos especificos que
contienen el proyecto

1.6.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un Software que permita sistematizar el proceso de suscripcién para la
Revista FUEGO en la Corporacién Carismatica Minuto de Dios.

1.6.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Disefar interfaces que permitan realizar consultas dinamicas para el
desarrollo de marketing de las suscripciones y de esta forma atraer mas

lectores a la publicacion.

e Organizar la informacion del suscriptor de forma automatica



e Permitir al administrador del Software crear, modificar, consultar, activar o
desactivar un suscriptor.

1.7 METODOLOGIA DE INVESTIGACION

De acuerdo a los diferentes tipos de investigacion este trabajo se constituye como
investigacion descriptiva

“Investigacion descriptiva, trabaja sobre realidades de hecho y su caracteristica
fundamental es la de presentar una interpretacion correcta. El objetivo de la
investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres
y actitudes predominantes a través de la descripcién exacta de las actividades,
objetos, procesos y personas. Su meta no se limita a la recoleccidén de datos, sino
a la prediccion e identificacion de las relaciones que existen entre dos o mas
variables. Los investigadores no son meros tabuladores, sino que recogen los
datos sobre la base de una hipotesis o teoria, exponen y resumen la informacion
de manera cuidadosa y luego analizan minuciosamente los resultados, a fin de
extraer generalizaciones significativas que contribuyan al conocimiento.”

El trabajo se realiz6 mediante el levantamiento de requerimientos, elaborando
entrevistas a personas conocedoras del tema, con asistencia de algunos
docentes, quienes nos brindaron sus conocimientos.

De acuerdo con lo planteado anteriormente, se realizaron entrevistas a una de las
personas que tienen contacto directo con el software. (Ver ANEXO A)

1.8 LINEA DE INVESTIGACION

“El sistema de investigacion de la Corporacion Universitaria Minuto De Dios sefala
los criterios que se deban tener para la presentacion de proyectos de grado desde
la cual se suscriben las siguientes lineas.

CAMPO DE INVESTIGACION INSTITUCIONAL:
EL DESARROLLOHUMANO Y EL DESARROLLOSOCIAL SOSTENIBLES

LINEA 1 LINEA 2 LINEA 3 LINEA 4

' [en linea] [consultado en febrero 11 2008] http://noemagico.blogia.com/2006/091301-la-
investigacion-descriptiva.php



LINEA 1: Innovaciéon educativa y transformacion social
LINEA 2: Lenguaje, comunicacion y pensamiento
LINEA 3: Innovaciones tecnolégicas y cambio social
LINEA 4: Gestidn, participacion y desarrollo comunitario

De cada una de estas lineas se desprenden diversos proyectos, de acuerdo a esto
el programa de Tecnologia en Informatica se basa en la linea tres; Innovaciones
tecnolégicas y cambio social la cual tiene unas sub-lineas las cuales son:

e Sublinea 1: Investigacion en el programa de Tecnologia en Informatica.
e Sublinea 2: Desarrollo de software.
e Sublinea 3: Sistemas de informacion.”

De acuerdo a lo anterior la linea y sub-linea de investigacion del proyecto sera: La
linea innovacidn tecnolégica se escoge ya que la elaboracion del software para
la revista Fuego es una herramienta que brindara un cambio en el manejo
rudimentario que es dado con la informacion de los suscriptores de la revista.

En cuanto a la sub-linea desarrollo de software o sistemas de la informacién
es escogida porque la solucion que se le va a prestar a la Revista Fuego consiste
en un sistema desarrollado a la medida, cuya funcién principal es controlar
suscriptores; sin olvidar que en el transcurso de la carrera tecnologia en
informatica los docentes nos brindan conocimientos para poder desarrollar
software y ofrecerlo a diferentes campos comerciales como una ayuda para la
sistematizacién y organizacion de diferentes tipos y cantidades de informacion.

2 Documento de sublineas de tecnologia en informatica, Sistemas de Informacién version 2.3



2. MARCO REFERENCIAL

2.1 ESTADO DEL ARTE

“SAP (Sistemas Aplicaciones y Productos) Compafiia Alemana creada en 1972, el
periddico de circulacion nacional El Espectador, lo utiliza desde el aio 1999 para
el control de suscriptores, permitiendo asi el registro en linea.”

2.2 FUNDAMENTOS TEORICOS

“Modelo Entidad Relacion: Es un concepto de modelado para bases de datos,
propuesto por Peter Chen, mediante el cual se pretende 'visualizar' los objetos que
pertenecen a la Base de Datos como entidades (esto es similar al modelo de
Programacién Orientada a Objetos) las cuales tienen unos atributos y se vinculan
mediante relaciones.

Es una representacion conceptual de la informacién. Mediante una serie de
procedimientos se puede pasar del modelo E-R a otros, como por ejemplo el
modelo relacional.™

2.3 REFERENCIA ORGANIZACIONAL

2.3.1 La Organizacién Minuto de Dios. El Minuto de Dios nacié a partir del
programa de television del mismo nombre, que empez6 a presentar y dirigir el
padre Rafael Garcia Herreros el 10 de enero de 1955, y se ha caracterizado por
anunciar a Jesucristo como liberador del mal personal y social y hacerlo mediante
acciones concretas en diversos campos (vivienda, educacion, salud, trabajo,
espiritualidad) para buscar la promocion integral de todas las personas. Su
presidente, desde el fallecimiento del padre Rafael Garcia Herreros, es el Padre
Diego Jaramillo.

2.3.2 Fuego. La revista de la Renovacion Catdlica Carismatica de Colombia,
editada por El Minuto de Dios. 30 afos de avivamiento en el Espirito: 1976-2006.

La Revista FUEGO fue creada por el Padre Diego Jaramillo y el Padre Rafael
Garcia Herreros en septiembre de 1976 para responder a la necesidad de

3

[en linea] [consultado en junio 11 2008]  http://www.elespectador.com/suscripciones

[En linea] [Consultado en junio 11 2008]  http:/les.wikipedia.org/wiki/Diagrama_entidad-
relaci%C3%B3n



compartir material formativo y testimonial de tipo catolico para las personas y los
grupos de la Renovacién Carismatica Catdlica, que en ese momento estaba en
proceso de expansion.

En sus inicios (afio 1976 y siguientes), el periédico Fuego promociona como un
medio de la renovacion Carismatica Catdlica, para reforzar la mision
evangelizadora y, en particular, para apoyar la formacion y consolidacién de las
comunidades de creyentes, los grupos de oracion y las personas, sean laicos
religiosos o sacerdotes, comprometidos en predicar el evangelio, a través de un
mensaje netamente educativo e informativo.

En la editorial del primer niumero, el P Rafael Garcia Herreros expresd que el
propésito principal del periddico era “encender en muchos corazones el amor a
Jesucristo, como don primordial del espiritu santo”, motivar el conocimiento y
seguimiento del Evangelio, aportar al conocimiento y al amor de Dios, promover
un cambio de vida, y primordialmente, el amor a Dios, a Jesucristo, al préjimo, a la
iglesia.

Durante sus primeros afos, FUEGO sali6 en formato tabloide y se distribuyd en
distintas ciudades de Colombia y en varios paises del continente americano,
acompanando el crecimiento de la renovaciéon Carismatica Catdlica, tarea que en
los afios 80 y 90 empezd a ser desarrollada por publicaciones propias de cada
pais, como las revistas Alabanza (Republica Dominicana), Alabare (Puerto Rico),
Aleluya (Venezuela), Asi lo prometié (Panama), Pentecostés (Chile), Resurreccion
(Argentina), Shalom (México) y Lovamos Jesus y Brasil Cristao (Brasil) y en cada
pais, diversas publicaciones fueron apareciendo en la medida en que los grupos y
comunidades de la renovacién fueron madurando. Luego de doce afios de
circulacion, FUEGO tom6 el formato de revista, hasta que en 1997 sali6 de
circulacién debido a la falta de un equipo de trabajo dedicado a su edicién vy
divulgacién

En julio de 2002, cuando reinicia actividades, FUEGO es divulgada como la
Revista Carismatica del Minuto De Dios, lo que podria entenderse como una
apuesta a la diferenciacion, buscando el reconocimiento que la marca Minuto De
Dios y su papel evangelizador tiene dentro de la RCC. Este cambio se esta
aprovechando para incluir en la revista la promocion de las actividades realizadas
por las diferentes entidades que hacen parte de la Organizacién Minuto de Dios.



2.3.3 Antecedentes. En el manejo de las suscripciones de Fuego. Con una
periodicidad mensual, empez6 a salir FUEGO y a tener gran acogida no solo en
Bogota, sino a nivel de toda Colombia. En los afios 80 ya se manejaba un
importante numero de suscriptores y envios para muchas ciudades de Colombia y
Ameérica Latina, todo lo cual se hacia de manera manual, por un equipo de
voluntarios.

En 1988 FUEGO pasé a tener formato de Revista. A mediados de los afios 90
FUEGO dejo de circular porque el padre Diego Jaramillo delegé la coordinacion de
la Revista a otros padres y seminaristas y el manejo de las suscripciones a otras
personas. Poco a poco La Revista perdio fuerza y fue suspendida su publicacion.
El padre Diego la relanzo6 en julio de 2002; sin embargo, no hubo ninguna tactica
de suscripcion, ni de relanzamiento. Desde entonces, poco a poco se han venido
promoviendo las suscripciones, que se manejan centralizadas en la Principal
libreria Carismatica Minuto De Dios.

En estos afos la Revista FUEGO ha venido en un proceso de mejoramiento
continuo y de busqueda de sus antiguos lectores, asi como de nuevos
suscriptores aunque sin contar con un equipo de apoyo y sin estrategia de
mercadeo.

2.3.4 Mision. La misién de La Corporacién Centro Carismatico Minuto de Dios
entidad de la que depende FUEGO, es una institucién de iniciativa particular, en
la Iglesia Catodlica, surgida en el seno de la Organizacion El Minuto de Dios,
comprometida en el anuncio, con el poder del Espiritu Santo, de Jesucristo, como
Sefior, Salvador y camino que lleva al Padre, a fin de que las personas y las
comunidades se formen integralmente, tengan una vivencia cristiana renovada, se
comprometan en favor de los pobres y contribuyan en la construccion de un nuevo
orden social, econédmico y politico a la luz del evangelio. En el cumplimiento de
este proposito, el Centro Carismatico promueve y desarrolla programas de
evangelizacion a través de la radio; publica y distribuye libros, folletos y revistas;
realiza y promueve producciones musicales y organiza cursos, seminarios, talleres
y retiros de formacion cristiana, asi como congresos y eventos masivos de
oracion, musica y profundizacion en temas especificos, en todo lo cual se sirve de
los medios masivos de comunicacion.



2.3.5 Vision. La Vision de la Corporacion Centro Carismatico Minuto de Dios,
como miembro de la Organizacion El Minuto de Dios, es trabajar por una Colombia
poblada de cristianos, hombres y mujeres, que tienen un renovado y permanente
encuentro personal con Jesucristo por la fuerza del Espiritu Santo y, organizados
en comunidades, promueven la dignificacion de las personas y construyen un
mundo mas justo y mas humano, con condiciones de vida dignas para todos.



2.3.6 Estructura Organizacional de la Revista Fuego

Direccion General

—{ Consejo Editorial w

| Coordinacion General ]

[ llustracion 1 Columnistas J

[ Disefio Grafico Asesoria Grafica J

‘ Periodistas Fotografia
7[ Direccion Administrativa Ji

[ Suscripciones ] [ Venta Directa ]

Figura 1. Estructura Organizacional De La Revista Fuego
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3. INGENIERIA DEL PROYECTO

El software FJV (Fuego, Juventud, Vida) se desarrollo utilizando el ciclo de vida
incremental ya que los objetos tienen una particularidad que es tener
componentes que se relacionan entre ellos a través de interfaces o moddulos
dividiendo asi el trabajo en mini-proyectos.

3.1 MODELO Y METODOLOGIA DE DESARROLLO

v o

Version 1 Version 2 Version 3
Funcionalidad 1 + Funcionalidad 2 + Funcionalidad 3

Figura 2. Ciclo de Vida Incremental

Este ciclo de vida se basa en la filosofia de construir incrementando las
funcionalidades del software siendo construido por médulos que cumplen las
diferentes funciones del aplicativo esto permite ir aumentar gradualmente las
capacidades de este.

El software FJV (Fuego, Juventud, Vida) utilizo6 este ciclo de vida durante su
desarrollo porque permitié dividir el trabajo en ciclos evolutivos, lo cual ayudo a
construir software seguro con un previo control de errores y verificacion de
requerimientos, con el fin de obtener al final de cada ciclo buenos resultados y
grandes avances para que la aplicacion sea agradable al usuario, clara y de facil
navegacion.

El modelo de ciclo de vida incremental genera beneficios para el desarrollador
como; 1) Construir un sistema pequefio disminuyendo los riesgos que se
presentan en la creacion de un software de mayor cobertura. 2) Desarrollo



independiente de modulos para modificar de una forma facil los requerimientos del
cliente. 3) Al detectar un error grave se desecha unicamente la ultima version.

Analisis: Se elaboro un analisis detallado de los requerimientos donde se tuvo en
cuenta; los datos que se van a manejar, cual va ser la funcidon que tiene que
cumplir el software, cual es rendimiento que se espera lograr.

1) Definicion de Requerimientos (Objetivos, Servicios, Restricciones)

Se analizaron las necesidades del cliente final del software para determinar
qué objetivos debe cubrir, que servicios debe prestar y que restricciones

puede tener.

Es importante sefalar que en esta etapa se tuvieron en cuenta todos los
requerimientos del sistema.

OBJETIVOS SERVICIOS RESTRICCIONES
Una de las sesiones del software
Desarrollar El administrador es la | estd destinada para el vendedor,
interfaces de | Unica persona que | pero este solamente podra crear
facil tendra acceso a toda | una suscripcion para tener mayor

navegabilidad

la funcionabilidad del
software.

control y responsabilidad de la
informacion.

Crear la posibilidad
de obtener copias de
seguridad del sistema

El software permite el
aviso previo de fechas
de vencimiento de
suscripciones antes de
quince dias.

El software solamente se maneja
en la Liberia Principal Minuto de
Dios.

Generar reportes
automaticamente
para ser entregados
al lector

El software da Ia
posibilidad de crear,
modificar y eliminar
una sucursal de
manera facil y rapida.

El administrador no tendra
acceso a informaciéon de forma
de pago ya que este es un
proceso que se hace
directamente con los Bancos
designados por la Libreria.

Generar sistema de
alarmas para control
de fechas de
vencimiento.

El software permite la
organizaciéon practica
de la informacion de
los suscriptores

El software solo estara en red
LAN interna de la libreria.
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Disefo: Con la informacién que fue adquirida en la etapa de analisis se elabora
un diseno légico de la informacién.

Aqui se tuvo en cuenta: Procedimientos, acceso al sistema, interfaz del usuario,
interaccion con la base de datos y salidas del sistema. La interfaz grafica la cual
fue mostrada a los usuarios del sistema fue aprobada.

1) Arquitectura del software

—

Fuego

Classes

Forms

Events

Figura 3: Distribucion de médulos [Fuente Autor]

El disefio del software FJV (Fuego, Juventud, Vida) se elaboro a través de
modulos ya que a través de este proceso se implementa el desarrollo orientado a
objetos por la simple razédn que me permite la reutilizacibn de codigo y la
correccion de errores va a ser menos critica ya que si existe un error solo reviso el
modulo correspondiente sin afectarme el resto de la aplicacidén, a continuacion se
explicara el funcionamiento de estos médulos:

Fuego: Carpeta principal donde se encuentran los médulos
Classes: Representa la organizacion de la informacion.
Forms: se encuentran diferente formulario donde se encuentra la interfaz grafica

Events: Me permite la conexion entre la interfaz grafica y las informacion que se
valida
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2) Caracterizacion de la Interfaz

Titulo
Titulo: Aparece el nombre de la vista actual
Conteid Se encuentra Toda la informacion que se
onteido necesita para navegar por las pantallas
Botones de navegacion Permite acceder a un menu o devolverse.

Codificacion: En esta fase de programacion o implementaciéon propiamente
dicha, se implementa el cédigo fuente.

Utilizando PHPS se crearon las librerias y componentes reutilizables dentro del
mismo proyecto para hacer que la programacién sea un proceso mucho mas

rapido. Se podra apreciar un breve ejemplo de la estructuracion del cédigo
utilizado en este proyecto

Clases
<?php
class nombre_De La_ Clase
{
//Declaracion de Variables
private $nombre;
private $apellido;
// Declaracion del Constructor
function nombre_De_La_Clase()
{
/lInicializacion de las variables
$this->nombre="";

$this->apellido="";
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//Declaracion de métodos que se necesitan
function guardar()

{

$this->db->dblnsert(array($this->id, $this->nombre, $this-
>apellido),"nom_Tabla");

}

?>

Eventos
<?php
session_start();

//Clases (include) de la aplicacion
require("../../Forms/Admin/FrmPresentacion.php");
[
Se pone ../../Ubicacién de las carpetas/nombre de la clase.php
*/
//IConfigura la presentaciéon css/skin
//Crear Pagina en cdédigo html
echo'
<html|>
<head>
<titte>Nombre de La Pagina</title>
</head>
<body background="">
/I Creacion de los escuchas en codigo php
echo '</body>";
?>
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Formularios
<?php
class nombre_Formulario //Declaracion Clase

{

function nombre_Formulario() //Declaracion Constructor

{}

//Declaracion métodos a utilizar
function setHtml()

{
$this->html='</br> //codigo HTML

<body>
<body>
$this->setHtml();
echo $this->html;
¥

}

>

Pruebas. Los elementos, ya programados, se ensamblan para componer el
sistema y se comprueba que funciona correctamente antes de ser puesto
en explotacion.

La prueba se centra en la légica interna del software, y en las funciones
externas, realizando pruebas que aseguren que la entrada definida produce
los resultados que realmente se requieren.

Mantenimiento. El software sufrird cambios después de que se entrega al cliente,
ya sea por mantenimiento, correccion de errores o evolucion.

3.2 LENGUAJE DE PROGRAMACION

El lenguaje de programacién que se utilizé para el desarrollo de este software que
manejara el proceso de suscripciones de la Revista Fuego fue:

‘PHP Hypertext Pre-proceso: PHP es un lenguaje interpretado de propdsito
general ampliamente usado y que esta disefiado especialmente para desarrollo
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web y puede ser embebido dentro de codigo HTML. Generalmente se ejecuta en
un servidor web, tomando el codigo en PHP como su entrada y creando paginas
web como salida. Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en
casi todos los sistemas operativos y plataformas sin costo alguno. PHP se
encuentra instalado en mas de 20 millones de sitios web y en un millén de
servidores™®

Se utilizé PHP5 ya que es un lenguaje orientado a objetos y soporta cualquier tipo
de programacion generando un buen proyecto de desarrollo de software.

3.3 TECNICAS DE PROGRAMACION

Programacién Orientada A Objetos: Nos permite la reutilizaciéon de cédigo,
escalabilidad del software y facilidad de mejoramiento del software a futuro.

“La programacion orientada a objetos expresa un programa como un conjunto de
estos objetos, que colaboran entre ellos para realizar tareas. Esto permite hacer
los programas y médulos mas faciles de escribir, mantener y reutilizar.

De esta forma, un objeto contiene toda la informacién que permite definirlo e
identificarlo frente a otros objetos pertenecientes a otras clases e incluso frente a
objetos de una misma clase, al poder tener valores bien diferenciados en sus
atributos. A su vez, los objetos disponen de mecanismos de interaccién llamados
métodos que favorecen la comunicacion entre ellos. Esta comunicacion favorece a
su vez el cambio de estado en los propios objetos. Esta caracteristica lleva a
tratarlos como unidades indivisibles, en las que no se separan ni deben separarse
el estado y el comportamiento.”®

Patron Modelo Vista Controlador: La codificacién del Software FJV (Fuego,
Juventud, Vida) fue distribuida bajo el patrén modelo vista controlador (MVC) que
usualmente es implementado en aplicaciones orientadas a la web. Este patron
ofrece grandes ventajas a la hora de desarrollar una aplicacion, una de ellas y
seguramente la mas importante el MVC permite la reutilizacion de cédigo fuente
de una manera facil debido a que lo separa en varias partes, esto nos da la
posibilidad de manipular, modificar o incluir el cédigo necesario de una forma
independiente, sin comprometer el resto del programa.

Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacién con la cual el
sistema opera. La légica de datos asegura la integridad de estos y permite derivar
nuevos datos; por ejemplo, no permitiendo ingresar un numero de unidades

> [online] [Consultado en] http://es.wikipedia.org/wiki/php
¢ http://es.wikipedia.org/wiki/programacion_oo
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negativo, calculando si hoy es el cumpleafios del usuario o dentro de cuanto
tiempo se vence la suscriptor al lector.

En el Software FJV los modelos estan basados en MApache. Lo mas importante
sobre el modelo es que nos da la informacion correcta cuando el controlador se la
pide. Por ejemplo:

e Acceder a la capa de almacenamiento de los datos.

« Define las reglas del negocio (funcionalidad del sistema).

e Lleva un registro de las vistas y controladores del sistema.

« Si estamos ante un modelo activo, notificara a las vistas los cambios que en
los datos pueden producir un agente externo.

Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar,
usualmente la interfaz de usuario. En el Software FJV la vista se genera usando
(HTML con codigo PHP5). El controlador elige qué vista usar, y hace disponible
los datos que necesita, para llevar un correcto funcionamiento y almacenamiento
de los datos del suscriptor.

Este es responsable de:

e Recibir y mostrar los datos al usuario.

o Tienen un registro de su controlador asociado.

e Pueden dar el servicio de actualizacion, para que sea invocado por el
controlador o por el modelo.

Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario e invoca
cambios en el modelo y probablemente en la vista. En una aplicacion web el
controlador recibe la peticion del usuario, interactua con el modelo para procesar
los datos y hace disponible esos datos a la vista. Los controladores son la unica
parte del MVC que deben ser definidos. El controlador puede procesar los datos y
mostrarlos, es autosuficiente. Por ejemplo: las consultas que maneja el Software
FJV.

Este es responsable de:
e Recibe los eventos de entrada.
o Contiene reglas de gestion de eventos. Estas acciones pueden suponer

peticiones al modelo o a las vistas.

Muchos sistemas informaticos utilizan un Sistema de Gestion de Base de Datos
para gestionar los datos (MySQL). En MVC corresponde al controlador.
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Aunque se pueden encontrar diferentes implementaciones de MVC, el flujo que
sigue el control generalmente es el siguiente:

El usuario interactua con la interfaz de usuario de alguna forma (por ejemplo, el
usuario pulsa un boton, Aceptar)

El controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) la notificacion de
la accidon solicitada por el usuario. El controlador gestiona el evento que llega,
frecuentemente a través de un gestor de eventos (events).

El controlador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente modificandolo de
forma adecuada a la accion solicitada por el usuario (por ejemplo, el controlador
modifica los datos del suscriptor). Los controladores complejos estan a menudo
estructurados usando un patrén de comando que encapsula las acciones y
simplifica su extension.

El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de
usuario. La vista obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz apropiada
para el usuario donde se refleja los cambios en el modelo (por ejemplo, produce
un listado de los suscriptores activos). El modelo no debe tener conocimiento
directo sobre la vista. Sin embargo, el patrén de observador puede ser utilizado
para proveer cierta indireccion entre el modelo y la vista, permitiendo al modelo
notificar a los interesados de cualquier cambio. Un objeto vista puede registrarse
con el modelo y esperar a los cambios, pero aun asi el modelo en si mismo sigue
sin saber nada de la vista. El controlador no pasa objetos de dominio (el modelo) a
la vista aunque puede dar la orden a la vista para que se actualice.

La ventaja del sistema MVC es que, al aplicar esta separacion, se hace posible
crear mas de una vista para el mismo modelo (una vista abreviada y una vista
detallada), y reutilizar el modelo y el coédigo que guarda el modelo de manera
permanente, para escribir librerias relacionadas, o incorporar datos del dominio
original en programas mas grandes.

Cuando creemos la estructura de directorios de una aplicacion con Mapache, vera
que esta estructura esta bien diferenciada, y que para cada modelo existe un
directorio donde colocar los archivos correspondientes. Esto facilita la
programacion ya que se suelen tener pequefios archivos con poco cdédigo donde
se ve claramente qué funcion desempefia cada uno.
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Controlador

\.&Imacenamienﬁ: e

Y
Base De Datos

Figura 3. Modelo Patrén Vista Controlador

1 Evento Entrada

2 Evento Salida

3 Peticién

4 Actualizacion
SPeticion

6 Manipulacion de Datos
7 Actualizar

Figura 4. Modelo Patréon Vista Controlador
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4. ANALISIS

4.1 DEFINICION DEL SISTEMA ACTUAL

El manejo de suscripciones de la Revista Fuego es por medio de formularios
almacenados en un félder y posteriormente llevados a una hoja Excel. Provocando
perdida de los formatos ya que son accesibles por cualquier persona de la libreria.

El calculo de las fechas de vencimiento es complejo puesto que no hay un aviso
previo y en ocasiones se olvida avisar al cliente para la renovaciéon de la
suscripcion.

4.2 AMBITO DEL SISTEMA

Suscripcién y pago. El usuario que desea suscribirse se acerca a una de las
sucursales de la Libreria Carismatica Minuto de Dios, llena el formulario y
consigna el valor de la suscripcidn a una de las cuentas corrientes en los
siguientes bancos: Davivienda y Bogota.

Si se suscribe fuera de Bogota en una de las sucursales de la Libreria debe llenar
el formulario y consignar y posteriormente enviar un a copia via fax de estos para
que su suscripcion sea corroborada.

Manejo de la informaciéon. La secretaria encargada, toma los formatos los
suscribe a una hoja de Excel y los archiva en un félder. Cuando hay algun tipo de
actualizacion, verificacion de datos y fechas de vencimiento se accede a las hojas
de Excel y se busca la informacion de interés.

4.3 DESCRIPCION DETALLADA DEL SISTEMA ACTUAL

eProceso de informacién a usuarios:

En este proceso los suscriptores tienen varias opciones de adquirir la informacién
necesaria para el proceso de suscripciones, una de ellas es ir a la libreria mas
cercana, pedir la informacion a través de correo electronico o llamar a la libreria.

eProceso de registro de datos:

En este proceso son tomados los formularios de suscripcion de cada suscriptor
son organizados alfabéticamente y archivados en un folder y luego esta
informacion es llevada a una hoja de Excel.

eProceso de confirmacion:
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En este proceso se es entregado un recibo al suscriptor donde se le confirma su
inscripcion y se le pregunta desde que mes quiere la revista (se refiere a si quiere
la revista desde un mes antes de la suscripcion, o si quiere la del mes en que se
suscribio y por ultima opcidén desde el mes siguiente en que hizo la suscripcion).

)< Crea Suscripcion >

Diagrama 1. Caso de Uso Administrador Sistema Actual [Fuente autor]

)( Buscar informaci@

Diagrama 2. Caso de Uso Administrador Sistema Actual [Fuente autor]

. Transcribe Guarda Formatos
Recibe Formatos }—» Formatos a Excel
in

Crear suscripcionF»

Fin

Ver Hoja Excel ~>O
inicio /
Buscar Informacion

Ver Folder .
Fin

Diagrama 3. Diagrama Estado Sistema Actual [Fuente Autor]
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4.4 DIAGRAMA DE ENTRADA / SALIDA

El cliente se dirige a la libreria donde recibe un formato de inscripcion, luego tiene
que dirigirse al banco a pagar o puede hacerlo en la misma libreria y a
continuacion esa informacion es almacenada en un félder y en una hoja Excel.

Paga en la libreria

Suscriptor llena formulario

B
Ll

Entrega en Libreria

RENEEEEREE
I
I

lPaga en el banco

Se archiva enLﬁlder y Se archiva en Excel

L ;

[

Figura 5. Diagrama De Entrada y Salida del Sistema Actual [fuente Autor]

23



5. DISENO

5.1 DIAGRAMAS UML

UML es un lenguaje que permite visualizar, especificar, disefar y construir
informacion para software orientado a objetos, por esta razén es tan facil
identificar el comportamiento del sistema, asemejar y mostrar los requerimientos
del cliente de una forma facil.

5.1.1 Diagramas de caso de uso. Los diagramas de usos para el sistema fuego
son:

5.1.1.1 Administrador

<] E::'lend:v; Crear
Suscriptor
> Consultar Fecha VencimientD
<<Extend=>>
Modificar

<<kxtend>>| Conpsultar <<Extend>>
Suscriptor

Consultar Fecha SuscrinciérD

L4

L4

Consultar Fecha Na-cimienth

Consultar Tino Suscn'ucién__)

Consultar Tiemoo Suscﬁncﬁ_n_)

Consultar Suscrintor

Consultar Estado )

Consultar Sucursal

Y

Administrar
—T Sistema

qExtend> Consultar <<Extend>>
Cuentas
Administrador

v

L4

Crear Administrador

A

i

Crear Vendedor

Generar Copia

<<Extend=>

Consultar
Copia de
Sequridad

<tExtend>
Consulta
Ayuda

Diagrama 4. Caso de uso menu de administrador [Fuente Autor]

Restaurar Cobia

24



5.1.1.2 Vendedor

O

=]

Vendedor

Crear Suscriptor )

C Obtener Ayuda )

Diagrama 5. Caso de uso menu del vendedor [Fuente Autor]

5.1.2 Diagramas de estado.

Los diagramas de estado para el sistema Fuego son:

Inicio

Vendedor

O ,[ Loquearse

—_silt |0

Fin

Diagrama 6. Diagrama De Estado Del vendedor [Fuente Autor]
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Inicio

Administrador

Guardar

Fin

Estado

‘Tiemnn ]—P Salir

g

Sucursal

Suscrintores

e = )

—_—

T
Fecha

~» Vencimiento ¥

Fecha

¥

s Cumpleafios

.

Salir

Salir

Salir

Fecha
Suscripcion -D{ Salir

Fin

e

Editar

Fin

—
—»

|

Fin

Diagrama 7. Diagrama De Estado Administrador [Fuente Autor]




5.4 Diagrama de clases.

n' Suscripcion
Fecha String
Vencimiento String
Forma_Fagao String
Tiempo_Suscripcion String
Tipo String
Constructor ()
Guardar_Suscriptor
Actualizar_Suscriptor
Eliminar_Suscriptor
"A
1 1
Suscriptor Administrador Vendedor
ambre rin No;ﬂtljrg St;:gg MNombre Strin
= D | o
elefona nt Clave String I ring
Email String Clave String
Contructor ) gﬁg?ér;ritgg%in gar;?g;rc_tg[l(s)cnpmon
Actualizar_Admin
Eliminar_Admin
Diagrama 8. Diagrama de Clases
5.2 DICCIONARIO DE DATOS
e Tabla Suscriptores: Maneja toda la informacion del suscriptor
NOMBRE DESCRIPCION TAMANO | VALORES
ID Suscriptor Cedula Suscriptor, llave primaria 15 INT
Nombre Suscriptor Nombre Suscriptor 20 TINYTEXT
APELLIDO Suscriptor Apellido Suscriptor 20 TINYTEXT
OCUPACION Suscriptor | Profesiéon Suscriptor 20 TINYTEXT
Sexo Suscriptor Genero Suscriptor 5 TINYTEXT
Fecha Nac Suscriptor Fecha de nacimiento del Suscriptor 10 DATE
Direccién Suscriptor Direccién de domicilio del Suscriptor 15 TINYTEXT
Email Suscriptor Correo electrénico del suscriptor 20 TINYTEXT
Barrio Suscriptor Barrio en donde habita el Suscriptor 20 TINYTEXT
Ciudad Suscriptor Ciudad donde habita el Suscriptor 20 TINYTEXT
Tel Casa Suscriptor Teléfono de la casa del Suscriptor 10 TINYTEXT
Tel Oficina Suscriptor Teléfono del Suscriptor 10 TINYTEXT
N _ Extension de la oficio del trabajo de
Extensién Suscriptor ] 10 TINYTEXT
Suscriptor
] Fax para enviar documentos al
Fax Suscriptor ) 10 TINYTEXT
Suscriptor
Tel Celular Suscriptor Numero telefénico movil del suscriptor 10 TINYTEXT
o . Estado en el que se encuentra el
Actividad Suscriptor ] ] ] 8 TINYTEXT
Suscriptor (Activo / Inactivo)
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Campo para hacerle anotaciones al

Observaciones Suscriptor ) 30 ‘ TINYTEXT
Suscriptor
Tabla 1. Tabla Suscriptor

o Tabla Suscripciones: Maneja toda la informacién de la suscripcion.

NOMBRE DESCRIPCION TAMANO | VALORES
ID Suscripcién Llave primaria 10 INT
Id Suscriptor Llave Foranea 10 INT
Fecha Suscripcion | Fecha de la suscripcion 10 DATE
Vencm@pto Fecha vencimiento de la suscripcion 10 DATE
Suscripcién
Tipo Suscripcion Se refiere a nueva o renovacion 10 TINYTEXT
Tlempo L Hace relacién a anual o semestral 10 INT
Suscripcion
Forma De Pago Hace' reIaC|_on al ] modo como se paga 10 TINYTEXT

(efectivo, tarjeta crédito, etc.)

e Tabla Sucursales: Muestra las sucursales que hay, no se definen una por

Tabla 2. Tabla Suscripciones

una ya que hay que dejar la posibilidad abierta de otras sucursales

NOMBRE DESCRIPCION TAMANO | VALORES
ID Sucursal Llave Primaria 10 INT
Nombre Sucursal | Observo el nombre de la sucursal 15 TINYTEXT

Tabla 3. Tabla Sucursal

e Tabla Usuarios: Muestra los datos del administrador del sistema

NOMBRE DESCRIPCION TAMANO | VALORES
ID Administrador Cedula, Llave Primaria 15 INT
Nombre Administrador Nombre Del Administrador Del Sistema 20 TINYTEXT
Apellido Administrador Apellido Del Administrador Del Sistema 20 TINYTEXT
Nick Administrador Usuario Del Sistema 20 TINYTEXT
Password Administrador | Clave Del Administrador Del Sistema 5 TINYTEXT
Tipo Indica si es administrador o Vendedor 15 TINYTEXT

Tabla 4. Tabla Usuarios

5.3 MODELO ENTIDAD RELACION
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Tiempo_Suscripcion

Suscripeion

id_Suscriptor

Apellido
.‘ 1 n 1

mmmTL"lll..w Suscriptor Sucursal
Crea
1

1
Usuarios

NN

Diagrama 9. Modelo Entidad Relacion
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5.4 MODELO RELACIONAL

Suscripcion

Suscripcion/Usuario

id_Suscripcion

Suscripcion/Suscriptor|

’ . Usuarios
: i = N id_Suscripcion ; ;
—id_suscripcion 1 e P tid_Usuario ——
Vencimiento id_Usuario n—,_L Nombre
Fecha Apellido
Forma_pago Nit
T!empo_Suscnpmon Suscripcion/sucursal Cllave
Tipo Tipo

id_Sucursal n i
- m Sucursal/Usuario
n.
id_Sucursal
Suscriptor id_Usuario

; o 1| id_Suscriptor
e id_Suscripcion I i P Sucursal
id_Usuario -
= . Apelhd.o id_Sucursal
Direccion 1| Nombre
E-malil Direccion
Telefono Telefono

Fecha_Nacimiento

Diagrama 10. Modelo relacional
5.5 DISENO DEL SOFTWARE PROPUESTO

Este software sera creado con dos sesiones una para el administrador del sistema
y otra para un vendedor, esto es con el objetivo que cualquier vendedor de la
libreria pueda crear un suscriptor para la revista Fuego.

Este software permitira una automatizacion de la informaciéon para un mayor
rendimiento de almacenamiento y control de fechas de vencimiento de las
suscripciones y asi poder un previo aviso a los suscriptores. Este sistema seguira
los siguientes procesos:

Modulo Administrador
eProceso de Entrada: Al ingresar al software se encontraran con un proceso de
validaciéon para poder ingresar al menu principal.

eProceso de Crear: Permite que el administrador cree una un suscriptor nuevo
para la revista Fuego.
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eProceso de Modificar: Permite el ingreso del administrador a los datos de un
suscriptor para hacer cambios en algun campo especifico.

eProceso de Consultar: Servira para que el usuario haga una constante revision de
la informacién de los suscriptores como: Estado del suscriptor, fechas de
cumpleafios, fechas de vencimiento de suscripcion, entre otros.

eProceso de Formatos: Permitira que el usuario ingrese a las cartas de felicitacion
de cumpleanos, las cartas de aviso de fecha de vencimiento de la suscripcion y el
formato de suscripcion haciendo cambios minimos.

eProceso de Copias de Seguridad a la Base de Datos: Permitira que el
Administrador pueda crear una copia de seguridad de la base de datos y asi
mismo pueda restaurarla.

eProceso de ayudas: Aqui se encontraran con un manual el cual respondera
preguntas con respecto al uso del software.

Modulo Vendedor
El vendedor solamente tendra la posibilidad de crear una suscripcion y recibir
ayudas lo cual significa que seguira los mismos parametros del administrador

5.6 DIAGRAMA DEL SOFTWARE PROPUESTO

El suscriptor entrega formulario al administrador y él podra crear, modificar,
consultar, imprimir formatos y obtener ayuda desde el software el cual archiva toda
la informacién de la base de datos. Ademas de esto podra crear copias del
software a restaurarlas, por otro lado el vendedor solo podra crear, y recibir
ayudas

Suscriptor Administrador Base De datos
= S

¥

A

£'S

§ _
e T
— L

Vendedor

Com tador

=

T

Confirmacion

Formatos ImprLsora

D,

Figura 5. [Fuente Autor] Diagrama del software propuesto.
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5.7 DIAGRAMA DE CADA PROCESO

ETAPA 0: Permite la visualizacion de la primera pantalla “FUEGO”

Administrador

_>ﬂj—> Administrador |
ﬂm—» Vendedor |

_>
Vendedor ——p

PO—-—ZmM<ZmMm-—W

Diagrama 11. Etapa 0

ETAPA 1: Permita al usuario la verificacion del id para realizar todo tipo de
operacion.

<

Administrador

v

|->—oz_ >rr>-zZ>7

’ Administrador |

) CONTRASERN |->

,

|->—oz_ >rr>»>-2Z>»70

oO—-0rO0—T—am< —

Diagrama 12. Etapa 1

ETAPA 1.1: Verifica el id ingresado por el usuario, si es correcto continua el
proceso, de lo contrario volvera a la pantalla inicial.

Si No S|

' w ’ > Administrador

Administrador | ’

omvmoOO>»
onmmoOoO>

Diagrama 13. Etapa 1.1

ETAPA 1.2: Permite la seleccion de los diferentes médulos de la aplicaciéon
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_> CREAR ]l—’

p A [HSIR  A | s |
Administrador Administrador
> A >

_> CUENTAS DE USUARIO J_>

Diagrama 14. Etapa 1.2

>rr>»-zZ>»70
>rr>»-zZ>»70

r>—0—z-
r»P—0—z-

ETAPA 2: Seleccion de mdédulos.

Modulo Crear. Crea un nuevo suscriptor y lo almacena en la BD, luego regresa se
tiene la posibilidad de crear un nuevo suscriptor o de regresar al menu principal.

M — M
E —> Craar Niiava QuierrineciAn / E

N N

U U

Administrad P ' P
ministrador R R

| CREAR |

Cc C

| |

P P

A —> \/ahsar al Mania Driru-inal/—> A

L L

|
o

Diagrama 15. Etapa 2

ETAPA 2.1: Médulo modificar, se cambian los datos de suscriptores como por
ejemplo la direcciéon de la casa 0 numeros telefénicos.

Luego se tiene la posibilidad de realizar una nueva modificacion de un suscriptor o
de regresar al menu principal.
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_> Nuieva MadificarciAn

Administrador

|—>'u—o—:u1: czm=

—> Valver al Manii Prinninzl/—’

—|—>'u—o—x'u czm=s

Diagrama 16. Etapa 2.1

ETAPA 2.2: Modulo consultar; en este podemos reemplazar informaciéon de los
suscriptores o en dado caso remplazar a los suscriptores y se devuelve al menu.

—— Actividad
Tiempo

B A
—> CONSIUI TAR T

v

!-zmg onmmoOoO>

Administrador _>

Zm=E OoOvLmMmOO>»

—  Suscrinto
—
— Fecha Cumpleafios +——

Diagrama 17. Etapa 2.2

ETAPA 2.2.1: Por medio de la actividad puede consultar que suscriptores estan
recibiendo la revista y cuales no. Y luego regresa al menu consultar.
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Administrador I—}

APp—Hrcnunzoh czZzm=

_> -

Suscriptores Activos/

—Jp»{ ACTIVIDAD |—

—> Suscriptores No Activos/—

<

Diagrama 18. Etapa 2.2.1

ETAPA 2.2.2: Por medio de la Tiempo se observa que suscriptores estan afiliados
a la revista anualmente o semestralmente. Luego regresa al menu consultar.

Administrador I—P

VP>—HrcnzonO czZzm=

_» Anual
P TIEMPO |

—> Semestral |—

<
Diagrama 19. Etapa 2.2.2

ETAPA 2.2.3: A través de tipo se observa que suscriptores son nuevos y cuales
renovaron su suscripcion. Luego regresa al menu consultar.

Administrador |—>

AP>HArcnuzoO czm=

e A
—P TIPO —

—J»  Renovacién —
<

Diagrama 20. Etapa 2.2.3

35



ETAPA 2.2.4: A través de sucursal se observa los suscriptores que estan en las
diferentes sucursales. Luego regresa al menu consultar.

. Rarrannaiiilla J
. Camnin

— Chaninero —
— Madallin

\ Minuntn

Administrador |—> —> Sucursal T

VP>—Hrcnz00 czm=

<
Diagrama 21. Etapa 2.2.4

ETAPA 2.2.5: A través de suscriptor se observa una tabla de los suscriptores con
todos los datos correspondientes al formulario. Y luego me devuelvo al menu de
consultar.

Administrador I—} —J»  SUSCRIPTOR | —P»

Ap-—Hrcmnwzooo czm=
APp—Hrcnuzo00 czm=

Diagrama 22. Etapa 2.2.5

ETAPA 2.2.6: A través de Fecha de suscripcion se verifica por mes los
suscriptores inscritos. Luego regresa al menu consultar.

Administrador ' _> Fecha de Suscrincién /_> Enero A Diciembre ->

IpP-HrCcnzZOoOnO czZzm=
I p—HrcnwzoO czZzm=

Diagrama 23. Etapa 2.2.6
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ETAPA 2.2.7: Por medio de la fecha de vencimiento se observa a quien se le
acabo el tiempo de suscripcion dependiendo el tiempo (anua/semestral). Luego
regresa al menu consultar.

_> Annal

_> Fecha de /_

Administrador I—}

—> Qamactral —

APp-Hrcnzoo czm=

<
Diagrama 24. Etapa 2.2.7

ETAPA 2.2.8: A través de Fecha de Cumpleanos se pueden observar fechas por

mes para asi enviar cartas de felicitaciones. Luego regresa al menu consultar.

Enero A Diciembre

Administrador |—> —> Fecha de Cumpleaiios /—>

<

APp—Hrcmnwzo00 czm=

Diagrama 25. Etapa 2.2.8

ETAPA 3: Modulo reportes, aqui encontraremos las cartas de felicitaciones, las
cartas de aviso de vencimiento de suscripcién y los formularios de suscripcion.
Luego regresa al menu principal.

M
E _»
N Formato Suscripcion
u ]
P
R
Administrador |—> | —> REPORTES —_> Gadacumulasiias
N ~ ~ 4
C
|
P
A _> Carta vancimianta L |
1

<
Diagrama 26. Etapa 3
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ETAPA 4: Modulo de ayuda, este permite al usuario obtener solucién a diversos
problemas presentados, regresa al menu principal.

Administrador |—> —> AYUDA +_> Manual Usuario /—

<

r»ov-0zZ—-2307vV CcZm=

Diagrama 27. Etapa 4

ETAPA 5: Modulo del Vendedor
Permita al vendedor la verificacion del Id para poder crear un suscriptor en dado
caso que el administrador no pueda.

P |« | P
A A
N N
\'}
A E A
L R L
L I L
F
Vendedor ’ A ’ CONTRASEN | ’ CI: _> A ’ Vendedor |
| |
N é N
1 ! 1
A g2 A
1 — 1

Diagrama 28. Etapa 5

ETAPA 5.1: Verifica el id ingresado por el usuario anexo, si es correcto continua el
proceso, de lo contrario volvera a la pantalla inicial.

Si No S|

' w _> > Vendedor

Vendedor |_>

onmmoOoO>»
ommoOooO>»

Diagrama 29. Etapa 5.1
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ETAPA 5.2: Permite la seleccion de los diferentes mddulos de la aplicacion

B e

Vendedor |_> _> Vendedor |

AR >

rrP=—0—-Z_>»rr>»-2Z>»7v
rP—0—Z->»rr»-zZ>»7v

Diagrama 30. Etapa 5.2
ETAPA 5.3: Modulo Crear. Crea un nuevo suscriptor y lo almacena en la BD,
luego regresa se tiene la posibilidad de crear un nuevo suscriptor o de regresar al
menu principal.

M raar Niiava QuierrinfiAn
F —> c N < /
N
U
Vendedo P
|—> R —> CRFAR —
|
C
1
: —J» Volver al Menu PrincipaI/
1 4 i

Diagrama 31. Etapa 5.3

ETAPA 5.4: Modulo de ayuda, este permite al usuario obtener solucién a diversos
problemas presentados, regresa al menu principal.

Vendedor |—> P AYUDA —p Manual Usuario /'—

<

|->'u—oz—:u-u czm=

Diagrama 32. Etapa 5.4
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6. DESARROLLO

6.1 ESPECIFICACIONES TECNICAS

6.1.1 Software. El Software FJV (Fuego-Juventud-Vida), es una aplicaciéon
multiplataforma, con capacidad para interactuar con cualquier sistema
operativo.

A continuacion se describira el procedimiento para que el Software FJV (Fuego-
Juventud-Vida) funcione correctamente.

Es necesario utilizar software libre para el correcto funcionamiento de la
aplicacion, por esto se recomienda:

Mozilla Firefox 2.0 , ya que el Software FJV (Fuego-Juventud-
Vida), fue desarrollado sobre el estilo de programacion MApache, y los

navegadores privativos como no tienen total compatibilidad con
este estilo, puesto que no cumple con todos los estandares Web.

Es necesario que el sistema operativo en el cual se instale el Software FJV
(Fuego-Juventud-Vida), cuente con las siguientes herramientas en sus versiones
actuales o superiores.

Apache 2.2.2: Es un programa de servidor HTTP Web de codigo abierto
(open source).Fue desarrollado en 1995 y actualmente es uno de los
servidores Web mas utilizados en la red. Usualmente corre en UNIX, Linux,
BSD y Windows. Es un poderoso paquete de servidor Web con muchos
modulos que se le pueden agregar y que se consiguen gratuitamente en el
Internet.

Xampp: Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en la base de datos Mysq|, el servidor web Apache y
los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl.

Mysql 5.0.21.

PHP 5.1.4.
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e MApache: Es un estilo de programaciéon que permite obtener una mejor
estructuracion del codigo fuente y evita tratar con varios lenguajes de
programacién en un mismo script.

Por eso es necesario alojar, el paquete de clases MApache en el mismo directorio
donde se instale el Software FJV (Fuego-Juventud-Vida), (Normalmente en
htdocs/xampp/ Fuego/weblinks).

Con ente software bien instalado en la maquina la aplicacion debera funcionar
perfectamente sin generarle inconvenientes al usuario, siendo posible instalar
independientemente cada uno de los servicios antes nombrados.

6.1.2 Hardware. No es necesario un estudio fortuito de hardware para que el
Software FJV (Fuego-Juventud-Vida) funcione, ya que este podra ser
instalado en cualquier maquina que exista actualmente en el mercado sin
causar ningun problema operacional.

Sin embargo a continuacion se daran unas especificaciones minimas:

K/
L4

Procesador x 86 o superior.
Velocidad 533 MHz o superior.
Memoria RAM de 128 MB o superior.
Disco duro de 300 MB o superior.
Reproductor de CD-ROM o superior.

L)

A X4

X/ R/ X/
L X X X4

6.2 ESTRUCTURA DEL PROGRAMA

El Software FJV (Fuego-Juventud-Vida) ha sido distribuido por modulos
permitiendo una mayor cohesidén y un menor acoplamiento garantizando una alta
calidad del software con la ventaja de poder realizar cambios a futuro de una
manera sencilla. Esto permitira que la aplicacion se mantenga a la vanguardia de
las nuevas tecnologias.

s Admin: En este mddulo se maneja toda la informacion del Suscriptor, la

cual es almacenada en una base de datos, siendo posible editarlos,
eliminarlos, crearlos y consultarlos por el usuario.
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% Vendedor: Contiene la informacidén que sera presentada al vendedor con el
fin de que el pueda crear las suscripciones de una manera rapida y eficaz.

%+ Cuentas: En este modulo se manejan todas las cuentas de usuario, siendo
posible crear y modificar los datos del administrador y el vendedor.

CLASES (Modelo):
IClasses: Contiene todas las clases o modelos que se utilizan en el Software.
e /Classes/Admin: Contiene las clases que utiliza el administrador.

¢ /Classes/Vendedor: Contiene las clases que utiliza el vendedor.
CONFIG:
e /Config: Contiene las configuraciones de la base de datos y el entorno
grafico.
DATA:
e /Data: Contiene todos los datos anexos al aplicativo.
e /Data/Ayuda: Contiene el médulo de ayuda del Software.
EVENTS (Controlador):
e /Events: Contiene todos los eventos o controladores que maneja el
Software.
e /Events/Admin: Contiene los controladores del Administrador.
e /Events/Vendedores: Contiene los controladores del Vendedor.
e /Events/Cuentas: Contiene los eventos de las cuentas de usuario.
FORMS (Vistas):
¢ /Forms: Contiene todos los formularios o las vistas graficas del Software.
e /Forms/Admin: Contiene las vistas graficas del Administrador.
e /Forms/Vendedores: Contiene las vistas graficas del Vendedor.
e /Forms/Cuentas: Contiene las vistas graficas del las cuentas de
usuario.
THEMES:
e /Themes: Contiene las hojas de estilo en cascada (css).
e /Themes/Standard: Contiene el skin o formato de disefio del
Software.
o /Themes /Standard/Images: Contiene todas las imagenes utilizadas
para la presentacién de la aplicacién.
WEBLINX:
e /Weblinx: Contiene todas las clases MApache creado con el fin de permitir
que los elementos del cédigo xhtml de las interfaces graficas de una

42



aplicacion MApache tengan un comportamiento de objetos, tal como ocurre
con los package Swing y AWT de Java.

También en Weblinx se han incluido clases que permiten el ahorro de
tiempo en la creacion de formularios, el acceso y administracion de
informacion en bases de datos MySQL (por ahora), el uso de la nueva
tecnologia AJAX y la creacidon de diagramas con la libreria GD para
graficos.

6.3 ESTRUCTURA DEL CODIGO FUENTE

La estructura del codigo fuente esta distribuida de acuerdo a la programacion
Orientada a Objetos y al patron MVC (Modelo Vista Controlador).

Cada ventana interfaz presentada al usuario tiene la siguiente composicion.

e Index: Es el marco que brinda la primera ventana del software y donde se
plasma la nueva ventana. “Vista”

e Panel: Es quien contiene todos los componentes de la ventana (botones, cajas
de texto, selection list...) “Vista”.

e Controlador: Es el encargado de controlar las acciones de los usuarios dentro
del panel, comunicarse con el Modelo y devolver los resultados a la Vista.

e Modelo: Realiza las negociaciones con la base de datos, es decir, ejecuta
requerimientos funcionales puede comunicarse otros sistemas, o simplemente
realizar alguna operacion, etc.

Los Paneles, Controladores y el Modelo estan construidos internamente como
clases, los Index no son clases pero si llaman a los paneles y a otras clases de
MApache, cada uno de los componentes de MApache estan compuestos como
clases por lo que nuestro modelo se ajusta adecuadamente a este estilo de
programacion.
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7. PRUEBAS

PRUEBA TIPO DE HIPOTESIS RESULTADO
PRUEBA
Formulario_Crear_Suscriptor Validacién Solamente se | Prueba
campos pueden digitar | satisfactoria, los
numeéricos. nameros con un | campos solo
tamano especifico | reciben numeros y
dependiendo el | al ingresar cedula
campo. solo acepta un
rango de 5 a 10
digitos
Formulario_Crear_Suscriptor Validaciéon Solo se puede | Prueba satisfactoria
de campos | ingresar letras y al | solo aceptas letras
de texto. ingresar letras con | y al existir un
nameros debe | ingreso con
aparecer un | nUmeros me envia
mensaje que | un mensaje el cual

notifique que eso
es incorrecto

me dice que eso no
se puede hacer.

Formulario_Modificar_Suscriptor

Validaciéon al

Si un suscriptor

Prueba satisfactoria

eliminar tiene un estado | cumplié las
segun activo no lo puedo | expectativas que se
estado  del | eliminar, si por el | tenian en la
suscriptor contrario tiene un | hipotesis, el
estado inactivo | suscriptor activo no
aparece un | se puede eliminar y
mensaje el inactivo  se
preguntando si | elimina o] no
realmente se | dependiendo de la
desea eliminar respuesta que se le
dé al mensaje.
Formulario_ Modificar _Suscriptor | Validacién Ingreso a un | Prueba
que la | formulario ya lleno | satisfactoria, se
modificacion |y cambio datos | elaboraron
de datos de | luego verifico que | diferentes cambios
un suscriptor | los cambios | a diferentes
sea hayan sido | campos y estos
guardada. efectuados fueron guardados
con éxito

Formulario_Ayudas

Verificar la
navegabilida
d de las
opciones de
ayuda.

Revisar que al dar
clic en cada una
de las opciones
se dirja a la
opcion
correspondiente

Prueba satisfactoria
el direccionamiento
de links respondid
de acuerdo a lo
esperado.
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8. CRONOGRAMA

FECHA FECHA
INICIO FINAL

TAREAS ACTIVIDAD

Identificacion de necesidades 06-Ago-07 10-Ago-07

PLANEACION Viabilidad técnica y econémica | _06-Ago-07 | 10-Ago-07
Analisis del sistema actual 13-Ago-07 17-Ago-07
Recopilacion de requgrimientos 20-Ago-07 31-Ago-07
ANALISIS generales del c_I|’ente
Documentaciéon 31-Ago-07 31-May-08
Analisis base de datos 03-Sep-07 14-Sep-07
Analisis de médulos 17-Sep-07 28-Sep-07
Disefio modelo relacional 01-Oct-07 05-Oct-07
Disefio Modelo Entidad Relacién 08-Oct-07 12-Oct-07
DISENO Disefio Interfaz grafica 15-Oct-07 31-May-07
Adaptacion del lenguaje de

programacion 22-Oct-07 15-Jun-08

Construccion de la base de datos 29-Oct-07 14-Nov-07

CODIFICACION Construccion Modulo 01-Nov-07 | 10Nov-07
Administrador

Construcciéon modulo Vendedor 01-Abr-08 10-Abr-08
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9. GLOSARIO

Apache: Es un programa de servidor HTTP Web de coédigo abierto (open
source).Fue desarrollado en 1995 y actualmente es uno de los servidores web
mas utilizados en la red. Usualmente corre en UNIX, Linux, BSD y Windows. Es un
poderoso paquete de servidor web con muchos modulos que se le pueden agregar
y que se consiguen gratuitamente en el Internet.

Backup: Es una copia de los datos que se encuentran en nuestro disco duro, y
que se preservan en otro medio de almacenamiento (discos duros / CD / DVD
/cintas magnéticas, etc.) con el fin de conservarlos y/o protegerlos en caso de
posible dafio y/o destruccion de la fuente original.

Interfaz De Usuario es la forma en que los usuarios pueden comunicarse con una
computadora, y comprende todos los puntos de contacto entre el usuario y el
equipo.

Modulo: Un mddulo es un componente auto-controlado de un sistema, el cual
posee una interfaz bien definida hacia otros componentes; algo es modular si es
construido de manera tal que se facilite su ensamblaje, acomodamiento flexible y
reparacion de sus componentes.

Mozilla Firefox: Es un navegador de Internet, con interfaz grafica de usuario,
desarrollado por la corporaciéon Mozilla y un gran numero de voluntarios externos.
El programa es multiplataforma y estd disponible en versiones para Microsoft
Windows, Mac Os X y GNU/Linux.

Xampp: Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos Mysql, el servidor Web Apache y los
intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl.
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10. CONCLUSIONES

Con la elaboracion del Software FJV (Fuego Juventud Vida) se pudo dar
orden a la informacion del suscriptor, permitiendo crear, modificar,
consultar, activar e inactivar, dando mayor confiabilidad.

Se permitié dar al usuario una herramienta eficaz de planificacion y control
de la informacion.

El proyecto de Software FJV (Fuego Juventud Vida) se ha desarrollado a la
medida del cliente logrando mediante pruebas que cumpliera con los
requerimientos solicitados por el usuario.

Gracias a la implementacion de MApache dentro del Software FJV (Fuego
Juventud Vida), se ha logrado que el proyecto tenga un nivel de desarrollo
mucho mas agil, debido a la reutilizacion de codigo fuente.

El Software FJV (Fuego Juventud Vida) cuenta con una interfaz grafica
agradable y de facil navegacion, gracias a esto el usuario puede recorrer el
aplicativo sin inconvenientes y consultar toda la informacién asociada a este
lugar.
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12. SUGERENCIAS Y RECOMENDACIONES

» Recomendamos utilizar Mozilla Firefox, para el SOFTWARE FJV (Fuego
Juventud Vida) esta en la capacidad de soportar cualquier navegador libre
sin tener ningun tipo de problema, recomendamos utilizar las ultimas
versiones que pueden ser descargadas en el siguiente enlace:
http://www.mozilla.org/products/firefox/

» Para el buen funcionamiento del SOFTWARE FJV (Fuego Juventud Vida)
en el sistema operativo Windows, se recomienda utilizar ApacheFriends
XAMPP version 1.5.3a. portable el cual ofrece todos los servicios que se
necesitan para un desempefio exitoso de la aplicacion, ademas ofrece
portabilidad y eficacia.
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ANEXOS

ANEXO A
ENTREVISTA

LUGAR: Libreria Principal Carismatica Minuto de Dios

FECHA: 21 Agosto 2007

NOMBRE: Nelson Corredor

CARGOS: Director Administrativo de la Revista FUEGO, Director de las Librerias
Minuto de Dios

1. ¢Como maneja la informacion actualmente?
Este se maneja de una manera manual y rudimentaria, esta labor es
realizada por la secretaria y al tener ella que manejar demasiadas cosas es
un poco complicada el manejo de esta informacion.

2. ¢;En donde almacenan los datos de los suscriptores?
Esta informacion se recopila en un félder y a continuaciéon son llevados los
datos a una hoja Excel.

3. ¢Como maneja el control de las fechas de vencimiento?
No tenemos un control especifico para esto, simplemente miramos los
formularios o las hojas en Excel.

4. ;Como se hace la suscripcion a la Revista?
Este tema de la revista lo podemos hacer generalmente a través de la
emisora Minuto de Dios, aqui se anuncia las suscripciones, cuando la
persona se interesa en el tema puede hacerlo de varias maneras:

e Acercandose a cualquiera de las sedes de las librerias tanto a nivel
Bogota, como a nivel nacional; la persona puede hacer ahi su
suscripcidon de tal modo que diligencia el formato y paga en la caja de
la libreria.

e En el mismo formato la persona puede consignarnos en el banco,
Davivienda, Cocavi, después via fax envia los datos y nosotros
ingresamos esto a la hoja Excel.

e lLas personas se pueden suscribir en los eventos que nosotros

realizamos (congresos en la plaza de banderas, en el coliseo)
siguiendo el mismo procedimiento ya mencionado.

51



5. ¢Cuantos suscriptores hay vinculados actualmente?

Vinculados 44 suscriptores.

6. ¢Qué tipos de inconvenientes se han presentado con los clientes?
Se nos vence la suscripciobn y no nos damos cuenta y cuando menos
pensamos el suscriptor estad llamando para preguntar por el envié de su
revista.
Muchas veces la revista no llega al suscriptor por inconvenientes con la
direccion muchas veces dan la direccion antigua.

7. ¢Qué se requiere para que el software sea util?
Que se pueda conocer de manera precisa y concreta los datos del suscriptor
para tener una historia de éste, que tenga un procedimiento para consultar las
fechas de vencimiento de las suscripciones.

8. ¢Qué aspectos positivos y negativos tiene el sistema actual?
El sistema actual es rudimentario y por esta misma razén hemos perdido
suscriptores.
ANEXO B

PASO 1

B e D e (Y

Figura 6. Seleccionar la revista y nimero de ediciones
Fuente: www.semana.com
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PASO 2

Sr' INICACIONTE

HotimRgy FiER AFELLIGS
* SEANDE APELLED FECHL O MACREnTS -
[ v s - *
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Y
=I=
L T T,

Figura 7. Llenar formulario de inscripcion y seleccionar forma de pago
Fuente: www.semana.com

PASO 3

Escoja el medio de pago de su preferencia: Mﬂl&ﬂ}ﬂlw\

* Tajeta de Crédit —
R =l

'@ Cuenta de ahorro o comiente "

‘S
‘e
| o=
TIPO DE CLIENTE:: ENTIDAD BANCARIA:

| Persona Natural - |-- Seleccione - -

[1Recuerde que para efectuar el pago a través de cuenta corriente o de ahorro, debe matricular la
cuenta previamente en su bance n obtener una segunda clave.

| Acepto los términos de uso Semanay Pagos on Line

CONTINUAR »

Figura 8. Pago con tarjeta de crédito
Fuente: www.semana.com
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PASO 4

Escoja el medio de pago de su preferencia: ﬂlﬂbﬂﬂm@' i

&
+ Tagjeta de Crédito —4!‘-@& e 'D

@ Cuenta de ahorro o corriente o
‘e
“e
rsc=
TIPO DE CLIENTE:: ENTIDAD BANCARIA:
Persona Matural - -- Seleccione - -

[] Recuerde que para efectuar el pago a ravés de cuenta corriente o de ahorre, debe matricular la
cuenta previamerite en su banco u obtener una seguia clave.

| Acepto los términes de uso Semanay Pagos on Line

CONTINUAR »

Figura 9. Pago con tarjeta debito.
Fuente: www.semana.com
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MANUAL DEL USUARIO

CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS
FACULTAD DE INGENIERIA
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA, REDES Y ELECTRONICA
PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA
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INTRODUCCION

Este manual esta disefiado para mostrarle al usuario como es el ejercicio paso a
paso para ingresar al Software FJV (Fuego Juventud Vida) de para evitar malos

entendidos y problemas con el funcionamiento del mismo.
Con la realizacién de este manual se busca; mostrarle al usuario la forma mas

adecuada y simple para la navegacion por las interfaces dentro del programa,

como realizar las tareas basicas de ingreso, modificacidén, consulta, entre otros.
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13.1 MANUAL DEL USUARIO

13.1.1 EJECUTAR EL SOFTWARE FJV

El primer paso es muy importante y es ejecutar un navegador de Internet en este
caso del FireFoxPortable.

| & Mozilla Firefox r @ Mozilla Firefox

Todos los programas >

Pantallazo 1. Ejecutar el Navegador
Para ingresar, dé clic en el botén INICIO, Todos los Programas, MozillaFireFox.
Al ejecutar el FireFoxPortable digite en la barra de direccion:

http://localhost/xampp/Fuego y dé ENTER.

@ Evento FrmPresentacion - Mozilla Firefox

Archivo Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda i, £ 1 i
= = =2 & - = = Imprimir Mueva pestafia
& G = Trepy : T——
Kt % Inic i http.,-’,-’lot_alhost,-}mm_;_:l!}_ﬁu_eguf e

BARRA DE DIRECCION

Pantallazo 2 Ejecutar el Software FJV

O dé clic en el Icono de Acceso directo que encontrara en el escritorio.

13.1.2 ACCEDER AL SOFTWARE

Al acceder al SOFTWARE FJV (Fuego Juventud Vida), se va a
encontrar con la pagina de presentacion, también encontrara dos
botones de ingreso, el del Administrador y el de Vendedor:

Pantallazo 3 Ventana de Bienvenida

ADMINISTRADOR . | ™ USUARIOANEXO ~
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13.1.3 INGRESO COMO ADMINISTRADOR

: ADMINISTRADOR -

Después de haber dado clic en el boton llena los

datos correspondientes y dé Aceptar.

» En dado caso que ingrese algun dato errado o
no existente en la base de datos, le aparecera

suario: . . .
O el siguiente mensaje.

SALIRALINICIO=

Pantallazo 4. Ventana de Validaciéon

Mo existe-en la hase de dates!

Pantallazo 5. Ventana de Error de Acceso

MENU PRINCIPAL ADMINISTRADOR

En el Menu Principal encontrara las diferentes opciones para cada proceso del
Software. Crear Suscriptor, Modificar Suscriptor, Consultar Suscriptor, Cuentas de
Usuario, Copia de Seguridad, Ayuda y Salir al Inicio.

CREAR SUSCRIPTOR ~ g CUENTAS DE USUARIO

“MODIFICAR SUSCRIPTOR ™ 5 COPIA DE SEGURIDAD
T )

CONSULTAS ' . AYUDA

SALIR AL INKCIO- ~

Pantallazo 6. Menu Principal
Estando en el Menu Principal, podra ingresar a cada una de las opciones que alli

encuentra. También contara con un link que le permitira salir de la sesién en que
se encuentra.
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OPCION CREAR SUSCRIPTOR:

~ CREAR SUSCRIPTOR-.

Encontrara un formulario en blanco el cual usted debera llenar sin dejar espacios
en blanco.

En dado caso que el suscriptor no tenga algunos de los siguientes datos los
espacios deberan ser llenados con cero: teléfono oficina, extension o fax.

Y si por el contrario los datos son: ocupacion, e-mail, descripcion forma pago estos
deberan ser llenados con; ninguno, no tiene 6 el que sea de su preferencia.

Después de haber seguido estos pasos a continuacién da clic en enviar.

FORMULARIO CREAR SUSCRIPCION

FECHA SUSCRIPCION

ATOS DEL SUSCRIPTOR

Dia: I
E—
EEEE———
—

OBSERVACIONES

MENU PRINCIPAL

Pantallazo 7. Formulario Crear Suscriptor

Después de esto le aparecera la siguiente ventana: donde usted podra dirigirse al
menu principal (mostrado anteriormente) o a un formulario en blanco para elaborar
una nueva suscripcion.

Los datos han sido guardados exitosamente

Pantallazo 8. Aviso Crear Suscriptor
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OPCION MODIFICAR SUSCRIPTOR:

“MODIFICAR SUSCRIPTQR

Aparecera una tabla con el listado de los suscriptores y anexo a esto, unos
botones los cuales permitiran Editar, Eliminar y Ver mas Informacién.

MODIFICAR, ELIMINAR Y VER MAS INFORMACION DEL SUSCRIPTOR

MENU PRINCIPAL-~

Pantallazo 9. Tabla Modificar, Eliminar y Ver Mas Informacién

Permite la edicion de la informacion del Suscriptor.

FORMULARIO MODIFICAR SUSCRIPCION

1| E1# 8715

; ogots 545271

S 15521577

OBSERVACIONES:

Modificar

MENU PRINCIPAL ~ MENU ANTERIOR ~

Pantallazo 10. Formulario Modificar Suscriptor
Cuando termine de modificar los datos deseados debera dar clic en modificar.

Después de esto le aparecera la siguiente ventana: donde usted podra volver al
menu principal (mostrado anteriormente) o a modificar otro suscriptor.
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1ILOS DATOS MODIFICADOS Y GUARDADOS EXITOSAMENTE!

Menu Principal

Pantallazo 11. Aviso Modificar Suscriptor

I Permite eliminar un Suscriptor, si y solo si este se encuentra en estado
Inactivo.

IIREALMENTE DESEA ELIMINAR ESTE SUSCRIPTOR!!

Pantallazo 12. Alerta Eliminar Suscriptor

Nota: Si usted da clic en Sl el Suscriptor sera eliminado de la Base de Datos, si en
caso contrario dice NO lo devolvera a la tabla.

Después de esto le aparecera la siguiente ventana: donde usted podra volver al
menu principal (mostrado anteriormente) o a eliminar otro suscriptor.

IILOS DATOS FUERON ELIMINADOS EXITOSAMENTE!!

Menu Principal

Pantallazo 13. Aviso Eliminar Suscriptor

m Permite ver la informacion completa del Suscriptor sin hacer cambios.

VER TODA INFORMACION DE LA SUSCRIPCION

w121 B Ghatmil o ocerte | o e

Hubia
Docarte

io: (B

Eogots

2 I Tarjeta Cradito

DBSERVACIONES:

MENU PRINCIPAL MENU ANTERIOR ~

Pantallazo 14. Formulario Ver Mas Informacion
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OPCION CONSULTAR SUSCRIPTOR:

CONSULTAR SUSCRIPTOR

Podra consultar informacién de los suscriptores

“ESTADO DEL SUSCRIPTOR “FECHA SUSCRIPCION-

“TIEMPO SUSCRIPCION..  CONSULTAR SUSCRIPTOR ™ FeCHAVENCIMIENTO-

Elija I a d It: =
SUCURSALES ija |a opcion que desea consultar FECHA CUMPLEAROS-

LISTADO SUSCRIPTORES MENU PRINCIPAL =

Pantallazo 15. Menu Consultar Suscriptor

» Estado del Suscriptor

“ESTADO DELSUSCRIPTOR

Tendra la opcion de escoger los suscriptores activos o inactivos, con esto usted
podra saber cuales reciben la revista. De acuerdo a la opcion que escoja dé clic en
el botdn aceptar y le aparecera una tabla con el listado de los suscriptores.

CONSULTAR EL ESTADO DE LOS SUSCRIPTORES

MENU CONSULTAR

Pantallazo 16. Estado Suscriptor

» Tiempo Suscripcion

“TIEMPO SUSCRIPCION.

Tendra la opcidbn de escoger por tiempo de suscripcion; si escoge “Anual’
aparecera un listado de los suscriptores inscritos por un afo y si escoge
“Semestral” aparecera un listado con los suscriptores inscritos por seis meses.

CONSULTAR EL TIEMPO DE LA SUSCRIPCION

“MENUCONSULTAR ~
Pantallazo 17. Tiempo Suscripcidon
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» Sucursal

: SUCURSALES- -

De acuerdo a la sucursal que escoja aparecera una tabla con los suscriptores
inscritos en el lugar escogido.

CONSULTAR SUSCRIPTORES POR SUCURSAL

*—MENUCONSULTAR

Pantallazo 18. Sucursales
> Dias por Vencer

LISTADO SUSCRIPTORES

Muestra los dias que hacen falta para que vensa una determinada suscripcion.

LISTADO GENERAL DE SUSCRIPTORES

“—MENU CONSULTAR ~

Vendedor
i}

Pantallazo 19 Tabla Dias por Vencer

» Fecha de Suscripcion

FECHA SUSCRIPCION-

Aparecera un cuadro de texto donde digitara la fecha que desea consultar en
formato numérico ordenado de la siguiente manera AAAA-MM-AA, dependiendo

de la fecha que digite le aparecera una tabla con el listado de los suscriptores
inscritos esa fecha.

FECHA DE SUSCRIPCION

== MENU-CONSULTAR

Pantallazo 20 Fecha Suscripcion
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> Fecha Vencimiento

Aparecera un cuadro de texto donde digitara la fecha que desea consultar en
formato numérico ordenado de la siguiente manera AAAA-MM-AA, dependiendo
de la fecha que digite le aparecera una tabla con el listado de los suscriptores que
venceran en esa fecha.

FECHA DE VENCIMIENTO

MENU ANTERIOR ~
Pantallazo 21 Fecha Vencimiento por Tiempo de Suscripcidon

» Fecha Cumpleanos

FECHA CUMPLEANOS-.

Aparecera un menu con el listado de los meses, dependiendo el que escoja, dé
clic en el botdn Consultar, le aparecera una tabla con el listado de los suscriptores
que cumplen afios segun el mes escogido.

CUMPLEANOS DE LOS SUSCRIPTORES POR MES

Mes de cumpleanos:

Cedula Nombre Apellido Cumpleanos Carta
10190 Yiviana Meding 1988-05-28 Carta

Pantallazo 22. Fecha de Cumpleafos

OPCION AYUDA

Al dar clic en Ayuda le aparecera una ventana con un manual dinamico, ya que
encontrara links que responderan alas preguntas mas frecuentes en el manejo del
Sonftware.

Anexo a esto encontrara un link de descargas, donde podra Ver, Editar e Imprimir
la carta de felicitacion de cumpleanos, el formulario de suscrpcion y la carta de
aviso de vencimiento de la suscripcion.
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Pantallazo 23. Ayuda

OPCION CUENTAS DE USUARIO

~CUENTAS DE USUARID

Aparecera el menu con las opciones cuenta administrador y cuenta vendedor.

ELIJA LA CLASE CUENTA QUE DESEA EDITAR

CUENTA ADMINISTRADOR

“CUENTA USUARIO ANEXQ.

MENU PRINCIPAL =

Pantallazo 24. Menu Editar Cuentas de Usuario

Dependiendo de la cuenta que desee editar le aparecera un menu en donde usted
podra crear, modificar o eliminar un Administrador o Vendedor.

CREAR ADMINISTRADOR O VENDEDOR:

Le aparecera un formato que debera llenar en su totalidad para poder después
acceder al software con esa cuenta.
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CREAR CUENTA DE ADMINISTRADOR

MENU ANTERIER ~

Pantallazo 25. Crear cuenta
MODIFICAR CUENTA ADMINISTRADOR O VENDEDOR:

Le aparecera una tabla con el listado de las cuentas que tiene con todos sus datos
y el estado en que se encuentran.

MENU PRINCIPAL

| Estado

Pantallazo 26. Tabla Modificar, Eliminar y Ver Mas Informacién

Permite la edicion de la informacién de la cuenta escogida.

1022360703

MENU ANTERIOR

Pantallazo 27. Formulario Modificar de la Cuenta Escogida
Cuando termine de modificar los datos deseados debera dar clic en modificar.

Después de esto le aparecera la siguiente ventana: donde usted podra volver al
menu principal (mostrado anteriormente) o a modificar otro suscriptor.
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1ILOS DATOS MODIFICADOS Y GUARDADOS EXITOSAMENTE!

Menu Principal

Pantallazo 28. Aviso Modificar Suscriptor

Permite eliminar un Suscriptor.

IREALMENTE DESEA ELIMINAR ESTE VENDEDOR!!

Pantallazo 29 Alerta Eliminar de la Cuenta Escogida

Nota: Si usted da clic en Aceptar el Administrador o Vendedor sera eliminado de
la Base de Datos.

Después de esto le aparecera la siguiente ventana: donde usted podra volver al
menu principal (mostrado anteriormente) o a eliminar otra cuenta.

IILOS DATOS FUERON ELIMINADOS EXITOSAMENTE!!

Menu Principal

Pantallazo 30 Aviso Eliminar de la Cuenta Escogida

» OPCION COPIA DE SEGURIDAD

~COPIA DE SEGURIDAD

Usted podra observar el aplicativo PMBP (phpMyBackupPro) v.1.7.1 y escoger la
opcion deseada dando clic en cada pestana:
Start: Encontrara la informacion del sistema.

Configuration: Usted podra configurar la ubicacion de la base de datos a la cual
desea hacerle la copia de seguridad.

Import: Aqui aparecen todas las copias que se han realizado junto con la fecha,
hora, tamafo; también podra ver informacion, ver el cédigo*, descargarla a otro
directorio, importarla o restaurarla, y eliminarla.

* Recuerde: No modifique ninguin dato a menos que usted sepa lo que hace.

Backup: Es el lugar donde usted podra hacer la copia de seguridad.
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L)

» Seleccione la base de datos que desea hacer la copia, en este caso
(fuego).

También puede agregar comentarios a la copia de seguridad que realice.
Deje seleccionadas todas las opciones: exportar tablas, exportar datos,

adjuntar tota la tabla y escoja el tipo de compresion en que desea la copia.
¢ Por ultimo dé clic en Backup.

K/
L X4

X3

S

DataBase Info: Aqui encontrara el nombre de la base de datos, el numero de

tablas que posee, el numero de filias y el tamafo; también la duraciéon en
segundos.

Sql Queries: Atencion: Esta pagina soélo se construye para enviar agregar
codigo sql a la bases de datos. jSi no sabe usarlo puede destruir sus bases de
datos!, por seguridad no acceda a esta pestafia a menos que sepa lo que hace.

| ©pyBP P °

phpMyBackupPre  y.1.7.1
3 [ 8 (2 [ ¢ | ® | ®

This is phpMyBackupPro v.1.7.1
nhphyBackupPro is free software licensed under the GNU GPL.
For help try the online help or visit

Choose in the top menu what you want to do next! If this is your first time using phphyBackupPro you should start with the configuration! The rights of the
directory ‘export’ and the file ‘'global_conf.php’ must be set to 0777

System information
Server

Apaches2 2.3 (Win3Z) DAV mod_ssl2.2.3 OpenS5L0.9.8e mod_autaindex_color PHR/S.1E - Time: 7A5/2008 4:38:18 PM

PHP
PHP “ersion: .16 Safe Mode activated: no PHP Memaory Limit: *Can not be retrieved®
gzip compression possible: yes Etnails sendable: yes FTP transfer possible: yes
MysaL
MySQL Sener: 5.0.24a-community-nt MySGL Client: 5.0.24a
backup
Total size of all backups: 5.01 KB Last backup built on: 7/13/2008 11:58:15 PM Last scheduled backup: 7/12/2008 2:34:26 PM
Login
Last login
Visit the for new releases and news.

Pantallazo 31 Copia de Seguridad

13.1.4 INGRESO COMO VENDEDOR

Después de haber dado clic en el boton | MeessiSEElEELIEEES | |lena los datos
correspondientes y dé Aceptar.
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Usuario:
Contrases: I

SALIR ALINICIO =

Pantallazo 32 Validacion Vendedor
Nota: Recuerde que si no puede acceder al Software es porque usted no cuenta
con un usuario y contrasefia; por favor, consulte con el Administrador del Sistema
para que le cree una nueva cuenta o le recuerde su nombre de usuario y
contrasefia para poder acceder al Software.
OPCION CREAR Y AYUDA

Nota: Tienen la misma funcionalidad del moédulo administrador, ver mas
informacioén en Administrador.
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INTRODUCCION

Antes de hacer cualquier modificacidn o mantenimiento al Software FJV (Fuego,
Juventud, Vida) el ingeniero debe tener instalado: 1) Los servidores Apache, el
servidor Web con el médulo PHPS5, 2) MySQL, el servidor de bases de datos, se
recomienda ademas instalar un cliente para MySQL como phpmyAdmin,
DBManager, MySQL Control Center, etc.

Estos paquetes se pueden instalar en computadores con sistemas operativos
como Linux o Windows independientemente, debido a que los servidores tienen

versiones para los dos sistemas operativos.

Existen paquetes que incluyen en una sola instalacion los servidores y el cliente
para MySQL, entre estos estan XAMPP, AppServ, Wamp, Lamp, etc. La mayoria
son paquetes libres y se pueden descargar de Internet e instalar facilmente. En
este manual se muestra la instalacion de uno de ellos XAMPP, que fue el utilizado

para el desarrollo del Software FJV (Fuego, Juventud, Vida).

El disco de distribucion del Software FJV (Fuego, Juventud, Vida) contiene una

carpeta con los instaladores necesarios para el buen funcionamiento de este.

Adicional a esta carpeta también se encuentra la del Software FJV (Fuego,
Juventud, Vida) llamada aplicativo donde encontrara todos los mddulos necesarios
para que el aplicativo funcione correctamente. Entre ella la carpeta “Weblinx” es el
paquete que contiene los archivos de MApache, para que funcione correctamente

descomprimalo en la carpeta Fuego en el directorio de documentos de Apache.
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Recuerde que si va hacer modificaciones o mantenimiento al coédigo fuente,
adicionalmente debe tener instaladas las herramientas de edicibn como Eclipse
2.0, Vgim y el editor de entorno grafico Kompozer o DreamWeaver en sus

versiones mas actualizadas.
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13.2 MANUAL TECNICO

13.2.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE Y SOFTWARE

13.2.1.1 Software. El Software FJV (Fuego-Juventud-Vida), es una aplicacion
multiplataforma, con capacidad para interactuar con cualquier sistema operativo.

A continuacion se describird el procedimiento para que el Software FJV (Fuego-
Juventud-Vida) funcione correctamente.

Es necesario utilizar software libre para el correcto funcionamiento de la
aplicacion, por esto se recomienda:
% Mozilla Firefox 2.0
s Xampp
s Apache 2.2.2
% Mysql 5.0.21
% PHP5
s Weblinx (MApache)

¢ Mozilla Firefox 2.0 0 versiones superiores, ya que el Software FJV
(Fuego-Juventud-Vida), fue desarrollado sobre el estilo de programacion
MApache, y los navegadores privativos como no tienen total
compatibilidad con este estilo, puesto que no cumple con todos los estandares
web.

Es necesario que el sistema operativo en el cual se instale el Software FJV
(Fuego-Juventud-Vida), cuente con las siguientes herramientas en sus versiones
actuales o superiores.

e Apache 2.2.2: Es un programa de servidor HTTP Web de cddigo abierto
(open source).Fue desarrollado en 1995 y actualmente es uno de los
servidores web mas utilizados en la red. Usualmente corre en UNIX, Linux,
BSD y Windows. Es un poderoso paquete de servidor web con muchos
modulos que se le pueden agregar y que se consiguen gratuitamente en el
Internet.
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e Xampp: Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en la base de datos Mysql, el servidor web Apache y
los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl.

e Mysql 5.0.21.
e PHP5.1.4.

e MApache: Es un estilo de programacidon que permite obtener una mejor
estructuracion del codigo fuente y evita tratar con varios lenguajes de
programacion en un mismo script.

Por eso es necesario alojar, el paquete de clases MApache en el mismo directorio
donde se instale el Software FJV (Fuego-Juventud-Vida), (Normalmente en
htdocs/xampp/ Fuego/weblinx).

Con ente software bien instalado en la maquina la aplicacion debera funcionar
perfectamente sin generarle inconvenientes al usuario, siendo posible instalar
independientemente cada uno de los servicios antes nombrados.

13.2.1.2 Hardware. No es necesario un estudio fortuito de hardware para que el
Software FJV (Fuego-Juventud-Vida) funcione, ya que este podra ser instalado en
cualquier maquina que exista actualmente en el mercado sin causar ningun
problema operacional.

Sin embargo a continuacion se daran unas especificaciones minimas:

*» Procesador x 86 o superior.

+ Velocidad 533 MHz o superior.

« Memoria RAM de 128 MB o superior.
¢ Disco duro de 300 MB o superior.

%

% Reproductor de CD-ROM o superior.

13.3 ESTRUCTURA DEL CODIGO FUENTE

La estructura del codigo fuente esta distribuida de acuerdo a la programacion
Orientada a Objetos y al patron MVC (Modelo Vista Controlador).

Cada ventana interfaz presentada al usuario tiene la siguiente composicion.
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e Index: Es el marco que brinda la primera ventana del software y donde se
plasma la nueva ventana. “Vista”

e Panel: Es quien contiene todos los componentes de la ventana (botones, cajas
de texto, selection list...) “Vista”.

e Controlador: Es el encargado de controlar las acciones de los usuarios dentro
del panel, comunicarse con el Modelo y devolver los resultados a la Vista.

¢ Modelo: Realiza las negociaciones con la base de datos, es decir, ejecuta
requerimientos funcionales puede comunicarse otros sistemas, o simplemente
realizar alguna operacion, etc.

Distribucion de carpetas:

—
Admin |

—_——_— — -

— — — — —

I— Ayuda

— - - -

— Admin |

FUEGO || \ -—————
- — | Keuts ‘_—1 Vendedor |

_— e — —

L Cuentas |

———
— Admin |

——  Forms 1 Vendedor

—_— e — — -y

] Cuentas |

I— Standar = Images
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13.4 GUIA DE INSTALACION

13.4.1 XAMPP. Buscar el instalador de Xampp en la carpeta instaladores.

0 @«@ @ud ©28 0

Archivo  Edicién  “er Fawortos  Herramientaz  Ayuda

@ ftras. - ‘} “f- p Blisqueda ,,g Carpetas :ﬁ!it!"
»

Direccidn [ f} D:\IMSTALADORES

Tareas de archivo ¥y carpeta

xampp-win3z-1.5,4-installer . GWimPaortable ‘ FirefoxPortable

‘ Acrobat 5.0 KompoZer 0.7.10

X

b. Abrimos el instalador y aparecera la siguiente ventana que verifica la
instalacion:

Please wait while Setup is loading. ..

verifying inskaller: 6%

c. Después elegimos el idioma de instalacion:

@ Flease select a language.
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d. Elegimos el lugar de la instalacion y para mayor seguridad mejor instalarlo en
C:\Archivos de programa\xampp\xampp\, para continuar con la instalacibn damos
clic en Instalar, de lo contrario damos clic en Cancelar.

'E—] [ B R
Elegir lugar de instalacion
Elija el directorio para instalar xaMPP 1.5.4. D
El programa de instalacidn instalara =aMPP 1.5.4 en el siguiente directorio, Para instalar en

un directoria diferente, presione Examinar y seleccione otra directorio. Presione Instalar para
comenzar la instalacidn,

Direckorio de Destino

C:iarchivos de programaixampplamppd Examinar. ..

Espacio requerido: 218.2MB
Espacio disponible: 11.4GE

[ < Abras l Instalar ][ Cancelar ]

e. El programa nos da la bienvenida y nosotros damos clic en Siguiente para
continuar con la instalacion:

[—I = =l es

Bienvenido al Asistente de
Instalacién de XAMPP 1.5.4

Este programa instalara XAMPP 1.5.4 en su ordenadar.

Se recomienda que cierre todas las demds aplicaciones antes
de iniciar la instalacidn, Esto haré posible actualizar archivos
relacionados con el siskema sin tener que reiniciar su

ordenador,

Presione Siguiente para continuar,

[ Siguiente = ] [ Cancelar ]

f. En seguida nos aparece una pantalla la cual esta ejecutando la instalacion,
esperamos un momento hasta que los botones de la parte inferior se activen:
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[_i == el

Instalando
Par Favar espere mientras XAMPP 1.5.4 se instala, ]

Extraet: openssl.exe
s

Extraer: libmcrypt.dil -
Extraer: ibmhash.dll
Extraer: ibmysgl.dil
Extraer: libpngl2.di
Extraer: libswish-e.dl
Extraer: ibxmlz.di
Extraer: logresolve, exe
Extraer: msqgl.dll
Extraer: msver?1.dl
Extracr: nbwdblb.di
Extraer: openssl.crf
Extraer: openssl.exe

g. Finalmente se completo la instalacién, ahora damos clic en Terminar.

[_i =g A

Completando el Asistente de
Instalacién de XAMPP 1.5 4

®AMPP 1.5.4 ha sido instalado en su siskema.

Presione Terminar para cerrar eske asistente,

Terminar

h. Posteriormente nos aparecera una ventana DOS la cual automaticamente
configura el Servidor Apache:

IﬂﬂtlﬂtSﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂi I Iﬂ!ItSﬂtlﬂﬂﬂtSﬂtﬂlﬂﬂ"ﬂ"ﬂ"ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ!
] riends XAMPP setup win32 U

Ba 2 ng <kuolapac 1
T S 0SS0 0 0 000 0 1 00 T 0 00 A e

Configure for server 1.5.4
Configure XAMPP with awk for “Windows_ NT”*

Please wait
Enable AcceptBx Winsocks u2 support for NT systems

i. Después aparece una ventana de dialogo preguntandonos si deseamos instalar
otros servicios como (Apache, Mysql o FileZilla FTP), damos clic en
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Si:

Inztall KAMPP zervers (Apache, MySGlL or FileZilla FTPY as service?

5 [

j- Chequea automaticamente el sistema:

Ssary portst Please wait - -

k. Pregunta si desea instalar un servicio de Apache adicional y damos clic en
Aceptar:

D oy

Apache 2 Service zeems to he installed! Abort.

l. Pregunta si desea instalar un servicio de Mysql adicional y damos clic en
Aceptar:

= i

MyS3L service seems to be installed! Abort.

M. Pregunta si desea instalar un servicio de FileZilla FTP adicional y damos clic en
Aceptar:
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=

FileZilla FTP service seems to be installed! Abart,

n. Felicitaciones la instalacion ha concluido satisfactoriamente, desea ver el panel
de control de Xampp, damos clic en Si:

£

Congratulations! The installation was successtull Start the XAMPP Control Panel noww?

5i ] | Mo |

o. Panel de control de Xampp, donde vamos a dar Start a todos los modulus,

hasta que aparezca en frente de ellos una barra verde que dice Running, y
cerramos la ventana:

= =i L)
®AMPP Control Panel
Modules

V] sve Apache  Runnin

i O mnn) (pioimin)
V| Svc MySgl  Running [ Stop ][Admln...]
V] sve FileZilla Running [ Stop ][Admin...]

Mercur Runnin St Ad v
’ T e—

HAMPPF Control Panel Wersion 2.3 (17. May, Z00&)

Windows 5.1 Build 2600 Platform 2

Current Directory: CIhArchiwos de programahXampl’Xampp'xamp]
Status Check OR

Busy. . .

Mercury started

4 .4

p- Por ultimo Abrimos el explorador de Internet FireFoxPortable.

a

Acceso direcko

able

g. Nos aparece lo siguiente, para indicarnos que va abrir el programa:
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0 | /1'“

=

Mozilla

Firefox., Portable

Edition

@ PortaBLEAPPSs.com | FirefoxPortable

r. A continuacion en la barra de direccion digitamos localhost y damos Enter, nos
aparecera la pantalla de Bienvenida a Xampp:

& 9:@ Qu¢ o8 G = | k| 5%

Fle Edt View Hitay Dockmaks Took Help

@ - - @ /u} bt filacallostixampp! [=[ #] [E=]coo &)
XAMPP fiir Windows

XAMPP

Willkoemmen zu XAMPP fur Windows Version 1.5.4

Herzlichen Gliickwunsch:
Sicherhisitschieck XAMPP ist erfolgreich auf diesem Rechner installiert!

Mun kann es losgehen. ;) als erstas bitte einmal auf der linken Seite auf »Status« klicken,
Damit bekommt man einen Uberblick was alles schon funktioniert, Ein paar Funktionen
werden ausgeschaltet sein. Das ist Ahsicht s0. Es sind Funktionen, die nicht tberall
funktionieren oder evtl, Probleme bereiten kannten,

Fur die OpenSSL Unterstitzung benutzt bitte das Testzertifikat mit der URL
httpsi{{127.0.0.1 baw, https.//localhost

Und ganz wichtig! Einen grofen Dank fir die Mitarbeit und Mithilfe an Carsten, Nemesis,
Kris, Boppy, Pe-Dummy und allen anderen Freunden ¥on XAMPPL

\iel SpaB, Kay Yogelgesang, Carsten Wiedmann + Kai 'Oswald' Seidler

Apache/2.2.3 (Win32) DAV/2 mod_ss(f2,2.3 OpenSSL0.3.86 mod_autoindex_color PHE/S.1.6

. L L o prov. Bb moge.. { Dibujn. D xae,. < E® 1475

s. Por ultimo en la barra de tareas a continuacién de lo digitado anteriormente
escribimos /Fuego (http://localhost/xampp/Fuego) y damos Enter, nos aparecera
la bienvenida a nuestro Software:

Bt cartamdves de £ Mt Dl

ADMINISTRADOR . | ™ USUARIO ANEXO
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13.4.2 FireFoxPortable. Buscar en la carpeta instaladores del CD, la que dice
FireFoxPortable, damos clic derecho, Copiar:

@

Archivo

G Afras - ‘,."

Direccidn IEB DY INSTALADORES

Edicion ~ er

Acrobat 5.0

Favortos

"f‘ p Blsqueda

Herramientas

Tareas de archivo y carpeta

4

@@ @u¢ eng 1A

Ayudda

wampp-wind2-1.5.4-inskaller . GYimPaortable

kompoZer 0.7.10

- ==
Carpetas T

|

FirefaxPartable

b. Abrimos MiPc, El disco C, Archivos de programa, damos clic derecho y Pegar:

(€ FEEER

Dirsccicn [

{5 Archivas comunes
|.£} ComPlus Applications

Archivo  Edicién  VWer Favorfoz  Herramiertas  Ayuda

B pBUsqueda L)) Carpetas

EE) -
=)

el contenida de asta
[f}5.1mz DsC 9 aufsaft
i) 7-2ip |\ kompozer 0.7.10
| ABBYY FineReader 5.0 Sprint |6} Lexmark 1200 Series
| ¢} ABEYY FineReader 6.0 | ¢\ Livelupdate
[{) Acrobat 7.0 [f} Macromedia
4} Adobe |\ Messenger
|1} Ahead |\ Micrasoft Encarts

| ¢\ micrascft Frontpage
|} Microsoft Ofice

|14 cybartink |6\ Micrasoft. MET
|.¢} cyberLink VD Solution |} mebile PhoneTools
| ¢} Eclipse | ¢\ Mavie Haker

[} Blectranicas [/} Mezilla Sunbird
|4 Esat [\ mry

|.{} FirefoxPortable |} Msh Gaming Zans
| {} GanttPraject |\ mysqlec

Ly emr-z.0 |-} MetMeeting

|14} c¥imPartable |\ MovaLogic

|22} tnstalishield Installation Information |t} ontrack.

1} Internet Explorer | 1} opEn oFFICE
[18) sava [} outlook Express

@ Agregar o quitar programas

['# Pt Audin Applications
| £} POF rabirect
|.£} PHP Coder
|f) Real
[} REPRODUCTOR
|.f} Servicios en linsa
|t} spyBra
| /" Uninstall Information
[fY va
£} wista Buttans Trial
| £} windows Media Player
¢} windaws NT
|| Windawslipdate
| £} wirkar
|fh winzin
[if} sampp
[} xamppiite
xerax
L4} ino Software
1} %P Codec Pack

BWechwaczz

4

¥ Buscar archivos o

arpetas

B lampozer-0.7.10
B pdt-all-n-one-1.0
= pdt-all-n-one-52
b wace2zd

3B rampplite-win3z-

H o @ T manUaL o msnusl Us.. Bl archivosd,.. € @ 20020

O maNUAL T,

c. Verificamos que nos copie la carpeta y damos doble clic en ella y la Abrimos;
después damos clic derecho sobre el icono FireFoxPortable y buscamos la opcién
Anclar al menu inicio y cerramos la ventana:
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i

Archiva  Edicion  Ver Favortes  Herramientas  Ayuds

& = () gis ay
@ Aras - B9 ﬁ D pisqueds L carpetas
Direceian [ f) Cilrchivos de programatFirefoxPortable

Tareas de archivo y carpeta

Data Other

== heln

Ejecutar como.
| BB sdd to archive.
Badd to "FrefoxPortahle rar'
| B compress and email
BCompress ta "FirefaxPartable rar' and emsil
| @winzin v

Enviar a

Copiar

Crear acceso directn
Elminar
Cambiar nomire

|
‘ Corter
|

Fropledades

d. Verificamos que nos quede en el menu de Inicio y Terminamos. Nota: Este
explorador es el mas adecuado para utilizar el Software de Suscripciones de la
Revista Fuego ya que es de Software libre y en el nos basamos para la

elaboracion del aplicativo.

'@ (=Sl =) s
Archiva  Edicidn  Wer Insertar  Eormato  Herramientas  Tabla  Ventana 2 Estriba una pregunta - x
DEWHR IS S PR [F- e . IR 8 ldEE & e - @ HiLectura

- A4 Hormal + Arisl, - Arial - 12 - N & S B = O] - A -
‘:% PRECIOSA |-z« 5 s r i is e e a2 43 A -
#8 Internet Explorer B~ documentos
W Paint
' Documentos recientes
3 FirefoxPortable
M cicinsoenes
Descripeién: Mozilla Firefox, Portable Edition
Organizacion: PortableApps.com
“ersion del archivo: 1.4,2.0
Fecha de creacidn: 30/11/2007 0:30
Tamafio: 134 KB
que nos quede en el mend de Inicio ¥ Terminamos. Mote
v es el mas adecusdo para dtiizar =l Sofbware de
e 13 Revista Fuegn va que es de Software libre v en el nos
Ik 12 elaboracién del aplicativo
=
=
_&d
Todos los programas 1 »]
Huevos programas instalados.
| (%0 TR Maral Us
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