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Resumen
Este trabajo investigativo tiene como objetivo analizar la influencia del juego en el
desarrollo de procesos 16gico-matematicos en la etapa preescolar de los nifios del Jardin Infantil
mi Barquito de Papel, usando como metodologia un enfoque cualitativo y un disefio de
investigacion accion educativa. Las técnicas de recoleccion de informacion utilizadas fueron
observacion, grupo focal, entrevista y encuestas, estas permitieron dar respuesta a la pregunta de

investigacion y dar cumplimiento a los objetivos del estudio.

Como resultado final de este proyecto, se logra analizar que el juego como herramienta
didactica tiene alta influencia en el desarrollo de los procesos 16gico-matematicos de los nifios,
ya que los motiva a participar de su propio aprendizaje, les ayuda a crear nuevos conocimientos
y asociarlos con los previamente adquiridos. Gracias a esta estrategia, logran identificar
conceptos logico-matematicos y desarrollar habilidades de conteo, representacion de cantidades,
ubicacion espacial, manejo de la lateralidad, uso de instrumentos de medida, clasificacion de
objetos, entre otras.

Palabras clave: juego intencionado, pensamiento l6gico-matematico, aprendizaje, etapa

preescolar, educacion tradicional
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Abstract

The main focus of this research is to analyze the influence of the game in the
development of logical-mathematical processes, in the preschool stage.

This study was executed with "Mi Barquito de Papel Kindergarten's" children, using a
qualitative approach and an educational action research design as a methodology. The data
collection techniques used were observation, focus group, interview and surveys, these methods
allowed the investigators to answer the research question and fulfill the objectives of the study.

As a final result of this project, it is possible to deduct that the game as a didactic tool has
a high influence on the development of the logical-mathematical processes for children, since it
motivates them to participate in their own learning process, and it also helps them to create new
knowledge, thorugh association with the knowledge previously acquired. Thanks to this
strategy, they are able to identify logical-mathematical concepts and develop counting skills,
representation of quantities, spatial location, management of laterality, use of measuring
instruments, classification of objects, among others.

Keywords: purposeful play, logical-mathematical thinking, learning, preschool stage, traditional

education
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Introduccion
El presente trabajo contiene la descripcion de un ejercicio investigativo y de intervencion
orientado a analizar la influencia del juego en el desarrollo de procesos l6gico-matematicos en la
etapa preescolar de los nifios del Jardin Infantil Mi Barquito de Papel. El proceso desarrollado
surge al momento de observar que las practicas pedagdgicas que manejan las docentes de esta
institucion se basan en un modelo de ensefanza tradicional que estaba generando dificultades

para el aprendizaje de nociones y procedimientos logico-matematicos en los estudiantes.

Este documento estd organizado en seis (6) capitulos, cuyos contenidos se enuncian a

continuacion:

En el Capitulo I, se presenta la descripcion y la formulacion del problema, la justificacion

y los objetivos que orientan el estudio.

En el Capitulo II, se encuentran los antecedentes, el marco legal y el marco teorico, en el

cual se identifica la teoria consolidada sobre la propuesta investigativa.

En el capitulo III, est4 consignado el disefio metodologico con el enfoque y tipo de
investigacion, la poblacion y la muestra, las técnicas e instrumentos de recoleccion de
informacion y la descripcion de procedimientos que permitieron dar respuesta a la pregunta de

investigacion y alcanzar los objetivos propuestos en cuanto al anélisis de la problematica.

En el capitulo IV, se presenta el analisis de resultados del estudio. En él se exponen los

hallazgos del proceso investigativo con sus respectivas interpretaciones.

El capitulo V se compone de las conclusiones y recomendaciones derivadas del analisis

de resultados del estudio.
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Por ultimo, el capitulo VI contiene la propuesta de intervencion realizada en el Jardin
Infantil Mi Barquito de Papel, en la cual se plantearon y ejecutaron acciones que se utilizaron
como estrategias para hacer frente a la problematica evidenciada desde el inicio del proceso

investigativo.

A partir de los desarrollo de este trabajo, se considera importante que el docente logre
identificar el juego intencionado como herramienta educativa para la ensefianza de las
matematicas, ya que el nifio despierta su curiosidad a través de ¢€l, estableciendo relaciones con

su entorno social y fisico y posibilitando el desarrollo de habilidades logicas.
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Capitulo I
Contexto problémico
1. Planteamiento del problema
1.1 Descripcion del problema
La logico matematica en la educacion inicial es un area de gran importancia en el
desarrollo de diversas capacidades en los nifos, es por ello que esta investigacion esta basada en
el juego y la influencia que tiene en los nifios de la etapa preescolar, ya que la problematica
observada en el Jardin Infantil Mi Barquito de Papel se relaciona con las practicas pedagogicas
tradicionales que usan las docentes para la ensefianza de las matematicas, en tanto estas consisten
en acciones educativas tradicionales como el uso de fichas, planas y trabajo en cuadernos.
En cuanto al aprendizaje de las matematicas, el Ministerio de Educacion Nacional (1998)
en los lineamientos curriculares aclaran que:
El conocimiento matematico en la escuela es considerado hoy como una
actividad social que debe tener en cuenta los intereses y la afectividad del nifio y
del joven. Como toda tarea social debe ofrecer respuestas a una multiplicidad de
opciones € intereses que permanentemente surgen y se entrecruzan en el mundo
actual. Su valor principal esta en que organiza y da sentido a una serie de
practicas, a cuyo dominio hay que dedicar esfuerzo individual y colectivo. La
tarea del educador matematico conlleva entonces una gran responsabilidad, puesto
que las matematicas son una herramienta intelectual potente, cuyo dominio

proporciona privilegios y ventajas intelectuales. (p.14)
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En esta cita, en Ministerio de Educacion invita a los docentes sumergir al nifio en el
mundo de las matematicas de una manera natural, por medio de la interaccidon con los objetos, es
decir, con material concreto que le permita obtener un aprendizaje asociativo y significativo.

La investigacion se realiza con nifos de los niveles de Jardin (4 afios) y Transicion (5
anos) en el Jardin Infantil Mi Barquito de Papel, que esta ubicado en la comuna 6 del municipio
de Medellin en el barrio Santander, ya que se ha evidenciado el poco interés de los nifios en los
procesos logico-matematicos, ya que las docentes enfocan su ensefianza en el aprendizaje de
numeros, sumas y restas, con estrategias metodolédgicas y didacticas tradicionales, tales como las
que se mencionaban en parrafos precedentes, es decir, unicamente planas, trabajo en cuaderno y
fichas. Al no tener un aprendizaje significativo de las matematicas, los nifios no logran
interiorizar estos conceptos y solo aprenden para el momento.

Las matematicas en el preescolar son mas que el reconocimiento del nimero y su
cantidad, es el desarrollo de la 16gica, el razonamiento y el pensamiento critico. Es por ello que
esta investigacion esta fundamentada en el juego como medio de interiorizacion de conceptos en
las matematicas.

Es importante indicar que el aprendizaje l6gico matematico en los niveles de Educacion
Inicial es la base para la comprension y el desarrollo de competencias que se espera sean
adquiridas en ciclos educativos posteriores. Por tal razon, se considera relevante mostrar los
resultados de las Pruebas Saber entre el afio 2014 y el 2017, en los cuales se evidencia una
puntuacion poco satisfactoria en lo correspondiente al area de matematicas:

Figura 1

Resultados Pruebas Saber, 2014 - 2017
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Grafica 33. Tercero - matematicas 2014-2017 - niveles de desempefio - total ETC y Colombia
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Figura 1. Las Pruebas Saber evaltan el desempefio alcanzado por los estudiantes segin
las competencias basicas definidas por el Ministerio de Educacion Nacional. La grafica ilustra
los resultados del departamento de Antioquia en relacion con el total a nivel nacional,
evidenciando el desempefio del grado tercero en el area de matematicas entre los afios 2014 y
2017.

Vale la pena insistir en la importancia de la problematica que ocupa al presente proyecto
de investigacion, ya que los aprendizajes obtenidos en los niveles de preescolar son la base para
ensefanzas futuras y cuando estos no se dan de manera significativa, es decir, que el nifio logre
adaptarlos y aplicarlos en su vida cotidiana, se dificulta la interiorizacion de conceptos, nociones
y habilidades propias del pensamiento 16gico matematico.

1.2 Formulacion del problema

Al identificar la metodologia que usan las docentes del Jardin Infantil Mi Barquito de
Papel para la ensefianza de las matematicas, esta investigacion se basa en la indagacion y la
intervencion con las familias, estudiantes y docentes, en torno a la importancia del juego en los
procesos logico-matematicos de los nifios, bajo la pregunta: ;Como influye el juego en el
desarrollo de procesos l6gico-matematicos en los nifios de la etapa preescolar del Jardin Infantil

Mi Barquito de Papel?
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1.3 Justificacion

Desde el inicio de la educacion, los procesos de ensefianza-aprendizaje han estado
orientados al aprendizaje mecanico de los conceptos, dejando de lado el trabajo creativo,
centrandose en modelos tradicionales, en los que se siguen normas ya establecidas, esto conlleva
a aprender para el momento y no de manera significativa, es decir, para la vida.

Si bien la educacion ha cambiado con el pasar de los afios, dando un giro donde se
propone una ensefianza mas ludica y autonoma, brindando a los estudiantes un aprendizaje
significativo segun sus ritmos y necesidades, atin se siguen observando practicas tradicionales
para la ensefianza de conceptos y habilidades. Es por ello que se ve la necesidad de crear
actividades con una metodologia innovadora, que promueva en los estudiantes desde temprana
edad el interés por las matematicas y no sentir temor a estas. Se tiene claro que las matematicas
son un area fundamental en el desarrollo del ser, ya que estas hacen parte de la cotidianidad, pero
lastimosamente en alguin momento la mayoria de las personas en su vida escolar, les pierden el
interés porque se convierten en algo mondtono y molesto, pasan de ser preguntas de 16gica para
convertirse en lo que muchos llaman tormento.

Los estandares basicos de competencias en matematicas que proporciona el Ministerio de
Educacion Nacional afirman que:

El desarrollo del razonamiento 16gico empieza en los primeros grados
apoyado en los contextos y materiales fisicos que permiten percibir regularidades
y relaciones; hacer predicciones y conjeturas; justificar o refutar esas conjeturas;
dar explicaciones coherentes; proponer interpretaciones y respuestas posibles y

adoptarlas o rechazarlas con argumentos y razones. (p.54)
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Es ahi donde se inician los acercamientos hacia las matematicas de manera indirecta y
surgen ciertas dudas que, si son aclaradas de manera adecuada, brindaran las suficientes bases
para que mas adelante no se pierda el interés hacia las mismas.

Se propone entonces que, desde la etapa preescolar, a través de la didactica, se brinden
herramientas que propicien un acercamiento ameno hacia los procesos logico-matematicos,
enfocando la presente investigacion en los DBA (Derechos Basicos de Aprendizaje)
correspondientes al desarrollo de competencias matematicas en el nivel de Preescolar,
particularmente los relacionados con la comprension de las nociones de tiempo, espacio,
cantidades, comparar, ordenar y clasificar objetos. Se espera que el enfatizar de manera ludica en
estos DBA y desde niveles iniciales, mejore dichos procesos con el fin de que los nifios no
tengan temor hacia las matematicas y que para ellos el hecho de convivir con estas sea natural.

Stipek (2017) en un articulo de la BBC News afirma que "Una de las cosas que las
matematicas aportan es que te ensefian a pensar con logica y deduccion. Las matematicas nos
ayudan a desarrollar més capacidades cognitivas de las que son obvias" (parr.6). Con ello, resalta
la importancia de la ensefianza de las matematicas desde la Educacion Inicial.

La implementacion de trabajo ludico en el area de matematicas estimula la creatividad,
generando motivacion en los alumnos a partir de sus necesidades, expectativas e intereses, esto
también mejora la interaccion maestro-estudiante, ademas de crear agrado, confianza y actitud
positiva al desarrollo de los contenidos.

De acuerdo con lo anterior, es importante que los maestros tengan claros los saberes
previos de los alumnos, que interactiien frente a lo que saben y de esta forma el estudiante le dara

sentido al nuevo conocimiento, ya que la variedad de herramientas didacticas y de metodologias,
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despierta en ellos el deseo por conocer y descubrir el saber hacer, generando asi el qué, como,
donde, cuando, por qué y para qué ensefiar y aprender.

El seguir trabajando las matematicas de manera tradicional lleva a que los alumnos no
sientan interés por esta area y la vean como algo molesto que no sirve, que solo se trabaje por
cumplir. Visto de este modo, no se motivaria a esa parte racional que hay dentro de cada ser, el
buscar las respuestas a ciertos fendmenos de la vida, a tener pensamiento critico y a la resolucion
de conflictos. Es precisamente a través de la Iudica que el docente logra captar la atencion del
estudiante y lo invita a que sea parte de las actividades y no solo a recibir la clase.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general. Analizar la influencia que tiene el juego en el desarrollo de
procesos logico-matematicos en la etapa preescolar de los nifios del Jardin Infantil Mi Barquito
de Papel.

1.4.2 Objetivos especificos.

Determinar si en las practicas pedagdgicas que utilizan las docentes de preescolar para la
ensefanza de las matematicas se implementa el juego como estrategia didactica.

Caracterizar como se desarrollan los procesos 16gico-matematicos con los nifios de etapa
preescolar del Jardin Infantil Mi Barquito de Papel, en funcion de lo establecido en los DBA 14,
15y 16, correspondientes a este nivel.

Evaluar el desarrollo de los procesos logico-matematicos que se llevan a cabo en el Jardin
Infantil Mi Barquito de Papel, haciendo énfasis en la utilizacion del juego intencionado.

Construir una propuesta basada en el juego que involucre los Derechos Basicos de
Aprendizaje para el fortalecimiento del pensamiento logico-matematico en los nifios de

preescolar.
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Capitulo 11
Sustento Tedrico
2 Marco Referencial
2.1 Antecedentes

Para profundizar en el tema del desarrollo de los procesos 16gico-matematicos, fue
necesario hacer busquedas de investigaciones en el ambito internacional, nacional y regional,
realizando acercamientos a diferentes bases de datos y buscadores especializados. Entre los
aportes encontrados se destacan los siguientes:

Elba Maria Urbina Espinoza y Daisy Marlene Rodriguez Canales, con el trabajo titulado
Estrategias Metodologicas para el Desarrollo Logico-matematico, tomado de la revista
Universidad y Ciencia de Nicaragua en 2014. Esta investigacion plantea que las estrategias
metodologicas para el desarrollo l6gico-matematico de un nifio de Tercer Nivel del ciclo de
Educacion inicial en un centro escolar, se realizd bajo el enfoque investigacion - accion el cual se
constituye de diferentes etapas que permiten familiarizarse, observar, reflexionar y proponer
diferentes estrategias que pueden ser incluidas en el sistema educativo para poder dar respuesta a
las necesidades del nifio.

La investigacion anterior llega a la conclusion de que el proceso logico-matematico debe
de retomarse en todos los ambitos de aprendizaje y en todas las actividades a desarrollar pues
este debe de ir en sintonia con lo antes mencionado para enriquecer los procesos cognitivos,
siempre y cuando sea para reforzar o reafirmar los conocimientos de los nifios de tal manera que
no debemos de olvidar que para lograr una buena adquisicion de los contenidos debe de
retomarse el area corporal para luego pasar a lo concreto y después a lo abstracto lo cual nos

llevara a un buen proceso de ensefianza-aprendizaje.
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En otro articulo elaborado por Meque Edo y Mireia Artés Juvanteny (2017), llamado
Juego y aprendizaje matematico en educacion infantil de la Universidad Autonoma de Barcelona
Espana, se muestra la emergencia de la investigacion en educacién matematica en infantil por
parte de miembros de sociedades de educacion matematica, centrandose en algunas
contribuciones relevantes relacionadas con el juego y el aprendizaje matematico en educacion
infantil, a la vez que demuestra la emergencia y consolidacion de un area de investigacion
reciente en didactica de la matematica.

En la, Revista de Didactica de las Matematicas de la Universidad Autonoma de
Barcelona Espafia, se encuentra una investigacion realizada por Basté, Meque Edo (2012)
llamada Ahi empieza todo. Las matematicas de cero a tres arnos. Este articulo se centra en
aprendizajes matematicos que los nifilos menores de tres afios pueden realizar. Cuando los nifios
de las primeras edades buscan regularidades y pautas en su entorno, caracterizan objetos y/o
establecen relaciones entre ellos para crearse un orden de lo que perciben; estan construyendo las
estructuras mentales iniciales que seguirdn presentes a lo largo de todo el proceso de
enculturacion matematica. En el articulo se describen cuatro situaciones didacticas, propias de
estas edades: el cesto de los tesoros, el juego heuristico, las bandejas de experimentacion y las
transformaciones de espacios. Para cada caso se sefialan las principales relaciones con las
matematicas.

Por otro lado, se encuentra una investigacion realizada por Natalia Tobon Ortiz de la
corporacion Universitaria lasallista Caldas Colombia, titulado Una Aventura por las
Matematicas, en 2012. En esta, se propone que para que un nifio ame e interiorice las
Matematicas debe tener experiencias significativas positivas y esto sélo se puede dar cuando ¢l

descubre lo importante y productivo que puede ser para su vida, ya que desde cosas tan sencillas
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como comprar, jugar, medir, cantar, seleccionar y recitar, el nifio podra desarrollar habilidades de
pensamiento logico.

Este proyecto investigativo concluye que el origen del pensamiento logico parte de la
actuacion del nifio con los demas objetos y de las relaciones que se establecen a partir de ella. El
entorno en el que se desarrolla el nifio debe ser aprovechado para desarrollar multiples
habilidades, no s6lo matematicas, sino también cientificas. Esta interaccion del nifio con lo
cotidiano le favorecera de manera acertada para que logre no solo entender las operaciones
matematicas, sino que le ayudara a interiorizarlas al crear la conciencia de que las matematicas lo
van a acompafiar toda la vida y estas se ven reflejadas en el diario vivir.

También se encontr6 una propuesta investigativa llamada Desarrollo de procesos de
pensamiento logico matemdatico y verbal en nifios de preescolar de la Universidad Autonoma de
Bucaramanga, Facultad de Educacion, Bucaramanga, Santander (2012), realizada por Edilia
Calderon Calderon, donde dice que viendo la necesidad de implementar un programa que facilite
en los nifos de la primera infancia su proceso cognitivo, se ha realizado un estudio que esta
enfocado en ;Como facilitar el desarrollo de procesos de pensamiento 16gico matematico y
verbal en los nifios de preescolar de la escuela Comuneros de Sabana de Torres, mediante
herramientas informaticas? Este se efectué mediante los parametros del enfoque mixto complejo,
teniendo en cuenta los enfoques cualitativo y cuantitativo. Para tal fin, se da a conocer la
importancia que tienen las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo del pensamiento.

En consecuencia, en la investigacion se aplican los instrumentos que arrojan datos
importantes que permiten evidenciar el gusto que tienen los estudiantes por la materia de
informatica y por el manejo del computador, ya que les permite colorear, pintar y jugar. También

se pudo confirmar que los nifios tienen gran sentido de pertenencia por las herramientas, ya que
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tenian especial cuidado con los computadores y lo mas importante es que al tener que compartir
su computador con otro compaifiero, se pudo observar que habia gran colaboracion con el otro, en
caso de que se le dificulta su manejo.

Esta propuesta investigativa concluye que, se comprende que un buen uso de las TIC
ayuda al desarrollo de los procesos 16gicos matematicos y verbales en los nifios facilitdndoles un
mejor entendimiento al usar un recurso que les motiva y llama la atencion. Al traer a relacion lo
mencionado anteriormente y comparandolo con el hecho de enfrentar la pandemia y tener que
cambiar la educacion tradicional y ser obligados a ser mas recursivos e interactuar con las TIC,
se pudo corroborar que los nifios muestran mayor interés por estos medios, ya que para ellos es
algo nuevo, ademas esto los hace ser participes de lo trabajado y pasan de ser espectadores a ser
participantes activos.

Al continuar indagando acerca del tema el juego y las matematicas, se encuentra una
investigacion realizada en el ano 2018 por Adriana Maria Gallego Henao, Enid Daniela Vargas
Mesa, Oscar Alberto Peldez Henao, Leisy Magdali Arroyave Taborda y Leidy Johana Rodriguez
Marin, estudiantes pertenecientes a la Universidad Luis Amigd, quienes publican el articulo
llamado El juego como estrategia pedagogica para la enseiianza de las matematicas: retos
maestros de primera infancia. En este se habla de la incidencia del juego como estrategia
pedagogica y su relacion con el aprendizaje de las nociones logico-matematicas. El enfoque
metodologico fue cualitativo y se hizo énfasis en la estrategia del estudio de caso intrinseco.

Se encontré que el juego es un medio de expresion y comunion en la infancia y que desde
el lugar del aula este se puede emplear como una estrategia pedagogica que favorece los
aprendizajes de las matematicas. Se concluye que el juego, al ser comprendido como estrategia

pedagogica, debe estar encaminado por los docentes como manera de aprender y divertirse al
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mismo tiempo; en especial cuando se quiere ensefiar un concepto matematico. En este articulo se
hace mucho énfasis en el como el nifio mediante el juego produce diferentes emociones, las
cuales le favorecen el disfrute y la interiorizacion de lo vivido.

2.2 Marco legal

Este proyecto de investigacion esta enfocado desde el Articulo 67 de la Constitucion
Politica de Colombia de 1991 donde dice que: “la educacion es un derecho de la persona y un
servicio publico que tiene una funcidn social con ella se busca el acceso al conocimiento, a la
ciencia, a la técnica y a los demads bienes y valores de la cultura”. (Congreso de la Republica,
1991, p.10)

También se debe tener en cuenta la Ley General de Educacion 115 /1994, cuyo objetivo
dice que “La educacion es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social que
se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos
y de sus deberes”. (Ministerio de Educacion Nacional, 1994, p.1)

Asi mismo en el articulo 73, capitulo 1, esta misma norma hace referencia al Proyecto
Educativo Institucional, donde se menciona que:

Con el fin de lograr la formacion integral del educando, cada establecimiento
educativo debera elaborar y poner en practica un Proyecto Educativo Institucional
en el que se especifiquen entre otros aspectos, los principios y fines del
establecimiento, los recursos docentes y didacticos disponibles y necesarios, la
estrategia pedagogica, el reglamento para docentes y estudiantes y el sistema de
gestion, todo ello encaminado a cumplir con las disposiciones de la presente ley y

sus reglamentos. (Ministerio de Educacion Nacional, 1994, p.16)
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Este proyecto de investigacion también se basa en los Derechos Bésicos de Aprendizaje
de Transicion (2016), que son:

El conjunto de aprendizajes estructurantes que construyen las nifias y los nifios a través
de las interacciones que establecen con el mundo, con los otros y consigo mismos, por medio de
experiencias y ambientes pedagogicos en los que esta presente el juego, las expresiones
artisticas, la exploracion del medio y la literatura. (Ministerio de Educacion Nacional, 2016, p.5)

Los DBA para el nivel de transicion se estructuran a partir de 3 grandes metas que los
agentes educativos estan convocados a fomentar y garantizar. Ellas son:

1. Las nifas y los nifios construyen su identidad en relacion con los otros; se
sienten queridos, y valoran positivamente pertenecer a una familia, cultura y
mundo.

2. Las nifias y los nifios son comunicadores activos de sus ideas, sentimientos y
emociones; expresan, imaginan y representan su realidad.

3. Las nifas y los nifios disfrutan aprender; exploran y se relacionan con el mundo
para comprenderlo y construirlo. (Ministerio de Educacion Nacional, 2016, p.5)

Por ultimo, el Ministerio de Educacion Nacional presenta las Bases Curriculares para la
Educacion Inicial y Preescolar como un “referente que orienta la organizacion curricular y
pedagogica de la educacion inicial y preescolar, que propende por la generacion de propuestas
educativas pertinentes y contextualizadas, en el marco de los proyectos educativos
institucionales” (Ministerio de Educacion Nacional, 2017, p.22). Estas bases parten de la
experiencia y de la accion de los nifios con relacion a su entorno y cotidianidad; en ellas se
evidencian propuestas que se corresponden con el fortalecimiento de diferentes areas del

desarrollo infantil y el aprendizaje. Es precisamente en este aspecto en el que el presente
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proyecto investigativo encuentra una articulacion con el referente normativo en cuestion, dado
que el pensamiento l6gico-matematico constituye uno de los &mbitos del aprendizaje y
transversaliza diversos aspectos de la asimilacién de conocimientos y el despliegue de

habilidades.

2.3  Marco teorico

2.3.1 El juego. El juego es fundamental en el desarrollo de los nifios y la mayoria de los
autores consideran el juego como algo innato, que surge de forma natural. A través de este los
nifios se desarrollan e interactiian con otros ya sea nifios o adultos dando a conocer lo que les
agrada, disgusta o simplemente dan detalles de su vida en familia, aprendiendo a desenvolverse
en el mundo que los rodea.

Los nifios juegan por placer son ellos mismos quienes marcan sus reglas y sus metas para
superarlos. Son los nifios las personas mas justas en lo que al juego y al cumplimiento de sus
reglas se refiere. Es importante resaltar que el juego ha estado presente a lo largo de toda la
historia por lo que se pueda afirmar que el juego es una herramienta fundamental para el
desarrollo psicomotor, afectivo y social de los mas pequeios al jugar con ellos se les demuestra
carifio y aceptacion.

A continuacion, se analizan las definiciones que algunos autores han aportado sobre el
juego a lo largo del tiempo. Teniendo en cuenta las ideas comentadas por Brooker y woodhead
“El juego contribuye de manera significativa a todos los aspectos del desarrollo infantil y
mediante el juego se pueden adquirir numerosas aptitudes y competencias tempranas.”. (p.17)

Por otra parte, Ruiz (2017), retoma las ideas de Piaget al considerar el juego como una

actividad personal, libre que genera placer y aporta en la resolucion de conflictos. Este autor
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indica que una caracteristica fundamental del juego es la espontaneidad, pero que es necesario

diferenciar dos formas en las que este aspecto se presenta:
El hecho de centrarnos en el juego se debe a que, a pesar de que tradicionalmente
se ha utilizado el juego como un simple elemento con el que entretener a los
nifos, nosotros lo consideramos una pieza fundamental para el desarrollo integral
de los més pequefios que deberia utilizarse en el aula como una herramienta
imprescindible para el desarrollo y el aprendizaje de todos los alumnos y, sobre
todo cuando nos referimos a los alumnos de Educacion Infantil. (Ruiz, 2017, p.3)

Es a través del juego que los nifios aprenden y conocen del mundo que les rodea, donde
llevan su cotidianidad, sus aprendizajes y su conocimiento a una actividad que siendo a la vez
libre y flexible, logra ampliar y desarrollar multiples habilidades en los nifios.

Fernandez et al. (2015) citan a Vygotsky (1896 - 1934), quien otorgo al juego un valor
como “instrumento y recurso sociocultural, el papel gozoso de ser un elemento impulsor del
desarrollo mental del nifio, facilitando el desarrollo de las funciones superiores del entendimiento
tales como la atencidon o la memoria voluntaria” (Fernandez et al., 2015, p.41). Los maestros
deben valerse de este recurso natural e inherente a los nifios como lo es el juego, con el fin de
estimular todas las areas del conocimiento, aprovechando las ventajas que trae al nifio
estableciendo conexiones neuronales, impulsando la maduracion y desarrollo del sistema
nervioso que es la base fisioldgica del desarrollo y aprendizaje.

Por ultimo, Brooker y Woodhead (2013) en el desarrollo infantil por medio del juego
expresa que.

Por consiguiente, tanto el juego libre en el hogar, como el juego planificado en los

centros de preescolar, han sido fomentados por los padres y educadores ansiosos de promover
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todos los aspectos del desarrollo de los nifios: su desarrollo fisico, cognitivo, lingliistico, social y
emocional. Todo tipo de juego, desde “donde esta el bebé” y jugar a atrapar objetos hasta los
deportes y juegos de mesa de los nifios mas grandes, puede contribuir al incremento de las
aptitudes y competencias del nifio en crecimiento. (p.18)

A través de estas citas se puede concluir que el juego favorece al que el nifio asimile la
realidad a través sus experiencias, del contacto con el medio social y cultural, ayudandole a
desarrollar la capacidad de resolver conflictos, proporcionando herramientas a través de las
cuales fortaleceran sus competencias para la vida adulta.

2.3.2 ;Para qué el juego en la infancia? A continuacion, y partiendo de las definiciones
anteriores acerca del juego y la ludica, se inicia una descripcidn mas asertiva de la importancia
del juego en el desarrollo de los nifios, la cual no solo muestra resultados positivos a nivel
cognitivo y social, si no que a la vez favorecen de manera espontanea el reconocimiento de las
capacidades y limitaciones.

El juego es una actividad vital y esencial para el desarrollo del ser humano. Freud (1908)
explica que “La ocupacion preferida y mas intensa del nifio es el juego”. (p.127)

El juego es una conducta espontanea que permite a los nifios a interactuar con otras
personas y objetos, incidiendo sobre su entorno, experimentando, descubriendo y estimulando su
curiosidad. En esta misma linea de consideraciones, Jambrina (2002) expresa sobre el juego que:
“con €l los nifios aprenden a conocerse a si mismos y a explorar el entorno en el que viven. Asi
el juego conforma un espacio ludico para el desarrollo personal y social del menor” (p.2). Entre
muchas otras destrezas, a través del juego, los nifios logran afianzar su aprendizaje, fomentar la

creatividad y las habilidades, mejoran la confianza en si mismos y fomentan el trabajo en equipo.
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2.3.3 Influencia del juego en el aprendizaje. El juego constituye la actividad mas
importante del ser humano durante los periodos de desarrollo nombrados como infancia y nifiez
principalmente, aunque también durante la juventud e incluso la edad adulta debido a que tal
actividad produce placer, sensacion de relax, un ambiente propicio para el desarrollo de la
creatividad y el fortalecimiento de las relaciones interpersonales. Montessori (1982) habla acerca
del periodo sensitivo prolongada por el cual atraviesa el nifio hasta la edad de los 5 afos, y hace
al nifio capaz de apropiarse las imagenes del ambiente, de una manera extraordinariamente
prodigiosa, lo cual lleva a pensar que el nifio capta todo lo que le rodea con cada detalle y
manifestando lo que observa de manera muy atenta sin preocupaciones, y posterior a estas
visualizaciones se logra llegar al razonamiento, al nifio acomodar lo observado con la razon.

Ahora bien, en nuevas busquedas sobre la influencia del juego en el aprendizaje se
encuentra que el juego es fundamental para la estimulacion ya que no solo se desarrolla la parte
sensorial, sino que también se ven involucrados lo social y los sentimientos y estas interacciones
favorecen a la maduracion biologica del ser humano, es importante brindarles a los nifios
espacios de interaccion con el mundo que los rodea para lograr obtener un desarrollo adecuado,
por medio de la exploracion, la socializacion y la diversion. Meneses y Monge (2001) tienen una
acertada apreciacion sobre la influencia del juego en el aprendizaje. “El educador cuando hace
uso del juego desea que se dé el aprendizaje social, es decir que los alumnos tengan la
oportunidad de obtener experiencias sociales y emociona les mientras juegan; por ejemplo:
enfado, alegria, agresion, conflicto y otras™. (p.115)

2.3.4 El juego y las matematicas. Se ha dicho que el desarrollo matematico de los nifios
debe darse desde edades tempranas y ser preciso y concreto, para posteriormente pasar a un

conocimiento matematicos mas complejo y abstracto, por ello la matematica informal de los
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nifos se va desarrollando a partir de sus necesidades basicas y experiencias concretas,
recopilando diferentes conocimientos sobre temas que les interesan y a partir de sus saberes y
vivencias van desarrollando su pensamiento matematico, a diferencia de las matematicas
escolares que se centran en un cuerpo de conocimientos formales que se constituyen como
ensefanza. Por tanto, De Guzman (2007) considera que, “De hecho, una gran parte de los nifios
mas jovenes pueden ser introducidos de forma agradable en actividades y manipulaciones que
constituyen el inicio razonable de un conocimiento matematico”. (p.47)

El proceso de logica es mas que el simple hecho de contar y reconocer los nimeros, es
también el comprender que todo lo que rodea al ser humano es matematicas, la resolucion de
problemas sencillos preparan al nifio para que posteriormente comprenda de manera mas
acertada las matematicas.

De Guzman (1984), hace un llamado de atencion con la siguiente afirmacion
“Paraddjicamente, no permitimos jugar a quien mas le gusta y a quien mas se beneficiaria con el
juego matematico”. (p.52). Es usual que las personas piensen que los nifios juegan por diversion,
sin tener presente que esa es la manera en que ellos se relacionan y aprenden del mundo que les
rodea.

No es solamente utilizar la ludica para cambiar una metodologia poco atractiva para los
nifos, es buscar una actividad que, por medio de la ludica el nifio adquiera ese saber practico que
necesita, invitdndolo a ser parte y creador de lo que aprende. Apoyando estas ideas, se
encuentran Torres y Torres (2007), quienes relacionan el juego con las posibilidades de
asimilacion del aprendizaje. En tal sentido, este autor ve que el juego:

También proporciona el juego, la oportunidad de adquirir y precisar

conocimientos ya que no es posible que la persona refleje lo que desconoce, pero



Influencia del juego en el desarrollo de procesos 16gico-matematicos en la etapa preescolar 31

que se fije y reelabore lo observado. Esta observacion directa realizada por el
alumno y complementada con las explicaciones, indicaciones y juicios del
facilitador lo conducen a la asimilacion eficaz del conocimiento porque éste
constituye el producto de una vivencia directa. (Torres y Torres, 2007, p.28)

Para lograr que el nifio aprenda se debe ser consciente de que para ellos es mas facil
guardar esa nueva informacion después de haber manipulado, experimentado y saciando su
necesidad de conocer, es por esto que el juego es la mejor manera de lograr este propdsito ya que
articula los saberes nuevos con los ya conocidos previamente, llevando al nifio a un estado de
interiorizacion de saberes a la misma vez que se divierte.

2.3.5 Pensamiento légico — matematico en la primera infancia. En muchas ocasiones
se ve frustrado el como ensear a los nifios los procesos logicos matematicos, ya que ellos se
manifiestan predispuestos al desarrollo de los mismos y siempre su decir es que las matematicas
son aburridas. Es por esto que se pretende concientizar a los docentes y padres de familia para
cambiar ese pensamiento, utilizando el juego y la ludica como estrategias para logar este cambio.
Esto indica que todo aprendizaje tiene un proceso de inicio y su proceso de acople se va dando
seguin sea necesario y la transformacion depende de cada individuo, de la exposicidon con el
medio y el desarrollo cognitivo de cada persona.

Autores como Cardoso y Cerecedo (2008) expresan la importancia del desarrollo 16gico

en la infancia, antes de adquirir competencias matematicas:

Para la Primera Infancia es necesario que se propicien y construyan tres
operaciones ldgicas sustanciales que son la base de dicho desarrollo en los nifios y
que son: la clasificacion, la seriacion y la correspondencia, las cuales se

construyen simultdneamente y no en forma sucesiva. (p.3)
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De acuerdo con estos autores, se puede decir que es importante construir unas buenas
bases 16gicas desde la educacion inicial, que no se debe ensefiar los numeros sin antes haber
identificado su concepto, que no se debe ensefiar a sumar sin conocer los nimeros y sus
cantidades, y es a través del juego que se logra que el nifio interiorice estos conceptos

matematicos.

Bajo esta linea de consideraciones, se puede concluir que las matemadticas son un proceso
inherente al ser humano, que desde que iniciamos a identificar colores, formas y darles solucién
a pequenas situaciones, las matematicas estan presentes alli y a lo largo de la vida. Precisamente
por ello, desde la etapa preescolar es muy importante iniciar con la inclusion de actividades

ludicas y material didactico que le permita al nifio desarrollar su pensamiento matematico.

Capitulo 111

Metodologia

3 Disefio Metodologico

3.1 Enfoquey tipo de investigacion

Esta es una investigacion con un enfoque cualitativo, principalmente por el objetivo
general del estudio, el cual es analizar la influencia que tiene el juego en el desarrollo de
procesos logico-matematicos en la etapa preescolar. Una de las caracteristicas esenciales del
enfoque cualitativo es que posibilita interactuar directamente con las experiencias de los
participantes. Con respecto a la investigacion cualitativa, Papalia, D. et al., (2009) sefialan que

“‘implica la interpretacion de datos no numéricos, tales como la naturaleza o calidad de las
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experiencias, sentimientos o creencias subjetivas de los participantes” (p. 43). Esto es
precisamente lo que se quiere lograr al desarrollar la recoleccion de informacion para el posterior
proceso de intervencion. Al realizar las interacciones y observar detalladamente las conductas y
comportamientos de los participantes, se pueden obtener impresiones claras sobre aspectos que
contribuyan al cumplimiento de los objetivos del estudio.

En el marco de la investigacion cualitativa, se selecciona el disefio, de investigacion-
accion educativa, en el cual se tiene en cuenta la totalidad de la ejecucion del proyecto, por
medio de la recoleccion de datos, la planeacion y el desarrollo de la propuesta de intervencion,
para monitorear y hacer seguimiento a las acciones de la investigacion y posibles soluciones de
la problematica. Como lo menciona Restrepo (2004) “El tipo de investigacion que pretende
sistematizar el proceso individual en el docente que investiga a la vez que ensena es la
investigacion-accion educativa” (p. 47). Es decir, este tipo de investigacion le permite al docente
ser participe y protagonista del estudio, con la libertad de planear, ejecutar y reflexionar sobre la

enseflanza y formacién de sus estudiantes.

3.2 Poblacion y muestra

Arias et al. (2016) define poblacién como “un conjunto de casos, definido, limitado y
accesible, que formara el referente para la eleccion de la muestra, y que cumple con una serie de
criterios predeterminados” (p.201). En tal sentido, esta investigacion se sitia en El Jardin Infantil
Mi Barquito de Papel que se encuentra ubicado en el barrio Santander de la comuna 6 de
Medellin en la zona noroccidental, en el cual se realizan acciones educativas con nifios entre los
2 y 5 anos de edad. Esta institucidon se encuentra en una zona de facil acceso, ya que esta cerca

de una via principal, pero es una cuadra poco transitada por vehiculos. Cerca de ella hay un
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colegio publico que va desde el nivel de transicion hasta grado 11, también hay una escuela
privada con estudiantes entre los grados de transicion y quinto de primaria. En el sector hay 3
hogares infantiles del ICBF y un Buen Comienzo con atencion a la primera infancia.

Los estratos socioecondmicos de las familias de este barrio y sus alrededores varian entre
1 y 2; los padres y madres generalmente trabajan en empresas y algunos son independientes, ya
sea con venta de productos o prestacion de servicios y la mayoria de los nifios son cuidados por
sus abuelos y otros familiares. Los principales tipos de familia que se observan son el tradicional
o nuclear y el extenso. Estas familias ven el jardin infantil como un espacio académico y no
asistencial, donde con la guia de las docentes, los nifios pueden desarrollar sus capacidades
cognitivas de la mejor manera.

Es importante precisar que la investigacion se realiza con una muestra compuesta por los
15 ninos del Jardin Infantil Mi Barquito de Papel, los cuales estan distribuidos de la siguiente
forma: 6 de Jardin y 9 de Transicién; siendo mayor el nimero de nifias (9), mientras que el de los
nifos equivale a 6. Al iniciar este proceso se pudo observar que las docentes manejaban una
metodologia tradicional basada en planas; sin embargo, los nifios eran participativos y curiosos,
les agradan las matematicas y disfrutan de realizar actividades que favorecen el
pensamiento 16gico; ellos formulaban preguntas como /por qué el uno es un palito? Frente a las
cuales las maestras les devolvian la pregunta ;tu por qué crees que es un palito? Ante esto,
ellos daban respuestas como porque es uno solo, porque dios lo hizo asi, el uno no es solo un
palito, sino que tiene otra linea arriba. Es a partir de ahi que las docentes inician a trabajar las
matematicas de manera ludica, a través de la curiosidad y los interrogantes de los propios nifios,

observando mayor motivacion e interés por parte de los estudiantes.
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A medida que avanzaba el trabajo con ellos, las familias manifestaron inconformidad con
tantas actividades de pensamiento 16gico, ya que para estas era mas importante que se trabajara
la lecto-escritura, pero al observar el avance que mostraban los nifios en el
pensamiento l6gico, se fueron acoplando a esta metodologia, participando de manera asertiva,
cumpliendo con el material que se pedia y haciendo acompafiamiento en el hogar a través del

material concreto que se elaboraba en el jardin.

3.3 Técnicas e instrumentos

Para el desarrollo de la recoleccion de informacion se rastrean algunos autores que le dan
significado e importancia a las técnicas e instrumentos que se requieren en el marco de este
proceso. En este caso Sanchez et al. Indica que “las técnicas e instrumentos en la investigacion
cualitativa proporcionan una mayor profundidad de busqueda; ante una situacion social que
amerita ser conocida”. (p.115)

Teniendo en cuenta lo anterior, para esta investigacion se tiene presente la aplicacion de
técnicas e instrumentos como el grupo focal, fichas de observacion, entrevistas, evaluaciones de
experiencias personales y los registros de videos y fotografias.

En el libro Metodologia de la investigacion, sus autores hablan de un instrumento con el
que se obtienen las bases necesarias para la ejecucion del disefio de investigacion accion
educativa que es fundamental en el proceso de la recoleccion de la informacion.

(Cuadl es el instrumento de recoleccion de los datos en el proceso
cualitativo? Cuando en un curso se hace esta pregunta, la mayoria de los alumnos
responden: son varios los instrumentos, como las entrevistas o los grupos de

enfoque; lo cual es parcialmente cierto. Pero, la verdadera respuesta y que
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constituye una de las caracteristicas fundamentales del proceso cualitativo es: el
propio investigador. Si, el investigador es quien, mediante diversos métodos o
técnicas, recoge los datos (€l es quien observa, entrevista, revisa documentos,
conduce sesiones, etc.). No solo analiza, sino que es el medio de obtencion de la
informacién. (Hernandez et al., 2014, p.194)

Tomando como referente estas consideraciones, el equipo investigador plantea como
técnicas esenciales para la recoleccion de informacion la observacion participante, la entrevista,
el grupo focal y el taller, cuyas particularidades se detallan a continuacion.

3.3.1 Observacion participante. La observacion es una de las maneras en las que se
adquiere informacion del entorno, permitiendo adentrarse en el contexto del sujeto a observar,
para conocer mejor dicha realidad. “La Observacion Participante es una herramienta de recogida,
analisis e interpretacion de informacion en la que el investigador juega un rol activo en las
interacciones con el grupo que es objeto de su estudio”. (Aguiar, 2015, p.81)

En el rastreo de informacion entorno al objetivo especifico determinar si en las
practicas pedagogicas que utilizan las docentes de preescolar para la ensefianza de las
matematicas se implementa el juego como estrategia diddctica, se usa una guia de observacion,
con el fin de obtener todos los datos posibles para darle cumplimiento al primer propdsito
puntual del estudio. A continuacion, se presenta el formato del instrumento en mencion.

Tabla 1

Instrumento guia de observacion

Guia de observacion

Proyecto: Influencia del juego en el N.° Observacion:

desarrollo de procesos
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logico-matematicos en la

etapa preescolar

Lugar: Jardin Infantil Mi Barquito | Escena/Eventos:
de Papel

Hora inicio: Hora final:

Objetivo Determinar si en las practicas pedagdgicas que utilizan las docentes de preescolar

para la ensefianza de las matematicas se implementa el juego como estrategia didactica.

Descripcion (observacion directa)

Participantes

Eventos

Aspectos Relevantes

Tabla 1. Esta guia de observacion es el instrumento utilizado para dar cuenta de los

resultados del primer objetivo especifico del estudio.
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3.3.2 Grupo focal. Con la finalidad de llevar a cabo el objetivo especifico evaluar el
desarrollo de los procesos logico-matematicos que se llevan a cabo en el Jardin Infantil Mi
Barquito de Papel, haciendo énfasis en la utilizacion del juego intencionado, se toma la técnica
de grupo focal, para la cual se cita a Aigneren (2002), quien argumenta que: La principal ventaja
de la investigacion a través de los grupos focales es la de obtener una descripcion global de los
conocimientos, actitudes y comportamientos sociales de un colectivo social y la forma en que
cada individuo es influenciado por otro en una situacion de grupo. (p.9)

El trabajo con el grupo focal permite que los estudiantes puedan interactuar brindando una vision
practica de su propio conocimiento; en €l se logra observar el lenguaje corporal de los nifios para
comprender mejor coOmo se sienten sobre algunos temas de pensamiento logico.

Como instrumento para apoyar la interaccion con el grupo focal, se elabora una guia de
preguntas las cuales estan orientadas en torno al desarrollo de los procesos l6gico-matematicos
que se abordan desde el juego.

Tabla 2

Instrumento guia de preguntas para interaccion con grupo focal.

Guia de preguntas para interaccion con grupo focal

Actividad Preguntas Respuestas

Torres de encajables | - ;Cual torre es mas alta?

- (Cudl torre tiene mas fichas?

- ¢ Cuadl torre tiene menos fichas?
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- (Por qué si tiene la misma
cantidad de fichas, una es mas alta

que la otra?

Numeros y cantidades | - ;Con qué figuras puedo unir este

numero?

- (Crees que es correcto unir el
numero 3 con las 7 casitas? ;Por

que?

- (Cuantos carros hay aqui? ;Con

qué numeros los puedo unir?

Pesando objetos - (Cuales objetos pesan lo mismo?

- (Cual objeto pesa mas?

- (Cudl objeto pesa menos?

- /Si este objeto es mas grande, por

que pesa menos?

- Si este objeto es mas pequefio,

por qué pesa mas?

Tabla 2. Esta guia de preguntas de grupo focal es el instrumento utilizado para dar cuenta

de los resultados del segundo objetivo especifico del estudio.
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3.3.3 Entrevista a docentes. A través de la técnica de entrevista se pretende Caracterizar
como se desarrollan los procesos ld6gico-matematicos con los nifios de etapa preescolar del Jardin
Infantil Mi Barquito de Papel, en funcion de lo establecido en los DBA 14, 15y 16,
correspondientes a este nivel. Sobre esta técnica, Pelaez et al. (2013) expresan que: “La
entrevista no se considera una conversacion normal, sino una conversacion formal, con una
intencionalidad, que lleva implicitos unos objetivos englobados en una Investigacion” (p.4).

Al tener una claridad del porque se va a realizar la entrevista, se procede a tomar los
apuntes necesarios que faciliten el entender el como se van a alcanzar los objetivos de la
investigacion, si bien, por medio de esta se aclara el panorama, lo que favorece a la hora de
proceder con la investigacion.

Con las preguntas que se formulan en el guion de entrevista disefiado para la recoleccion
de informacion, las docentes brindan datos sobre el conocimiento que tienen respecto a los
procesos logico-matematicos de los nifios en la etapa preescolar y sobre los DBA de matematicas
en transicion. Para la aplicacion del guion de preguntas estructurado, se cuenta con el
consentimiento y aprobacion de los actores implicados. A continuacion, se presentan los
interrogantes que conforman el instrumento.

1. ;Qué tan importante considera usted la estimulacion del pensamiento logico desde la
etapa inicial?

2. ;Considera que el juego es una herramienta para desarrollar habilidades logico-
matematicas en los nifios? Justifique su respuesta.

3. (Qué juegos implementa usted para la ensefianza-aprendizaje de conceptos

matematicos?
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4. ;Qué recursos o materiales utiliza para desarrollar actividades ludicas enfocadas en el
pensamiento 16gico-matematico?

5. ;Qué considera que los nifos del nivel de jardin y transicion deben aprender en cuanto
a habilidades matematicas?

6. ;Conoce los Derechos Basicos de Aprendizaje de transicion enfocados en el
pensamiento 16gico? ;Cuales son?

3.3.4 Encuesta a padres. Jansen (2013) expresa que la mayoria de las encuestas utilizan
una muestra de los miembros para medir ciertas caracteristicas de la poblacion, es decir recopilar
informacion general sobre algiin tema. Es por esto que se escoge la encuesta, para conocer las
opiniones que tienen los padres sobre el desarrollo del pensamiento 16gico en el Jardin Infantil
Mi Barquito de Papel.

Con el fin de evaluar el desarrollo de los procesos logico-matematicos que se llevan a
cabo en el Jardin Infantil Mi Barquito de Papel, haciendo énfasis en la utilizacion del juego
intencionado, se solicita la participacion de los padres con el diligenciamiento de un cuestionario
disenado en la herramienta Google Forms, cuyo contenido reposa en el siguiente enlace.

https://docs.google.com/forms/d/e/1 FAIpQLSdSyikHghaLe68DyeKjrSlyOQqmrQRsB3L

9hav4QUlIcrgcltQ/viewtform?usp=sf link

3.4 Procedimientos

Después de identificar el problema observado en la poblacion elegida, elaborar los objetivos
y analizar el sustento tedrico, se procede con la aplicacion de las técnicas e instrumentos de

recoleccion de informacion. Los datos que se obtienen con estos se interpretan para dar respuesta
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a cada uno de los objetivos especificos del estudio, con el fin de generar unas conclusiones y
recomendaciones que conducen a la estructuracion de una propuesta de intervencion.
Capitulo IV
Resultados
4. Analisis de resultados

El analisis de resultados que se plantea a continuacion se estructura en funcion de los
objetivos especificos de este trabajo investigativo y partiendo de la informacién que arrojaron las
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos aplicados.

Para el caso del primer objetivo especifico, es decir, determinar si en las practicas
pedagogicas que utilizan las docentes de preescolar para la ensefianza de las matemdaticas se
implementa el juego como estrategia didactica, se encuentra que los procedimientos
didacticos que implementan las docentes del Jardin Infantil Mi Barquito de Papel para la
ensefanza de las matematicas son tradicionales, en tanto el uso de material concreto es escaso,
los nifios no disfrutan esta clase y las familias no dan la suficiente importancia a los aprendizajes
del proceso l6gico-matematico. Sumado a esto, las docentes no orientan su trabajo en los
DBA (Derechos Basicos de Aprendizaje) y brindan mayor relevancia a los procesos de
lectoescritura.

En la entrevista que se realiza con las docentes, estas dan sus puntos de vista sobre lo que
son las practicas pedagogicas, expresando respuestas como: “La practica pedagogica
es fundamental para el docente, ya que de esta manera puede ejecutar de forma oportuna el
ensefar, reflexionar y evaluar los procesos cognitivos de los educandos a su cargo” (docente 1).
También indican que “la practica pedagogica no es mas que la forma de planear, ejecutar y

evaluar lo trabajado”. (docente?2)
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Entre las practicas pedagogicas observadas en la institucion Mi Barquito de Papel llama
la atencion que el docente es el centro de todo, también se observa que evaltian los conceptos
trabajados al terminar cada tema y no avanzan hasta que este esté claro para todos. Algo que se
resalta es que, a pesar de manejar una metodologia tradicional, tienen en cuenta los saberes
previos de los alumnos y cuando ellos hacen una pregunta la docente se las devuelve y de esta
manera establece qué sabe ¢l nifio, incitandolo al autodescubrimiento.

En relacion a la relevancia de utilizar diversas estrategias para la ensefianza de conceptos
y operaciones propias de las matematicas, Casas y Vicuiia (2020), sefialan que:

Es asi como dichas estrategias son parte del repertorio docente y buscan
aterrizar los conocimientos para que el estudiante los pueda apropiar con mayor
facilidad, son las herramientas que se tienen para que sea viable el aprendizaje y
¢éste cobre sentido.” (p.48)

Logrando de este modo que las clases no se vuelvan mondtonas para los alumnos y
continiien con la motivacion que se requiere para aprender.

Con respecto al segundo objetivo especifico del estudio, el cual consiste en caracterizar
como se desarrollan los procesos logico-matematicos con los nifios de etapa preescolar del
Jardin Infantil Mi Barquito de Papel, en funcion de lo establecido en los DBA 14, 15y 16,
correspondientes a este nivel, al realizar algunas preguntas a las docentes con referente al tema,
se encuentra que ellas prefieren manejar sus propios métodos enfocados basicamente en los
temas que los nifios ven al pasar al grado primero. También se evidencia, segiin su discurso, que
no trabajan con los DBA, porque no lo ven necesario. Durante la observacion del juego libre, se
ve que los nifios elaboran diferentes figuras con bloques de manera creativa, tales como edificios,

aviones, robots, entre otras. Las docentes no intervienen en los juegos y cuando los nifios se les
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acercan a mostrar sus creaciones, surgen por parte de la maestra preguntas
como /Jpor qué tiene mas bloques azules que amarillos? A lo que ellos responden no habia mas
amarillos.

Otras preguntas que plantean las docentes son: ;Cudl de todas las torres que armaste es
la mas alta? ;Por qué esta ficha no encaja con esta otra? De esta observacion, se puede
inferir que las maestras, a través del juego y sin darse cuenta, estan estimulando el pensamiento
matematico y si estdn abordando aspectos de los DBA (Derechos Bésicos de Aprendizaje) 14, 15
y 16 relacionados con la construccion de nociones de medida, comparacion, clasificacion y
establecimiento de relaciones de correspondencia.

Con base en estos hallazgos, vale la pena indicar que, a la hora de brindar conocimientos,
es importante tener claros los objetivos y la intencionalidad de cada actividad, ya que de esta
manera se logra obtener mayor claridad y a su vez ir mejorar la metodologia de ensefianza. En
este sentido, los DBA version 1 para el grado de transicion en el area de las matematicas,
documento diseniado por el Ministerio de Educacion Nacional, establece como sentido lo
siguiente:

Los DBA le permiten al maestro orientar la construccion de experiencias y
ambientes a través de mediaciones pedagogicas, entendidas como acciones
intencionadas, disefiadas y planificadas que facilitan la relacion de los
aprendizajes estructurantes y los desarrollos propios de los nifios y las nifias que
promuevan la confianza en si mismos, su autonomia, la construccion de identidad,
la libre expresion y comunicacion, su creatividad y curiosidad, su pensamiento

critico, y el ejercicio de su ciudadania. (MEN, 2015, p.6)



Influencia del juego en el desarrollo de procesos 16gico-matematicos en la etapa preescolar 45

De acuerdo con estas orientaciones, los DBA sirven como referente y guia para los
docentes, ya que les permiten entender mejor el proceso de desarrollo de habilidades cognitivas
por el cual atraviesan los nifios y las nifias, de modo que puedan propiciar acciones de ensefianza
- aprendizaje mas efectivas y significativas.

En lo que concierne al tercer objetivo especifico de la investigacion, es decir, evaluar el
desarrollo de los procesos logico-matemdaticos que se llevan a cabo en el Jardin Infantil Mi
Barquito de Papel, haciendo énfasis en la utilizacion del juego intencionado, se encuentra que
las docentes favorecen el razonamiento y estimulan las inteligencias que cada nifio posee. Al
preguntarle a las maestras de la institucion sobre los aportes que tiene el proceso de la 16gico-
matematica en los nifios, dieron respuestas como “Favorecen la destreza y el compartir los
saberes obtenidos [...] Aportan a los saberes proximos” (docente 1), “les ayuda a interpretar la
realidad de la fantasia” (docente 2). De acuerdo con estas apreciaciones, se puede inferir que,
para estas docentes, el desarrollo de procesos 16gico-matematicos contribuye a tener bases para
aprendizajes futuros, es decir, prepara a los nifios y las nifias para la escuela y para el
intercambio de conocimientos; asi mismo, les posibilita la adquisicion de herramientas para la
resolucion de problemas y para la configuracion de un pensamiento estructurado.

Al observar detalladamente la labor docente en este jardin, se pudo evidenciar que las
docentes utilizan la implementacion de las rutinas, por ejemplo, a la hora del saludo siempre
nombran y enumeran los dias de la semana y los meses del afio, también implementan el seguir
una secuencia dada por la maestra, ejercicio en el que ella presenta la muestra y los nifios deben
armar la secuencia tal y como se les expuso.

También se les pregunta a las docentes por qué trabajan tantas planas y las respuestas

fueron las siguientes: “eso les ayuda a la concentracion” (docente 1), “les favorece la memoria”
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(docente 2). De lo anterior, se puede interpretar que para estas maestras es util el trabajo por
medio de planas, ya que ejercitan algunas habilidades cognitivas como lo son la memoria y la
concentracion, las cuales favorecen en los nifos el aprendizaje de nociones l6gico-matematicas.

En este ejercicio de evaluacion del desarrollo de procesos 16gico-matematicos con los
nifos y las nifias, se realizan entrevistas con los padres de familia, para saber si estan de acuerdo
con las planas y se extraen respuestas como las siguientes: “si, me parecen
bien, asi aprendi yo” (padre de familia 1), “no me gustan, pero las docentes las ponen y hay que
cumplir con las tareas” (padre de familia 2), “estan bien, pero a veces ponen muchas” (padre de
familia 3). Asi mismo, se decide entrevistar a algunos de los nifios, quienes dan las siguientes
respuestas: “no me gustan, pero la profe dice que hay que hacerlas” (alumno 1), “a mi me gustan
mucho” (alumno 2)

Con base en estas percepciones, se logra evidenciar que los padres de familia no estan
totalmente de acuerdo con las actividades propuestas por las docentes en el momento de trabajar
las planas, ya que consideran que son muchas y que solo las hacen por cumplir. Entre los
estudiantes, se puede apreciar que la mayoria de ellos dicen que no les gustan, pero que las deben
hacer. Lo que queda claro es que estas maestras utilizan las planas como ejercicios de
preparacion para la escritura que en ocasiones aportan al aprendizaje 16gico-matematico,
particularmente al abordar acciones de dibujo en las que se vinculan nociones como la
percepciodn del espacio y las formas (montaiiitas, animales con figuras geométricas).

Adicionalmente, se pudo observar en las visitas a la institucion que las docentes refuerzan
los saberes 10gico-matematicos con juegos como la golosa, ademas hay un espacio en el cual
tienen un zigzag para que los nifios caminen sobre ¢él, ellas lo utilizan como juego, sin tener

presente que esto les favorece a los nifios en su desarrollo cognitivo, al posibilitarles el
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reconocimiento del espacio, el conteo consecutivo, la lateralidad, el seguimiento de patrones,
gjercitar la memoria, entre otros aspectos que potencian los pensamientos matematicos.

De acuerdo con lo expuesto hasta el momento, se puede afirmar que la ensefianza y el
aprendizaje de las matematicas presentan algunas dificultades por parte de los maestros, alumnos
y las familias, estos problemas se evidencian desde los primeros afios de escolaridad, dadas las
practicas tradicionales que se manejan en la mayor parte de las instituciones educativas. Al
respecto, Gonzalez y Castellanos (2008) sefialan que:

En el desarrollo del proceso de aprendizaje de las matemadticas, en el transito
académico del preescolar a la basica primaria se encuentran vacios nocionales en
relacion con el numero ordinalidad, cardinalidad, entre otros, esperando el
profesor un proceso madurativo de los nifios permita superar esta situacion,
desconociendo la importancia de estas primeras nociones para la construccion del
numero y posteriormente del desarrollo y la comprension de las operaciones de
adicion, sustraccion y multiplicacion en la basica primaria. (p.24)

Si en el preescolar no se logra un aprendizaje significativo del pensamiento l6gico en el
que el nifio logre asociarlo a su cotidianidad, la consecuencia directa es un aprendizaje mecanico
y repetitivo que genera baches para el resto de la formacion escolar. Es por esto que la ensefianza
de los procesos matematicos en la educacion inicial debe estar orientada a un aprendizaje por

medio del juego.
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Capitulo V

Conclusiones y Recomendaciones

5.1 Conclusiones

El objetivo general propuesto para este estudio fue analizar la influencia que tiene el
Jjuego en el desarrollo de procesos logico-matemdticos en la etapa preescolar de los nifios del
Jardin Infantil Mi Barquito de Papel. El ejercicio investigativo efectuado revela que el juego
intencionado es una herramienta de la que deben valerse los docentes para estimular y motivar el
proceso légico-matematico en los nifos, dando la oportunidad de que el estudiante sea creador
de su propio conocimiento, siendo el maestro quien planeé, guie y propicie el juego, para que el
nifio pueda adquirir nuevos aprendizajes, a partir de los ya obtenidos, basdndose en sus
habilidades y capacidades.

Respecto a las practicas pedagogicas, uno de los retos més grandes que tienen
los docentes es identificar cudl es el método mas adecuado para los estudiantes, ya que cada nifio
posee habilidades y ritmos diferentes y no se debe trabajar con todos de la misma manera. La
idea es entonces dar respuesta a la diversidad de las necesidades e intereses de cada uno de los
nifios y nifias, generando mayores niveles de participacion en el aprendizaje. Del estudio
realizado, emerge como conclusion el hecho de hacer una transformacion en la ensefianza de las
matematicas, dejando de lado los métodos tradicionales, explorando nuevas y mejores
alternativas y permitiendo que el nifio desarrolle sus habilidades cognitivas a través del juego.

Con relacion al desarrollo de los procesos logico-matematicos y lo establecido en los
DBA 14, 15 y 16 de transicion, se logrd caracterizar que las docentes sujetos de estudio, a pesar

de su desconocimiento sobre estos referentes, aplicaban los parametros necesarios para el
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cumplimiento de los mismos, solo que lo hacian a través de métodos tradicionales como el
trabajo de planas en los cuadernos, la elaboracion de fichas, el juego libre y juegos didacticos
como los rompecabezas, encajables, domino, loterias, entre otros. Esto refleja que es importante
la planeacion de actividades que posibiliten la construccion de nociones de espacio, tiempo y
medida, que permitan comparar, ordenar y clasificar objetos, determinando cantidades y
relaciones de correspondencia.

Al evaluar el desarrollo de los procesos logico-matematicos que se llevan a cabo en el
Jardin Infantil Mi Barquito de Papel, se concluye que el aprendizaje se basaba en un modelo
tradicional, pues durante la clase los nifios escuchaban una explicacion y realizaban planas en sus
cuadernos o trabajos manuales en fichas; las docentes guiaban el proceso acompanando a los
ninos de forma individualizada en la elaboracion de las actividades. Sin embargo, se percibe que
cuando las docentes implementan el juego como parte de sus acciones didacticas, se evidencian
cambios actitudinales y cognitivos en los nifios respecto al aprendizaje de las nociones logico-
matematicas.

En cuanto a las técnicas e instrumentos que se usaron para la obtencion de datos, puede
decirse que fueron pertinentes, dado que se logro recabar informacion suficiente para
comprender las caracteristicas de la problematica, dar cumplimiento a los objetivos de
investigacion y generar las conclusiones y recomendaciones que conducen a la estructuracion de

una propuesta de intervencion.

5.2 Recomendaciones

Se recomienda a la institucion educativa la planeacion de proyectos pedagdgicos

enfocados en la estimulacion de la l6gico-matematica, basados en los intereses y las necesidades
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de los nifos, con actividades focalizadas en el juego intencionado, de tal manera que se estimule
el interés, la curiosidad y el aprendizaje, ofreciendo un ambiente interactivo y agradable frente a

las matematicas.

Es importante que la institucion programe capacitaciones para las docentes, sobre las
actualizaciones que requieren para la adecuada ensefianza de los conceptos matematicos que se
trabajan durante la etapa preescolar, experimentando nuevas herramientas en el aula que les
permitan evolucionar en los métodos educativos, motivando y captando la atencion de sus

estudiantes.

En lo que respecta a las docentes, se les recomienda el uso de material concreto para la
ensefanza de las matematicas, posibilitando a los estudiantes la participacion en juegos
intencionados que impliquen el uso de estos elementos. También se les sugiere que permitan a
los nifios crear sus propios juegos, de manera que a través de la imaginacion construyan
aprendizajes significativos. En cuanto a esto, su labor ha de ser entonces la de acompanar y
observar para generar propuestas de juego y enseflanza que se ajusten a los intereses de los
estudiantes, en las cuales se parta de situaciones cotidianas en las que los nifios se enfrenten a

determinados retos o situaciones por resolver.

Por otra parte, se invita a los padres y cuidadores de los estudiantes a pensar en que
las matematicas no son tediosas como muchos creen, es solo cuestiéon de cambiar el concepto que
se tiene de ellas y ser conscientes de que hacen parte de la vida diaria, que su aprendizaje no
tiene que ser memoristico, como en la educacion tradicional, y que se puede acompanar a los

nifos a interiorizar conceptos matematicos a través del juego.
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Capitulo VI

Propuesta de intervencion

6.1 Titulo

Dinomaticas para matesaurios. El juego como herramienta para facilitar el proceso de

ensefanza aprendizaje de las matematicas en la etapa preescolar.

6.2 Descripcion de la propuesta

A través del juego y el material concreto el nifio puede llevar los conceptos matematicos
a la practica, logrando la interiorizacion del pensamiento l6gico y permitiendo la participacion
activa en su proceso de aprendizaje. Asi pues, Leon et al. (2016) proponen que “el desarrollo del
pensamiento logico ocupa un lugar importante en el proceso evolutivo de los nifios, porque este
conlleva procesos de observacion, interpretacion, analisis, motivacion y comprension de
relaciones, lo que manifiesta diversos principios metacognitivos™ (p.99) Es por esto que es
conveniente dar la atencidon necesaria a este proceso y tener presente el ciclo vital del nifio,
ademas de ser empaticos a la hora de acompanarlos en el desarrollo de actividades de l6gica
matematica, para que sean de su agrado y asi su aprendizaje sea significativo.

Los nifios del Jardin Infantil Mi Barquito de papel, se encuentran en el momento en el
que desarrollan un sistema representacional de simbolos que exponen personas, lugares y
eventos. El lenguaje y el juego son imaginativos y el pensamiento aun no es 16gico. Con estos
nifios se trabaja por medio de canciones, cuentos, juegos y material concreto como encajables,

rompecabezas y fichas didécticas, aunque también se evidencia el trabajo por medio de
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actividades muy enfocadas en fichas y cuadernos, especialmente con planas. Los temas que
abordan a nivel de la 16gico matematica son el conocimiento de los nimeros, las figuras
geométricas y, con los nifios del grado transicion, trabajan el tema de las sumas y las restas.

Desde la intervencién que aqui se propone se busca que las docentes de la institucion
aborden los temas segun los intereses y las necesidades de los nifios, esto en consideracion de los
Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA), en el marco de los cuales se pretende hacer énfasis en
los pensamientos numérico, tiempo - espacio y métrico, asi como en el desarrollo de actividades
que estimulen el pensamiento aleatorio y el variacional en contextos y experiencias en los que los
nifos se conviertan en protagonistas de su propio aprendizaje.

Se propone que desde la etapa preescolar se brinden herramientas que propicien un
acercamiento ameno hacia los procesos logico-matematicos a través de la didactica, basando este
proyecto en los Derechos Basicos de Aprendizaje de preescolar de matematica 14,15 16 que hablan
de tiempo, espacio, cantidades, comparar, ordenar y clasificar objetos. El enfatizar de manera
ludica en estos DBA y desde niveles iniciales mejorara dichos procesos con el fin de que los nifios
no les teman a las matematicas y que para ellos el hecho de convivir con estas sea agradable.

La propuesta DINOMATICAS PARA MATESAURIOS buscaque,a través de las
necesidades, los intereses de los nifios, acerca del tema de los dinosaurios, el juego y la elaboracion
de material concreto, se fortalezcan los procesos ldgico - matematicos en la etapa
preescolar, logrando llevar al nifio a un aprendizaje significativo que pueda aplicar en su
cotidianidad, interiorizando conceptos que le aportaran futuros aprendizajes.

En la elaboracion del proyecto fueron disefiadas actividades ludico-pedagdgicas que
permitieron enlazar, tanto los intereses a través de los dinosaurios que es algo que ellos disfrutan

explorar, como sus necesidades cognitivas a través de los pensamientos y los contenidos
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matematicos. Durante la aplicacion del proyecto se logrd ejecutar las actividades, donde los nifios
participaron con agrado, evidenciando el progreso en su aprendizaje y lo mucho que disfrutaron al
aprender de esta manera. Al terminar las actividades propuestas se evidencia el cumplimiento de
los objetivos planteados para DINOMATICAS PARA MATESAURIOS, donde los nifios y sus
familias quedaron muy satisfechos con los resultados y siguen implementando esta clase de
actividades, ya que les facilita el desarrollo de los pensamientos y los contenidos. De igual manera
las docentes seguimos con el acompafiamiento continuo.

Debemos resaltar la excelente disposicion por parte de las familias y de los nifios al
desarrollo de las actividades propuestas. para nosotras es muy satisfactorias ver como las familias
cambian ese concepto de que las matematicas son dificiles, o que se requiere de grandes
inversiones para trabajarlas de manera creativa y significativa para los nifios ya que todo lo
implementado en las actividades sirve para posteriores aprendizajes.

Entre las actividades que forman parte de esta propuesta pedagogica se destacan: juegos
interactivos, construccion de rompecabezas y conjuntos, experimentos, ejercicios de
clasificacion, medidas de longitud, retos, sumas y restas, entre otros. La propuesta abarca la
realizacion de 2 intervenciones por semana durante un periodo de 2 meses y medio, en los cuales
se involucra a los nifios y sus familias para que participen de la creacion y desarrollo de las
actividades planteadas.

Los espacios requeridos para la concrecion de las actividades son los hogares de los nifios
implicados en el proyecto; en ellos se realizan visitas domiciliarias de intervencion previamente
programadas y autorizadas por los padres de familia durante el tiempo de pandemia. Con cada
nifo (a) y su familia se desarrollan 2 horas de acompafiamiento e interaccion, contando con los

permisos y los protocolos de bioseguridad requeridos.
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Entre los materiales utilizados para la realizacion de las actividades estan los siguientes:
Cascaras de huevo, gelatina, cartulina, vinilos de colores, colbon, impresiones de dinosaurios,
dinosaurios plasticos, plastilina, hojas de papel bond, huella de cartulina, tubos de cartén, tijeras,
bicarbonato, color vegetal, papel higiénico, vinagre, agua, embudo, recipiente plastico, olla,
recipiente plastico, lapiz, borrador, colores.

Con los materiales nombrados se elaboran las siguientes actividades:

Huevos numéricos, Experimento el volcan prehistorico, Huevos coloridos, Huellas gigantes,
Dino locos, Cuento ;qué hizo diego el dinosaurio?, Conjuntos por especie, Reto dinomatico,

Sumandosaurios, Restacabezas, Dino conjuntos y El museo prehistorico.

6.3 Justificacion

En busqueda de informacion que facilitara la comprension del por qué es fundamental el
apoyo de los padres de familia con respecto a las buenas précticas y la motivacion para que los
nifios sientan agrado e interioricen los procesos l6gicos matematicos, se ubican los aportes del
autor Stipek (2017) en un articulo de BBC News, en el cual afirma que “Hay muchas maneras en
las que los padres pueden integrar las matematicas en su lenguaje del dia a dia con los nifios de
forma muy natural” (parr.8) y resalta la importancia del proceso 16gico al igual que lo es el de
lecto escritura. La implementacion de trabajo ludico en el drea de matematicas estimula la
creatividad, generando motivacion en los alumnos a partir de sus expectativas e intereses, esto
también mejora la interaccion maestro-alumno, ademas de crear agrado, confianza y actitud
positiva al desarrollo de los contenidos.

De acuerdo con lo anterior es importante que los maestros tengan claros los saberes

previos de los alumnos, que interactiien frente a lo que saben y de esta forma el estudiante le dara
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sentido al nuevo conocimiento, ya que la variedad de herramientas didacticas y de metodologias,
despierta en ellos el deseo por conocer y descubrir el saber hacer, generando asi el qué, el como,
el donde, el cuando, el por qué y el para qué ensefiar y aprender.

En el Jardin Infantil Mi Barquito de Papel, el trabajo de la l6gico - matematica se hace
basicamente a través de cuadernos y de fichas, por lo que algunos nifios en ocasiones se notan
desanimados por trabajar planas y el seguir abordando las matematicas de manera tradicional,
lleva a que los estudiantes no sientan interés por esta area y la vean como algo molesto que no
sirve, que solo se trabaje por cumplir. Desde esta perspectiva, no se motivaria esa parte racional
que hay dentro de cada ser, el buscar las respuestas a ciertos fenomenos de la vida, ni el
desarrollo de un pensamiento critico para la resolucion de conflictos; es a través de la ludica que
el docente logra captar la atencion del alumno y lo invita a que sea parte de las actividades y no
solo a recibir la clase.

A raiz de esta situacion que se vive en la institucion, se plantea una propuesta para
intervenir y aportar al proceso formativo en el pensamiento 16gico, incluyendo las practicas aqui
sugeridas para que las docentes las continuen implementando y los nifios aprendan de una
manera natural siendo protagonistas de sus aprendizajes.

Al notar el interés de los nifios por el tema de los dinosaurios se decide utilizar ese gusto
e implementar una serie de actividades con las que no solo se vea la participacion del docente,
sino que a su vez sean los nifios y sus familias quienes hagan parte de las mismas. Es asi como
DINOMATICAS PARA MATESAURIOS, por medio de actividades relacionadas con los
pensamientos matematicos, cumple las expectativas de los nifios y al ir adentrandose en el

descubrir, por ejemplo, cuantas especies de dinosaurios hay, o como mamé dinosaurio sabe
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cuantos huevos tenia, los nifios van interiorizando los conceptos matematicos y sus familias
aprenden el como ensefar las matematicas de manera ludica y significativa.

Cuando los nifios son participes de elaborar sus propios juegos, logran mayor entusiasmo
y encuentran en ellos diferentes maneras de uso que les ayudan a experimentar el concepto,
iniciando con la exploracion y la manipulacion del material concreto, a fin de potenciar su
aprendizaje. Malaspina (2021), reconoce en este sentido la importancia del juego, diciendo que:

Ciertamente, jugar un juego creado individual o colaborativamente por los
propios jugadores, genera emociones positivas alin mas intensas. Y se pueden
crear juegos de manera similar a como se crean problemas de matematicas.
Entonces, de manera natural, resulta la propuesta didactica de facilitar
aprendizajes de matematicas, mediante la creacion de juegos adecuados. (p.2)

De acuerdo con estos planteamientos, es importante identificar que hay otras maneras de
aprender matematicas a través del juego y los materiales concretos. En la etapa inicial se suelen
utilizar algunos materiales manipulativos para aprender los numeros, contar pequefias cantidades,
relacionarlas con los nimeros y aprender algunas formas geométricas, pero todo esto desaparece
en la primaria. Como maestros en formacion, debemos adentrarnos en esta manera de ensefiar
matematicas en todos los niveles y edades, descubriendo los beneficios que aportan a los
estudiantes. Para los nifios disfrutar aprendiendo es lo que les hace despertar el interés por todo

lo que les rodea y querer aprender aiin mas.
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6.4 Objetivos
6.4.1 Objetivo general

Fortalecer el proceso de ensefianza - aprendizaje de las matematicas, a través de
la propuesta de intervencion DINOMATICAS PARA MATESAURIOS, posibilitando la
estimulacion de los 5 pensamientos matematicos en los nifios de 4 y 5 afios del Jardin Infantil Mi

Barquito de Papel.

6.4.2 Objetivos especificos

Sensibilizar a las docentes y padres de familia sobre la importancia de una didactica de
las matematicas basada en el juego.

Concertar con las docentes el plan de trabajo y las actividades a realizar durante el
desarrollo de la intervencion.

Ejecutar las actividades contempladas en el plan de intervencion, mediante la interaccion
de los nifios y sus familias con las propuestas de juego asociadas a los cinco pensamientos
matematicos.

Evidenciar los resultados de la intervencion, a partir de la creacion de un museo virtual

con registros y productos elaborados por los nifios y sus familias.

6.5 Marco Teorico

A continuacion, se presenta la informacion recopilada como apoyo al proyecto de
intervencion, se tienen en cuenta el desarrollo cognitivo y el ciclo vital de los nifios, asi como

también las teorias existentes sobre el pensamiento 16gico matematico y las dimensiones del
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desarrollo en los nifios en la etapa preescolar; es asi como encontramos a Carangui (2021) quien
concibe el desarrollo cognitivo como:
El conjunto de transformaciones, que se van desarrollando a lo largo del tiempo
en la etapa de la maduracion de las personas que producen caracteristicas y
capacidades del pensamiento, en la cual aumentan habilidades como percibir,
pensar, razonar, comprender y manejarse en la realidad (p.13).

Considerando esto se puede decir que es fundamental que los nifios traviesen por esta fase
de preparacion y disfruten ejercitar los instintos que posteriormente va a ejercer en su vida adulta
al interactuar con otros.

También encontramos a Campos (2010) quien expresa que “El cerebro pasa por grandes
transformaciones durante el ciclo vital —en especial en la etapa prenatal y en la primera infancia—
y su crecimiento y desarrollo son el resultado de la interaccion armoniosa entre genética 'y
experiencias del entorno”. (p.3)

De ahi la importancia de dejar que los nifios vivan y experimenten esa accion de juegos
con otros, colocando sus propias normas y adaptandolas a sus necesidades, esto les ayudard a
tener un control de sus emociones, lo cual es fundamental en la vida.

Es decir, hacer del juego la experiencia fundamental y fundamentativa de la
existencia y la realidad del ser en cuanto al ser. Por ello, el juego puede hacer
parte de la experiencia y la realidad del ser como hombre y de su capacidad de
pensar en su realidad, a partir de este elemento tan esencial en el desarrollo
integral del nifio y la nifia lo cual con el simpe hecho de jugar este debe pensar en

como lo va a hacer para su entero disfrute. (Ospina, 2015, p.29)
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Asi podemos concluir que el juego hace parte fundamental del desarrollo del ser humano
y este favorece el progreso cognitivo, autobnomo y de las relaciones interpersonales, las cuales
seran necesarias a lo largo de su vida, un nifio que juega, que explora y que interactua con el
medio es un nifio con mayores habilidades que a la hora de afrontar los
procesos l6gicos matematicos, los puede interiorizar de manera significativa.

Esta propuesta contiene actividades que se relacionan con el desarrollo de los cinco
pensamientos matematicos, los cuales esbozan a continuacion:

El pensamiento numérico: Es la comprension del uso y de los significados de los
numeros, a sus diferentes interpretaciones y representaciones, es decir son valores que se derivan
del contexto y la evolucion a través de la experiencia escolar y extraescolar de los estudiantes.
(MEN, 1998)

El pensamiento espacio temporal: Es considerado como el conjunto de los procesos
cognitivos mediante los cuales se construye y se manipula las representaciones mentales de los
objetos del espacio, es decir la relacion con la direccionalidad, el aprender las habilidades para
distinguir la derecha y la izquierda, el movimiento adelante y atras o arriba y abajo, todos los
conceptos relacionados con la ubicacion espacial. Las nociones temporales en el nifio se vinculan
a lo que el nifio vive: sus actividades diarias como en casa o en el jardin, el nifio va adquiriendo
conciencia del significado del tiempo. (MEN, 1998)

El pensamiento métrico: Comprension general sobre las magnitudes y las cantidades,
medicion y uso de los sistemas métricos en diferentes situaciones, con material no convencional,
a través del peso, el tamafio y el material, con actividades de la vida diaria relacionadas con
compras, recetas, deportes, lectura de mapas, construccion, entre otras, acercan a los estudiantes

a la medicion y les permiten desarrollar conceptos y destrezas matematicas (MEN, 1998)
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El pensamiento aleatorio: Resolucion de problemas mediante la busqueda de respuestas
a preguntas sobre el mundo fisico. Ordenacion y presentacion de la informacion en datos o
graficos. (MEN,1998)

El pensamiento variacional: Tiene que ver con el reconocimiento, la percepcion,
identificacién y caracterizacion de la variacion y el cambio en diferentes contextos y su
representacion simbolica, verbal, grafica o algebraica, Se refiere también a los procesos
cognitivos que permiten analizar, organizar y modelar matematicamente situaciones y

problemas, reconsiderar lo aprendido para aproximarse a las conceptualizaciones. (MEN, 1998)

6.6 Metodologia

En la intervencion DINOMATICAS PARA MATESAURIOS, se realizan una serie de
actividades ludico-pedagdgicas enfocadas en estimular los 5 pensamientos matematicos en los
nifios y fortalecer los procesos de ensefianza - aprendizaje del Jardin Infantil Mi Barquito de
Papel, a través de la elaboracion de juegos hechos con material reciclable donde los nifios seran
participes de dicha elaboracion, se piensa fortalecer dichos procesos de las matematicas,
brindando asi la oportunidad de que los nifios y las docentes exploren las matematicas de una
manera diferente a lo que estan acostumbrados.

Fase 1. Sensibilizacion: luego de identificar la manera en la que las docentes
estan ensenando las matematicas y de observar las actitudes de los nifios frente a estas,
en la primera fase se tiene la intencion de comunicar a la institucion la problematica hallada
luego de la observacion y las entrevistas realizadas, sensibilizando a las docentes sobre el
como influye el juego en el aprendizaje de las matematicas. Adicional a lo anterior, con el fin de

permitir a las familias identificar los diferentes métodos de ensefanza-aprendizaje de las



Influencia del juego en el desarrollo de procesos 16gico-matematicos en la etapa preescolar 61

matematicas por medio de la practica, se realiza un taller en el que se involucran al elaborar un
paralelo entre el como era y el como es en la actualidad la ensefianza de las matematicas.

Fase 2. Capacitacion: en esta fase se pretende dar a conocer el plan de accion que se
llevara a cabo durante la intervencion en la institucion, socializando la informacién y planteando
el modo en que se daran las actividades, informando tiempos, recursos y estrategias.

Fase 3. Ejecucion: en las actividades a realizar durante esta fase se tendra presente la
edad de los nifios, saberes previos y sus necesidades, fortaleciendo la percepcion del estudiante y
motivandolo a descubrir el mundo de las matematicas de manera ludica y significativa. A
continuacion, se presenta una breve descripcion de las actividades a realizar con los nifios de la
institucion.

e Huevos numéricos: Elaborar en carton reciclable huevos de dinosaurio
“quebrados” a la mitad, con un nimero abajo y la cantidad de pecas correspondientes en la
parte de arriba.

e Experimento El volcan prehistérico: Elaborar un volcan con material reciclable
y luego pintarlo, cuando esté seco, agregar dentro bicarbonato y vinagre con colorante.

e Huevos coloridos: Previamente se le pide a la familia abrir un pequefio hueco por
un extremo de los huevos, sacar el contenido por alli y lavarlos muy bien. Durante la clase se
preparan con ayuda del nifio gelatinas de varios colores para depositar en los huevos y
cuando estas se gelifiquen, se procede a retirar la cascara.

e Huellas gigantes: Con el pie del nifio hacer un pie en cartén y una pata grande de
dinosaurio, el nifio debera medir diferentes objetos con dichas huellas y, por Gltimo, apuntar

los datos en la tabla de datos.
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¢ Dinolocos: Estos dinosaurios no saben si van para la izquierda o para la derecha y
necesitan de tu ayuda y la de un dado.

e ;Qué hizo Diego el dinosaurio?: Ver el video del cuento Diego, un dinosaurio
diferente https://youtu.be/ bZJjX1h7js, y luego poner las fichas del cuento en el orden de la

narracion.

e Conjuntos por especie: Se les entrega a los nifios dinosaurios plasticos de
diferentes especies, para que ellos los clasifiquen y formen conjuntos, segun la especie del
dinosaurio.

¢ Reto dinomatico: Se les entrega a los nifios una hoja donde hay unos dinosaurios
y cada uno de ellos tiene un valor determinado, en la parte de abajo hay una secuencia de a 3
dinosaurios y ellos deben sumar o restar para hallar la respuesta correcta.

e Sumandosaurios: Se les presenta a los nifios una imagen donde hay dos
cantidades de dinosaurios y entre ambas el signo mas, ellos deben realizar las sumas para
hallar el resultado. En la parte de abajo tienen 3 respuestas, ellos deben encerrar la correcta.

e Restascabezas: Se les entrega a los nifios dos hojas, una con unas restas y la otra
con un rompecabezas en desorden donde cada ficha es una respuesta a una resta, ellos deben
realizar las restas para dar con los resultados y asi armar el rompecabezas.

e Dinoconjuntos: En el suelo se dispersan varios objetos (dinosaurios de plastico y
carros) a los nifios se les entrega dos circulos grandes para que ellos armen dos conjuntos,

uno de dinosaurios y otro de carros.

Fase 4. Proyeccion: en esta ultima fase se desarrolla un evento virtual con los estudiantes
y sus acudientes llamado EI Museo Prehistorico, alli se comparten las fotos y videos de los nifios

elaborando y ejecutando las actividades realizadas en el transcurso de la intervencion.

6.7 Plan de accion

A continuacion, se presenta la descripcion detallada de las actividades que integran las

fases de ejecucion y proyeccion de la propuesta.
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Tabla 3.

Plan de accion propuesta de intervencion

Fecha Actividad y Objetivo Estrategia Recursos
descripcion
Febrero | Huevos Estimular el -Creacion con

22 de numéricos: pensamiento material -Docente y

2022 Elaborar en cartobn | numérico reciclable nifios
reciclable huevos | mediante

-Representacion
de dinosaurio actividades de numérica ~Caja de
“quebrados” a la creacion manual, carton, vinilos
mitad, con un conteo y y pinceles.
numero abajo y la | representacion
cantidad de pecas | de cantidades
correspondientes
en la parte de
arriba.
Febrero | Experimento El Desarrollar el -Trabajo manual

24 de volcan pensamiento con material -Docente y

2022 prehistorico: variacional a reciclable nifios
Elaborar un volcan | través de la

-Experimento

con material elaboracion del -Cartén, un
reciclable y luego frasco, hojas
pintarlo, cuando
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esté seco, agregar
dentro bicarbonato
y vinagre con

colorante.

experimento del

volcan

recicladas,
papel
higiénico,
pegante,
vinilo,
bicarbonato,

colorante y

extremo de los
huevos, sacar el
contenido por alli
y lavarlos muy
bien. Durante la
clase se prepara
con ayuda del nifio

gelatinas de varios

vinagre.
Marzo 1 | Huevos coloridos: | Fortalecer el -Experimento
de 2022 | Previamente se le | pensamiento con estados de -Docente y
pide a la familia variacional por la materia nifios
abrir un pequefio medio del
hueco por un descubrimiento. - Huevos,

agua, gelatina,
olla, embudo y

recipientes.
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colores para
depositar en los
huevos y cuando
ya gelifiquen, se
procede a retirar la

cascara.

Marzo 3

de 2022

Huellas gigantes:
Con el pie del nifio
hacer un pie en
carton y una pata
grande de
dinosaurio, el nifio
deberd medir
diferentes objetos
con dichas huellas
y, por ultimo,
apuntar los datos
en la tabla de

datos.

Fomentar el
pensamiento
métrico y
variacional
utilizando
mecanismos no
convencionales
de medida y
ejercicios de
representacion

grafica

-Creacion de

manualidad.

-Exploraciéon y
medicion con
instrumentos no

convencionales

-Representacion
grafica de

magnitudes

-Docente y

nifios

-Carton, vinilo
y tijeras,
cuaderno y

lapiz.
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https://youtu.be/ b

ZJiXIh7js

Luego poner las

fichas del cuento

cuento.

Marzo 10 | Dinolocos: Estos Incentivar el -Juego
de 2022 | dinosaurios no pensamiento ) . -Docente y
-Manipulacion
saben si van para variacional y la . nifios
de material
la izquierda o para | comprension de
concreto
la derecha y nociones tiempo- -Impresiones
necesitan de tu espacio, por de diferentes
ayuda y la de un medio de especies de
dado. actividades que dinosaurios. 1
b
en las que se dado, carton y
involucren la pegamento.
exploracion y la
ludica.
Marzo 15 | ;Qué hizo Diego | Estimular el -Observacion
de 2022 | el dinosaurio?: pensamiento de L, -Docente y
-Organizacion
Ver el video del tiempo-espacio ) nifos
de secuencias
cuento Diego, un teniendo como
dinosaurio referencia la -Celular y
diferente secuencia de un

fichas con las
imagenes de la

historia.
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en el orden de la

narracion.

un valor
determinado, en la

parte de abajo hay

conformacioén de
conjuntos, la

sumay la resta a

Ejercicios de
adicion y

sustraccion

Marzo 17 | Conjuntos por Potenciar el -Manipulacion
de 2022 | especie: Se les pensamiento de material -Docente y
entrega a los nifios | numérico concreto nifios
dinosaurios mediante el
-Ejercicios de
plasticos de desarrollo de clasificacion -Dinosaurios
diferentes especies, | ejercicios de plasticos de
para que ellos los clasificacion y varias
clasifiquen y conformacion de especies, hojas
formen conjuntos, | conjuntos bond y lapiz.
segun la especie
del dinosaurio.
Marzo 22 | Reto dinomatico: | Favorecer el -Manipulacion
de 2022 | Se les entrega a los | desarrollo del de material -Docente y
nifios una hoja pensamiento concreto nifios
donde hay unos numeérico desde
-Seguimiento de
dinosaurios y cada | acciones que nstrucciones -Hojas de
uno de ellos tiene | involucran la block,

dinosaurios de

plastico y lapiz
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una secuencia de a | través del

3 dinosaurios y seguimiento de
ellos deben sumar | instrucciones

o restar para hallar

la respuesta

correcta.
Marzo 24 | Sumandosaurios: | Fomentar el -Observacion e
de 2022 | Se les presenta a pensamiento interpretacion de | -Docente y
los nifios una numérico por informacion nifios

imagen donde hay | medio de .
-Ejercicios de

dos cantidades de | ejercicios de

adicion y -Impresiones
dinosaurios y entre | sumas utilizando

seleccion de sumas con
ambas el signo los dinosaurios

multiple con figuras de
mas, ellos deben plasmados en ) . .

unica respuesta dinosaurios
realizar las sumas | una imagen.

-Lépiz

para hallar el
resultado. En la -Borrador

parte de abajo
tienen 3
respuestas, ellos
deben encerrar la

correcta.
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entregan dos

Marzo 29 | Restascabezas: Se | Fortalecer el -Observacion
de 2022 | les entrega a los pensamiento ) ) -Docente y
-Manipulacion
nifos dos hojas, numérico a ] nifios
de material
una con unas restas | través de las
concreto
y la otra con un restas y la )
. . -Ejercicios de
rompecabezas en manipulacion de Rompecabezas
desorden dond terial " sustraccion
esorden donde material concreto de dinosaurio
cada ficha es una
respuesta a una
P -Restas
resta, ellos deben
‘ -lapiz
realizar las restas
para dar con los -borrador
resultados y asi
armar el
rompecabezas.
Marzo 31 | Dinoconjuntos: Reforzar el -Observacion
de 2022 | En el suelo se pensamiento ) . -Docente y
-Manipulacion y
dispersan varios numérico por ) L nifios
clasificacion de
objetos medio de la )
material
(dinosaurios de organizacion de : :
concreto Dinosaurios
pléstico y carros). | conjuntos.
-Carros de
A los nifios se les
juguete
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los nifios durante

la intervencion.

circulos grandes -circulos
para que ellos grandes de
armen dos papel bond
conjuntos, uno de
dinosaurios y otro
de carros.
Abril 8 de | Museo Evidenciar el -Encuentro
2022 prehistorico: proceso de las virtual -Docente,
Encuentro virtual | actividades L nifios y
-Socializacion
con la comunidad | realizadas y los ) familias
de creaciones y
educativa para aprendizajes o
aprendizajes
exponer las adquiridos. -Computador
trabajos con fotos y
desarrollados por videos

Tabla 3. Este plan de accion presenta la descripcion, el objetivo, la metodologia y los

recursos utilizados en las actividades realizadas de la propuesta de intervencion.
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6.8 Cronograma

Tabla 4

Cronograma de actividades

Semanas Responsables

N°| Actividades 1 2 4 -Lina Marcela
1 [Huevos X Alvarez
numéricos Gonzalez

-Maria Cristina

2 [Experimento: El X

Galvis Zuluaga

volcan

prehistorico
3 |[Huevos coloridos X
4 [Huellas gigantes X

5 Dinolocos

especie

6 |;Qué hizo Diego X
el dinosaurio?:
7 (Conjuntos por X

8 [Reto dinomatico

9 Sumandosaurios

10 Restascabezas

11 [Dinoconjuntos

12 Museo
prehistorico

Tabla 4. Este cronograma muestra las actividades, las semanas de duraciéon y los

responsables.
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6.9 Informe de cada actividad

6.9.1 Huevos numéricos

A través de esta experiencia se pretendia estimular el pensamiento numérico de una
forma diferente a la que los nifios estaban habituados. Durante la elaboracion del material los
estudiantes se veian entusiasmados con la idea de crear su propio juego y luego usarlo con sus
familiares. Al obtener el resultado final se logr6 evidenciar que los nifios que presentaban
dificultades para identificar el nimero y su correspondencia tuvieron avances significativos en
este tema. Algunas familias participaron en el proceso de la actividad y pudieron ver que no solo

se aprende a través de planas.

6.9.2 Experimento: El volcan prehistorico

Para esta actividad se necesitaron dos dias en los que los nifios tenian muchas
expectativas, ya que manifestaron que nunca habian hecho un experimento, por esta razon,
durante la elaboracion de la maqueta algunos se notaron ansiosos. Los estudiantes, disfrutaron
del contacto con los materiales, el escribir el paso a paso del experimento y los resultados. Las
familias se notaron interesadas en la actividad, manifestaron asombro a pesar de conocer la

reaccion quimica de los componentes y participaron activamente.

6.9.3 Huevos coloridos

En este ejercicio se lograron evidenciar los cambios fisicos de la materia. Esta actividad
fue realizada en 2 dias y permiti6 la interaccion entre los nifios y sus familias al perforar y vaciar

los huevos y con la preparacion de la gelatina. En algunos casos olvidaron poner gelatina sin
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sabor por lo que los huevos no quedaron consistentes; sin embargo, aprendieron de la
experiencia y la realizaron nuevamente. Aunque el objetivo era fortalecer el pensamiento
variacional se evidencia que también estuvieron presentes el pensamiento numérico gracias al
conteo de los huevos, asi como el pensamiento métrico en el momento de usar los ingredientes
para la preparacion de la gelatina. A continuacion, se presentan las evidencias de ejecucion de

esta actividad.

6.9.4 Huellas gigantes

Esta actividad fue bastante significativa al hacer el paralelo entre las medidas hechas con
la huella de dinosaurio y la huella de humano. Los nifios disfrutaron elaborando este material y
explorando a través de la toma de medidas de varios objetos y lugares de la casa como el balcon,
el comedor, los muebles, la nevera, a sus familiares y a ellos mismos. Lograron concluir que eran
necesarias mas huellas de humano que de dinosaurio para medir las cosas, lo cual permitio
estimular sus habilidades para el pensamiento métrico y variacional, por medio de herramientas

de medida no convencionales.

6.9.5 Dinolocos

Con este juego se logrd incentivar el pensamiento variacional, asi como la comprension
de la nocién de espacio, trabajando la lateralidad. Luego de la explicacion y varios ejemplos, los
ninos desarrollaron acciones que les permitieron poner en practica la ubicacion de derecha e
izquierda, al localizar los dinosaurios en el lado correspondiente, después de deducir la clave.
Durante la elaboracion del material algunos nifios no lograban comprender como se iba a jugar,

pero cuando se hizo la demostracion les quedo claro. Con esta actividad, se concluye que la
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mayoria de los estudiantes presentan dificultad para diferenciar la izquierda de la derecha, por lo

que se recomienda a las familias la estimulacion de la lateralidad por medio del juego.

6.9.6 ;Qué hizo Diego el dinosaurio?

En esta actividad se hizo uso de un dispositivo electronico para ver el cuento de Diego,
un dinosaurio diferente. Posteriormente, los nifios comenzaron a organizar las ilustraciones de
acuerdo con lo que recordaban de la historia; la mayoria de ellos, lograron hacer la secuencia en
el orden correcto al primer intento, pero otros debian hacerlo en dos o tres ocasiones mas. Con

esta experiencia se logrd estimular en los estudiantes el pensamiento espacial.

6.9.7 Conjuntos por especie

Al desarrollar esta actividad se pudo observar que los nifios disfrutaron de ella y pusieron
en practica sus habilidades para el conteo, ya que a medida que separaban los dinosaurios de los
carros, iban dando descripciones de cada especie en particular, expresando frases como: ;sabias
que el tiranosaurio Rex se alimentaba de dinosaurios mas pequernios? Ellos se apropiaron del
ejercicio al ir relatando lo que conocian de cada especie, a partir de lo cual se logra interpretar

que la actividad tuvo resultados exitosos.

6.9.8 Reto dinomdtico

El llevar a cabo esta actividad genero curiosidad en los nifios, ellos estaban a la
expectativa del como se debia desarrollar y luego de escuchar atentamente la explicacion,
procedieron a realizarla. Al inicio fue un poco frustrante, ya que en algunas ocasiones no

tuvieron en cuenta el valor del dinosaurio y por ende el resultado de la operacion quedaba
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incorrecto. Luego de la retroalimentacion y de dar una segunda oportunidad, los nifios se
mostraron mas activos y seguros a la hora de ejecutar nuevamente las acciones propuestas. En
este segundo intento, demostraron seguridad, alegria y procedimientos de razonamiento acordes

para la realizacion del ejercicio.

6.9.9 Sumandosaurios

Esté actividad requeria de la aplicacion de habilidades de observacion e interpretacion;
fue acogida por los nifios con agrado y lograron desarrollarla con facilidad. Ademas, tenian como
motivacion el encontrar la respuesta correcta. Al trabajar las sumas, implementando imagenes y
propiciando alternativas de posibles respuestas, se logro captar la atencion de los nifios y

motivarlos a encontrar las soluciones.

6.9.10 Restacabezas

Al explicarle a los nifios en qué consistia la actividad, se logrd captar su atencion y
tenerlos preparados para ejecutarla. Cuando se les entrega la hoja con las restas, llama la
atencion el hecho de ver que es de gran agrado para ellos y estan impacientes por ejecutar las
acciones que se les plantean. La actividad se lleva a cabo satisfactoriamente, las operaciones
estaban resueltas correctamente y, a la hora de armar el rompecabezas, siguieron las pautas dadas

para organizarlo, teniendo en cuenta el orden y las respuestas de las operaciones.

6.9.11 Dinoconjuntos

Esta actividad buscaba observar si para los nifios ya estaba claro el tema de los conjuntos.

Es asi como se procede al desarrollo de la experiencia, en la que la docente estaba como
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espectadora mientras los nifios la ejecutaban, logrando obtener respuestas positivas por parte de
ellos. De lo observado en sus desempeiios, se logra concluir que los nifios tenian claridad

respecto al concepto y que disfrutaron de la actividad.

6.9.12 Museo prehistorico

Con esta actividad se logré evidenciar el proceso desarrollado a lo largo de la
intervencion y los aprendizajes adquiridos. Durante la realizacion de este ejercicio final, los
estudiantes y las familias comentaban las experiencias que vivieron a lo largo de las distintas
propuestas ejecutadas. Los nifios manifestaron que les agradaron las actividades, que les gusto
hacer sus propios juegos y que quieren desarrollar méas experimentos. Por su parte, los padres
usaban expresiones como: ;jOjald a nosotros nos hubieran ensefiado de esa manera! ;Con esas
actividades se aprende mas facil! Mi hijo de 4 afios hizo sumas, restas y hasta conjuntos, yo
pensaba que eso se veia en la escuela, pero lo mejor de todo es que él si entendio. Estas familias
vieron en el juego una herramienta para generar cambios significativos en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de las matematicas, por lo cual pedian no solo usar el cuaderno, sino

también implementar actividades ludicas como las que se realizaron.

6.10 Conclusiones

A partir de la identificacion de los intereses de los nifios con quienes se ejecuta la
intervencion, se logran procesos de transformacion en las practicas tradicionales de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas que se llevaban a cabo en el Jardin Infantil Mi Barquito de Papel.

El gusto que manifestaban los nifios por los dinosaurios y por las actividades ludicas se convirtid
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en el insumo para capturar su atencion y despertar actitudes favorables hacia conceptos y
acciones propias del proceder 16gico-matematico.

La utilizacion del juego como estrategia transversal en la que se incorporan elementos
contenidos en los DBA 14, 15 y 16, asi como el desarrollo de habilidades que integran los
distintos tipos de pensamiento matematico, posibilitaron en los nifios la apropiacion de conceptos
y destrezas relacionadas con el conteo, la representacion de cantidades, la comprension de
nociones espaciales, el manejo de la lateralidad, la utilizacion de instrumentos de medida y la
clasificacion de objetos.

Se concluye entonces que los estudiantes obtuvieron un mayor aprendizaje por medio de
la elaboracion de la participacion activa en juegos que les implicaron la resolucion de retos y la
interaccion con material concreto, experiencias que pudieron compartir con sus compaiieros,
maestras y acudientes, en las cuales participaron con agrado, evidenciando el progreso en sus
conocimientos y habilidades, al igual que el gusto por aprender de esta manera.

Al terminar las actividades propuestas, se evidencia el cumplimiento de los objetivos
planteados para la intervencion y la forma en la que los nifios y sus familias quedaron satisfechos
con los resultados, al punto que siguen implementando esta clase de experiencias y ejercicios en
sus hogares, ya que les facilitan el desarrollo de los pensamientos matematicos y la comprension
de contenidos. De igual manera, las docentes contintan con el acompafiamiento no solo con el
trabajo en cuaderno, sino también con el juego intencionado como herramienta de aprendizaje.
Con todo ello, queda claro que en el trabajo pedagogico es importante identificar que hay otras
maneras de ensefar y aprender matematicas, en las que el juego y el uso del material concreto se

constituyen como estrategias esenciales.
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Anexos
A continuacion, se presenta la evidencia de la guia de observacion.
Anexo 1.

Guia de observacion

GUIA DE OBSERVACION

Proyecto: Influencia del juego en Observacion: | N°1
el desarrollo de procesos
légico-matematicos en
la etapa preescolar.

Lugar: Jardin Infantil Mi Escena/Eventos | Clase de pensamiento
Barquito de Papel : matematico
Hora 9:00am Hora final: 10:00am

inicio:

Objetivo Determinar si en las practicas pedagogicas que utilizan las docentes de
preescolar para la ensefanza de las matematicas se implementa el juego como estrategia
didactica.

Descripcion (observacion directa)

La observacion se lleva a cabo mientras la docente esta explicando el concepto general
de numeros y su importancia. El grupo se muestra muy dispuesto a escuchar y todos
estan en un muy buen grado de concentracion, lo que facilita el desarrollo de la
explicacion.

La docente inicia con la cancidn “estos son los nimeros que vamos a aprender” la cual
todos cantan, luego les pregunta ;qué son los nimeros? y uno de ellos levanta la mano y
dice los que contamos, otro dice si, 1, 2, 3... la docente les dice que muy bien las
respuestas dadas y pregunta ;pero, qué son los nimeros?, al notar que ninguno dice nada
procede a explicar, es lo que nos ayuda a interpretar lo que tenemos, con una cantidad
exacta, le dice a 3 alumnos que se pongan de pie, y le pide a otro que le diga cuantos
amiguitos hay de pie, este contesta 3 y la docente pregunta ;como lo sabes? este dice yo
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conté, 1, 2, 3, la docente le dice al alumno que su respuesta fue muy buena y que por
favor todos tomen asiento.

Luego procede a dividir el tablero en 2 partes, en un lado dibuja una figura abstracta sin
ninguna forma y al otro lado dibuja manzanas, luego le pregunta a un alumno que sefale
donde hay més dibujos y este le indica que donde estan las manzanas, ella contesta,
vamos a contar las manzanas, y en coro todos cuentan hasta 7, ahora dice la docente,
vamos a mirar el otro dibujo, ;cuantos hay?, ellos se quedan pensando y dicen 1, ella
dice no, ahi hay 7, ellos dicen que no, ella pregunta ;por qué no? y uno de ellos dice, ahi
solo hay 1 y esta feo, ella insiste hay 7, ellos dicen no, solo 1.

La docente procede a explicarles que estaban en lo cierto, solo habia 1 dibujo feo y al
otro lado 7 manzanas, es por esto la importancia de conocer los niimeros, para poder
saber la cantidad.

Después de dar la explicacion la docente procede a realizar dibujos y va llamando a los
alumnos de a uno para que por favor cuente y coloquen el numero debajo del dibujo y
entrega los cuadernos para que cada uno desarrolle las planas.

Participantes

Nifos y docente del nivel de jardin.

Eventos

Planeacion, explicacion y ejecucion de la clase.

Aspectos Relevantes

-El grupo esta atento a la explicacion
-La docente tiene en cuenta los saberes previos de los alumnos
-El grupo da respuestas coherentes a las preguntas

-La mayoria de los alumnos levantan la mano para dar respuestas
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Anexo 1. Esta guia es la evidencia de la observacion desarrollada sobre una de las clases
de pensamiento 16gico-matematico.
Anexo 2

Encuesta a padres

;Considera usted que las matematicas son importantes? [D Copiar
24 respuestas
Si 24 (100 %)
No [—0(0%)
0 5 10 15 20 25

:Cree usted que los ninos aprenden mejor jugando?

24 respuestas

® si
@ No
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¢;Cuenta usted con la paciencia para ensenar a su hijo el proceso logico-
matematico?

24 respuestas

@® s
@® No

;Qué es lo primero que tiene usted en cuenta para ensenarle a su hijo los procesos logico-
matematicos?

24 respuestas

Lo principal mucha paciencia ,porque elloss se desconsentran facilmente
La disponibilidad

Amor

La edad

Que se diviertan

Que siempre entienda el porque y el como de cada operacion

Creatividad

Las tablas de multiplicar sumas restas

Lo que el nifio sabe
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:Considera usted que las matematicas son faciles de aprender? Q Copiar

24 respuestas

19 (79.2 %)

5(20,8 %)

Si su respuesta anterior fue no, explique el por que

7 respuestas

0]
Para mi acido dificil

Tal vez en el preescolar si porque solo se ensefian los nimeros, si mucho hasta el 100, pero en la primaria
cuando empiezan a ensefiar las tablas todo se complica.

Por que no todos tenemos la capacidad o la misma atencion a la hora de aprender

depende del docente y la mistica que tenga para ensefar

Pienso que todo depende del nivel y de la manera como se explican, normalmente estamos acostumbrados a
ensefar desde lo basico y tradicional. Tratamos de hacer todo dificil cuando hay muchas maneras de
aprender y convertir lo aburrido y dificil en divertido y emocionante
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Nombre actividades que favorecen el desarrollo del pensamiento logico- matematico

24 respuestas

Cantar los numeros, jugar con deferentes materiales para ser facil
Juegos pedagojicos

Juegos ludicos

Rompecabezas, loterias, juegos de lanzar, encajar, etc

Sumar sin usar caulculadora

Sumas y restas con abaco

Juegos con frutas, carros....

Fuegos didacticos sodoqui

Las canciones

;Qué tanto tiempo le dedica usted a la realizacion de actividades que favorezcan el pensamiento
légico- matematico?
24 respuestas

1 hora

La mitad de mi tiempo

De 2 a 3 horas

2 horas diarias

Media hora

10

Aveses

No mucho, solo cuando lo acompaiio a hacer las tareas del jardin

30 minutos



Influencia del juego en el desarrollo de procesos 16gico-matematicos en la etapa preescolar 90

;Tiene usted buenos recuerdos de la forma como le ensenaron en la escuela el area Q Copiar
de matematicas en los primeros grados?

24 respuestas

Si 11 (458 %)

13 (54,2 %)

Anexo 2. Esta es la evidencia de la encuesta a padres.



