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1. INTRODUCCION

El plantel Educativo Alfonso Lépez Pumarejo le brinda a sus estudiantes la
posibilidad de graduarse con un titulo de bachiller técnico en tres diferentes
modalidades: Mecanica Industrial, Electronica y Biologia, para cada
especializacion se cuenta con un taller donde se lleva a cabo las practicas
pertinentes. En estos talleres disponen una amplia gama de herramientas para la
elaboracién de proyectos donde se pone a prueba todo el conocimiento de los
estudiantes y el ingenio en el uso de recursos fisicos para llevar a un mejor
término la tarea encomendada por los educadores. La persona encargada de los
depédsitos de herramienta no posee un sistema adecuado para el despacho de
material, debido a este motivo se presentan inconvenientes por malos entendidos

en la especificacion de los articulos a usar en cada practica.

La carencia de una base de datos que contenga la informacion de las
herramientas existentes con su descripcion detallada, hace que la gran variedad
de material con que se cuenta, no sea conocida por los alumnos y se limiten a un
uso muy basico, que en ocasiones no tiene la funcionalidad mas correcta para el

desarrollo de las actividades.



Este proyecto brinda a los usuarios de los talleres la posibilidad de acceder a la
informacion de una forma eficaz y segura. EI motor de bases de datos MySQL
utilizado en este sistema nos proporciona el control de la herramienta que se
encuentra en los talleres, por medio de consultas, modificaciones, solicitudes y

operaciones que les facilitara el manejo de la informacion.



1.1 Tema

El sistema de informacibn de préstamo y entrega de herramienta sera
implementado como un sistema relacional porque éste ofrece diferentes tipos de
procesos de datos como: simplicidad y generalidad, facilidad de uso para el
usuario final, periodos cortos de aprendizaje y las consultas de informacién se

especifican de forma sencilla.

Las bases de datos relacionales estan constituidas por una o mas tablas que
contienen la informaciéon ordenada de una forma organizada. Cumplen las

siguientes leyes basicas:

< Una tabla so6lo contiene un numero fijo de campos.

< El nombre de los campos de una tabla es distinto.

< Cada tabla contiene una llave primaria.

< El orden de los registros y de los campos no estan determinados.

< Para cada campo existe un conjunto de valores posible, que es

denominado un dominio.



1.2 Titulo del proyecto

Este proyecto lleva por nombre “Sistema de informacidén de préstamo y entrega de
herramienta en la Institucion Educativa Alfonso Lopez Pumarejo.” porque es un
reconocimiento a este plantel en donde sus docentes entregan lo mejor de si
mismos para ensefar a los jovenes, formarlos como personas integras y utiles

para la sociedad.



1.3 Planteamiento del problema

¢, Como implementar un sistema de informacién para el préstamo y entrega de
herramienta en la Institucion Educativa Alfonso Lépez Pumarejo, proporcionando
asi un control mas especifico sobre los instrumentos de trabajo de los estudiantes
en las clases, de tal forma que cumpla con las necesidades requeridas, generando

control y reportes detallados?



1.4 Descripcion del problema

En el colegio Alfonso Lépez Pumarejo es una institucion técnica que permite a sus
estudiantes elegir una modalidad de estudio para su titulo de bachiller técnico.
Para esas modalidades se encuentran tres laboratorios o talleres que son
utiizados para las profundizaciones de ellos. En éstos se generan varias
confusiones, demoras y conflictos por los materiales o herramientas necesarias

para cada clase o practica.

La informacién de los pedidos de la herramienta se realizan en las horas de la
manana en los dias de taller, por medio de un formato que sélo cuenta con los
datos del estudiante, nombre de la herramienta y su cantidad, generando después

pérdida de tiempo en los cambios por las caracteristicas de los instrumentos.

Con base en lo expuesto anteriormente se ha pensado en lo tedioso que llega a
ser la modificacion, consulta, reserva y visualizacibn que dichos formatos

presentan y hacerlo de una forma mas eficiente, confiable y segura.



1.5 Justificacion

De acuerdo con lo observado y analizado en la Institucion Educativa Alfonso
Loépez Pumarejo en sus talleres, se ha establecido que es necesaria la presencia
de un sistema de informacion, que permita un manejo eficaz y eficiente de la
misma, en este centro educativo para el mejor préstamo del servicio a los

estudiantes.

La implementacion del sistema de préstamo de herramienta contribuira
notablemente a la eficacia y la produccion de resultados en las diferentes
profundizaciones que brinda la institucién. ElI motivo por el cual es necesario
realizar este proyecto, es el de aprovechar la cantidad de recursos con los que
cuenta la institucion y elevar la calidad de trabajo y el aprendizaje. De esta forma
se podra tener un amplio control de los materiales a disposicién de los alumnos

contando con la informacién de la persona que tiene la herramienta en servicio.

Con este sistema se dara paso a beneficios potenciales para los estudiantes y
docentes en la investigacion de nuevas tecnologias que brinden apoyo para

buscar el desempeno 6ptimo en las actividades a realizar en los talleres.



1.6 Objetivos

1.6.1 Objetivo general

Generar un sistema de informaciéon de préstamo de material en los laboratorios o
talleres de la Institucion Educativa Alfonso Lopez Pumarejo, para el control general

de las herramientas de trabajo a disposicidén de los estudiantes.

1.6.2 Objetivos especificos

e Diseflar un sistema de facil accesibilidad y uso en el control de la
informacion trabajada en los talleres de la Institucion educativa.

e Proporcionar informacién a los usuarios del sistema a cerca de su solicitud
y registro del material utilizado en las horas de clase en los laboratorios.

e Consignar informacion relevante tanto personal como académica de un
estudiante, y de solicitud para la herramienta a usar en las practicas en los

talleres.



1.7 Metodologia

El colegio Alfonso Loépez Pumarejo, no habia optado por tener un sistema de
informacion que permitiera llevar el control de la herramienta existente en la
Institucién, para este caso se utilizard la metodologia de analisis de Gane y

Searson. Esta metodologia consta de cinco pasos:

e Construir un modelo légico en curso.

e Construir un modelo légico del nuevo sistema.
e Disefar la base de datos fisica

e Crear un modelo fisico del sistema.

e Empaquetar la especificacion en subtemas

De los anteriores items, es necesario aclarar, que sélo se utilizaran los primeros
dos pasos: construir un modelo l6gico en curso y construir un modelo l6gico del
nuevo sistema, este ultimo involucra:

e Construir una especificaciéon estructurada que contenga los diagramas
de flujo de datos, un diccionario de datos y las especificaciones de los
procesos.

e Construir un modelo loégico de datos que exprese en tercera forma

normal el contenido de los datos almacenados.



Fue necesaria la busqueda de informacion, dentro de la institucion, para saber a
ciencia cierta, los pro y contra del sistema que se ha implementado, dando por
resultado una gran carencia de tecnologia, dado que es de alguna manera poco
eficaz y no alcanza a satisfacer las necesidades de todo el plantel. Esta

recoleccién de informacion fue realizada de la siguiente manera:

e Consulta a los estudiantes acerca del manejo de las solicitudes de
herramienta.

e Encuestas a profesores de talleres del plantel acerca de como les gustaria
manejar un sistema donde publicar sus proyectos y ser vistos por los

estudiantes, para desarrollarlos en las horas de taller.

La informacién fue almacenada en tablas, para su facil accesibilidad también se
realizo una observacion para la implementacion del sistema fue realizada desde el
interior de los talleres de la Institucidon, en la parte de los procesos,
almacenamiento y administracion de la informacion para lograr un mejor término
de nuestro proyecto.

También hubo accién participativa por parte del exalumno Cesar Armando
Castafieda Pérez, quien contribuyo con parte de la informacion que era requerida

para la realizacion del aplicativo.



1.8 Linea de investigacion

El desarrollo de esta aplicacibn se realiza con la Facultad de Ingenieria, el
Departamento de Informatica, Redes y Electrénica, y su programa de Tecnologia
en Informéatica de la Corporacién Universitaria Minuto de Dios, en la linea
institucional de investigacion N° 3, que habla de innovaciones tecnologicas y
cambio social, a su vez perteneciendo a Ingenieria de software, en la sublinea de
Sistemas de Informacién. El proceso de desarrollo de software se apoya de varias
fuentes y autores en bases de datos e ingenieria de software, y se ha llegado a

definir el proceso de creacién del aplicativo en cuatro pasos:

e Estudio preliminar
e Definicion de requerimientos
e Analisis del sistema

e Disefio

Se utilizara la investigacién descriptiva, debido a que tratamos con un problema
real, referente al control y orden de los materiales de la Institucién Educativa
Alfonso Lopez Pumarejo, y con esta técnica ofrecer un sistema sofisticado y
simple de usar en cuanto a procesos (modificacion, consulta, reserva y

visualizacion) se refiere.



2. MARCO REFERENCIAL

La necesidad en los talleres de la Institucidn Educativa Distrital Alfonso Lépez
Pumarejo de un sistema de control de las herramientas prestadas durante las
practicas para el desarrollo de los proyectos propuestos por los docentes, genera
retrasos en el factor tiempo por inconvenientes producto de la mala comunicacion
que existe con la persona que registra la herramienta ya que los formatos de papel

que llevan en la actualidad no cumplen con las necesidades de los alumnos.

Estos formatos sélo cuentan con campos de informacién tales como: Nombre
completo del estudiante, curso, una columna destinada para la cantidad de
herramienta por cada tipo de ella, una columna muy pequefia en la cual se escribe
el nombre de la herramienta y por ultimo un espacio donde se firma la entrega de
materiales. Esta forma de control de herramienta adoptada por la institucién no es
eficaz cuando ocurren cambios de herramienta durante las clases causando
confusiones y malos entendidos por supuestas entregas realizadas por los

alumnos o por la persona encargada de la herramienta.

El sistema a implementar contara ademas de un medio rapido y seguro de realizar
las solicitudes de herramienta, con un médulo de publicacion de proyectos para

desarrollar en las horas de taller. El aplicativo contara con una base de datos.



2.1 Estado del arte

En la actualidad diversos colegios poseen formatos con informacion necesaria
para llevar control en sus instituciones, de igual forma en el mercado ya se

encuentran aplicativos que manejan la parte de control en sus empresas.

Dentro de la comparacién realizada del sistema de informacién Alfonso Lépez
Pumarejo, con otros Sistemas de Informaciéon que cumplen con caracteristicas

similares, tenemos:

MODULO ELECTRONICO PARA EL REGISTRO DE LA EVALUACION

BIMESTRAL - MEREB:

Este software esta implementado en el Colegio de La salle, el cual esta ubicado en

la Ciudad de Panama - Republica de Panama.

Este aplicativo se encuentra disefiado en ambiente Web, lo cual permite que los
estudiantes realicen su inscripcion por Internet. Este modulo tiene como propésito
reunir informacién acerca del registro académico y otros datos de importancia
(personales, familiares) de los mismos. Fue disefado, desarrollado y es distribuido

por la empresa BIOS SOFTWARE.



PROADMON CAFE 2.0

Es un Sistema de Informacion para colegios e Instituciones Educativas, el cual

permite gestionar los siguientes procesos:

Boletines - Carnéts - Diplomas - Actas de grado - Certificaciones.

e Observador del alumno.

e Reportes de cartera.

e Hojas de vida de Estudiantes y Docentes y Libro de Notas.

e Listado de Estudiantes por grupo.

e Materias por Grupo.

e Carga académica de docentes.

e Registro de inasistencias.

e Informes para el DANE.

e Calificacion Descriptiva por Debilidades, Fortalezas y Recomendaciones.

e Certificados y Constancias de estudios.

Este software fue desarrollado por Sistemas y Soluciones Café, ubicado en la
Calle 64 No.22-19 Barrio Ambala - Ibagué Colombia: TEL. 098 2750055: Cel

300.2649347



SCHOOLTRACK
Es un sistema avanzado de gestion académica, este reduce el tiempo en procesos
administrativos rutinarios, como transcribir calificaciones a libros de clases,

calcular promedios y muchas cosas mas.

SchoolTrack, fue desarrollado por profesionales con experiencia en el area de
educaciéon, y funciona ininterrumpidamente desde hace mas de 15 afios en
distintos colegios, lo que lo convierte en uno de los sistemas mas confiables y

probado en la realidad de la educacion latinoamericana.



2.2 Fundamentos teodricos

Para realizar el sistema de informacion de préstamo y entrega de herramienta en

la Institucion Educativa Alfonso Lopez Pumarejo fue necesaria la utilizacion de:

Base de Datos Relacidnales: Los sistemas relacionales son importantes porque
ofrecen muchos tipos de procesos de datos, como: simplicidad y generalidad,
facilidad de uso para el usuario final, periodos cortos de aprendizaje y las

consultas de informacién se especifican de forma sencilla.

Las tablas son un medio de representar la informacién de una forma mas

compacta y es posible acceder a la informacioén contenida en dos o mas tablas.

Apache: es un servidor de paginas Web desarrollado por la Apache Sotfware
Fundation. El servidor HTTP mas ampliamente disponible en Internet, soporta los
lenguajes PERL y PHP.

Apache es el servidor Web lider en el mercado, es fiable, extensible y

configurable.

MySQL: es un gestor de Bases de Datos multiusuario que gestiona bases de
datos relacionales poniendo las tablas en ficheros. MySQL provee una solucién

robusta a los usuarios con poderosas herramientas multi-usuario, soluciones de



base de datos SQL (structured Query Language) multi-threaded. Es rapido,

robusto y facil de utilizar.

PHP: (acronimo recursivo de "PHP: Hypertext Preprocessor", originado
inicialmente del nombre PHP Tools, o Personal Home Page Tools) se denomina
asi porque realiza manipulacién de datos antes de que estos sean convertidos en
documentos con formato HTML (paginas Web).Es un lenguaje de programacién
interpretado, de estilo clasico, o sea, con variables, sentencias condicionales,

bucles, funciones, etc. Estd mas cercano al JavaScript.



2.3 Referencia organizacional

La IED “Alfonso Lépez Pumarejo” es una Institucidon de caracter oficial, mixto,
aprobado legalmente por el ministerio de Educacién Nacional y Secretaria de
Educacién para impartir ensefianza formal en los niveles de educacién Preescolar,
Basica secundaria y Media (Académica Técnica) en jornada a (mafiana) y b

(tarde); en calendario A.

Es uno de los 19 Institutos que conforman el sistema educacion media, CEDID,
creado mediante Decreto 1962 de 1969 como una solucién de cobertura y calidad
educativa durante el gobierno de CARLOS LLERAS RESTREPO, viene
funcionamiento desde 1972 y toma su nombre en memoria del ex presidente,
politico y pensador Zipaquirefio, que contribuydé con sus ideas enriquecer las

letras, la historia y la educacidén colombiana.

La sede A esta localizada en la transversal 62 B N° 39-57 sur, en Santafé de
Bogota, D.C. Telefax: 7133579-7107068.

Y sede B en la calle 40 Sur N° 58D-08, TEL: 238 4963 Fax: 7135604



2.3.1 Antecedentes

La Alcaldia Mayor de Bogota D.C., creo el subprograma <<Educacion Ciudad
Bolivar>> mediante resolucion N° 01330 del 9 de Abril de 1984. Inicialmente se
otorgdb el nombre de CEDID Argelia Carvajal. Posteriormente el Consejo de
Bogota mediante acuerdo de creacion N° 000030 del 28 de Enero de 1988 le dio

el nombre <<Alfonso Lépez Pumarejo>>

En el afio 1998 por disposiciones de la Secretaria de Educacién del Distrito se

incorpora la seccién primaria jornada manana y tarde.

En la actualidad la IED Alfonso Lépez Pumarejo es una Institucién Educativa cuyo
objetivo fundamental es el de ofrecer en sus mismas instalaciones fisicas
diferentes opciones de educacion preescolar, basica primaria, basica secundaria y
media vocacional, en las cuales el estudiante puede elegir de acuerdo a sus
habilidades, aptitudes, destrezas e intereses, entre las modalidades de ciencias
naturales y la segunda con opcién entre mecanica industrial o en electricidad y

electronica.

Para la Comunidad Educativa Alfonso Lopez Pumarejo, la implementacién de un
sistema informatico para la prestacion de herramientas a los estudiantes no existe,

debido a que no cuenta con recursos para costear un sistema de tal magnitud.



2.3.2 Mision

“Somos una Institucién de caracter oficial dirigida a nifas, nifos y jévenes, que
desarrolla procesos de aprendizaje humanisticos, cientificos y tecnoldgicos que
permitan la formacién del educando, a través de estrategias de participacién para
la construccidn de las competencias que requiere en los ambitos afectivo, social y
laboral, que favorezcan el actuar critica y responsablemente consigo mismos y

con el mundo contemporaneo.”

2.3.3 Vision

“‘En el 2011 nos proyectamos como una Institucion lider en la formacion de
personas con las competencias basicas, laborales y ciudadanas necesarias para
enfrentar los retos actuales con una educacion media técnicas, que contribuya al
desarrollo de hombres mujeres autonomos, competentes y criticos, capaces de

responder y proponer alternativas acordes a la dinamica del nuevo milenio.”



2.3.4 ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL



MINISTERIO DE

EDUCACION NACIONAL
ALCALDIA MAYOR DE
BOGOTA D.C.
CADEL
LOCALIDAD OCTAVA
RECTOR P——— e —
LE.D. ALFONSO LOPEZ PUMAREJO
CONSEJO CONSEJO CONSEJO
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Diagrama 1. Nombre: Estructura Organizacional
3. INGENIERIA DEL PROYECTO

3.1 METODOLOGIA Y MODELO DE DESARROLLO

Es el enfoque metodoldgico que ordena rigurosamente las etapas del ciclo de vida
del software, de forma tal que el inicio de cada etapa debe esperar a la finalizacién
de la inmediatamente anterior, esto se revela en las siguientes etapas o
actividades:

Analisis, disefio, codificacion, pruebas, implementacion, mantenimiento.

Analisis de requisitos de software

El proceso de reunién de requisitos se intensifica y se centra especialmente en el
software, para comprender la naturaleza del los programas a construirse. La etapa
de analisis de los requisitos del software se centra en la busqueda de requisitos
necesarios para comprender y construir el programa que tenga el dominio de la
informacion que se manejara en los talleres de la Institucion Educativa Alfonso
Lopez Pumarejo.

En la etapa sera dividida en cuatro subpasos, para abarcar distintos atributos del
programa, como son la estructura de datos, la arquitectura del software a

desarrollar, las interfaces del sistema, y el detalle procedimental.



Es en esta misma etapa, en donde se puede evaluar la calidad del software, antes
de su codificacion, brindandoles a los administradores de los talleres una visidén
mas clara acerca del funcionamiento, navegabilidad y funciones que traera el

aplicativo a la Institucion.

Disefo

Se descompone y organiza el sistema en elementos que puedan elaborarse por
separado, aprovechando las ventajas del desarrollo en equipo. Como resultado
surge el SDD (Documento de Disefio del Software), que contiene la descripcion de
la estructura global del sistema y la especificacion de lo que debe hacer cada una

de sus partes, asi como la manera en que se combinan unas con otras.

Generacion de cédigo

En esta etapa es donde se plasma los codigos necesarios para dar solucién a las
necesidades que se presentan en los talleres, de una forma legible para la
maquina, en donde se realicen las diferentes tareas que el sistema debe llevar a
cabo en la institucion, siguiendo minuciosamente los parametros dados por la

etapa de disefio, para que la codificacion se realice fluida y mecanicamente.



Pruebas y Mantenimiento

Estas comienzan cuando la codificacién termine en su totalidad, generando asi
una retroalimentacion para asegurar que el sistema, produzca
los resultados requeridos en sus procesos, comprobandose que todos sean
funcionales, y también poder detectar errores, que en sus etapas previas pudieron
haber ocurrido, generando retrazo en las solicitudes de los estudiantes 6

profesores y perdidas en las bodegas de materiales.

En la etapa de mantenimiento se adaptara el software y se acoplara a los
cambios como puede ser el sistema operativo o los dispositivos que van a
interactuar con el sistema o segun las mejoras requeridas por el cliente, para su

optimo desempefio y operatividad.



4. ANALISIS

4.1 DEFINICION DEL SISTEMA ACTUAL

Es un sistema que lleva los registros de las herramientas prestadas a los
estudiantes en formatos de papel. Los formatos contienen campos en los cuales
se escriben los nombres de las herramientas a utilizar. Es un sistema manual en el
que existe un unico formato que controla el préstamo de la herramienta con visto

en esfero de aprobacién o desaprobacion.



4.2 DESCRIPCION DETALLADA DEL SISTEMA ACTUAL

El sistema de manejo de la informacién con el que cuenta la Institucion Educativa
Alfonso Lopez Pumarejo actualmente funciona de manera ineficiente por la gran

pérdida de tiempo a la que estan sometidos los estudiantes.

La primera fase en el que el sistema hace presencia es cuando se diligencian los
formatos de papel con la informacién de la herramienta que se necesita para el

desarrollo de la practica en el laboratorio.

La segunda fase es en el momento en que es entregado el formato a la persona
en cargada de la herramienta que el que busca en el interior de la bodega si se

encuentra lo solicitado.

Por ultimo el formato es tachado segun la herramienta que se le prest6 al alumno,
los formatos de papel son archivados en carpetas de carton en un estante y estan
expuestos al deterioro por la humedad o mal trato en las busquedas realizadas por
el bodeguero o por los estudiantes cuando se presentas confusiones o
inconvenientes por motivo de herramienta extraviada o dafada, por esta razén los
retrasos se presentan tanto en la parte de control de las herramientas como en el

desarrollo de los proyectos a realizar en los talleres de la Institucion.



4.3 DESCRIPCION DETALLADA DE CADA PROCESO

NOMBRE

DESCRIPCION

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Solicitud de Herramientas
Se llenan formatos de papel, con la descripcidén de las

herramientas y los datos personales.
Nombre del estudiante, cddigo, curso, nombre de la

herramienta, cantidad, fecha de reserva, firma del

estudiante.
Diligenciar los formatos, llenando cada uno de los

campos.

Entrega de herramienta, manualmente por el

bodeguero a cargo del depdsito, al estudiante.

Tabla.1 Descripcién Detallada Proceso Solicitud de Herramientas



NOMBRE

DESCRIPCION

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Entrega de herramienta
La herramienta es devuelta al bodeguero encargado y

el carné del estudiante es regresado a la persona

perteneciente.
Ingreso de la herramienta a los estantes en los

depositos del colegio.
Entrega por ventanilla de cada una de las herramientas

al bodeguero para que sean revisadas y registradas.
Entrega del carné estudiantil y liberacion de la solicitud

realizada.

Tabla.2 Descripcion Detallada Proceso Entrega de Herramienta.

4.4 DIAGRAMA DE ENTRADA Y SALIDA



Diagrama 2. Nombre: Entrada y salida de la informacién

5. DISENO

5.1 DICCIONARIO DE DATOS

TABLA DE PROYECTOS



CAMPOS TIPO DE DATO | DESCRIPCION
Llave primaria de la tabla
IdProyecto Autonumerico
NombreProyecto |Char Nombre del proyecto para los estudiantes
Curso Char Curso a quien va dirigido el proyecto
Char Caracteristicas del proyecto a desarrollara
Descripcion por los estudiantes

Tabla.3 Tabla de Proyectos

CAMPOS TIPO DE DATO |DESCRIPCION

IdSolicitud Autonumerico Llave primaria de la tabla

NombreUsuario |Char Nombre del usuario que realiz6 la solicitud
TipoUsuario Char Nivel de permisos del usuario
Fecha-Hora- Fecha/Hora Fecha y hora en que se realiz6 la solicitud
Solicitud

Tabla.4 Tabla de Solicitud

TIPO DE DESCRIPCION
CAMPOS DATO
Idherramienta Autonumerico | Llave primaria de la tabla
Nombreherramienta | Char Nombre de la herramienta del taller
Descripcion Char Caracteristicas de la herramienta
Taller Char Destino de la herramienta
Imagen Char Imagen de la herramienta

Tabla.5 Tabla de Herramientas

CAMPOS TIPO DE DATO |DESCRIPCION

IdUsuario Autonumerico Llave primaria de la tabla
NombreUsuario | Char Nombre del alumno

Curso Char Curso al que pertenece el alumno
e-mail Char Direccion de correo

Laboratorio Char Laboratorio de trabajo del alumno
Contrasefa Char Cébdigo de acceso




| Telefono

|Int

| Numero telefonico

Tabla.6 Tabla de Alumno

CAMPOS TIPO DE DATO |[DESCRIPCION
IdUsuario Autonumerico Llave primaria de la tabla
Char Nombre de la persona que despacha la
NombreUsuario herramienta
password Char Cdbdigo de acceso
identificacion Int Numero de cédula
correo Char Cuenta de correo electronico
teléfono Int Numero de teléfono

Tabla.7 Tabla de Bodeguero

CAMPOS TIPO DE DATO |DESCRIPCION

IdUsuario Automatico Llave primaria de la tabla
NombreUsuario |Char Nombre del docente
identificacion Int Numero de cédula

Taller Char Lugar de trabajo del profesor
Correo Char Cuenta de correo

Teléfono Int Numero de teléfono

idcurso int Curso al que dictara clase

Tabla.8 Tabla de Profesor

CAMPOS TIPO DE DATO |DESCRIPCION

Idcurso Autonumerico Llave primaria de la tabla
Jornada Char Jornada de estudio del curso
Descripcion Char Informacién importante

Tabla.9 Tabla de Curso

CAMPOS
IdUsuario
NombreUsuario
identificacion
Taller

Correo
Teléfono
idcurso

TIPO DE DATO
Automatico
Char

Int

Char

Char

Int

Int

DESCRIPCION

Llave primaria de la tabla
Nombre del docente

Numero de cédula

Lugar de trabajo del profesor
Cuenta de correo

Numero de teléfono

Curso al que dictara clase




Tabla.10 Tabla Administrador

5.2 MODELO ENTIDAD RELACION



administrador

id

idcurso
idtaller
iddoce
nombre
descripcion
estado

Bodeguero

.

idcurso
idtaller
usuatio
password
nombre
identificacion
correo
telefono

Figura.1 Modelo Entidad Relacion

5.3 DISENO DEL SISTEMA PROPUESTO

d —

Alumno

Solicitud




El sistema propuesto cuenta con interfaces que ayudan al facil manejo de la

aplicacién en la que los usuarios segun su perfil cuentan con médulos que agilizan

el trabajo en los laboratorios de la Institucion Educativa Alfonso Lopez Pumarejo,

las ventanas con las que cuenta el sistema de informacion tienen el siguiente

disefo:

Ventana de ingreso: Sirve para el acceso de los datos del usuario que
desea ingresar al sistema segun su nivel de permisos, cuenta con dos
botones, uno envia los datos para consultar si esta registrado en el sistema

y permitirle el acceso, el otro limpia los datos para ingresar unos nuevos.

Ventana Menu principal: En esta ventana se encuentran los links de
acceso a los menus de administracion de Talleres, usuarios y Proyectos,
adicional cuenta con boton que da terminada las acciones dentro del

sistema.

Ventana Menu administrar usuarios: Sirve para la creacion, modificacion,
consulta y eliminacion de un usuario del sistema, en esta ventana se
encuentran 4 los botones que conectan a las diferentes formatos que

contienen la informacioén del usuario .

Ventana Menu administrar Herramienta: Sirve para la creacion,
modificacion, consulta y eliminacién de la herramienta existente en los

talleres de la Institucion Educativa.

Ventana Menu administrar Proyectos: Sirve para la creacion,
modificacion, consulta y eliminacién de proyectos creados por los docentes

para los estudiantes.

Ventana de crear usuarios: Nos permite ingresar al formato de creacion

de usuarios donde se realizara la insercion de los nuevos datos.



Ventana de consulta de usuarios: En esta ventana realizaremos la

visualizacion de los usuarios existentes en el sistema.

Ventana de modificacion de usuarios: Nos sirve para realizar cambios a

los datos de los usuarios registrados en el sistema.

Ventana de eliminacion de usuarios: Esta ventana nos permite observar

al usuario que eliminaremos del sistema.

Ventana de consulta de herramienta por laboratorio: Nos sirve para
visualizar las herramientas existentes en el sistema por cada uno de los

talleres que funcionan en la Institucion Educativa.

Ventana de consulta de proyectos: Nos permitira observar los proyectos
que se encuentra trabajando los estudiantes en las horas de practica en los

talleres.

Ventana de consulta de usuarios: Nos sirve para observar los usuarios

vigentes con su perfil y permisos en el sistema.

Ventana de crear herramienta: Nos permite ingresar al formato de
creacion de herramienta donde se realizara la insercidbn de los nuevos

datos.

Ventana de consulta de herramienta: En esta ventana realizaremos la

visualizacién de las herramientas existentes en el sistema.



Ventana de modificacion de herramienta: Nos sirve para realizar

cambios a los datos de las herramientas registradas en el sistema.

Ventana de eliminacion de herramienta: Esta ventana nos permite

observar la herramienta que eliminaremos del sistema.

Ventana de crear proyectos: Nos permite ingresar al formato de creacion

de proyectos donde se realizara la insercidon de los nuevos datos.

Ventana de consulta de proyectos: En esta ventana realizaremos la

visualizacion de los proyectos existentes en el sistema.

Ventana de modificacion de proyectos: Nos sirve para realizar cambios a

los datos de los proyectos registrados en el sistema.

Ventana de eliminacién de proyectos: Esta ventana nos permite observar
el proyecto que eliminaremos del sistema



PANTALLAZOS DEL PROYECTO
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Figura.9 Crear Cursos por el administrador
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Figura.11 Menu Estudiantes
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5.4 DIAGRAMA DE CADA PROCESO
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Diagrama 3. Nombre: Ingreso al menu
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Diagrama 4. Nombre: Ingreso a crear
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Diagrama 5. Nombre: Ingreso a modificar



Consultar

Ingresar
Datos para
consultar

Datos N
correctos

Busqueda en
Base de Datos

Muestra
consulta
Incorrecto

Diagrama 6. Nombre: Ingreso a consultar
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Diagrama 7. Nombre: Ingreso a eliminar



DESCRIPCION DETALLADA DE CADA PROCESO

NOMBRE Ingreso al Sistema
DESCRIPCION  Se ingresa el tipo de usuario y password asignado por

el administrador.
ENTRADA Tipo de usuario y password.

PROCESO Validar el tipo de usuario y password y de esta manera

asignar los permisos de los modulos a visualizar.
SALIDA Mbédulo de administrador, profesor, alumno o

bodeguero, o un mensaje de usuario no encontrado.

Tabla.11 Descripcion Detallada Proceso Ingreso al Sistema

NOMBRE Menu Principal

DESCRIPCION En el frame de la izquierda se encuentran los sub-

modulos que administran el sistema.

ENTRADA Listado de vinculos para acceder a los sub-modulos
del sistema.
PROCESO Vinculo al médulo en el cual se ha hecho clic.
SALIDA Modulo escogido por el usuario.

Tabla.12 Descripcidon Detallada Proceso Menu Principal.

NOMBRE Crear usuario



DESCRIPCION

ENTRADA

PROCESO
SALIDA

El administrador crea los usuarios (estudiante,
docente, herramentero).
Usuario, password, Nombre, identificacién, correo

electronico, teléfono, acudiente, curso, taller.
Registro de los datos del usuario
Se ha agregado el nuevo usuario.

Tabla.13 Descripcién Detallada Proceso Crea usuario

NOMBRE

DESCRIPCION
ENTRADA
PROCESO

SALIDA

Editar usuario

Se selecciona el usuario que se desea modificar.

Clic en el nombre del usuario que se desea modificar.
Modificacion de la informacibn del usuario

perteneciste al laboratorio seleccionado.
Mensaje de éxito u error en la modificacion de la

informacion del usuario

Tabla.14 Descripcion Detallada Proceso Editar usuario

NOMBRE
DESCRIPCION

ENTRADA

PROCESO
SALIDA

Eliminar usuario
Se selecciona el usuario que se desea eliminar del

sistema, haciendo clic en el bote de basura para

eliminarlo
Clic en el usuario a eliminar.

Eliminacion del usuario seleccionado.

Mensaje de éxito u error en la eliminacion del usuario

Tabla.15 Descripcion Detallada Proceso Eliminar usuario

NOMBRE

DESCRIPCION

Crear proyecto

Contiene la informacién basica para la creacién de un
proyecto para los estudiantes con las especificaciones

requeridas por el docente.



ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Nombre del proyecto, Descripcion, Estado, Curso.

Registro de los datos del proyecto.

Mensaje de éxito u error en la insercién de datos.

Tabla.16 Descripcidon Detallada Proceso Crear Proyecto.

NOMBRE

DESCRIPCION

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Consulta proyecto por usuario estudiante

En el usuario estudiante se puede consultar los

proyectos que ha dejado el docente.
Clic en el link de proyectos.

Consulta de los proyectos existentes en el laboratorio

escogido.
Proyectos registrados en el sistema.

Tabla.17 Descripcidon Detallada Proceso Consulta Proyecto.

NOMBRE

DESCRIPCION

ENTRADA

PROCESO

Modificar proyecto

Se selecciona el proyecto a modificar o eliminar.

Clic en el nombre del proyecto que se desea

modificar.
Modificacion de la informacion del proyecto

seleccionado.



SALIDA

Mensaje de éxito u error en la modificacion de la

informacion del proyecto

Tabla.18 Descripciéon Detallada Proceso modificar Proyecto.

NOMBRE
DESCRIPCION

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Eliminar proyecto
Se selecciona el proyecto que se desea eliminar del

sistema.
Clic en el nombre del proyecto que se desea eliminar

Eliminacion del proyecto seleccionado.

Mensaje de éxito u error en la eliminacion del proyecto

Tabla.19 Descripcidon Detallada Proceso Eliminar proyecto.

NOMBRE

DESCRIPCION

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Crear herramienta

Contiene la informacion basica para la creacion de
una herramienta para el uso de los estudiantes en los

laboratorios.
Nombre, referencia, cantidad, taller, descripcién,

imagen.
Registro de los datos de la herramienta.

Mensaje de éxito u error en la insercién de datos.

Tabla.20 Descripcidon Detallada Proceso Crear herramienta.



NOMBRE

DESCRIPCION

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Consulta herramienta

Se selecciona el usuario (docente o estudiante) en el
que desea ver la lista de herramientas existentes.
Clic en el usuario que se desea consultar las

herramientas.

Consulta de las herramientas existentes en el usuario

escogido.
Herramientas registradas en el sistema.

Tabla.21 Descripcion Detallada Proceso Consulta herramienta.

NOMBRE
DESCRIPCION

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Editar herramienta
Entramos al administrador del sistema donde fueron

creadas las herramientas existentes y modificamos la

informacién de alguna o varias de ellas.
Clic en el nombre de la herramienta que se desea

consultar para modificar la informacién.
Modificacion de la informacién de la herramienta

seleccionada.
Mensaje de éxito u error en la modificacion de la

informacion de la herramienta.

Tabla.22 Descripcion Detallada Proceso Editar Herramienta.

NOMBRE

Eliminar herramienta.



DESCRIPCION En el administrador, nos ubicamos en la herramienta

que se quiere eliminar.
ENTRADA Clic en el nombre de la herramienta que se desea

eliminar.
PROCESO Eliminacion de la herramienta seleccionada.

SALIDA Mensaje de éxito u error en la eliminacion de la

herramienta.

Tabla.23 Descripcion Detallada Proceso Eliminar Herramienta.

6. DESARROLLO

6.1 ESPECIFICACIONES TECNICAS

Diagrama de entidad Relacién: El propdésito de los diagramas de entidad relacion
es representar los objetos de datos que ingresan y salen del sistema, atributos que

definen las propiedades de estos objetos y las relaciones entre objetos.

Diccionario de datos: Contiene las caracteristicas logicas pertinentes del sistema
de los sitios donde se almacenan los datos, incluyendo nombre, descripcion,

contenido y organizacion.



Base de datos: Es un conjunto de datos que permiten ser almacenados

sistematicamente para el su uso posterior.

Base de datos relacionales: Los sistemas relacionales son importantes porque
ofrecen muchos tipos de procesos de datos, como: simplicidad y generalidad,
facilidad de uso para el usuario final, periodos cortos de aprendizaje y las
consultas de informacién se especifican de forma sencilla. Las tablas son un
medio de representar la informacién de forma mas compacta y es posible acceder

a la informacién contenida en dos o mas tablas.

6.1.1 SOFTWARE

Para el buen funcionamiento en la implementacion del sistema de informacion de
préstamo y entrega de herramienta en la Institucion Educativa Alfonso Lépez
Pumarejo, es necesario contar con equipos que posean las siguientes
caracteristicas de software:

e Compilador: PHP 5.0 o superior.

e Servidor: Apache Web Server version 1.3.0 o superior.

e Sistema Operativo: Windows 2000 profesional o superior.

e Broswer: Mozilla 1.6 o Superior.

¢ Motor para bases de datos: Msql version 4.0 o superior

e Administrador de bases de datos: PhpMyadmin version 2.0 o superior.



6.1.2 HARDWARE

Para el buen funcionamiento en la implementacion del sistema de informacion de
préstamo y entrega de herramienta en la Institucion Educativa Alfonso Lépez
Pumarejo, es necesario contar con equipos que posean las siguientes
caracteristicas de Hardware:

e Espacio en disco 250 Mb

e Memoria RAM 128 MB

e Procesador 730 Mhz o superior

6.2 Estructura del programa

El sistema de informacidbn muestra una imagen fresca, con un disefio innovador
que permite al usuario navegar con facilidad por los distintos modulos y acceder a
las funciones que traen cada uno de ellos. Para cada perfil de usuario la interfaz
se actualiza para brindarle las opciones que le corresponden segun su nivel de
acceso. Las opciones del menu principal que se encuentra a la izquierda de la
pantalla de cada usuario contienen un submenu, que es visible en la parte superior

derecha donde se alojan las funciones a las que el sistema permite realizar.



Este aplicativo permite al wusuario realizar consultas permanentes sobre
modificaciones en los datos, visualizacién de herramientas, usuarios, talleres,

Cursos.

6.3 Estructura cédigo fuente

El cédigo fuente del sistema fue realizado por medio de funciones, las cuales

permiten ver el coédigo de una manera mas organizada.

Esta constituido por cuatro usuarios y una estructura dividida en cuatro menus
diferentes:

1. En el menu de Administrador se encuentran las opciones para la creacion

de usuarios, herramientas, talleres y cursos, que dependiendo de las

necesidades del colegio, se adaptan para su disposicion.



2. ElI menu de Docente se encuentran las diferentes opciones para crear
proyectos, consultar herramientas, hacer solicitudes, consultar su cuenta.

3. El menu de Estudiante, permite ver los talleres que han sido dejados por los
docentes, consultar herramientas, ver el listado de herramientas, hacer
pedidos de herramienta, y consultar su cuenta.

4. El menu de herramentero le permite al usuario consultar pedidos, ver
listados de herramientas, consultar su cuenta. Controla la entrega de las

herramientas, cambiando los estados pendiente, entregado y devuelto.

7. PRUEBAS

El Sistema de Informacién de Préstamo y Entrega de Herramienta en la Institucion
Educativa Alfonso Lépez Pumarejo se realizaron distintas pruebas para su mejor
funcionamiento como fueron la creacidbn de secciones para cada usuario
registrado en el sistema, para que su ingreso sea individual con privilegios segun
su perfil los datos personales modificables por si mismo y el administrador. Otra
prueba realizada fue la relacibn entre tablas de la base de datos y su
normalizacion. Al sistema se cargaron los datos de las herramientas de la

Institucion Alfonso Lopez Pumarejo para realizar simulacros en el software



midiendo la efectividad y seguridad con que se cuenta. El software fue probado
bajo un riguroso Test por parte del cliente y futuros usuarios que lo sometieron a
consultas, solicitudes, modificaciones de datos y seguridad en la informacién
almacenada; con la informacion recopilada de estas pruebas se realizaron
cambios en aquellos errores producidos en ocasiones en la creacion de sesiones
para cada usuario y solicitudes echas, que fueron corregidos posteriormente para

el mejor funcionamiento del software.

8. CRONOGRAMA



fecha

eneroj

febrero|

marzo

abril

mayo

juniol

julio

ANALISIS

1-11

FORMATO CON
INSCRIPCION DE
PROYECTO

ENTREGA DEL
ANTEPROYECTO

28

DISENO

4-31

112

DOCUMENTO
ANILLADO

13

CODIFICACION

15-30

1-31

1-25

PRIMERA
ENTREGA DEL
APLICATIVO

14

PRUEBAS

26-30

1-5

SUSTENTACION
DEL TRABAJO DE
GRADO

9-13

ENTREGA DE
CORRECCIONES

16-19

ENTREGA FINAL
TRABAJO DE
GRADO

23-27




9. GLOSARIO

Nombre de Usuario: Alias utilizado para registrase ante sistema para creacién de
la cuenta segun el nivel de permisos dados por el administrador

Password: Combinacién de numeros o letras secretas que se digitaran al ingresar
al sistema.

Tipo de usuario: perfil y nivel de permisos con que ingresara al sistema de
informacion de préstamo y entrega de herramienta en la Institucion Educativa
Alfonso Loépez Pumarejo

Herramienta: cualquier instrumento o accesorio de uso manual o mecanico
empleado en ingenieria, manufactura, albafileria, construccion, carpinteria y
metalisteria o herreria y otras actividades. Las herramientas manuales mas
utilizadas son destornillador o desarmador, martillo, llaves, sierra, taladro, alicates,
pinzas, niveles y calibradores.

Proyecto: Trabajo propuesto por un docente para determinado grupo de cursos
para la elaboracion en los talleres de la Institucion Educativa Alfonso Lépez
Pumarejo.

Solicitud: pedido de herramienta que se hace a la persona encargada de la
bodega de cada taller.



Curso: Grupo de trabajo al que es asignado un estudiante.

Taller: Lugar en donde se realizaran los proyectos creados por los docentes para
unos cursos especificos.

Herramentero: persona encargada de entregar y recibir la herramienta solicitada
por los estudiantes y docentes en los talleres.

Estudiante: Usuario del sistema que realiza los proyectos creados por los
docentes en los talleres.

Docente: Usuario del sistema que asigna trabajo o proyectos a los estudiantes,
también realiza solicitudes de herramienta.

Historial: Es un listado en donde estan registradas las herramientas utilizadas con
la fecha de solicitud y la cantidad.

Descripcion: Breve explicaciéon en la creacion de un proyecto o un curso.

10. CONCLUSIONES

e Utilidad del proyecto: Implementacion de un aplicativo para sistematizar los

procesos de préstamo y entrega de herramienta.

e La utilizacién del sistema para el manejo de la informacion, agiliza las
actividades referentes al registro de herramientas utilizadas en los talleres

de la Instituciéon Educativa Alfonso Lépez Pumarejo

e Las herramientas de desarrollo utilizadas fueron las adecuadas, ya que se
logré construir un aplicativo que cumple con los propésitos planteados

inicialmente.



11. SUGERENCIAS Y RECOMENDACIONES

El servidor Apache, el motor de bases de datos Mysql y el lenguaje de
programacion son libres, por esta razén el usuario del sistema se

abstiene de pagar licencias evitando consecuencias legales.

Para el buen funcionamiento del software, se recomienda no alterar la
estructura de las tablas y formularios que lo componen ya que esto se
veria reflejado en le mal funcionamiento del sistema, causando perdida

de informacion.



e El sistema de informacion esta creada bajo una estructura de base de
datos Mysql y cddigo PHP los cuales permiten confiabilidad y seguridad

en el manejo de datos.
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13. MANUALES

13.1 MANUAL DEL SISTEMA

Para realizar la instalacion del aplicativo correctamente se deben seguir unos

pasos muy sencillos descritos a continuacion.

En primera instancia es necesario instalar el servidor Apache, la base de datos
MySql y el lenguaje de programacioén Php. Para instalarlos, se debe dirigir al CD vy

ejecutar el programa xampp-win32-1.6.2-installer.exe.



Al comenzar la instalacion aparecera un recuadro en el cual usted podra escoger
el idioma en el que desea instalar el sistema en este caso el idioma seria ingles

por que no se encuentra la opcién de Espafol , debes dar un clic en OK esta
forma empezara la instalacion.

rJn;}L"H':-J' Leigidifie s 'EZ‘I

Flease select a language.

Se debe dar clic en el botdn “next” .



XAMPP 1.6.2 win32 (Basic Package)

63 DAMPEIIL 6, 2awina2. (BasicPackape)

Welcome to the XAMPP 1.6.2 Setup
Wizard

This wizard will guide you through the instalation of KAMPP
162,

Itis recommenided thak you close ol other applcations
bifors starting Setup. This will make it possibls o Updats
relevant system Files without having to reboot your
computer,

Click Mext ta continue,

Escribiremos el destino de los archivos para la instalacion en c:\xampp

XAMPP 1.6.2 win32 (Basic Package)

1 (Efiste Hhie o)

Choose Install Location
Choose the Folder in which ta install RAMPP 1.6.2.

Setup will install XAMPP 16,2 in the falowing Folder. Ta installin a different Folder, click
Browse and select another Folder. Click Mext o continue

Destination Folder

Space required: 221,3M8
Space available: 29,968

Hullscft Instal System v2.25

En esta venta de la instalacion escogemos los servicios que vamos utilizar dando

clic en el recuadro para que aparezca un visto de aprobacion, los servicios son:



Apache
Mysql
Luego damos clic en Install.

XAMPP 1.6.2 win32 (Basic Package)

2 ANRRALE 2 winaP\BasicPackase)

XAMPP Options
Install optians on NT/2000/+P Prefessional systems.

AMPP DESKTOP
Create 5 XAMPP desktop icon
XAMPP START MENL

Creste an Apache Friends KAMPP Folder in the start menue:

SERVICE SECTION
Install Apache as service
Install MySOL as service
[Jinstall Filezill as service;

See also the XAMPP For Windows FAQ Page

riullsaft V2,

Esperamos mientras se instalan los archivos en nuestro computador

XAMPP 1.6.2 win32 (Basic Package)

Installing
Please wait while XAMPP 1,6.2 is being installed.

Extract: germa
Extract: gresk-
Extract: hebrew-.i
Extract: hindi-utf-5.
Extract: hungarian-tf-&.inc.php
Extract: indonesian-utf-2.nc. php
Extract: talian-Ltf-8.nc.php
Extract: japanese-Utf-6.inc.php
Extract: korean-utf-8.inc php
Extract: latvian-utf-8.inc.php
Extract: [thuarian-utf-8.inc. php
Extract: malay-utf-8.nc.php

Nullsaft Install System v2,25

. - —
[ <Bock || mexts | Concel |

Ya instalados todos los archivos aparecera una ventana en donde se muestra un

mensaje de instalacion completa. Das clic en el botén Finish.



XAMPP 1.6.2 win32 (Basic Package)

Completing the XAMPP 1.6.2 Setup
Wizard

XAMPF 1,6.2 has been installed on your computer.

lick Finish to close this wizard.

—
Cancal |

2 of 24 - Clipboard

Trem callerted

Damos clic en OK

XAMPP 1.6.2 win32 (Basic Package)

Installation Complete
Setup was completed successfuly.

G XAMPPA L GrZvinZalBasiciackape)

Ports 80 or 443 (S5L) already in use! Instaling ApacheZ service Failed!

Hullsaft vz,

Damos clic en OK



MPP 1.6.2 win32 (Basic Package)

Installation Complete
Setup was completed successfully

9 XAMPPAL 62 iwin3 2, Basic Packazz)

Port 3306 already in use! Installng MySQL ssrvice Failsdt

Hlullsoft Install System vz, 25

Damos clic en OK y en la siguiente pantalla clic en el boton YES.

XAMPP 1.6.2 win32 (Basic Package)

Installation Complete
Setup was completed successfully.

3 DOAMPRI 6.2 5in3 PA(B aeic Packape))

Service installation finished! Hint: Lse also the XAMPP Control Panel to manage services.

Tullsoft Instal System 42,25




Se abrira una pantalla llamada XAMPP CONTROL PANEL APLICATION en el
cual activaremos los servicios instalados anteriormente. Estos servicios los
encontraremos generalmente inactivos, para activarlos basta con dar un clic sobre
el boton STAR, en ese momento aparecera un recuadro enfrente del botéon de

color verde indicando que el servicio esta corriendo.

amEControlansl wpplication J d B1
| ~ XAMPP Control Panel [(service.. | [ scM... |
Modules
atus

[sve Apache Running [ stop | [Admin.. |
[¥] sve MySql Running | Stop | [Admin.. |
Osve FileZilla tdrmin

[~

Windows 5.1 Build 2600 Platform Z
Current Directory: C:\xampp
Install Directory: c:\ixampp
Status Check OR

Busy. ..

Apache started [Poxrt 20]

Busy. ..

Apache started [Port 80] [ =

) B

Para continuar con la instalacion del “SISTEMA DE INFORMACION DE
PRESTAMO Y ENTREGA DE HERRAMIENTA” de debera copiar la carpeta
“Colegio A.L.P.” Ubicada en el CD de la instalacion a la carpeta htdocs que se

encuentra en la ruta C:\Archivos de Programa\xampp\htdocs.



& htdocs

© archivo  Edicisn  Ver Favortos Herramientas  Ayuds F
H emms -9 B pﬁusqueda || copetas | [T~
‘Drectién | ClArchivos de Programalxamppihtdocs v B

@ Tareas de imagenes

= =
( - e
{8 Chtener imégenes desde ns lJ l/l
cémaran n escaner
T ver como una presentaciin
@) Pedi copias fotograficss en lines colegiodoc contri forbidden restricted *ampp apache_pb

Ay Tprinir imégenes
&) Copiar tados los slementos a.un
e

T e e T e 22 Y e S B SR @L

apache_pb apache_pb2z apache_pbz apache_pbz_ani

Tareas de archivo y carpeta
29 Crear nusva carpeta

& Publicar esta carpets en ireb
b Compartit esta carpeta

Dtros sitios @

1 xampp
|2 Mis imagenes
4 mrc index index
S Mis sitios de red

exportardh Favicon

o,

Detalles

El siguiente paso consiste en copiar la carpeta cemox en la siguiente ruta

C:\Archivos de Programa\xampp\ mysqgl\data

& data

Achivo  Edcdn Ve Favoritos Herramientas  yuda
Qs s @ (T Dosasd [T ocamess [~
 Direccitn | Ciarchivos de Programaixama! mysqhdata | B

PE———— o I‘j cdeol J i u s

£ Crear nusva corpeta

& Publicar esta cameta en eb == == - birdsong.err

i I test ¥ webath Archivo ERR

iscleblnas23z err servidor e servidor.pid

Otros sitios archivo ERR. Archivo ERR Archivo FID
40K KB

= mesal
) Ms documentos |‘ﬁ T
) Docuniantos cormpartides

Q mec

& Mis sitios de red

Detalles

Corterd o Cher 1470k

Luego continuas abriendo el navegador de Internet Mozilla Firefox y en la barra de
direcciones escribes lo siguiente: localhost/colegio y alli encontraremos en

ejecucion nuestro sistema.
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MANUAL DEL USUARIO

MANUAL DEL ADMINISTRADOR SISTEMA.

VALIDAR USUARIO Y CONTRASENA:

El administrador del sistema ingresa a través de, http://localhost/colegiodoc/,

digitando su login y password.

Si el nombre de usuario y contrasena son correctos, permite el acceso al sistema,

de lo contrario el usuario debe digitar estos datos nuevamente.

f’ .
'-Jlil..;,: I

) s

[ED ALFO

MENU PRINCIPAL:

Ingresar

El usuario con perfil “ADMIN”
(Administrador  del  Sistema),
tendra acceso al Mobdulo de
administracion, el cual contiene
este menu principal, que le
permite tener control sobre los
Estudiantes, Docentes,
Herramenteros, Talleres,
Cursos y Herramientas.




OPCIONES ADMINISTRADOR:

En esta parte se muestran las distintas opciones que tiene disponible el

administrador para realizar el control del sistema.

El administrador escoge una
opcion del menu de la parte
izquierda para que se active
un submenu de funciones.

e Mi Cuenta:

En este modulo el administrador tiene la posibilidad de consultar y modificar sus

datos con los que esta registrado en el sistema.

Los campos que pueden
modificar son:

Editar Mi cuenta

Nombre, Apellido, Correo
Electronico, Contrasefia

Usugria: (#dmin ‘

El campo de usuario no puede
ser modificado y siempre sera

R ] | “admin”.




e Estudiantes o Docentes:

Al escoger la opcion de Estudiantes o Docentes se abre en la parte derecha un
submenu que permite:
o Crear un nuevo alumno o Docente
o Consultar, Editar y eliminar Alumnos o Docentes clasificandolos por
curso o por taller.

o Consultar todos los alumnos o Docentes

[ ]
&\ Docentes

Pot gurss Pt baller [aclog

(1
it Estudiantes

For taller

Crear Usuario:

El sistema Guarda en la base
de datos los datos digitados
por el administrador del
sistema.

[Ervor | onor |




Modificar usuario:

Para la modificacién de los datos de un estudiante es necesario realizar una breve

consulta en los laboratorios y cursos existentes.

El administrador selecciona al
usuarios que desea modificar
dando un clic sobre el nombre
para que el sistema muestre
por pantalla el formularia con
los datos de los usuarios.

Borrar usuario:

Para la eliminacion del sistema de un estudiante es necesario realizar una breve
consulta en los laboratorios y cursos existentes, luego se da clic en el pote de

basura.

Ver todoes los estudiantes.




Consultar usuario:

El administrador solicita al
sistema un reporte de alumnos
existentes por curso o por
taller.

Muestra un listado con la
informacion solicitada.

e Herramentero:

Al escoger la opcion de Herramentero se abre en la parte derecha un submenu
que permite:
o Crear un nuevo Herramentero (Bodeguero).

o Editar y eliminar Herramenteros existentes en el sistema.

En el momento de editar o eliminar este usuario se muestra en pantalla el listado

de todos los herramenteros registrados hasta el momento.

b
. + Herramentero




Talleres o Cursos:

Esta opcion le permite al administrador de controlar los talleres o cursos en los

cuales los usuarios pueden ser inscritos. Al seleccionar esta opcion el sistema

carga las funciones de crea y editar los talleres o cursos.

T T— g
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Herramientas:

El administrador puede
realizar una consulta de los
talleres o cursos dando un clic
en el mensaje de edicién de
talleres y en este momento el
sistema despliega un listado
con los datos de los cursos o
talleres.

Esta opcion permite registrar en el sistema las herramientas existentes en los

talleres de la Institucion Educativa, el administrador es el Unico usuario que tiene

acceso a este modulo en el que se permite realizar las siguientes funciones:

Crear una nueva Herramienta.

Modificar Herramientas existentes.

Consultar Herramientas por taller.

Eliminar Herramientas.




El administrador puede
realizar una consulta de las
herramientas por taller y todas
las existentes en el sistema,
dando un clic en el mensaje
de “edicion de talleres” o
“Todos” en este momento el
sistema despliega un listado
con los datos de los talleres.




MANUAL DEL USUARIO ESTUDIANTE

Mi Cuenta:

El usuario estudiante puede realizar cambios a sus datos personales en la opcion
“‘Mi cuenta” del menu principal que se encuentra en la parte izquierda de la
pantalla. Los campos modificables por los estudiantes son: Password, Nombre,

identificacion, correo electronico, teléfono, acudiente.

Proyectos:
La opcion de proyectos muestra en pantalla las actividades creadas por los
docentes para los estudiantes. Los proyectos que se muestra pertenecen

unicamente al curso que pertenece al usuario.




e Solicitudes:

La opcién “solicitudes” del menu principal tiene dos funciones especiales que le
permiten al estudiante realizar pedidos y visualizar las herramientas que ha

solicitado.

E’ Solicitudes

El usuario estudiante reserva sus herramientas que va utilizar en las practicas en
los talleres.
El sistema despliega el listado de herramienta de existentes en bodega de

registradas por el administrador segun el taller al que pertenece el usuario.

[ Hacer Solicitud

El historial de herramientas es un listado de las herramientas pedidas por el
estudiante, se registra la fecha y la cantidad.



MANUAL DEL USUARIO DOCENTE.

e Mi Cuenta:

El usuario Docente puede realizar cambios a sus datos personales en la opcion
“‘Mi cuenta” del menu principal que se encuentra en la parte izquierda de la

pantalla.

Los campos modificables por
los Docentes son: Password,
Nombre, identificacion, correo
electrénico, teléfono. El campo
taller solo puede ser
modificado por el
administrador.

e Proyectos:

En esta opcién los docentes pueden crear nuevos proyectos para los estudiantes,

donde especifican el curso y lo que necesitan que los alumnos realicen.

Mombre: |

Dsscripeian:

estada inisial del proyeots




En la opcidon mis proyectos se pueden visualizar los proyectos que hay en total,

ademas se pueden modificar y/o eliminar.
e Solicitudes:
Los docentes pueden hacer sus solicitudes mediante el modulo de solicitudes, que

se encarga de que los docentes vean el listado de herramientas disponibles, la
cantidad que necesitan y el nombre de la herramienta.

Hacer solicitud de herramientas.

Centro Giratorio Disponibles: 10

SiElE

Disponibles: 10

Salictar

Disponibles: 20

Solicitar

Los docentes también llevan un historial acerca de las herramientas que han

solicitado, la fecha de la solicitud y la cantidad.



MANUAL DEL USUARIO HERRAMENTERO.

e Mi Cuenta:

El usuario herramentero puede modificar sus datos personales.

e Solicitudes:

La opcion solicitudes le permite a este usuario herramentero revisar los pedidos de
herramientas echas por los usuario estudiantes y profesores. El sistema le

muestra por pantalla si la herramienta ya fue entregada o devuelta.




Ademas de esto, el puede ver las solicitudes de los estudiantes y los docentes.
Esta solicitud contiene los datos personales del usuario y el informe de la solicitud

(cantidad, referencia, fecha, estado). La herramienta puede tener dos estados:

Entregado y devuelto, que son sefialadas segun crea el herramentero.

e Herramientas:

Esta opciéon le permite ver al usuario herramentero el listado las herramientas
existentes.

——

adl

Seleccione una opcian. |

o]
B

Disponibles: 9

Disponibles: 10




