[~

b

%l;-, UNIMINUTO
— Corporacion Universitaria Minuto de Dios
i Educacion de calidad al alcance de todos

Analisis de las metodologias pedagdgicas desarrolladas en el area de tecnologia e
informética para el fortalecimiento de las competencias digitales del colegio Técnico Tomas
Rueda Vargas

Maestria en Educacion

Profundizacion en Liderazgo y Gestion Educativa
Liliana Beltran Chirivi
ID: 000725127

Linea de Investigacion
Uso de las Tecnologias en Ambientes de Aprendizaje

Directora de Tesis
Adriana Castro Camelo

Profesor Tutor
Marisol Esperanza Cipagauta Moyano

Bogota, D.C. marzo de 2021



Dedicatorias

A Dios primero por permitirme cumplir dia a dia con mis metas, porque en toda
mi vida ha estado presente acompafiandome en el camino que escojo, guidandome
constantemente. A mis padres, hermanas, esposo e hijos, porque siempre han estado a
mi lado apoyandome en las dificultades y en los momentos positivos a lo largo de mi

vida y finalmente a mis docentes y comparieros de labor docente, porque han creido en

Ve

mil.



Agradecimientos

Agradezco a Dios y la Santisima Virgen, por permitirme realizar mis suefios,

Agradezco a mi familia y padres por alentar mi seguir educativo y ofrecer su apoyo

incondicional en todo momento

A la Corporacion Universitaria Minuto de Dios — UNIMINUTO por acogerme en su
comunidad educativa, al igual que a todos sus docentes por el apoyo y colaboracion

que brindaron durante el proceso.



Ficha Bibliografica

CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO DE DIOS -UNMINUTO-
MAESTRIA EN EDUCACION

RESUMEN ANALITICO ESPECIALIZADO -RAE-

1. Informacion General
Tipo de documento Tesis de Grado
Proarama académico Maestria en Educacion, metodologia a Distancia,
g modalidad Virtual.
Acceso al documento Corporacion Universitaria Minuto de Dios —
UNIMINUTO
Anélisis de las metodologias pedagdgicas desarrolladas
Titulo del documento en el area de tecnologia e informatica para el
fortalecimiento de las competencias digitales
Autor/a Liliana Beltran Chirivi
Director de tesis Adriana Castro Camelo
Asesor de tesis Marisol Esperanza Cipagauta Moyano
Trabajo colaborativo; calidad de vida; metodologia,
Palabras Clave tecnologia educativa; aprendizaje colaborativo; proyecto
tecnoldgico.
2. Resumen

Este documento da cuenta de una investigacion realizada a una comunidad educativa de
bajos recursos, con un alto indice de vulnerabilidad y necesidades bésicas insatisfechas,
como la falta de oportunidades laborales, desatencion en salud y alto indice de
desescolarizacién, condicion que evidencia la problematica que enfrentan los estudiantes
por no tener las mismas posibilidades laborales en el medio que lo rodea, debido a la zona
donde se ubican, a la problematica social que se enfrentan y a la falta de recursos
econdmicos con que cuentan; de alli surge la necesidad de facilitar herramientas educativas
que enfoquen al estudiante de educacion basica secundaria y media a fortalecer las
competencias digitales, que permitan afianzar no solo sus conocimientos, sino ademas sus
competencias en la informacion, la comunicacion, la creacion de contenidos, la seguridad
y la resolucién de problemas.

A partir de la problematica planteada se define que la investigacion es de caracter cualitativo
para dar respuesta teorica y a partir de resultados reales dar respuesta de forma practica a
las dificultades planteadas en esta comunidad educativa

En este sentido, este estudio se realizé a partir del enfoque metodoldgico cualitativo que
permitio orientar el proyecto dando respuesta al objetivo principal.

Finalmente, se realizé el analisis sobre los resultados obtenidos a partir de los instrumentos
de recoleccion y analisis, los cuales evidencian el uso de metodologias tedricas y pocas
practicas.
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4. Contenido

La linea tematica en esta investigacion es la metodologia que utiliza el docente del area de
Tecnologia e informaética en Educacion Basica Secundaria y media del colegio Técnico
Tomés Rueda Vargas, con el fin de analizar la efectividad de las metodologias,
herramientas pedagdgicas y tecnoldgicas que desarrolla en el aula, enfocadas a mejorar
las competencias digitales, evidenciando la necesidad de crear estrategias que fortalezcan
estas competencias, orientadas al estudiante para ser utilizadas en la vida cotidiana.

De acuerdo a lo anterior, la presente investigacion se encuentra dividida en cinco
capitulos a lo largo de los cuales se puede apreciar: El planteamiento del problema, en
donde se describe la magnitud de este, sus causas y efectos y la principal razén de la
ejecucidn de esta investigacion; EI marco referencial: donde se aprecian los
conocimientos existentes relacionados con el problema de investigacion y donde se define
de manera conceptual y operacional, las variables o constructos que son objeto de estudio;
El método: en este apartado se puede apreciar el enfoque, disefio poblacion, instrumentos
de andlisis, procedimientos y estrategias empleadas para analizar e implementar en el
transcurso de la investigacion; Analisis y discusion de resultados: Se establece un analisis
tanto de las categorias, como subcategorias planteadas y finalmente las conclusiones a las
cuales se lleg6 una vez investigado, implementado y analizado cada uno de los
instrumentos investigativos.

5. Metodologia de investigacién

La actual investigacion es de tipo cualitativo, el cual se realiza a través de la recoleccién
de datos de la poblacion a estudiar, por medio de la observacion no participante,
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entrevistas,formularios online, documentos internos con los que cuenta la institucion
educativa, materiales digitales y audiovisuales como fotografias o videos que permitan
contextualiar la investigacion, por otro lado se utilizararon estadisticas descriptivas
bésicas no participes, actividades practicas utilizadas en el aula que dan respuesta a las
diferentes hipotesis.

La poblacion objetivo son docentes de tecnologia e informatica del colegio Técnico
Tomas Rueda Vargas; como muestra, se tomaron docentes que orientan a dos de los
cuatro grados de octavo que se encuentran en la sede A y los cuales son objeto de
observacion desde julio de 2019 a traves de un formato de observacion, de igual forma, se
realiz6 una entrevista semiestructurada a docentes de tecnologia e informatica de la
institucion.

6. Principales resultados de la investigacion

Dentro de los hallazgos después de aplicar los instrumentos de recoleccion de datos se

evidenciaron los siguientes:

e Los docentes desarrollan actividades que complementan las diversas tematicas, sin
embargo, sus metodologias no fortalecen las competencias tecnologicas.

e Se evidencia el desarrollo de actividades donde los estudiantes se limitan solo a
resolver ejercicios por reiteracion mecanica, siguiendo un modelo por el docente quien
se preocupa Unicamente por transmitir conceptos.

e A pesar de tener la alianza con el Servicio Nacional de Aprendizaje, (Sena) dentro de la
institucion, las actividades no son transversalizadas con las demas areas de aprendizaje.

e Las actividades del Servicio Nacional de Aprendizaje (Sena), no estan dirigidas al
fortalecimiento de las competencias digitales, por el contrario, aunque se hable de una
formacion integral, las metodologias siguen siendo tradicionales, no estan realmente
relacionados con la caracterizacion de los ciclos.

e Para los estudiantes que estan inscritos en las actividades del Sena, no significa mas
gue una nota dentro del proceso, es decir una serie de acciones con las que se deben
cumplir porque son nota para una o varias asignaturas.

e Existe un espacio dentro de la jornada académica para fomentar las competencias
digitales, sin embargo, son muy pocos los estudiantes que asisten, debido a que esta
formacion es opcional.

e Los docentes ya se adaptaron simplemente a chequear que se cumplan los indicadores
minimos, segln lo establecido para cada proyecto sin profundizar en los temas a través
de metodologias dadas en su mayoria a la asimilacion, memorizacion y repeticion de la
informacidn, dejando a un lado los ejercicios practicos.

7. Conclusiones y recomendaciones

Como resultado se evidencié que los docentes del area de tecnologia e informatica del
colegio Técnico Tomas Rueda Vargas, desarrollan estrategias didacticas tradicionales, es
decir los estudiantes se limitan solo a resolver ejercicios por reiteracion
mecanica, siguiendo un modelo o procedimiento realizado por el docente. quien se
preocupa Unicamente por transmitir conceptos con metodologias dadas en su mayoria a la
asimilacion, memorizacion y repeticion de la informacion, donde la evaluacién se convierte
en un grado de fidelidad en la reproduccion de la misma informacion, sin concernir la
importancia que tenga en los estudiantes a nivel social o personal.

viii



A partir de estos resultados se logro dar cumplimiento al objetivo general inicialmente

planteado sobre el analisis de las metodologias utilizadas por los docentes del &rea de

tecnologia e informatica para el fortalecimiento de las competencias digitales, por tal
motivo se sugirieron las siguientes recomendaciones:

e Establecer metodologias dindmicas que respondan a necesidades basicas que
establezcan los estudiantes.

e Desarrollar espacios de formacion para los docentes y dar a conocer herramientas
tecnoldgicas que permitan llevar a cabo proyectos tecnoldgicos que afiancen los
conocimientos de los estudiantes.

e Orientar proyectos colaborativos que permitan trabajo en equipo y fomente proyectos
como resolucion de problemas a interrogantes cotidianos que mejoren la calidad de
vida de los estudiantes y la comunidad.

e Promover la integracion de las diferentes areas con la de tecnologia para fomentar
estrategias que mejoren el entorno de la institucion educativa.

e Incentivar a los estudiantes a conocer y cuestionar el entorno que habitan.

Elaborado por: Liliana Beltran Chirivi

Componentes del Tribunal:

Fecha de examen de grado: Abril 21 de 2021
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Introduccion

Las metodologias educativas que desarrollan los docentes en las aulas de clase permiten
que el proceso de ensefianza, aprendizaje se fortalezca, se conviertan en herramientas de
apoyo a las necesidades educativas y se mejore la comprension de los conceptos y contenidos
en los cuales presentan dificultades académicas.

Sin embargo, en tecnologia e informatica, estas metodologias se convierten en
orientaciones practicas para el desarrollo personal de cada uno de los estudiantes, siendo un
poco mas flexible a comparacidn de las diferentes areas de aprendizaje.

No obstante, en todas las instituciones educativas no se da libertad a esta flexibilizacion,
convirtiéndose en una carga mas del programa de estudios y dejando a los docentes sin
herramientas pedagdgicas, teniendo que transmitir inicamente conceptos a través de
didacticas centradas en la catedra.

Por otro lado, aunque se dé la flexibilidad en el aula de clase, ésta se dificulta debido a la
falta de recursos tecnoldgicos y mas cuando se orienta poblaciones de bajos recursos
econdmicos o el establecimiento educativo no cuenta con los equipos necesarios.

De igual forma, las tematicas establecidas en las aulas de clase, son solamente para los
estudiantes una serie de actividades que generan unas calificaciones, por eso se ven obligados
a cumplir, pero no ven estas actividades como un enfoque personal que permita vivenciar
fuera de las instituciones educativas, siendo esto una limitante para obtener los resultados
esperados por los diferentes docentes que orientan el area de tecnologia e informatica.

Por lo anterior, esta investigacion desea obtener un andlisis detallado de las metodologias
gue establecen los docentes de tecnologia e informatica en el aula de clase del colegio

Técnico Tomas Rueda Vargas; y como, a partir de ellas se puede fomentar las competencias



digitales en los estudiantes de los grados octavos, cursos que facilitan generar proyectos
académicos con seguimiento continuo y progresivo en lo que se evidencien las diferentes
estrategias y metodologias que desarrolla la profesién docente.

A demas, el andlisis facilitard a los docentes que orientan estos grados a fortalecer sus
metodologias y encaminarlas al beneficio no solo de los estudiantes, sino ademas al beneficio
propio, que permita dar continuidad a otros grados y de esta forma fomentar las competencias
digitales como un instrumento fundamental en el avance tecnolégico y personal. Es de resaltar
que este estudio busca una transformacion a fondo de la manera de ensefiar en las aulas de
clase de tecnologia e informatica que permita responder al avance tecnolédgico que se lleva a
cabo a nivel mundial y generar desde las aulas de clase un modelo de escuela digno, capaz de
generar una propuesta que apoye el desarrollo tecnoldgico del pais y especialmente a las
familias y el contorno social de los mismos estudiantes. Aunque la metodologia utilizada para
esta investigacion, es de caracter cualitativo, se llevo a cabo la utilizacién de tres
instrumentos, que no solo permitieron observar las caracteristicas de las metodologias
empleadas por los docentes de tecnologia e informatica, sino ademas permiten establecer un
informe cuantitativo, con la puesta en marcha del cuestionario docente, la entrevista y el
formato de recoleccidn de datos no participante, que dejaron establecer la dificultad de
fortalecer las competencias digitales en los colegios publicos, debido a la falta misma de
interes por parte de los estudiantes dentro del sistema educativo

Finalmente, este estudio cualitativo evidenciara las herramientas y metodologias
utilizadas en el aula de clase, permitiendo sugerir y fortalecer las metodologias por los
docentes, con la finalidad de enfocar a los estudiantes a mejorar las competencias digitales,
orientando a los estudiantes a ver la tecnologia como una herramienta laboral y por qué no,

profesional.



Capitulo 1: Planteamiento del problema

1.1 Antecedentes

Los docentes en los ultimos afios han tenido que actualizar sus conocimientos y
especialmente las competencias digitales, debido al auge que ha tenido la tecnologia a nivel
mundial y especialmente a nivel educativo. Las metodologias también han sido expuestas a
estos cambios de manera mas eficiente, porque se han condensado en el aprendizaje del
estudiante, en este sentido Hernandez (2017) de la Universidad San Ignacio de Loyola, a
través de su investigacion “impacto de las TIC en la educacion: Retos y Perspectivas” refiere,
coémo la innovacion en la educacidn es un estimulante para la creacion de nuevos
conocimientos y describe a su vez la importancia de la comunidad educativa para transformar
el proceso de ensefianza —aprendizaje en el ambito educativo.

Sin embargo, el objetivo principal es convocar a nuevas innovaciones de las
tecnologias de la informacién y las comunicaciones para convertirla en sociedad del
conocimiento, para que cada agente educativo (docente-estudiante) transforme la educacion a
través de nuevas préacticas pedagdgicas y tecnoldgicas desarrolladas dentro del aula de clase,
estableciendo de este modo, un paso gigante en la transformacion mundial de la educacion y
es alli, donde ésta investigacion, desea analizar las metodologias que emplean los docentes de
aula, en especial los docentes de tecnologia e informatica del colegio Técnico Toméas Rueda
Vargas, para evidenciar, sugerir o transformar también, metodologias innovadoras, capaces de
convertir la sociedad en una sociedad de conocimiento, creativa y eficaz.

Por otro lado, el trabajo de Escalante (2014), en su articulo “La Tecnologia y calidad de
vida: otra Vuelta de tuerca” (2014), de la universidad Pontifica Javeriana, realiz6 una

intervencion entre la importancia que tiene la tecnologia; como ésta abarca las necesidades,



preferencias, deseos humanos y los adecua a su contexto, para mejorar la calidad de vida del
individuo, dando asi soporte a las metodologias que se deben emplear dentro de las aulas de
clase, para enfocarlas de forma cuantitativa, cualitativa, organizacional, interpretativa y
valorativa, para estandarizar los resultados y aportar a nuevas metodologias.

En la investigacion realizada por Campos (2017), sobre: “La alfabetizacion tecnologica:
de la informatica al desarrollo de competencias tecnoldgicas”, desarrollada en la Universidad
Austral de Chile, refuta como el sistema educativo no colabora con el aumento de la
competitividad y productividad de la poblacion, debido a que no facilita el desarrollo de tales
habilidades y competencias. Dicha investigacion utilizo una metodologia de aprendizaje
basada en proyectos con uso de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
donde tomo una muestra de 6 profesores y 95 estudiantes de cinco municipios de Colombia,
analizando de manera cualitativa la informacidn, por medio de un proceso de triangulacion
que contempla categorias preestablecidas y emergentes. Los resultados revelan que la
estrategia de aprendizaje es significativa en los diferentes roles de la comunidad educativa y

especificamente en las competencias tecnoldgicas

Esta investigacion concluye que la estrategia de aprendizaje es fundamental para la
alfabetizacion tecnoldgica, conclusion que afianza la presente investigacion, al considerar que

las metodologias tecnoldgicas fortalecen las competencias digitales.

La docente Ramirez (2017), lider de la academia de proyectos de la carrera de Ingenieria
en Tecnologias de Manufactura de la ciudad de México, en su investigacion “Prototipos
tecnoldgicos exitosos e innovadores de bajo presupuesto realizados por los alumnos en
universidades publicas” buscé la vinculacion de proyectos elaborados por los estudiantes con

bajos recursos, junto con el departamento de vinculacion, Esta investigacion fue ganadora del



primer y segundo puesto en el "VII Premio Concyteg a la Innovacion Tecnologica”
Guanajuato (2014), en el “Foro Internacional Sinnco” y en el “5to Congreso Nacional de
Manufactura”, (2014-2015); propone una metodologia ludica para lograr la vinculacién de
estos prototipo, con el objetivo de fomentar el crecimiento econdmico y desarrollo de
capacidades, como reto global a los que se enfrentan los estudiantes en la actualidad. Los
resultados se dieron a conocer por diferentes medios, de tal forma que sirvieran de incentivo

para otros estudiantes y asi generar el interés en la vinculacion de sus proyectos.

Este trabajo se relaciona con la investigacion planteada, ya que muestra como a partir
de las metodologias empleadas por los docentes desde las aulas de clase, permiten fomentar
en el estudiantes, estrategias, competencia y habilidades que generan progreso social,

educativo, tecnoldgico y econémico.

Alonso (2017), de la universidad de Buenos Aires, en su investigacion titulada
“;Hacia una nueva definicion de utilidad del conocimiento cientifico?”, describe el desarrollo
de la estrategia de analisis cualitativo, provenientes de la primera etapa de trabajo de campo,
su objetivo principal es comprender cuales mecanismos llevan adelante los investigadores en
lo que respecta a instrumentos de investigacion, orientado a los proyectos de desarrollo
Tecnoldgico y Social (PDTS), proyectos que utiliza una metodologia orientada a introducir
elementos novedosos en lo que respecta a las competencias académicos, como también a la
vinculacion con actores no académicos, y es precisamente alli donde esta investigacion aporta
a la actual, ya que hace un guia a la utilizacion de instrumentos investigativos y enfatiza en las
metodologias que se emplean a nivel tecnoldgico, como al aporte que hace al fortalecimiento

de las competencias digitales.



Cabe sefialar que en la investigacion desarrollada por Martinez (2011), denominada
“El método de estudio de caso Estrategia metodoldgica de la investigacion cientifica”
elaborada en la Universidad del Norte; se evidencia la importancia de la metodologia, los
procedimientos y elementos utilizados en el aula de clase, demostrando tanto las
caracteristicas claves como el valor y la creatividad. El propdsito de esta investigacion es el
beneficio y la utilidad practica de las metodologias empleadas a traves del método de casos,
método que se hace natural en el aula de clase, donde se evidencia las dificultades cotidianas

gue presentan los estudiantes y lo cual aporta significativamente al presente trabajo.

No obstante, en la investigacion de Gutiérrez (2009), titulada “Los proyectos de aula: una
estrategia pedagdgica para la educacion” desarrollada en la Universidad Tecnoldgica de
Pereira, se evidencia la importancia que tiene la metodologia dentro del aula de clase, no solo
para fomentar la creacidn e imaginacion sino a la vez para impulsar el fortalecimiento de las
competencias digitales, que permitan el emprendimiento y la puesta en marcha de una
estrategia general a nivel nacional. Esta investigacidn tiene por objetivo evidenciar la
importancia de las competencias digitales y para ello, utiliz6 una metodologia cuantitativa,
que permitio el andlisis de datos institucionales que dieron a conocer la deficiencia que ain
existe a nivel de metodologias practicas y reales en este siglo.

Al respecto conviene decir que, dicho trabajo aporta a esta investigacion, en cuanto a lo
que se refiere al método cualitativo, método que permite recolectar de manera eficaz la
informacidn que sustente la importancia del fortalecimiento de las competencias digitales.

Otro trabajo de gran importancia, es el de Vargas (2004), el cual lleva por titulo “La
evaluacion educativa: concepto, periodos y modelos” desarrollado en la Universidad de Costa

Rica. Este proyecto tiene como proposito ofrecer al lector un recorrido por los modelos que



han fundamentado la evaluacion educativa; utiliza una metodologia significativa, evaluativa

y de juicio en valores, rescatando la exposicion de problemas, metodologia que precisa un
aporte significativo a esta investigacion, dado que confirma lo hipotético y verifica que, con la
planificacion e importancia de las metodologias préacticas, enfocadas a una solucién de
problemas, fortalecimiento de las competencias y evaluaciones educativa, permiten,
reflexionar acerca de las estrategias Utiles y necesaria para el mejoramiento de la calidad de la

educacion.

1.2 Planteamiento del problema

Teniendo en cuenta que uno de los principales fundamentos del gobierno nacional, es la
actualizacion tecnoldgica como medio para fortalecer toda una nacion y mejorar cada vez mas
el entorno social del mismo, las politicas educativas e institucionales deben garantizar no solo
la continuidad del proceso, sino fomentar la implementacién de estas competencias en la
ejecucion de nuevos proyectos, porque de esta manera se genera menos inversion y mayor
solucion a las problematicas especificas de los colombianos (Min TIC, 2018).

Igualmente, durante los afios noventa, cuando el gobierno colombiano invirtio
millones de pesos en abastecer las aulas de clase con laboratorios multimedia, equipos
tecnoldgicos y aulas con capacidad para mayor nimero de estudiantes, se encontraron
obstaculos humanos, como fue la falta de interés por parte de los docentes que no estaban
relacionados completamente a las nuevas tecnologias, programas y uso adecuado de las
mismas, reto que no querian asumir, muchos porque ya estaban acostumbrados a lo
tradicional, otros porque a pesar de tener la disposicion, los equipos en las aulas no eran
prestados por las directivas, debido al miedo que los estudiantes los dafiaran y tuvieran que

invertir grandes cantidades de dinero en la recuperacion de los mismos. Con el transcurso de



los tiempos estas nuevas tecnologias se fueron incorporando paulatinamente, sin embargo, se
encontraron con otra limitante como la falta de internet en las aulas de computo, generando
deficiencias en el proceso de evaluacion, debido a la falta de validacion al enfrentarse a las
pruebas estandarizadas de la época.

Pefia (2014), logré demostrar como “la tecnologia por si sola no mejora ni la ensefianza
ni el aprendizaje, lo importante es que se pongan en juego buenas practicas” (pag.38) y es
entonces cuando nace la pregunta ¢ Como las metodologias utilizadas por los docentes del area
de tecnologia e informatica fortalecen las competencias digitales en los estudiantes?

Y para dar respuesta a este interrogante se establece otras preguntas guiadas a responder a
los objetivos especificos ¢Como Identificar cuéles son las metodologias utilizadas por los
docentes en el proceso de ensefianza? ¢ Cuales son las caracteristicas asociadas a la
metodologia empleada en el area de tecnologia e informatica del Colegio Técnico Tomas
Rueda Vargas? ;Como fortalecer las metodologias utilizadas por los docentes del area de
informaética en el proceso de ensefianza?

Por lo anterior es importante tener en cuenta investigaciones como las de Escalante
(1999) que permite observar la importancia de los proyectos tecnolégicos dentro del aula de
clase, que no solamente permiten la elaboracion de objetos, sino que a partir de las diferentes
investigaciones dentro del proceso fortalece en los estudiantes las competencias digitales, de
igual forma Gutiérrez (2012) refiere que “las estrategias pedagogicas son el inicio del cambio
docente y estudiantil, ya que generan didacticas que hacen que los estudiantes se animen a
generar estos procesos o0 por el contrario se convierta en una carga académica mas” (pag. 73).

1.3 Objetivos
Con anterioridad se aludié como diferentes investigaciones aunque han hablado del

tema, no todas abordan las metodologias docentes como eje principal y especialmente el area



de tecnologia e informatica como base primordial para el fortalecimiento de competencias
digitales, por ende a continuacion se sugiere un objetivo general y tres objetivos especificos,

con el fin de verificar diferentes puntos de vista.

1.3.1 Objetivo General
Analizar las metodologias utilizadas por los docentes del area de tecnologia e
informatica para el fortalecimiento de las competencias digitales en el colegio Técnico Tomas
Rueda Vargas.
1.3.2 Objetivos especificos

e Identificar cudles son las metodologias utilizadas por los docentes en el proceso de
ensefanza.

e Examinar las caracteristicas asociadas a la metodologia empleada en el area de
tecnologia e informatica del Colegio Toméas Rueda Vargas.

e Sugerir estrategias didacticas o pedagdgicas que fortalezca la metodologia utilizada
por los docentes del area de informatica del Colegio Tomas Rueda Vargas, en el
proceso de ensefianza para el fortalecimiento de las competencias digitales.

1.4 Supuestos o hipdtesis de la investigacion

De acuerdo con los resultados que se obtengan a partir del analisis sobre las metodologias

utilizadas por los docentes del area de tecnologia e informética para el fortalecimiento de
competencias digitales, se sugerira al establecimiento educativo, estrategias pedagdgicas que
contribuyan a apoyar la metodologia de los docentes en la ensefianza para el desarrollo de
estrategias didacticas y pedagogicas que fomentan el interés en fortalecer las competencias de
la informacion, la comunicacion, la creacion de contenidos, la seguridad y la resolucién de

problemas; competencias digitales que aportan a la vida personal de cada estudiante.
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Por otro lado Aragon (2009), referencia que “los procesos meta cognitivos, son el punto
de partida para establecer un cambio social y personal en el &mbito tecnologico” (pag. 69),
siendo estos proceso fundamentales en el ambito tecnoldgico y a nivel social; en los Gltimos
afios y especialmente en este ultimo afio, donde debido a la emergencia sanitaria presentada,
se ha tenido que avanzar en estas competencias para que toda la poblacion modifique,
actualice y/o adquiera estas capacidades para no verse afectado y poder continuar con su
desarrollo personal, social y laboral. Sin embargo, se evidencia que se han desarrollado
investigaciones que nombran la importancia de las competencias digitales, pero no se han
elaborado investigaciones que determinen las competencias digitales como la base primordial
en las metodologias docentes y en la vida diaria en el contexto educativo y social colombiano,
por lo que se hace necesario desarrollar una investigacion que reconozca la importancia de las
metodologias pedagogicas desde el area de tecnologia e informatica en el fortalecimiento de
las competencias digitales, como elemento esencial en el desarrollo.

Para comprender un poco mas las hipotesis plateadas en el presente trabajo, se partird
desde el objetivo general y se tomara cada uno de los objetivos planteados, donde la primera
hipdtesis estara guiada a apoyar el objetivo general, ya que esta sefiala como las estrategias
tecnoldgicas apoyan la ensefianza dada la facilidad de ingreso en el desarrollo de procesos
académicos; asi mismo, para aportar al primer objetivo especifico, la segunda hipotesis resefia
que las practicas didacticas de los docentes fomentan el interés en el proceso académico de los
estudiantes y sostiene que los prototipos académicos permiten una sostenibilidad econdémica
como proyecto de vida. La ultima hipotesis esta guiada a afirmar si realmente es importante
Ilevar a cabo didacticas que fortalezcan las metodologias empleadas por los docentes de

tecnologia e informatica.
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1.5 Justificacion

Lo referido anteriormente permite visualizar la importancia de continuar procesos
educativos en los estudiantes de secundaria, especialmente con los grados octavos del Colegio
Tomas Rueda Vargas, en cuanto se puede desarrollar un proceso de ensefianza — aprendizaje
y orientarlos con metodologias didacticas a fortalecer las competencias digitales que generen
un desarrollo més eficaz en la vida cotidiana. Al respecto como lo menciona Gutiérrez, Zapata
y Saldarriaga, (2012), en “Los proyectos de aula, una estrategia pedagdgica para la
educacion,”” en el avance de la investigacion se puede establecer la importancia de
desarrollar estos procesos de forma interdisciplinaria y transversal con las demas areas
educativas” (pag. 172).

Como se observa, la importancia de desarrollar metodologias didacticas y practicas facilita
no solo el aprendizaje en los estudiantes, las destrezas y habilidades que adquieren a través de
las competencias tecnoldgicas, si no en Colombia es la oportunidad de desarrollarse mas
abiertamente y arrojar resultados positivos ambientales, tecnoldgicos y productivos para todo
un pais; los mismos investigadores hacen una reflexion de la importancia que tienen las
metodologias fuera del contexto institucional, ya que se convierten en intereses y expectativas
sociales, los cuales aportan en el avance tecnologico social.

Cabe concluir que las metodologias empleadas en los procesos tecnoldgicos y en especial
en el fortalecimiento de competencias digitales enfocadas a los estudiantes de grado octavo,
influira de forma positiva, ya que no solo permitira gestionar datos, informacion y contenido
digital, sino, ademas, podré interactuar a travées de tecnologias digitales, generando de esta
forma un mejor desenvolvimiento tanto personal como laboral.

Del mismo modo al fortalecer las competencias tecnoldgicas, no solo desarrollara el

pensamiento légico, critico, analitico, Meta cognitivo y creativo, sino del mismo modo guiara
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al estudiante a considerar que dichas competencias seran la puerta de entrada para mejores
oportunidades laborales y visualizarse como posibles microempresarios o generadores de
empleo.

De igual manera, cabe resaltar la importancia de desarrollar dichos procesos, debido a que
facilita no solo el aprendizaje en los estudiantes, las destrezas y habilidades que adquieren a
través de los mismos, si no en Colombia es la oportunidad de desarrollarse méas abiertamente
y arrojar resultados positivos ambientales, tecnoldgicos y productivos para todo un pais, los
mismos investigadores hacen una reflexion de la importancia que tienen las metodologias que
desarrollan los docentes dentro de las instituciones educativas, ya que desde alli parten todos
los avances tecnoldgicos que fortalecen el desarrollo cultural y econémico de toda una
sociedad.

1.6 Delimitacidn y limitaciones

Esta investigacion esta determinada a un contexto especifico, debido a que no se puede

hacer un estudio a profundidad, por ello estara limitada a un solo grado de basica secundaria.
1.6.1 Delimitaciones

La investigacion a realizar se llevara a cabo en la institucion educativa “Colegio Técnico
Tomas Rueda Vargas” ubicada en la localidad Cuatro de San Cristobal Sur, Bogot4, D.C., a
los grados de octavo en el area de tecnologia e informatica especificamente. En cuanto a la
delimitacion temporal, se desarrollard metodologias didacticas durante el afio electivo 2020,
dando inicio desde el mes de febrero hasta el mes de octubre del mismo afio, con dos horas a
la semana, segun calendario académico de forma tedrica-practica, donde los estudiantes

desarrollaran sus competencias digitales y fortaleceran las mismas.
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1.6.2 Limitaciones

Segun Arias (2006), un ejemplo es “La falta de cooperacion de las madres para suministrar
informacidn o la suspension de actividades de una institucion en la que se realiza una
investigacion o finalmente la imposibilidad de controlar los efectos perturbadores provocados
por variables extrafias en un experimento” (pag. 189), partiendo de lo anterior la limitacion a
esta investigacion efectivamente es la falta de colaboracion por parte de los padres, que muy
poco hacen acompafiamiento a sus hijos, al igual la diversidad de actividades que se realizan
en la institucion y que impiden llevar a cabo las clases respectivas a los grados octavos, que
por lo general se desarrollan los dias lunes o viernes de la semana, dias que se orientan las
clases de Informatica y Tecnologia.

Otra de las limitantes actuales, es la crisis sanitaria (pandemia) que se vive en el pais y que
ha hecho que la educacién se realice en casa, limitando a la poblacion académica a tener
acceso a la red, por la falta de recursos con que cuenta.

De igual forma se tendran en cuenta las limitaciones internas y externas, las cuales se
mencionaran a continuacion

Limitaciones internas: Una de las limitaciones internas que afectaria la investigacion es la
contratacion temporal como docente de la institucion, debido a que es una vacante temporal
docente por incapacidad médica indefinida. Donde no se tiene un tiempo preciso de
terminacion de contrato y esta dado que en cualquier momento se termine.

Asi lo sefiala la actual Resolucion No. 016720 27 DIC (2019), dispuesto en el numeral 6
del articulo 2.4.6.3.9 del Decreto 1075 de 2015 y el articulo 13. Donde sefiala “Provision de
cargos. La provision transitoria de cargos que se efectle para los docentes de aula o docente
orientador que resulten seleccionados por el aplicativo "Sistema Maestro™, no genera en

ningun caso derecho de carrera” (pag.8).
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Limitaciones externas: Como se menciona la limitacion mayor es la falta de
acompariamiento de los padres en el proceso, limitacion que dificulta la investigacion, cuando
el estudiante a pesar de ser una persona responsable y juiciosa no cuenta con la motivacion
familiar que requieren todavia para visualizar la importancia que tiene su futuro ante la
sociedad.

El estado de emergencia que se maneja actualmente debido a la pandemia de COVID 19,
que ha generado la educacion en casa, es decir no es presencial sino virtual y con el cual no
todos tienen acceso.

1.3 Glosario de términos

Aprendizaje: Pozo, lo define como “cultura de aprendizaje, una forma de relacionarse con
el conocimiento, que esta esencialmente mediada por los sistemas de representacion en que
ese conocimiento se conserva y se transmite, en suma, por las tecnologias de conocimiento
dominantes en una sociedad” (Pozo, 2006, pag. 39).

Aprendizaje asociativo: El término de aprendizaje por asociacion se relaciona con los
primeros intentos de estudiar la conducta humana en las condiciones del laboratorio y
pertenece a Wilhelm Wundt, quien fundé en 1879 el primer laboratorio experimental en
Alemania. Este tipo de aprendizaje se refiere a la relacion entre las ideas que se establece
segun su semejanza, ocurrencia en el tiempo, etc. (Klausmeier & Goodwin, 1997).

Competencias Digitales: Segun Aviram (2006) las define como “nuevas habilidades
técnicas y cognitivas que nos permiten resolver problemas y situaciones en nuevos entornos
digitales” (pag. 14)

Comunicacion: Proceso que permite la conexion entre las diferentes personas, el
relacionarse entre si a través de diferentes medios y Gémez (2016) afirma que: “es un proceso

inherente a la relacion humana” (pag. 16).
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Didactica: Esterbaranz (1994), define la didactica como “el conjunto de conocimientos e
investigacion que tiene su origen y su razon de ser en la préactica, en los problemas de disefio,
desarrollo y evaluacion en el intento de una renovacion curricular” (pag.26).

Educacion: “Educacion es un proceso activo, consciente y efectivo de desarrollo integral
de los individuos de una sociedad a través de la asimilacion creadora de la experiencia social
de esa sociedad y de la humanidad, en su produccién material y espiritual” (Florez, 2006, pag.
80).

Ensefianza: Diaz y Quirds dicen que la ensenanza es una “categoria que se refiere a las
actividades con las cuales el docente establece un orden en la actividad y practica de los
estudiantes” (Diaz & Quiros, 2001, pag. 121).

Herramienta Tecnologicas: Stufflebeam y Shinkfield (2004) Instrumentos que dinamizan
el desarrollo productivo y competitivo (pag. 26).

Meta cognicion: Flavel define la Meta cognicion como “el conocimiento que uno tiene
acerca de los propios procesos y productos cognitivos o cualquier otro asunto relacionado con
ellos” (Flavel, 1976, pag. 232).

Pozo, refiere Meta cognicion a lo que ““se interesan sobre todo por el conocimiento de los
propios procesos cognitivos y la forma en que influye este conocimiento en los procesos del
aprendizaje y su control” (Pozo, 2006).

Metodologia: “Disciplina que estudia, analiza y justifica el método” (Sampieri, 2013)

Tecnologias de la informacion y la comunicacion TIC: Castilla (2018) dice que: “son
las que permiten gestionar y transformar datos que pueden llevarse a todos lados y ser
administrados para tener un acceso facil que lleva a la produccion y transferencia de nuevo
conocimiento” (p. 23), por lo que las TIC también son una forma de acceder facilmente a la

informacion y permite compartirla en cualquier lugar del mundo.
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Capitulo 2. Marco referencial

Para el desarrollo de este trabajo se abordaran referencias fundamentales de manera
objetiva que soportaran por qué es importante analizar las metodologias utilizadas por los
docentes de tecnologia e informatica y a su vez fortalecer las competencias digitales en el aula
de clase, guiados no solamente a mejorar la educacién en el aula, sino a fortalecer los
procesos y competencias tecnoldgicas que actualmente corresponde al avance social, cultural
y econoémico de los ciudadanos.

Actualmente, se evidencia un gran auge tecnoldgico debido a la crisis sanitaria que se Vvive,
teniendo que convertir la tecnologia en una herramienta primordial y cotidiana en la vida del
ser humano; gracias a la evolucion de las herramientas tecnoldgicas, es facil llevar a cabo una
clase virtual, donde no solo se trasmiten saberes, si no que adicionalmente se cuenta con la
interactividad auditiva y visual entre los docentes y los estudiantes. Para los tramites
educativos, como certificados, boletines y demas documentos que anteriormente debia
solicitarse cita para expedirlos, ahora esta aun solo clic y es tanto la evolucion virtual que el
mundo no se detuvo, gracias a esta misma evolucion.

Sin embargo, toda esta evolucion ha sido accesible para algunos méas que para otro debido
a las competencias digitales que cada persona posee, es decir a las habilidades que tienen para
el manejo y funcionamiento de las diversas aplicaciones, dispositivos y plataformas que
ofrece la red hoy en dia, pero es evidente que estas competencias se visualiza con mayor
facilidad en la juventud, que en las personas mayores, esto se debe a algo llamado “nativos
digitales” segun Bennett, S.; Maton, Karl A.; and Kervin (2008) refieren que los nativos

digitales “son los nifios y jovenes que utilizan las TIC con naturalidad en su vida cotidiana”
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(pag. 14) y es que se denominan nativos digitales, precisamente a que nifios a pequefia edad
manejan los dispositivos y en si toda la tecnologia de forma natural.

Por ello, al orientar esta investigacion a las metodologias y competencias digitales, el
estudio se ha definido cuatro principios o categorias fundamentales, tales como: metodologias
educativas docentes, herramientas tecnologicas, didactica de la tecnologia y ultimo, pero no
menos importante las competencias digitales, siendo esta parte primordial en el proceso, las
cuales seran descritas méas adelante, no obstante, definiendolas brevemente se puede decir
que:

Metodologia de ensefianza: Hernandez (1997), sefiala “dos dimensiones cruzadas para
situar las metodologias de ensefianza. Una dimension es el grado de objetividad del
conocimiento. Situandose en el polo objetivo el conocimiento de tipo académico y
formalizado, mientras que en el subjetivo se sitdan las experiencias o concepciones
personales”. (pag. 4)

Herramientas tecnoldgicas: Segun Carlos Cordero (2014), las herramientas tecnolégicas
son “herramientas o recursos que ayudan al manejo, bisqueda e intercambio de la
informacidn que facilita muchos quehaceres cotidianos” (Pag. 22).

Didéctica de la tecnologia: Celis (2008) refiere que la tecnologia educativa es “la disciplina
pedagdgica encargada de concebir, aplicar y valorar de forma sistematica los procesos de
ensefianza y aprendizaje, valiéndose de diversos medios para que la educacion logre sus
finalidades” (pag. 72)

Competencias Digitales: Mufioz (2016) afirma que el término de competencias
tecnoldgicas “hace referencia a las habilidades, conocimientos y actitudes, las cuales

posibilitan desenvolverse de forma exitosa en diferentes ocupaciones” (pag. 6)
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Por otro lado Sampieri (2013), define la metodologia como la “Disciplina que estudia,
analiza y justifica el método” (pag.125), estudio necesario en los diferentes metodologias y
especialmente en el sistema educativo, para evolucionar en los diferentes contextos, por
ejemplo en Argentina Alonso (2007) menciona que estos “responden a un reclamo de la
comunidad cientifica en relacién con la modalidad de evaluacion que fue articulada con el
contenido politico que se busco perseguir desde el estado, vinculado a promover el desarrollo
social mediante la inclusion y realzando la utilidad social de la produccion de conocimiento™
(pag. 18).

Igualmente, Vaccarezza (2005). Refiere “no basta abrir una linea de financiamiento para
proyectos «aplicados», sino acompafiar la interaccion entre los actores y de esta manera, una
politica que se proponga establecer una utilidad de la ciencia, con la aplicacion de
competencias en proyectos que ayuden a cambiar el mundo”. (pag.17). Por lo tanto, es
importante no separar los conceptos metodologias y competencia, ya que van conjuntamente
de la mano para el avance tecnoldgico.

Ademas, como se mencionaba al inicio de este apartado es importante destacar cuatro
principios o categorias fundamentales para el desarrollo y sostenimiento de esta investigacion,
las cuales se explicaran detalladamente a continuacion.

2.1 Metodologias tecnologicas.

José (2011) define la metodologia de la investigacion cientifica y tecnologica, como “una
forma efectiva para llegar a los estudiantes y redirigir los planteamientos cognitivos que se
tienen en relacion con el aprendizaje colaborativo y participativo” (pag. 23) y asi mismo
Rodriguez (2011) afirma que “los métodos cualitativos y cuantitativos, permiten verificar
como el uso de las diferentes metodologias utilizadas en el aula de clase, permiten visualizar

la importancia que tiene sobre el aprendizaje en los educandos” (pag. 233).
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Por otro lado, Sampieri (2013) menciona que “las metodologias colaborativas desarrolladas
por los docentes en las diversas areas, son estrategias que permiten al estudiante concebir un
aprendizaje responsable y significativo” (pag. 52)

Para finalizar es importante resaltar como las metodologias fortalecen la calidad de ensefianza
y mejora la colaboracion entre pares, fomentando espacios de aprendizaje significativo.

Asi mismo, teniendo en cuenta el acelerado avance tecnoldgico, las instituciones
educativas, Ilamese centros educativos, universidades y demas, han enfocado su proceso
tecnoldgico a metodologias tradicionales que conllevan a la elaboracion de actividades como
evaluacion y/o resultado final de una serie de conceptos, es asi como en Gran Bretafia un
grupo de nifias en el proceso de ensefianza- aprendizaje disefiaron diferentes prototipos para
dar respuesta a las necesidades de la comunidad; British Council (2018), inicié un concurso
entre estudiantes de 12 a 14 afios de varios paises, donde mas de 250 estudiantes participaron
en el proceso y desarrollaron diversos prototipos y/o herramientas, ademas de la finalidad del
concurso se determind la importancia del acompafiamiento docente y especialmente a las
metodologias empleadas por cada uno de ellos, que si bien daba respuesta a la actividad, no
eran resultado de las metodologias empleadas en clase, entre algunos de los ejemplos de los
proyectos presentados se encuentran dispositivos para buenos habitos alimenticios, ayudar a
personas con Alzheimer y para hacer ejercicio, entre otros. (British Council, 2018); es por este
analisis de la investigacion que se mencionaran en el desarrollo de este trabajo, la importancia
de las metodologias empleadas por los docentes en el aula de clase y la importancia que
toman en el desarrollo social.

La importancia de las metodologias empleadas en el sistema educativo y especificamente
en el area de tecnologia contribuyen a la formacidon tecnologica desde basica secundaria, hasta

finalizar los estudios de educacion media, como una herramienta educativa y laboral que



20

pueden emplear al egresar de las instituciones convirtiéndose en competencias indispensables
para el desarrollo personal y especialmente en una poblacion cuyos recursos econémicos,
termina siendo una situacion muy compleja. Estas metodologias estan guiadas al proceso
cualitativo, cuantitativo o mixto, donde afianza el conocimiento en toda investigacion, donde
al implementar cualquiera de estos tipos de metodologias, hacen que el investigador tenga una
vision mas clara al obtener los resultados y cualificar o cuantificar los mismos.
2.1.1 Tipos de Metodologias educativas

En la actualidad el mundo esta4 cambiando, especialmente a nivel tecnologico y por ello los
docentes buscan nuevas metodologias y/o métodos de ensefianza - aprendizaje para utilizarlos
y poder reinventar las practicas docentes, motivando a los estudiantes a través de métodos
novedosos capaces, no solo de trasmitir conocimientos, sino a demas cautivar al estudiante y

potencializar sus capacidades y competencias.

Figura 1. Tipos de Metodologias Tecnoldgicas
Fuente: Propia

De igual manera al desarrollar estas metodologias se busca a través del paradigma

cuantitativo, enfoque del cual Herndndez, Fernandez y Baptista (2006) afirman: “Parte de una
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idea, que va acotandose Yy, una vez delimitada, se derivan objetivos y preguntas de
investigacion, se revisa la literatura y se construye un marco o una perspectiva tedrica”
(pag.66), desarrollarlo exclusivamente como método para indagar dentro de la poblacién
docente; de igual forma los mismos autores refieren que “De las preguntas se establecen
hipétesis y determinan variables; se desarrolla un plan para probarlas (disefio); se miden las
variables en un determinado contexto; se analizan las mediciones obtenidas con frecuencia
utilizando métodos estadisticos, y se establece una serie de conclusiones respecto de la(s)
hipétesis” (pag. 23), partiendo de lo anterior se ratifica la importancia sobre estos métodos en
cuanto a las normas, pautas, estrategias y demas metodologias utilizadas por el docente, para
Ilegar a excelentes resultados.

Algunos de estos métodos que afianzan y potencian las metodologias utilizadas por los
docentes son:

Aprendizaje basado en Proyectos (ABP): El Aprendizaje Basado en Proyectos permite
adquirir conocimientos y competencias a través de la elaboracion de proyectos educativos, que
ofrecen repuesta a las necesidades cotidianas de los estudiantes, garantizando procesos
didacticos y préacticos que desarrollan competencias basicas en la comunicacion, resolucion de
problemas, pensamiento critico y colaborativo.

Flipped Classroom (Aula Invertida): Esta metodologia permite al estudiante alistar,
analizar y preparar los implementos o recursos o educativos en casa para minimizar
contratiempos y maximizar el tiempo en clase, una vez esta se desarrolle.

Aprendizaje Cooperativo: Esta metodologia desarrolla en el estudiante la competencia de
trabajo en grupo, desarrollando diferentes actividades que permite los miembros del grupo

realicen con éxito las tareas establecidas apoyandose en el trabajo de los demas.
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Gamificacion: Esta metodologia permite potenciar la motivacién, concentracion, esfuerzo
y valores positivos a través de videojuegos y dinamicas de juego implementadas en el aula de
clase.

Design Thinking (Pensamiento de Disefio): El pensamiento de disefio como metodologia,
cumple la funcionalidad de resolver problemas e identificarlos individualmente para generar
ideas y soluciones creativas en cada uno de los estudiantes.

Aprendizaje Basado en el Pensamiento (Thinking Based E-learning): La metodologia
permite desarrollar destrezas del pensamiento, contextualizando, analizando y argumentando
el entorno en que se desenvuelve, haciendo propio el conocimiento y no memoristico, basado
igualmente por el pensamiento (TBL).

Aprendizaje Basado en Competencias: Esta metodologia se basa en la demostracién de los
resultados de aprendizaje cuya finalidad en el proceso de aprendizaje en el estudiante esta
enfocado a dominar la capacidad que se tiene para desarrollar dicha actividad.

2.1.2 Aprendizaje colaborativo

Dentro de las metodologias tecnoldgicas, es importante mencionar el aprendizaje
colaborativo, debido a la importancia de generar procesos de participacion dentro de los
mismos pares, que permitan no solo forjar las teméticas a orientar, sino ademas que permita
fomentar la transversalidad dentro del pénsum académico, como propuesta de mejora en los
procesos meta cognitivos y procedimentales, es asi como Alonso (2017) propone que “el
conocimiento cientifico fortalece los procesos colaborativos e infunda estrategias pedagogicas
que fortalecen la investigacion y el desarrollo social en el ser humano” (pag. 96), en este
sentido es importante establecer como las practicas pedagdgicas implementadas en las aulas
de clase y especialmente en la tecnologia e informatica influyen en el aprendizaje de los

educandos y fomentan el ambiente de aprendizaje.
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Por otro lado, Baltodano (2016) define el trabajo colaborativo como la “estrategia
pedagdgica para desarrollo de capacidades, destrezas y habilidades que admiten la
compresion del contexto sociocultural y propuestas para dar solucion a problemas sociales”
(pag. 72), mientras autores como Garcia L. (2010) puntualiza el trabajo colaborativo como
“un proceso de construccion social en el que cada individuo aprende mas de lo que aprenderia
por si solo, debido a la interactividad con otros miembros de su grupo” (pag. 3), aparte que la
interaccion es un factor importante para la comunicacion continua, que fomenta la confianza y

responsabilidad.

2.2. Herramientas tecnoldgicas

Cuando se habla de competencias, se refiere a las habilidades o capacidades para el
desarrollo de algo especifico, sin embargo, como se mencion6 anteriormente la poblacion
donde se concentrara el desarrollo de esta investigacidn, no cuenta con recursos econémicos
que propicien y desarrollen el fortalecimiento de las competencias digitales fuera del contexto
académico, es alli donde las metodologias empleadas por los docentes toman mayor fuerza,
debido a la importancia que se da en el desarrollo de actividades, el fortalecimiento de las
competencias digitales y a la didactica, que no solo contribuye a su elaboracion, sino que
ademas genera expectativas en los estudiantes para que sean desarrollados y vistos de una
manera sostenible, productiva y viables a la poblacion dirigida.

Las metodologias de la ensefianza de los docentes evolucionan de acuerdo al desarrollo
sociocultural de la sociedad y gracias a herramientas tecnolégicas como el internet, estas
metodologias se han expandido en algunos casos, llevandose mas alla del contexto social y

convirtiéndose en la comunicacién e interaccion entre educandos y educadores.
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No obstante, la internet no solo ha sido parte de la metodologia educativa, sino que ademas
se ha convertido en el compartimiento de datos entre la sociedad, convirtiéndose asi en una
herramienta tecnoldgica indispensable en la actualidad, asi lo demuestra el DANE (2018) al
monitorear departamentalmente la importancia de las TIC, (Tecnologia Informatica de la

Comunicacion), arrojando resultados positivos, como lo demuestra la siguiente gréfica.

n] e - R - =~
Proporcion de personas de 5

que usaron Internet en cualquier lugary
cualguier dispositivo.

Total departamental - 2018

Menor o igual a 40,7%
Entre 40,8% y 50,2%
Entre 50,3% y 60,4%
Entre 60,5% y 6/,3% !
Mayor a 67,3% e B beln,

Nota: Lo rangos especificadod en este grafico fueron caloulsdos por quintiles.

Fuente: DANE

Figura 2 Indicadores basicos de Tic en Hogares
Fuente: (DANE, 2018, pég. 67)

De acuerdo con la misma investigacion el Departamento Administrativo Nacional de
estadistica, DANE, publico una tabla donde refiere a la Tecnologia de la informacion y la
comunicacion, TIC, como una herramienta tecnoldgica y metodolégica en personas de cinco y

maés afos. (Ver tabla 1)
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Tabla 1l
Indicador de uso de las Tic, como herramienta tecnolégica en los hogares colombianos

DANE ] 2, |

INDICADORES BASICOS DE TENENCIA Y USO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION - TIC EN HOGARES Y PERSONAS DE 5 Y MAS ANOS DE EDAD 2018

Madulo TIC 2018
Cuadro C 4.
Sitios de uso de Internet por sezo, segiin dep del pais y drea [cab - centros poblados y rural disp
Personas de 5 y mas ahos de edad
Cifras en miles™

L w Total personas de 5 y mas anos que usaron
DEFARTAMENTO AREA SEXD Total personas de §y mis afios i Incarnee
TOTAL [T LS~ Cue * TOTAL LI [ Cue ¥ roporcion  TOTAL
TOTAL 45544 45,761 45927 01 23338 23120 29677 05 641 24434
TOTAL HOMERE 22563 2251 22626 0% 14,265 4220 14510 05% E3E 17ar
MUJER 23278 23218 23332 0 15034 14,885 15182 08 B4E 12647
TOTAL 36443 35367 38A30 Ak 25673 26418 26832 08 T4 22263
TOTAL MACIOMAL CABECERA HOMERE 17.063 7007 1718 0.2% 12428 12283 12.567 0E% T2h 0681
MUJER 18,306 18330 18442 0,2% 12245 12100 13.390 0g= 72 neaz
TOTAL 10.385 0377 0414 01 3728 JEEE 3785 (I 368 zm
CEgLE{DAE EE;ELE;%%S i HOMERE 5506 G452 5520 [N+ 1937 1901 1972 09 i 1105
MUER 4889 4878 4402 0l 1788 1758 1812 09% 368 1065
TOTAL [13 EE [ 0.4 15 13 i3 [ 220 ]
TOTAL HOMERE 33 33 33 0% 8 T 8 X+ 228 4
MUJER 3 3 k23 075 7 [ 8 68% 211 4
TOTAL 4 24 4 044 3 i il G4 ke 8
AMAZOMAS CABECERA HOMERE 12 12 12 0% § 4 § 69 kN 4
MUJER 12 12 12 0% 5 4 § 68% a7 4
TOTAL 42 42 43 08 5 4 7 1365 23 1
CEgLRRDAf Eggéansgs ¥ HOMERE bl 2 21 0,84 3 2 4 17 3.2 0
MUJER 2 21 22 105 2 2 5 161 4 0

Fuente: (DANE, 2018, pag. 72)

2.2.1 Tipos de herramientas tecnologicas

Las herramientas tecnoldgicas pueden clasificarse de diversas maneras, segun Diaz (2014)
“ éstas constituyen un caso especial que requieren un chequeo de laforma de disefar,
ejecutar y evaluar de manera permanente los procedimientos de la educacion”(pég.54) y
es desde alli precisamente que las herramientas tecnoldgicas son clasificadas segun su
funcionalidad, en este caso a nivel educativo; entre ellas encontramos herramientas que
facilitan la elaboracion de textos, graficos y todo lo referente a la comunicacién e
informacion, algunas de ellas como: Procesadores de texto, multimedia, disefio de folletos,
disefio de fotos, hojas de célculo.

De igual forma este grupo de comunicacion e informacion se transforma si es solicitado

por la red, convirtiéndose en: Manejo del Internet, manejo basico de herramientas de trabajo,
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uso del movil inteligente y tabletas, manejo de redes sociales, comparticion de documentos,
manejo de blogs, desarrollo de audio y video.

En otro grupo de herramientas tecnoldgicas se encuentran, para el trabajo en linea es decir
en la Web, estan como: WhatsApp, Zoom, Microsoft Teams, Classroom de Google, Moodle
Cloud, GSuite de Google, YouTube, GoToWebinar, Social Studies de Apple, Microsoft
Learning Tools, Wikis Como: www.socialtext.com wiki/,www.writely.com. Buscadores Web
como: Google, Yahoo, Mozilla, Firefox.

Esta investigacion va dirigida a todas estas clases de herramientas tecnoldgicas empleadas
por los docentes de aula de tecnologia e informatica, por ello se agruparan especialmente en
cuatro grandes grupos que congregan estas clases de herramientas fundamentales para el
aprendizaje colaborativo, las cuales seran descritos a continuacion.

Redes entre pares: Este tipo de herramienta permite a los docentes tener una conectividad
fija en el aula de clase, no necesariamente se necesita una conexion a la internet, ya que esta
clase de red soporta la conexidn de nodos que permiten la comunicacion entre si, facilitando
de esta manera el trabajo colaborativo off line o Ethernet.

Efectividad de las TIC: En la efectividad se encuentran plataformas de e-learning, segun
Zapata (2003) “son herramientas integradas para la creacion e imparticion de cursos a través
de Internet”. Las aplicaciones de la efectividad de las Tic, puede soportar entornos de
aprendizaje de redes e integran: los espacios virtuales, los materiales de aprendizaje, las
herramientas de comunicacion, el trabajo colaborativo y las utilidades de gestion educativa.

Se clasifica basicamente en interactividad, flexibilidad, escalabilidad, estandarizacion,

plataforma gratuita, internacionalizacion o arquitectura multi-idioma,
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Aprendizaje colaborativo: Esta herramienta permite que los estudiantes interactten con
ambientes de aprendizaje colaborativo a distancia para que sean capaces de emitir juicios
criticos, trabajar en grupo y comprometerse con su grupo de trabajo.

Aprendizaje colaborativo con soporte Tic: Es una herramienta global que permite que el
estudiante aprenda de forma efectiva para facilitar la comunicacion, el acceso colaborativo, la
entrega y revision de documentos a traves de diferentes software y aplicaciones como las
wikis, gestores de documentos, chats, foros, mensajeria instantanea, blogs, teleconferencias,
RSS (forma estandarizada de distribucion de la informacion de las paginas web) y soporte
para comunidades de practicas

2.2.2 Efectividad de la tecnologia de la Informacién y la Comunicacion
(TIC), como herramienta tecnoldgica

La tecnologia debe estar al servicio del ser humano y no el ser humano al servicio de la
tecnologia, uno de los ultimos analisis al ver a la juventud como se ha vuelto esclavo de ella
(Dashner 2015, pag. 96) y es realmente sorprendente como la juventud hoy en dia maneja los
dispositivos celulares como herramienta tecnoldgica no solo educativa, sino personal, sin
embargo, se hace la reflexion de como la tecnologia es positiva en estos casos cuando se
pierde la voluntad en la utilizacion de los mismos, tanto es asi, que las personas que han
nacido desde hace cinco afios se le ha denominado nativos digitales, debido precisamente a la
facilidad con que se desenvuelven en el uso de la tecnologia de la informacion y
comunicacion, (TIC) y es que es sorprendente como estas generaciones utilizan efectivamente
esta herramienta, no obstante han dado un uso personal y no académico y profesional como se
esperaria.

El Departamento Administrativo Nacional de Estadistica. DANE (2019), establecio que las

redes sociales han generado un incremento considerable en los ultimos afios y que, aunque las
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mismas han sido utilizadas como estrategias pedagogicas educativas, no han tenido la misma
eficacia de utilizacion por parte de la poblacion estudiantil, por el contrario ha generado
aspectos negativos dentro de las instituciones educativas (Dane, 2019), y es que el aumento de
estudiantes que utilizan las Tic, es determinante en estos tiempos para tener una comunicacion
directa entre los docentes y estudiantes, no obstante, se evidencia como el gobierno
colombiano se contradice al desear tener una efectividad en el uso de las Tic y la conectividad
que hay en el pais, factor que no permite esta comunicacion directa en muchos casos, debido
al exceso econdmico solicitado por los diferentes operadores o simplemente por la falta de
garantias para que estas redes leguen a diversas zonas poblacionales. Es entonces cuando se
evidencia no solo la efectividad de las Tic, sino el deterioro de las mismas en la nacion y
especialmente a nivel educacional.

El uso de las Tic en el aula es fundamental para fomentar cambios importantes en los
nativos digitales y especialmente en la poblacién mayor que no adquirié estas competencias
digitales, precisamente porque en su momento no fue necesaria debido a que no habia un gran
auge tecnoldgico en la época (Hernandez, 2011, pag. 196).

2.3 Didactica de la tecnologia

La didactica de la Tecnologia permite al docente intervenir en el desarrollo de las
diferentes actividades educativas, debido a que no solo impulsa a los estudiantes a la
ejecucion de las mismas, sino ademas, porque debe establecer una serie de normas y procesos
que permitan al educando, a través de diferentes técnicas, métodos, teorias, principios
metodologicos y psicopedagdgicos centrados en el area de Tecnologia, llegar a un fin
especifico y en este caso al fortalecimiento de las competencias digitales. Por otro lado, las
estrategias cognitivas y Meta cognitivas que se desarrollen durante el proceso son

fundamentales para establecer un orden y construccion de estas actividades.
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Aunque la didéctica, se direcciona al método utilizado en el aula de clase, como un método

libre, guiado a retroalimentar, analizar y comprobar los objetivos definidos en clase: también

esta orientado a fomentar el uso de las Tic como un proceso innovador, donde se deben tener

en cuenta normas basicas como:

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4
X/
L X4
X/

L X4

X/
L X4

Utilizacion de recursos pedagdgicos que fomenten el aprendizaje;

Materiales tecnolégicos que sirva como apoyo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Facilitacion en la adquisicion de conocimientos.

Apoyo a la evaluacion y reforzamiento del aprendizaje.

Utilizacion de las nuevas tecnologias de forma adecuada y no tradicional
Aprovechamiento de los sistemas de apoyo a la cognicion

Apoyo con un equipo fisico, técnico y tecnologico, capaz de afrontar los retos de la

nueva era.

Igualmente, la didactica de la tecnologia fortalece el proceso mental a nivel educativo

mediante la didéctica de resolucion de problemas que segiin Campos (2017) refiere que “la

alfabetizacion tecnoldgica, es un factor importante en el desarrollo de las competencias

tecnolodgicas” (pag. 116), sin embargo, enfatiza en como mediante planteamientos problemas

se puede dar esta alfabetizacion y a la vez desarrollar didacticas que promuevan el

pensamiento tecnoldgico que facilite a los estudiantes generar competencias basicas a nivel

tecnologico.

No obstante, Klausmeier y Goodwin (1997) afirman que “a través de la resolucion de

problemas se genera la fijacion de nuevos aprendizajes” (pag. 143), Ocafia (2019) por su parte

indica como la resolucion de problemas sumados a las competencias basicas a nivel

tecnoldgico, tienen implicaciones negativas y positivas en los estudiantes en cuanto a nivel
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educativo, debido a que genera un razonamiento que incrementa la capacidad de analisis en el
estudiante y permite disefiar estrategias tanto positivas, como negativas en su vida cotidiana.
Sin embargo, estas normas basicas deben tener unas caracteristicas especificas que faciliten
la implementacion de los contenidos curriculares dentro del area.
2.3.1 Caracteristicas de la didactica tecnologica
En la didactica tecnoldgica se debe contemplar caracteristicas especificas, no solo de los
roles que cumplen los docentes y estudiantes, sino ademas de factores y/o procesos que

intervienen, entre ellos se pueden observar:

Tabla 2
Caracteristicas de las didacticas tecnoldgicas

Factores Caracteristicas

Docente Dominio del tema, flexibilidad,
implementacion de materiales pedagdgicos,
organizacion de los espacios, teoria y

practica en el proceso de ensefianza

Estudiante Objeto de la ensefianza, persona activa,
responsabilidad en la elaboracion de las
tareas asignadas, resolucién de problemas
con fundamentos sélidos, aprovechar lo
positivo de las distintas teorias del
aprendizaje, utilizacién de herramientas

tecnoldgicas tanto individual como grupal.

Concepcidn del aprendizaje En esta didactica predomina el resultado

esperado y no el proceso sugerido,
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reflexiones que provienen de un constructo
tedrico ampliamente investigado, adopta un
papel central en el proceso de ensefianza

y aprendizaje.

Instrumentales basicos

observacion, lectura, escritura, inteligencia y
otras capacidades, sintetizar los nuevos
conocimientos e integrarlos con los saberes
previos para lograr su “apropiacion”,
experiencia, orientacién, recursos
didacticos, comprender la nueva

informacion.

Objetivo del aprendizaje

Es el punto de partida de la didactica, ya
que esta es la que define el fin de la
actividad. Retencién a largo plazo de la
informacion y de los conocimientos
asociados que se hayan elaborado.

La transferencia del conocimiento a nuevas
situaciones para resolver con su concurso las

preguntas y problemas que se plateen.

Contenidos

Aungue hace parte del proceso, no son
fundamentales dentro del mismo, ya que

pueden cambiar constantemente.
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Instrumentos basicos

Realizan multiples operaciones cognitivas
que contribuyen a lograr el desarrollo de sus
estructuras mentales y de sus esquemas de
conocimiento, receptividad, Reflexibilidad,
creatividad, expresividad simbdlica,

expresividad practica.

Actividad

Esta es la diferente técnica utilizada en el
momento de la clase y puede ser variada de
acuerdo a la motivacion que implemente el

docente.

Actividades memoristicas

Permiten desarrollar procesos cognitivos

I6gicos

Actividades reproductivas

pretenden la memorizacion y el recuerdo de

una informacién determinada.

Actividades comprensivas

Pretenden la construccion o la
reconstruccién del significado de la
informacion con la que se trabaja, revision
del conocimiento a partir del analisis critico,

debate y la argumentacion.

Evaluacion

Es la encargada de verificar o comprobar
que se ha cumplido con la finalidad del
proceso, aprendizaje autorregulado y

disposicién para aprender, fuente mas
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importante de los mensajes que el profesor

proporciona con su ensefianza.

Nota: se detalla las caracteristicas propias, de los diferentes factores que deben intervenir dentro de la
didactica y tenidas en cuenta para este estudio.
Fuente: Propia.

2.4 Competencias digitales

Como se menciona al inicio de este trabajo, el fortalecimiento de las competencias
digitales, permiten un continuo avance tecnologico, centrado en los esfuerzos que realiza el
ser humano, acoplando la tecnologia al ritmo de vida, ya sea de forma diacronica o sincrénica,
manipulando asi una serie de elementos que abarca el entorno social y natural.

Empero, ¢Qué tan importante es la metodologia tecnoldgica para fortalecer las
competencias digitales? ¢Hasta qué punto estas metodologias son positivos o0 negativas en la
vida del ser humano?, ;Las competencias digitales vistas a nivel educativo satisface las
necesidades mas intimas y vanas necesarias?, o ¢es simplemente una competencia educativa
para complementar un tema en clase? Las generaciones actuales estan creciendo de la mano
de la tecnologia, siendo convenientes para el entorno social que se vive hoy en dia y es por
esta razon que no se discierne entre lo individual y general, es decir las competencias digitales
se han vuelto indispensable para todos, que no se alcanza a comprender que dichas
competencias son necesarias para el avance tecnoldgico, donde el ser humano no debe estar al
servicio de la tecnologia. Si no, al contrario, como deberia ser.

Dashner (2014), por otro lado, cita que “La tecnologia puede usarse para muchas cosas
buenas, pero, al final, somos esclavos de la naturaleza y los elementos, mientras las

metodologias tienden a ser resultado de simples experimentos” (pag. 32).
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Por otra parte, se debe tener en cuenta las implicaciones que tiene la metodologia educativa
enfocada al fortalecimiento de las competencias digitales a nivel cultural, donde no se sabe a
manera cierta o incierta si la cultura avanza o por el contrario retrocede, cuando algunos
docentes utilizan una y otra vez las mismas metodologias tradicionales se convierten entonces
en algo insignificante en la vida cotidiana, dejando entre dicho su importancia en la cultura
actual, generando expresiones como la mencionada por Giner, (2008) quien afirma que “La
tecno cultura no significa el naufragio de la cultura, solo su reestructuracion y la mudanza
relativa de su lenguaje, consecuencia de una mala metodologia” (pag. 105).

De igual forma las competencias digitales en el siglo XXI son esenciales en el trabajo
cotidiano, el aprendizaje y participacion activa, segun Ocafia-Fernandez (2019) las
competencias digitales “deben adaptarse; con lo cual todo aquel participe que se oriente a este
mundo debera manejar los codigos cada vez mas complejos, pero muy necesarios” (pag. 63) y
mas aun cuando el entorno social se ve amenazado por la emergencia sanitaria que impiden el
normal desarrollo laboral fisico y se deben implementar estrategias virtuales que contemplen
los mismos objetivos, pero de manera diferente, viendo asi entonces como las personas de
mayor edad, no han sido capacitadas correctamente en las diferentes competencias digitales,
como se observa obviamente en la poblacién joven actual.

Sin embargo, al hablar de las competencias digitales es importante menciona los cinco
pilares de la competencia digital docente, que esta incorpora para un mejor proceso de
innovacion, comunicacion y aprendizaje, entre estos pilares se encuentra la informatizacion y
alfabetizacion informacional; esta competencia identifica el saber equiparar, situar, rescatar,
recopilar, organizar y considerar la informacion digital, por otra parte la segunda competencia
es la comunicacion y elaboracion, en esta aptitud el docente debe transmitir en entornos

digitales recursos y herramientas que permitan interactuar y participar en comunidades y
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redes. La tercera competencia esta guiada a la creacion de contenido digital, enfocada a
fomentar la creatividad y reelaboracion de contenidos que faciliten el aprendizaje y genere
nuevos conocimientos, aplicando los diversos derechos de propiedad intelectual. Actualmente
es considerada una de las competencias basicas en la educacion, donde el estudiante a través
de la creatividad reconstruye desde sus propios conocimientos, nuevos conceptos y los aplica
a su diario vivir.

Por su parte, la cuarta competencia; la competencia digital eficaz, permite proteger datos
personales e identidades digitales para un uso sostenible y seguro; mientras la quinta
competencia esta enfocada a la resolucion de problemas, donde la juventud hoy en dia,
evoluciona a nivel digital, sin embargo, al obtener diversos recursos digitales debe tomar las
mejores decisiones para utilizar el dispositivo, recurso y/o herramienta digital mas apropiada
y de esta manera resolver dificultades cotidianas o problemas de uso técnico a que se vea
enfrentado, Unicamente con la finalidad de resolver problemas que permitan desarrollar la
competencia adecuada. En consecuencia, con ayuda de esta competencia genera nuevos
procesos cognitivos que permiten reorganizar las diferentes estructuras mentales y
posteriormente facilitar la comprension y solucion de cualquier inconveniente, problema o
situacion a la que se vea enfrentado no solo educativa, emocional sino cotidianamente.

Es por ello, que los pilares de las competencias digitales son fundamentales para generar
un pensamiento critico, reconstructivo y esencial para la educacion en el diario vivir de toda

una sociedad.



36

Infarmatizacié
ny
alfabetizacian
informacianal

Resolucion de Comunicacion
problemas y elabaracidn

Pilares de las
Competencias
Digitales

Creacidn de
Sepuridad contenido
digital

Figura 3 Pilares de las competencias digitales
Fuente: Educacion 3.0. Lider informatico en Innovacion educativa, 2017, p.3; Revista Digital 3.0

2.5 Implicacion tecnoldgica.
Como se menciona al inicio de este trabajo, la tecnologia es un avance continuo,
centrado en los esfuerzos que realiza el ser humano, acoplando la tecnologia al ritmo de vida,
ya sea de forma diacrdnica o sincrdénica, manipulando asi una serie de elementos que abarca el

entorno social y natural.

Empero, ¢hasta qué punto estos elementos son positivos o negativos en la vida del ser
humano?, la tecnologia siempre ha tenido la finalidad de ser expuesta y puesta al servicio del
hombre, para satisfacer asi las necesidades mas intimas y vanas necesarias, pero las
generaciones actuales estan creciendo de la mano de ellas y por esta razén no disciernen entre
el propdsito real, es decir la tecnologia se ha vuelto indispensable para ellos que no alcanzan a

comprender que estan colocando al ser humano al servicio de la tecnologia y no al contrario
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como deberia ser, Dashner (2014) cita que “La tecnologia puede usarse para muchas cosas
buenas, pero, al final, somos esclavos de la naturaleza y los elementos” (p,32)

Por otra parte, se debe tener en cuenta las implicaciones que tiene la tecnologia a nivel
cultural, donde no se sabe a manera cierta o incierta si la cultura avanza o por el contrario
retrocede, dejando entre dicho la importancia de la cultura actual, generando expresiones
como la mencionada por Giner, (2008) quien afirma que “La tecno-cultura no significa el
naufragio de la cultura, solo su reestructuracion y la mudanza relativa de su lenguaje” (p. 1).

Para la presente investigacion no se tendra en cuenta un solo investigador, si no diversos
aportes investigativos realizados bajo este tema; por ejemplo, la definicion de Sampieri (2013)
quien considera que “la metodologia contemporanea indica que las técnicas deben adaptarse
al planteamiento y no al revés” (pag. 536).

El concepto planteado segin Sampieri (2013) referente a la metodologia, representa como
estas deben estar al servicio del docente y no inverso, como de acuerdo a los grupos de
trabajo, instituciones y demas centros educativos, se debe implementar metodologias capaces
de enfocar al estudiante a comprender y en especial en tecnologia e informatica que gracias a
las competencias digitales se puede comprender el entorno digital que se vive y mas aln se
puede desenvolver facilmente en el mismo.

El mismo Ocaiia (2015) considera que en el “contexto actual, los centros educativos debe
replantear o refrendarse los enfoques educativos a una variedad de competencias de tipo
transversal que guarden concordancia con los perfiles exigidos en relacion las Tic” (pag. 62) y
es que es cierto debido a que estas competencias no dependen Unica y exclusivamente del area
de tecnologia e informatica aunque su nombre lo parezca, sino por el contrario, estas

competencias digitales deben exigirse en todo el pensum académico y/o malla curricular de
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toda institucion educativa a nivel transversal, generando habilidades necesarias para el
desenvolvimiento personal de todo estudiante.

(Schara, 2012) considera que “El desarrollo y funcionalidad de las herramientas
tecnologicas, es indispensable para tener acceso autdbnomo a la red y libertad de educacion”
(pag. 117)

Por otro lado, los instrumentos tecnologicos y el internet, evolucionan a grandes pasos
transformando no solo la cultura, sino la educacion en si. De acuerdo a lo revelado por
(Souza, 2013) quien afirma que “El tiempo cambia, la industria, la cultura y la educacion han
cambiado y proporcionan un paso gigante a la era de la informacion tecnologica”. Y no se
equivocd, actualmente la sociedad depende de la tecnologia, en comunicacion y
especialmente a nivel educativo, las mismas metodologias cambian dia a dia, teniendo el
docente que estar a la vanguardia de la tecnologia, ofrecer a los estudiantes diversas
alternativas para el aprendizaje y fomentar las competencias digitales para que estén
enfrentados a todos estos nuevos retos tecnologicos

Bonilla (2012). Considera que las metodologias son “el progreso y est4d dado desde la
globalizacion” (pag.32) el cual se caracteriza por el afdn de avanzar y evolucionar a nivel
general.

De igual manera Castro (2012) considera que la metodologia “debe ser vista desde varios
enfoques, para que esta sea veridica y pueda ser argumentada” (pag. 72) y realmente debe
considerarse los enfoques cuantitativos y cualitativos, debido a que ambos se complementan y
dejan ver las diferentes hipodtesis de forma veridica y clara.

Por otra parte, Pefia (2014) considera que “las nuevas tecnologias deben ser llevadas a las
aulas de clase, para fomentar la utilizacién adecuada del mismo y establecer pautas que

contribuyan al mejoramiento continuo en el uso de las tecnologias” (pag.22), cabe resaltar que
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las metodologias de los docentes del area tecnoldgica, se les exige la aplicacion de
herramientas tecnologicas que fomente la implementacion de nuevos proyectos viables en la

sociedad, sin embargo no siempre estos, son llevados a las competencias digitales, como se

pretende en el analisis de esta investigacion.



40

Capitulo 3. Método

3.1.1 Enfoque de investigacion

La presente investigacion hace uso de un enfoque cualitativo, Favoreciendo asi, el analisis
de los datos pertinentes que faciliten responder a un planteamiento, justificar diferentes ideas
y metodologias, partiendo de un pensamiento inductivo (enfoque cualitativo), desde lo
particular a lo general, utilizando la recoleccién y el analisis de datos, confrontando si los
supuestos e investigaciones planteadas al inicio pueden ser consideradas antes, durante y
después de la investigacion, no obstante, este método, muchas veces se convierte en un
método subjetivo, impidiendo ver claramente la investigacion; por ello se incluye el enfoque
cuantitativo, como simple medio para legitimar los datos recolectados, permitiendo sacar
conclusiones y/o resultados mas precisos, veridicos y eficaces. Segun Gutiérrez (2010) se “ha
demostrado que lo cuantitativo y lo cualitativo ni se yuxtaponen ni se excluyen, sino que se
complementan” (pag. 30), es por esto que se ve la necesidad de implementar ambos enfoques,
siendo el enfoque cuantitativo minimo y utilizado Unica y exclusivamente para recolectar
datos que permitan obtener resultados mas aplicables a la investigacion.

Sin embargo, Martinez (2011), refiere que “en el enfoque cualitativo no es necesario
extraer una muestra representativa, sino una tedrica conformada por varios casos” (pag. 170),
lo que hace que en la investigacion se considere diferentes puntos de vista y casos educativos
reales como tedricos, de muestra y posibles aplicables a la investigacion.

3.1.2. Método de investigacion.

En el proyecto, al analizar el enfoque cualitativo, también aplicarda métodos mixtos, es

decir, al utilizar el método cualitativo, se hace la recoleccion de datos de la poblacién a

estudiar, por medio de la observacidn, entrevistas, documentos internos con los que cuenta la
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institucion educativa, materiales digitales y audiovisuales como fotografias o videos y
estudios de caso que permita contextualizar la investigacion, por otro lado al recurrir al
método cuantitativo, se utiliza estadisticas descriptivas basicas, actividades practicas
utilizadas en el aula y aplicadas a perspectivas multiples que den respuesta a los diferentes
supuestos. No obstante, dentro de este ultimo, (el cuantitativo), se utilizara tres métodos
especificos, el meta-analisis, que corresponde al analisis de los diferentes resultados de un
grupo de estudios obtenidos por otros investigadores, los cuales permiten orientar la
investigacion a procesos reales; el etnografico, método que facilita conseguir un informe
general de los sujetos de estudio con énfasis en las experiencias diarias, el cual captura,
interpreta y explica como se desenvuelve esta poblacion ante una metodologia implementada
desde un area especifica; Finalmente el estudio de caso, un método hibrido entre el método
cualitativo y cuantitativo, que segin Martinez (2011), refiere que “es importante disefiar un
estudio de caso adecuado y utilizar una serie de tacticas apropiadas” (pag. 172), por ende el
estudio de caso tendra un seguimiento a uno 0 mas docentes en especifico, para estudiar asi,
las caracteristicas y hallazgos que pueden aportar a la investigacién. Por lo tanto, al
implementar esta serie de métodos, las metodologias empleadas a la poblacion a intervenir,
estaran definidas dentro de una serie de factores favorables a la aplicacion del proyecto,
consolidando de esta manera resultados positivos y practicos dentro de toda la investigacion.
3.1.3. Disefio metodoldgico.

Segun Sanchez (2011),“El objetivo de la metodologia, es adaptarla en cada caso, a las
peculiaridades del area en donde se debe investigar”.(pag. 42). Es por ello, que se hara
ejercicios de indagacion, que no solamente responda a diferentes incognitas, sino a demas, se
convierta en datos e informacion util, partiendo desde el pensamiento critico, creativo,

mejorando las habilidades de resolucién de problemas, aumentando la motivacion y
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optimizando la capacidad de transferir conocimientos a nuevas situaciones. La metodologia a
implementar en el proyecto es fundamental, debido a que se trata de docentes que orientan
procesos de ensefianza a una poblacion con diferentes caracteristicas culturales, etnograficas y
econdmicas, esta Ultima caracteristica, dificulta llevar estrategias que necesiten una inversion
econdmica alta, factor que influye en el desarrollo de los proyectos; es por ello, que estos, son
enfocados por los docentes a una metodologia apoyada en los conocimientos, habilidades,
necesidades y posibilidades de los estudiantes, organizando directrices estratégicas comunes
que faciliten la implementacion de estos aprendizajes.

En esta investigacion es importante considerar las metodologias empleadas por toda la
poblacién estudiada, debido al alcance descriptivo de las metodologias y a la definicién de las
variables.

Acompafiada a esta estrategia, también se aplica una metodologia de ensefianza basada en
problemas con un alcance correlacional, ya que asocia las variables de forma cuantitativa,
permitiendo un analisis mas real, critico y veridico.

3.2. Participantes de la investigacion.
3.2.1. Poblacion.

El colegio Tomas Rueda Vargas se encuentra localizado en la ciudad de Bogota D.C, en la
localidad cuatro de San Cristobal sur , es un megacolegio con méas de 2500 estudiantes, su
contexto educativo es de caracter publico de la Secretaria de Educacion de Bogota, los
docentes de la sede A, que orientan los procesos de los grados octavo,con quienes se llevara a
cabo la investigacion, estan guiados a la formacion cientifica, tecnologica, administrativa y
de competencias laborales guiadas al servicio nacional de aprendizaje Sena, aplicando el
enfoque pedagdgico de aprendizaje significativo y el aprendizaje basado en problemas; la

poblacion en su mayoria son de estrato socioeconémico dos.
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La institucién educativa cuenta con la experiencia y la capacidad para prestar un servicio
de calidad; los docentes en su generalidad son de propiedad, condicidn que permite garantizar
el proceso educativo de los estudiantes, poseen estudios universitarios y la mayoria de ellos
cuentan con especializaciones o postgrado, elevando y potencializando de esta manera la
productividad y beneficios que pueden brindar a toda la planta estudiantil.

La comunidad docente desde sus diferentes asignaturas fomentan el respeto, la evaluacion
sistematizada que seglin Stufflebeam y Shinkfield (2004) la refiere como el “enjuiciamiento
sistematico de la validez o mérito de un objeto” (pag. 19), puntualidad y demas valores,
fortalecen las habilidades de todos y cada uno de los estudiantes, apoyando de esa manera la
formacion educativa de ensefianza y aprendizaje, se promueve el trabajo en equipo y generan
estrategias de cambio de pensamiento como revolucion, por medio de la organizacién, como
lo menciona Senge (1998) “La idea de la organizacion capaz de aprender es una revolucion
mental, Nos exige abandonar los viejos paradigmas de liderazgo y poder”(pag. 31)

No obstante, aunque disponen de un alto grado de capital humano, y como lo sitia Senge
(1998) en su libro y especificamente en el dominio personal “El afan y la capacidad de
aprender de una organizacion no pueden ser mayores que la de sus miembros”. Los docentes
no pueden pretender ser los Unicos que quieran generar cambios desde sus metodologias, esto
debe ser un trabajo mancomunado entre directivos, docentes, padres de familia y estudiantes;
esperando finalmente fomentar el trabajo en equipo y enfocarlos a fortalecer las competencias
digitales, capaces de generar herramientas significativas en el vivir cotidiano. En la parte
tecnoldgica, se identifican estudiantes con potenciales altos a nivel cientifico y tecnolégico,

poniéndolos en evidencia en el contorno educativo y en este caso en la Secretaria de
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Educacidn, que a través de varias convocatorias distritales fomenta en el estudiante la
competencia y desarrollo de habilidades.
3.2.2. Muestra

Pineda (1994), define la muestra como “los elementos de la poblacion que tienen la misma
probabilidad de ser seleccionados™(pag. 114), teniendo en cuenta esta referencia, el proyecto
estara aplicado a los docentes que orientan la asignatura de tecnologia e informatica del grado
octavo del colegio Técnico Tomas Rueda Vargas, los cuales cuenta con cuatro cursos de
octavo, sin embargo, se tomara como muestra los docentes de tecnologia e informatica que
orientan los curso 801 y 804, subconjunto de cursos representativos, que estaran en contacto
con la lider del proyecto. De igual manera, se desarrolla una muestra probabilistica de
estudiantes, es decir, todos los estudiantes de los cursos mencionados (801-804), tienen
la misma posibilidad de ser elegidos, sin embargo, solo 20 estudiantes de estos dos grupos,
seran seleccionados aleatoriamente y los cuales participaran como muestra del proyecto, esta
muestra tiene la ventaja de medir el tamafio del error y hacer las correcciones pertinentes; de
igual forma, se implementara un analisis no probabilistico, aunque suena contradictorio , este
método se vera reflejado en las diferentes citas e investigaciones obtenidas por otros autores y
que seran de gran importancia en el enfoque del proyecto.

3.3. Categorizacién

La categorizacion se puede considerar como experiencias, ideas y vicisitudes relevantes y
significativas (Hernandez, 2014, pag. 66), partiendo desde este punto de vista se hace
necesario para este estudio considerar cuatro categorias primordiales de acuerdo a la
metodologia y el marco referencial establecido en esta investigacion. Aunque segun lIsaza
(2002) esta consiste en “ponerle nombre y definir cada unidad analitica. Dentro de cada

categoria se pueden definir subcategorias. La categorizacion puede realizarse de dos maneras
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distintas pero complementarias: deductiva o inductivamente” y es asi como también se
realizara las subcategorias acordes a la investigacion y las cuales se evidenciaran dentro de la
misma.

De acuerdo con lo anterior esta investigacion establece cuatro categorias que se relacionan
entre si, Categoria 1. Metodologias educativas docentes, Categoria 2: Herramientas
tecnoldgicas, Categoria 3: Didactica de la tecnologia educativa, Categoria 4. Competencias
Digitales. Por lo anterior la categoria uno y dos dan respuesta a los objetivos especificos uno y
dos planteados, con el fin de identificar cuales son las metodologias utilizadas por los
docentes en el proceso de ensefianza y examinar las caracteristicas asociadas a las
herramientas tecnologicas empleada en el area de tecnologia e informatica, por lo que en
cada una de ellas se establece una serie de subcategorias teniendo en cuenta el método de
categorizacion al que refiere Isaza, como es el inductivo y el cual se aplicara en los estudios
cualitativos planteados al inicio del método investigativo.

De igual manera las categorias tres y cuatro dan respuesta al tercer objetivo especifico
planteado como es Sugerir estrategias didacticas o pedagdgicas que fortalezca la metodologia
utilizada por los docentes del area de informatica en el proceso de ensefianza para el
fortalecimiento en las competencias digitales.

3.3.1 Categoria de analisis

Para facilitar el estudio de las categorias se tendra en cuenta los resultados que arroje la
investigacion a través de los instrumentos de recoleccion e informacion implementados en los
docentes de tecnologia e informatica y los cuales se describen a continuacion.

Categoria 1: Metodologias educativas docentes

En esta categoria las metodologias docentes toma gran importancias en el desarrollo

educativo y personal del estudiante, estableciéndose como la linea orientadora en la presente
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investigacion y refiriendo subcategorias como: Aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
colaborativo, Gamificacion, aprendizaje basado en problemas, design thinking, aprendizaje
Basado en el Pensamiento, aprendizaje Basado en Competencias.

Estas subcategorias conllevan al estudiante a fortalecer los procesos académicos,
convivenciales y personales, debido a que contienen una alta influencia en la toma de
decisiones y aprendizaje significativo para el desarrollo con las demas categorias, permitiendo
de esta manera que los docentes de tecnologia e informatica desarrollen un trabajo
colaborativo entre pares que promuevan el mejoramiento continuo en las competencias y
habilidades de cada uno de los estudiantes.

Categoria 2: Herramientas tecnoldgicas

Esta categoria se ha planteado como las clases de herramientas pedagogicas utilizadas en el
aula de clase y consideradas favorablemente en el desarrollo de la Tic (Tecnologia de la
Informacion y la comunicacién) implementada no solo por el docente como una estrategia
mas de clase, sino ademas como una forma de aprendizaje colaborativo que genera estructuras
organizativas que desarrollan el trabajo en equipo, fomentan la investigacion, la contrastacion
y reflexion sobre la practica, desarrollando competencias y determinando subcategorias tales
como: Redes entre pares, efectividad de las Tic, aprendizaje colaborativo, aprendizaje
colaborativo con soporte TIC. Lo anterior comprende subcategorias que desarrollan el
pensamiento l6gico matematico, critico y tecnolégico tanto en los estudiantes como en los
docentes teniendo como objetivo la creacion de constructos definidos, tal como lo indica
Garcia (2010) “son propiedades subyacentes, que no pueden medirse en forma directa, sino
mediante indicadores” (pag. 14).

Categoria 3: Didactica de la tecnologia educativa
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En esta categoria se ha planteado un factor muy importante, como es la didactica y la cual
como menciond Fernandez y Baptista (2006) la didactica “hace parte de una idea, que va
acotandose y, una vez delimitada, se derivan objetivos y preguntas de investigacion” (pag.66),
sin desconocer que es la ciencia de estudio e intervencion en el proceso ensefianza-
aprendizaje donde su objetivo es optimizar los métodos, técnicas y herramientas que estan
involucradas en el proceso, y con el cual se desarrolla la planificacion y gestion de diferentes
procesos aplicados al disefio, implementacion y control de la ensefianza basado en tecnologia
de la informacion y la comunicacién (Tic), donde sus subcategorias afianzan estos procesos,
entre ellas estan: Teoria y practica del proceso de ensefianza- aprendizaje, concrecion del
curriculo, programacion en el aula: la unidad didactica. Seleccion y elaboracidn de materiales
educativos, fomentar el aprendizaje, Criterios de evaluacién, organizacion de los espacios, de
los recursos y del tiempo.

Categoria 4: Competencias digitales

Al igual que la primera categoria, esta, esta orientada a la linea que soporta el estudio de
esta investigacion, debido a que se convierte en una de las bases para indagar las
metodologias y en si, al fortalecimiento dentro del proceso de ensefianza para dar respuesta a
las competencias exigida en el entorno digital, tecnolédgico y educativo como son la
informacidn, la comunicacion, la creacion de contenidos, la seguridad y la resolucion de
problemas, que se desarrolla en la actualidad y como se menciona en el marco referencial por
Ocafa-Fernandez (2019) las competencias digitales “deben adaptarse; con lo cual todo aquel
participe que se oriente a este mundo debera manejar los codigos cada vez mas complejos,
pero muy necesarios” (pag. 63), siendo los codigos mencionados subcategorias trabajadas en

el area de tecnologia e informatica, para hacerse a una idea mas clara se fortalece con los
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indicadores propuestos en la investigacion de la Doctora Castilla (2017) y que se enumeran a
continuacion, sin embargo, también se trabajaran subcategorias como:

Actitud reflexiva hacia la informacion que comparte, conocimiento sobre qué contenidos y
recursos se pueden compartir publicamente, capacidad para la identificacion de las conductas
inadecuadas en la red, capacidad de denunciar abusos y amenazas en la red, actitud de

aceptacion a la diversidad cultural que se encuentra en la red.

3.3.2 Matriz categorial
De acuerdo al objetivo general y los objetivos especificos se desarrollara la matriz
categorial como parte central, que junto con las categorias y subcategorias establecidas
anteriormente conforman la unidad de analisis. A demas se establece los indicadores que
orientan las percepciones de las categorias, al igual se evidenciara los factores y
problematicas descritas con la colaboracion de los instrumentos de recoleccion e informacion

establecidos para la presente investigacion.

Tabla 3
Matriz categorial
Obijetivos Categorias Subcategorias Instrumentos
(Especificos)
Aprendizaje basado en proyectos Entrevista
Identificar cuales Aprendizaje colaborativo semiestructurada a
son las Gamificacion docentes
metodologias Aprendizaje basado en
utilizadas por los Metodologias  problemas
docentes en el educativas Design Thinking
proceso de docentes Aprendizaje Basado en el
ensefianza. Pensamiento
Aprendizaje Basado en
Competencias
Examinar las Redes entre pares
caracteristicas Efectividad de las Tic
asociadas a las Herramientas  Aprendizaje colaborativo Encuesta
herramientas tecnoldgicas  Aprendizaje colaborativo con Cuestionario
tecnologicas soporte TIC de

empleada en el Observacion
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area de tecnologia
e informatica.

Sugerir estrategias Teoria y préactica del proceso de
didacticas o ensefianza- aprendizaje. Entrevista a
pedagogicas que Didacticade  Concrecion del curriculo. docentes y
fortalezca la latecnologia ~ Programacion en el aula: la revision
metodologia educativa unidad didactica. Selecciény documental
utilizada por los elaboracidn de materiales
docentes del area educativos.
de informética en Fomentar el aprendizaje.
el proceso de Criterios de evaluacion.
ensefianza Competencias  Organizacion de los espacios, de

digitales los recursos y del tiempo.

Fuente; Propia

3.4. Instrumentos de recoleccion de datos

Los instrumentos de recoleccidn de datos e informacion son recursos utilizados por el
investigador para extraer informacién del grupo de estudio (Farifio, 2010, pag. 25), por ende,
estos instrumentos son pertinentes para interpretar y dar respuesta a la pregunta y a los
objetivos planteados a partir de la unidad de anélisis, con cada una de las categorias
planteadas y los resultados obtenidos de la observacion no participante y la entrevista
semiestructurada, descritos a continuacion.

3.4.1 Observacion no participante
Este método de recoleccidn segun Garcia et al (2010) menciona que “es un registro de

datos e informaciones confiables de situaciones observadas por un investigador” (pag. 255),
por lo cual se considera pertinente la realizacion de un formato de observacion no participante
que permitira no solo recolectar informacion, sino ademas determinar caracteristicas acertadas
a la investigacion dando respuesta a los objetivos planteados en la presente investigacion. El
formato de observacion no participante se desarrollara con base a las categorizaciones y

subcategorizaciones establecidas para la observacion de las metodologias implementadas por
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los docentes de tecnologia e informatica, poblacion de este estudio, teniendo en cuenta en el
apartado de la muestra (Ver Apéndice C- Formato de Observacion no participante)
3.4.2. Entrevista semiestructurada

Este otro formato de recoleccion de datos, se desarrolla en la plataforma de google docs.,
el cual se facilita a los docentes en el enlace https://docs.google.com/forms/d/e/1FAI
pQLSfpIHg66FovnwtQ2qyLPNOOjPKVaBYHpF6geXnfFmsnCS-Rzw/viewform? usp=sf
_link, donde su aplicacion esta centrada a establecer las metodologias empleadas por los
docentes de tecnologia e informatica en el aula de clase; de igual forma este instrumento esta
distribuida de tal forma que recoge informacion de cada una de las categorias planteadas en la
investigacion. Guillen (1991) considera las entrevistas semiestructuradas como “una serie de
guias o prescripciones de conducta Utiles para el desempefio de los entrevistadores” (pag.7) es
por ello que en la aplicacion de la entrevista semiestructurada se plantean cuatro preguntas
dando respuesta a las cuatro categorias expuestas en la investigacion, al igual que da respuesta
a los tres objetivos especificos propuestos Yy los cuales se numeran a continuacion.

3.4.3. Cuestionario Docente

El formato de cuestionario docente como formato de recoleccion de datos, se desarrolla
en la plataforma de google docs., el cual se facilita a los docentes mediante el enlace
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSf86vXPgChYhxAs9ImgF1jmPGnA_XXabtyt0
HUd9ggzjObZgA/viewform?usp=sf_link, donde su aplicacion est centrada a establecer las
categorias planteadas en la presente investigacion, tales como: Metodologias, herramientas
tecnoldgicas, didacticas y competencias digitales que emplea en las diferentes actividades que
desarrolla el docente de tecnologia e informatica en el aula de clase. Garcia (1973) expresa
que los cuestionarios y/o encuestas “es una investigacion realizada sobre una muestra de

sujetos representativa de un colectivo mas amplio”(pag.149), por ende la aplicacion de la
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encuesta docente busca dar respuesta a las inquietudes de las categorias planteadas, al igual
complementa la respuesta a los tres objetivos especificos propuestos.
3.5. Validacion de instrumentos
Para aplicar correctamente los instrumentos de investigacion, estos fueron presentados a
dos expertos, profesionales con postgrado, quienes realizaron las sugerencias pertinentes tanto
en el formato como en la implementacion de los mismos, una vez evaluado y establecido los
cambios necesarios estos instrumentos seran implementados, los cuales se describen

brevemente a continuacion. (Ver Apéndice H- Validacion de Instrumentos).

3.5.1 Formato de observacién no participante
Este instrumento fue analizado y evaluado por dos expertos en el apartado de validacién de
instrumentos, mencionado anteriormente, quienes sugirieron cambios pertinentes a su formay
contenido para la puesta en marcha. Una vez establecidos estos cambios, el formato de
observacidn no participante establece las categorias guiadas a dar respuesta de las
metodologias y competencias digitales establecidas en el aula de clase por los docentes de
tecnologia e informatica.
3.5.2. Entrevista en profundidad semiestructurada
En este instrumento se considerd por los dos expertos evaluadores cambiar las preguntas
guiadas a dar respuesta también a las competencias digitales, ya que inicialmente se enfoco al
titulo inicial, el cual daba respuesta a la tecnologia como proyecto de vida, por ende se hace
fundamental el cambio de esta pregunta y de esta forma responder tanto al objetivo general
como a los objetivos especificos y asi mismo dar respuesta a como fortalecer las
competencias digitales en los estudiantes desde las metodologias pedagogicas utilizadas por

los docentes de tecnologia e informatica. Por otra parte, en las entrevistas realizadas por los
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docentes de tecnologia e informatica seleccionados, se realiza las preguntas previamente
elaboradas y se intentara conseguir respuestas un poco mas profundas dentro de la misma,
para de esta forma complementar los posibles interrogantes que resurjan de la investigacion.
3.5.3. Cuestionario docente

El instrumento de cuestionario docente, considerado por los dos expertos evaluadores,
expresaron que era conveniente el cambio de la ultima pregunta, debido a que el titulo de la
tesis fue cambiado de proyecto de vida a competencias digitales y por ende no establece
relacién con la investigacion actual para dar de esta forma respuesta tanto al objetivo general
como a los objetivos especificos y asi mismo dar respuesta a como fortalecer las
competencias digitales en los estudiantes desde las metodologias pedagdgicas utilizadas por
los docentes de tecnologia e informatica. De igual forma, este cuestionario visualiza las
diferentes subcategorias de las categorias planteadas en la investigacion.

3.6. Procedimiento

Para este proceso se plantean cuatro fases fundamentales, para obtener eficazmente los

resultados esperados; ellas son:
3.6.1 Fase 1: Diagnostico

En la primera fase se analiz6 el contexto y se identificaron las posibles problematicas que
enfrentaban, una vez identificadas se desarrollé una indagacion sobre las posibles causas y
efectos que implicaban dentro del mismo contexto, dicha investigacion inicialmente
determind tres preguntas investigativas, que a medida que se iba indagando fueron
desarrollando transformaciones en su forma, hasta dar origen a la pregunta orientadora ;Como
las metodologias tecnologicas docentes fortalecen las competencias digitales?, dando forma

asi a las categorias de analisis necesarias a partir del marco referencial y conceptual.
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3.6.2. Fase 2: Aplicacion de instrumentos.

Esta fase fue desarrollada gracias a la construccién e implementacion de instrumentos de
recoleccion de datos e informacion, establecidos y corregidos por los dos expertos, aplicado a
docentes que orientan el proceso en el area de tecnologia e informaética a los grados octavo, en
el cual el objetivo es aportar herramientas pedagogicas que fortalezcan las competencias
digitales, para cuando sean egresados de la institucion, implementen correctamente estas
competencias en la vida personal y laboral. Para que esto sea posible se aplicé la entrevista a
los docentes de tecnologia e informatica, en la siguiente tabla se realiza un breve informe

sobre sus perfiles:

Tabla 4
Caracteristicas de los profesores entrevistados

Docentes Entrevistados

Perfil profesional y experiencia
académica

Docentes
Docente 1.
e Licenciado en Tecnologia e
informatica

e Tiempo de dedicacion: Medio Tiempo
e Tiempo en la institucion: 8 afios

Licenciado en Tecnologia e informatica de la
Fundacién universitaria Unipanamericana, ubicada en
Bogota. Especialista en Computacién para la docencia
a distancia. Diplomado en Investigaciéon y en
Docencia Virtual. Un total de 23 afios en diferentes
instituciones educativas.

Docente 2.

e Licenciado en Informética

e Tiempo de dedicacion: Completo
e Tiempo en la institucion: 3 afios

Licenciado en Informatica de la Universidad
Fundacion Universitaria Catélica

— Unicato6lica.

Docente hace 6 afios

Docente 3.

e Magister en educacion virtual

e Licenciada en Educacion

e Tiempo de dedicacion: Completo
e Tiempo en la institucion: 2 afios

Magister en Educacion Virtual de la universidad
cooperativa de Colombia

Licenciada en educacion de la Universidad Santander
Docente hace 16 afios

Docente 4.

e Magister en Tecnologias digitales
aplicada a la educacion

o Especialista en aplicacion de Tic para

la ensefianza

e Licenciada en Biologia y Quimica

e Tiempo de dedicacion: Completo

e Tiempo en la institucion: 5 afios

Magister en Tecnologias digitales aplicadas a la
educacion de la Universidad de Santander Udes
Especialista en aplicacion de Tic para la ensefianza de
la Universidad Santander Udes

Licenciad a en Biologia y Quimica de la Universidad
Tecnologica del Choco “Diego Luis Cérdoba”
Docente hace 17 afios
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Docente 5. Magister en Educacion de la Corporacion

e Magister en Educacion Universitaria Minuto de Dios UNIMINUTO

e Licenciada en Educacion Basica con Licenciada en Educacion Basica con énfasis en
énfasis en Informatica Educativa Informética Educativa de la Fundacion Universitaria

e Tiempo de dedicacion: Completo Panamericana

e Tiempo en la institucion: 1 afio Docente hace 24 afios

Docente 6 Magister en Educacion Virtual de la universidad

e Magister en educacion virtual cooperativa de Colombia

e Licenciada en Educacion Licenciada en educacion de la Universidad Santander -

e Tiempo de dedicacion: Completo Udes.

e Tiempo en la institucion: 4 afios Docente hace 9 afios

Nota: se detalla cada uno de los perfiles de los profesores que fueron participes de la informacién que
brindaron en este estudio.
Fuente: Propia.

Los instrumentos aplicados se desarrollaron en los tiempos establecidos y se apoyaron en
la tecnologia a través de la plataforma google Docs., la cual permite recolectar la informacion
online que estaba planteada dentro de los instrumentos. Ver Apéndice B — Consentimiento
informado de los profesores entrevistados.

3.6.3. Fase 3: Analisis de datos

Para analizar los datos, se disefié un formato para la observacion no participante,
desarrollado en Microsoft Excel, mediante una tabla con trece filas y cuatro columnas, donde
cada uno de los observadores cuenta con trece variables de observacion como son: Objetivo
de aprendizaje, contextualizacion, coherencia, materiales y recursos educativos, saberes
previos y conocimientos requeridos, secuencias didacticas, tiempo, indagacion, dificultades y
retos conceptuales en el proceso de aprendizaje, desempefios esperados, evaluacion formativa
(Auto. Hetero y coevaluacidn), metodologia aplicada, utilizacion de competencias digitales
como metodologia activa. Al utilizar este software no solo permite el registro de datos
observables, sino que posteriormente facilita la trasformacién a graficos y la elaboracién de

las tablas estadisticas de ser necesarias. (Ver Apéndice F-Analisis Cuestionario Docente).
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3.7. Estrategia de analisis de datos

La estrategia desarrollada para el analisis de datos parte de la implementacion de los
diferentes instrumentos investigativos, como el formato de observacion no participante, la
entrevista semiestructurada y el formulario online de recoleccion de datos (cuestionario
docente), cuyo fin era dar a conocer el fortalecimiento de las competencias digitales a traves
de metodologias implementadas en el aula, gracias al analisis de los datos arrojados a través
de estos instrumentos de investigacion, se desarrollara una triangulacion que, segin Okuda y
Gomez (2005), “comprende el uso de varias estrategias al estudiar un mismo fenomeno, por
ejemplo, el uso de varios métodos” (pag. 119), por lo que los datos obtenidos por los tres
instrumentos aplicados permiten comprender las categorias que dan respuesta a los objetivos

planteados con mayor profundidad.
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Capitulo 4. Analisis y discusién de resultados

Este capitulo deja ver los andlisis de los resultados obtenidos a partir de la
aplicacion de los instrumentos como son el formato de observacion, la entrevista y el
cuestionario docente, para ello se tiene en cuenta la informacion recogida en todas las
investigaciones no propias, es decir en la bibliografia leida y las indagaciones que se han
tenido en cuenta para esta investigacion tanto en el marco tedrico y conceptual como en el
desarrollo del mismo.

Este proyecto por ser de caracter cualitativo, parte de la pregunta planteada al inicio de
esta investigacion sobre ¢ Como las metodologias utilizadas por los docentes del area de
tecnologia e informatica fortalecen las competencias digitales en los estudiantes? Y el
objetivo general; “Identificar cuéles son las metodologias utilizadas por los docentes en el
proceso de ensefianza”, para dar respuesta a los objetivos especificos, como al general, se

relacionan las cuatro categorias planteadas, las cuales se analizaran a continuacion.

4.1. Primera categoria de andlisis: Metodologias educativas docentes.
Esta categoria esta relacionada con el primer objetivo especifico, que es “ldentificar
cudles son las metodologias utilizadas por los docentes en el proceso de ensefianza”, la
cual se analiza a través de los instrumentos de recoleccion de datos como el formato de

observacion, la entrevista y el cuestionario docente, para dar respuesta a 1os mismos.

En el andlisis a desarrollar en el formato de observacion se seleccionaron ocho
documentos investigativos que apoyan la investigacion y sirven como referencia para las
diferentes subcategorias; entre ellas se determinan los tipos de metodologias educativas,

las cuales evidencian la diversidad que se encuentra en el sistema educativo.



51

Sin embargo, se puede evidenciar los tipos de metodologias estan directamente
conectados con los diferentes tipos de métodos educativos, estos métodos son utilizados en
el aula de clase, de forma flexible, de acuerdo a las caracteristicas y necesidades de la

poblacion estudiantil, apoyandose en tecnologias y materiales educativos propios.

En la segunda subcategoria se sefiala el aprendizaje metodologico colaborativo, donde
los diferentes instrumentos utilizados, arrojaron, como el aprendizaje basado en proyectos,
al igual que la efectividad de las Tic, son metodologias necesarias para desarrollar las
diferentes tematicas y actividades dentro del aula de tecnologia e informatica, constatando
los diferentes puntos de observacion que dejan ver las investigaciones que soportan esta

subcategoria.

Para el anélisis de esta categoria y poder analizar un poco mas el primer objetivo
especifico como es el de “identificar cuales son las metodologias utilizadas por los
docentes en el proceso de ensefianza”; en la primera pregunta realizada en la entrevista,
¢Cémo determina y desarrolla metodologias didacticas que denoten un proceso de
aprendizaje motivador en los estudiantes?, realizada a los docentes, se observa en sus

diferentes respuestas que:

a. Se enfoca a un aprendizaje cooperativo para mejorar la atencion y la adquisicién de
conocimientos, pero se sigue orientando al aprendizaje basado en proyectos para hacer
las clases mas motivadores, ya que se hace a través de plataformas virtuales.

b. Se desarrolla con planeacion, con ludica, robotica y tecnologia, depende del grupo y la
tematica.

c. Identificando las necesidades de la Institucion y las del estudiante. Determinando un

Dofa.



52

d. EIPEL, utiliza Tic como recursos y utiliza los estandares del menu y
retroalimentacion de pruebas saber y los Planes de Mejora Institucional (PMI), segun
las necesidades de la poblacion y su entorno

e. Entodo contexto educativo, las metodologias didacticas deben de estar enfocadas de
acuerdo a las necesidades del entorno, con base a ello se puede garantizar que el
estudiante sea participe activo en el desarrollo de sus actividades y aprendizajes.

f. Basados en proyectos no son solamente fundamentales, sino que ademas da respuesta
a la segunda subcategoria del aprendizaje metodoldgico colaborativo, debido a que la
segunda respuesta obtenida con mayor numero porcentual, evidencia como el
aprendizaje colaborativo, es un factor primordial en el desarrollo de estos, por los
requerimientos gque exige la sociedad actualmente.

4.1.1 Triangulacion de la categoria de metodologia educativa docente
A continuacion, se resume los hallazgos obtenidos con la aplicacion del formato de
observacidn no participante, la entrevista semiestructurada y el cuestionario docente para la
categoria de Metodologias Educativas Docentes, con la finalidad de realizar una

triangulacion a partir de las subcategorias establecidas.

Tabla 5
Triangulacion de la informacion de la categoria Metodologias Educativas Docentes

Primera categoria de analisis
Metodologias Educativas Docentes

Objetivo especifico: Identificar cuales son las metodologias utilizadas por los docentes en
el proceso de ensefianza.

Subcategorias: Aprendizaje basado en proyectos, Aprendizaje colaborativo,
Gamificacion, Aprendizaje basado en problemas, Design Thinking, Aprendizaje Basado
en el Pensamiento, Aprendizaje Basado en Competencias
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Subcategorias Observacion a publicaciones Entrevista a profesores
Aprendizaje basado En las publicaciones Los docentes sefialan la
en proyectos indagadas para esta importancia del aprendizaje

investigacion se identifica que
la educacion actual esta
enfocada a un aprendizaje
basado en la cooperacion entre
pares y las practicas
pedagdgicas que se
desarrollan, evidenciando
trabajo en grupo basado en
proyectos. Los docentes
enfatizan en las publicaciones
como el trabajo colaborativo
actualmente es esencial para
avanzar a nivel educativo y
especialmente con la
aplicacion de herramientas
educativas que fortalecen las
actividades en las aulas de

basado en proyectos (85,7%)
como una metodologia
educativa necesaria para
implementar en los cursos no
solamente por la efectividad,
sino ademas por la cantidad de
estudiantes que se orientan en
las aulas de clase (40 a 50
estudiantes por grado)

El docente debe estar en
constante actualizacion en
cuanto a las herramientas
tecnoldgicas (plataformas,
Aplicaciones y app
interactivas), para poder
orientar y cumplir con las
expectativas.

clase.
Aprendizaje Las investigaciones El aprendizaje en las
colaborativo desarrolladas a nivel instituciones educativas y

tecnoldgico concuerdan en la
importancia del trabajo
colaborativo en el aula de clase
y entre pares docentes.

especialmente en las de caracter
publico, estan sujetas a este
aprendizaje (57,1 %), por el
numero de estudiantes en cada
aula.

Nota: Esta muestra estd dada a las dos subcategorias con mayor porcentaje obtenido en el

instrumento aplicado (entrevista).
Fuente: propia.

De acuerdo con lo anterior y con los resultados obtenidos la metodologia implementada

por la mayoria de docentes se enfatiza en la metodologia basada en proyectos (85,7 %) y el

aprendizaje colaborativo con un 57,1 %, sin embargo, los resultados arrojan que las otras

metodologias también son aplicadas en la institucion con menor porcentaje como:

e Gamificacion (28,6 %)
e Aprendizaje basado en problemas (42,9 %)

¢ Design Thinking (0 %)
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¢ Aprendizaje Basado en el Pensamiento (0 %)
4.1.2 Subcategorias para la categoria de metodologia educativa docente.

A continuacion, se muestran los resultados obtenidos de la categoria de Metodologia

educativa docente al aplicar el instrumento de entrevista para el analisis de discurso.

¢,Cudl de las siguientes metodologias educativas aplica en su aula de clase

docente?
Teoria y practica del proceso de ensefianza 71,40%
Concrecién del curriculo 57,10%
Programacion en el aula: La unidad didactica 57,10%
Fomentacion del aprendizaje 42,90%
Criterios de Evaluacion 28,60%
Organizacidn de los espacios 57,10%

80.00%
70.00%
60.00%
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40.00%
30.00%
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0.00%

Teoriay practica Concrecidn del Programacién enFomentacion del  Criterios de  Organiz:
del proceso de curriculo el aula:La unidad aprendizaje Evaluacion los es)
ensefianza didactica

Figura 4 Resultados categoria de analisis: Metodologia Educativa Docente
Fuente: propia.

La figura 4 evidencia que, en el andlisis realizado a través de la aplicacién del
instrumento de entrevista, surgieron dos subcategorias tales como tipos de metodologias
educativas, esenciales para determinar la metodologia mas utilizada por los docentes de

tecnologia e informatica, revelando igualmente que:
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a. Los docentes sefialan la importancia del aprendizaje basado en proyectos

b. Efectividad, en las metodologias propuestas

c. El docente debe estar en constante actualizacion en cuanto a las herramientas
tecnologicas (plataformas, Aplicaciones y app interactivas), para poder orientar y
cumplir con las expectativas.

d. El aprendizaje en las instituciones educativas y especialmente en las de caracter
publico, estan sujetas a este aprendizaje (57,1 %), por el nUmero de estudiantes en
cada aula.

En cuanto a la segunda subcategoria sobre aprendizaje metodoldgico colaborativo por

parte del profesor, las respuestas obtenidas evidencian que:

a. Laeducacion actual esta enfocada a un aprendizaje basado en la cooperacion entre
pares y las practicas pedagdgicas

b. El trabajo en grupo responde a varias expectativas

c. Los docentes enfatizan como el trabajo colaborativo actualmente es esencial para
avanzar a nivel educativo.

d. Eltrabajo colaborativo en las aulas de clase de tecnologia e informatica van acorde a
la evolucion que hay a nivel mundial.

e. Aungue existen competencias transversales, las demas areas son ajenas a establecer
proyectos mutuos, por la complejidad que tiene en asumir responsabilidades
extracurriculares

Garcia et al. (2015) refieren que el trabajo colaborativo requiere de aceptacién mutua,
responsabilidad e igualdad en cada uno de sus integrantes (pag. 12), por ende el trabajo de

los docentes de tecnologia e informatica, se enfoca en facilitar a los estudiantes explorar en
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las diferentes competencias digitales, sin embargo, utilizan el trabajo colaborativo entre los
estudiantes, pero no entre pares docentes, por la complejidad que implica ponerse de

acuerdo y el tiempo que debe dedicarse para hacer seguimiento a los proyectos educativo.

4.2. Segunda categoria de andlisis: Herramientas Tecnologicas
La segunda categoria, como se ha mencionado en el trayecto de la investigacion da
respuesta al segundo objetivo especifico que es examinar las caracteristicas asociadas a la
metodologia empleada en el area de tecnologia e informatica, donde a partir de los
instrumentos investigativos desarrollados como el formato de observacion, la entrevista y

el cuestionario docente.

En la segunda pregunta ¢ Qué herramientas tecnoldgicas considera pertinente para
fomentar el trabajo en equipo, la investigacion, la creacion y la reflexion en los
estudiantes? Enumere 5, consignada en el formato de entrevista desarrollado y de acuerdo
a las respuestas obtenidas de los docentes entrevistados se puede evidenciar que la
efectividad de las Tic, es fundamental para el desarrollo de las actividades escolares y a
partir de ellas se puede fomentar las competencias digitales. Algunas de las respuestas

obtenidas por los docentes en esta entrevista son:

a. Aungue existen diversas herramientas tecnologicas, los estudiantes de la comunidad
que se orienta, no tienen acceso fijo a internet, por ello se hace dificil la
implementacion de las mismas reduciéndose a plataformas como Zoom, Meet,
WhatsApp, Email, Drivers

b. Herramientas virtuales como google docs., wix. World press, herramientas de disefio

c. Los grupos interactivos y los grupos de investigacion de tiempo libre
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Dando asi respuesta a la subcategoria de los tipos de herramientas pedagogicas, donde
las diferentes plataformas online, también dan cuenta de la importancia que tienen en
la vida cotidiana de los estudiantes y en general de todas las personas, debido a la

comunicacion que se establece mediante de ellas

En cuanto a la categoria de la efectividad de la Tecnologia y la comunicacion (TIC),
como herramienta pedagdgica en el formato de cuestionario docente, ante la pregunta.
¢Utiliza alguna de las herramientas? Y dada una lista previa de algunas, los docentes
responden que las redes entre pares, la efectividad de las Tic y el aprendizaje colaborativo
con soporte Tic, son las mas utilizadas a la hora de implementar las diferentes actividades

académicas en el aula de clase de tecnologia e informatica.

En cuanto en el formato de observacion, se evidencia que los docentes al realizar sus
actividades de acuerdo a las teméticas previamente establecidas, utilizan las herramientas

tecnoldgicas, fomentando el uso de las competencias digitales.

No obstante, es evidente que aunque los docentes deseen implementar estrategias que
permitan el desarrollo de las habilidades de los estudiantes en cuanto al uso de las
herramientas tecnoldgicas, en la mayoria de los casos tienen barreras que obstaculizan el
proceso, porgue, los estudiantes no dispone de los elementos minimos y/o sus acudientes no
prestan atencidn a estos requerimientos, algunos docentes desconocen muchas
herramientas tecnologicas, teniendo que aprender sobre las bondades de las herramientas y

la red y por ello, algunos prefieren hacer trabajo presencial.

Por otra parte, Gonzélez (2016) afirma que “se debe reconstruir el espacio educativo y

adaptarlo a la sociedad que se sujeta a cambios continuos” (pag. 90), ante esto y ante la
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emergencia sanitaria que se vive debido a la Pandemia del COVID 19, los docentes han
tenido que generar nuevos ambientes tecnoldgicos educativos, fortaleciendo sus propias
competencias digitales, para de esta manera poder instruir y orientar a los estudiantes sobre
la utilizacion de las diferentes herramientas que existen en la red para poder obtener los

mayores beneficios tanto para el uso individual como colectivo.

4.2.1 Triangulacion de la categoria de analisis: Herramientas Tecnoldgicas
El anélisis de esta categoria esta orientada al segundo objetivo especifico que es
examinar las caracteristicas asociadas a la metodologia empleada en el area de tecnologia e
informatica en el que para dar respuesta se analizaron los resultados obtenidos por los
instrumentos de recoleccién de datos como el formato de observacion no participante, la

entrevista y el cuestionario docente.

Tabla 6.
Triangulacion de la informacion de la categoria herramientas tecnoldgicas

Segunda categoria de analisis
Herramientas Tecnoldgicas

Objetivo especifico: Examinar las caracteristicas asociadas a la metodologia empleada
en el area de tecnologia e informatica

Subcategorias: - Redes entre pares - Efectividad de las Tic - Aprendizaje colaborativo
- Aprendizaje colaborativo con soporte TIC

Subcategorias  Observacion a publicaciones Entrevista a profesores
En las investigaciones realizadas El avance tecnolégico ha sido
a partir del afio 2000 se dréstico a nivel pedagdgico,
evidencia la importancia de la teniendo que implementar
implementacion de las Tic, herramientas tecnolégicas que

donde ha ido avanzando desde permitan el proceso educativo e

Efectividad de las Tic las Tic 1.0 hasta la actualidad en ir de la mano con el avance

(71,4%)

3.0, estos avances han tecnoldgico y por ello la
determinado un giro efectividad de las Tic es
fundamental, evidencidndose la  primordial en este
constante participacion de los acompafiamiento como
docentes. competencias basicas.
Aprendizaje colaborativo Los docentes de las diferentes En la actualidad en la “era

con soporte TIC (71,4%) asignaturas de alguna u otra tecnoldgica” asi llamada por
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manera han tenido que fortalecer varios investigadores, el

sus estrategias pedagdgicas internet ha sido un

apoyadas en el soporte de las impedimento para la

Tic, para garantizar procesos implementacion de algunas
pedagdgicos positivos en las comunidades educativas, ya que
aulas de clase, asi se evidencia no cuenta con los recursos

en los articulos de revista que necesarios para su

indagan sobre el tema y que cada implementacion, pero donde se
dia estos contenidos estan mas obliga de alguna u otra manera
en lared seguir sigilosamente en el
proceso tecnologico.
Nota: Esta muestra las subcategorias con mayor porcentaje obtenido como respuestas por cada uno
de los instrumentos aplicados.
Fuente: propia.

4.2.2 Subcategorias para la categoria de herramientas tecnolégicas.
A continuacién, se expondran otros resultados obtenidos en la categoria de
herramientas tecnoldgicas a partir de la aplicacion del instrumento de entrevista para el

presente analisis.

Segunda categoria de anadlisis
Herramientas Tecnoldgicas

Objetivo especifico

Examinar las caracteristicas asociadas a la metodologia
empleada en el area de tecnologia e informatica.

|

Tipos de herramientas tecnoldgicas subcategorias ——»

Comunicacion (TIC), como herramienta tecnoldgica

|

Efectividad de la tecnologia de la Informacion y la J

Instrumentos de recoleccién j=

|

Formato de Observacién Entrevista Etrevista J

no participante Semiestructurada Docente

Figura 5 . Resultados categoria de andlisis: Herramientas tecnoldgicas
Fuente: propia.

De acuerdo a la figura 5 se puede evidenciar como a partir del anélisis realizado a través
de la aplicacion del instrumento de encuesta y especificamente al abordar la segunda

pregunta ¢Qué herramientas tecnologicas considera pertinente para fomentar el trabajo en
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equipo, la investigacion, la creacion y la reflexion en los estudiantes?, los docentes

respondieron lo siguiente:

a. Los tipos de herramientas que se utilizan en el aula de clase son fundamentales para
transmitir los conocimientos basicos a los estudiantes, sin embargo, cada herramienta
tiene un objetivo especifico que no solo trasmite conocimientos, sino que ademas
fomenta el uso de las mismas y por ende las competencias digitales.

b. Aunque existen diversas herramientas tecnoldgicas, los estudiantes de la comunidad
que se orienta, no tienen acceso fijo a internet, por ello se hace dificil la
implementacion de las mismas reduciéndose a plataformas como Zoom, Meet,
WhatsApp, Email, Drivers

c. Se evidencia la importancia de la implementacién de las Tic, donde ha ido avanzando
desde las Tic 1.0 hasta la actualidad en 3.0, estos avances han determinado un giro
fundamental en la educacion, debido a la importancia que ha tomado en el proceso
escolar no solo en los estudiantes, sino, a toda la comunidad educativa,
evidenciandose la constante participacion de los profesores de Tecnologia e
informaética y algunas otras areas.

d. Implementar herramientas tecnoldgicas permiten el proceso educativo

e. Se evidencia un gran nimero de herramientas tecnoldgicas que aportan a la efectividad
de las Tic, no solo como acompafiamiento al proceso, sino ademas como competencias
bésicas en el avance educativo docente.

f.  Los docentes de las diferentes asignaturas de alguna u otra manera han tenido que
fortalecer sus estrategias pedagogicas apoyadas en el soporte de las Tic, para garantizar

procesos pedagdgicos positivos en las aulas de clase
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g. Los docentes de la “vieja guardia” o docentes de la “vieja escuela” que han crecido con
procesos tradicionales, aun se encuentran rehaceos a aplicar estas nuevas herramientas
en sus aulas de clase, aunque la sociedad lo exija; no obstante, ante la emergencia
necesaria, fueron obligados a implementarlas, convirtiéndose para muchos, en la piedra
en el zapato, teniendo que actualizarse de alguna manera o recibir ayuda ante estas
dificultades.

En esta segunda categoria de herramientas tecnoldgicas se desarroll6 también la
entrevista semiestructurada la cual, en cuanto a las subcategorias de las herramientas
tecnologicas, como redes entre pares, efectividad de las Tic, aprendizaje colaborativo,
aprendizaje colaborativo con soporte TIC, como se observa en la tabla anterior, arroj6 que
la efectividad de las Tic (71,4%) y el aprendizaje colaborativo con soporte TIC (71,4%) son
las de mayor implementacion por los docentes con igual porcentaje, sobrepasando a redes
entre pares (42,9%), aprendizaje colaborativo (42,9%), el desarrollo de Software
educativos con un 14,3 %, evidenciando que el avance de la tecnologia de la Informacion
y la comunicacion (Tic) esta rigurosamente en el aula de clase, debido a que es si se

contribuye con el aprendizaje de todos los estudiantes y se desarrolla las competencias

4.3 Tercera categoria de analisis: Didactica de la Tecnologia
Esta categoria se relaciond con el tercer objetivo especifico, el cual textualmente
expresa “Sugerir estrategias didacticas o pedagdgicas que fortalezca la metodologia
utilizada por los docentes del area de informatica en el proceso de ensefianza para el
fortalecimiento de las competencias digitales”; para dar respuesta a este objetivo en los
instrumentos de investigacion de la entrevista y el cuestionario docente se desarrollaron

dos preguntas enfocadas a desarrollar su correspondiente analisis.
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En la primera subcategoria sobre las caracteristicas de la didactica tecnolégica, los
docentes ante la pregunta. ¢Cual de las siguientes didacticas pedagdgicas, desarrolla en el
aula de clase?, se puede determinar las diferentes caracteristicas, segun las didacticas

utilizadas, algunas de las respuestas obtenidas ante esta pregunta, son:

a. Programacion en el aula: La unidad didéactica, seleccion y elaboracion de materiales
educativos

b. Teoriay practica del proceso de ensefianza - aprendizaje, Programacion en el aula 'y
fomento del aprendizaje.

Se puede determinar que estas didacticas en primer lugar, permiten transmitir las

diferentes tematicas o unidades didacticas, pero que en la mayoria de los casos se hace de

forma creativa y colaborativa, ya que se desarrolla la elaboracion de materiales educativos

y desarrollan la fomentacién del aprendizaje.

Aunque es cierto que el formato de recoleccién de datos, deja ver la monotonia que se
tienen en las aulas de clase, también es cierto que los docentes son concretos,
comprometidos, colaborativos y desarrollan su trabajo de forma profesional, hasta el punto
de facilitar recursos propios o espacios extracurriculares que permiten que el estudiante
alcance los indicadores no solo minimos en algunos casos, sino en ocasiones que alcancen

los objetivos de la siguiente competencia.

En la segunda subcategoria las competencias digitales, aunque no se fomenta
directamente estas fortalezas y habilidades en los estudiantes, si se evidencia que las
actividades a desarrollar en el aula de clase, deben ir acompariadas de investigaciones y

planteamientos que se evidencian en las diferentes plataformas digitales, hecho que
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contribuye a que el estudiante fortalezca las competencias digitales y las ponga a

disposicion del beneficio propio.

En esta entrevista que se realizé a los profesores de tecnologia e informatica, se
evidencio a partir de sus respuestas dadas ante la pregunta ¢ Como considera que se pueden
aplicar didacticas tecnologicas en las diferentes actividades?, fueron que:

a) Actualmente, aplicar los ambientes virtuales hace mucho mas facil aplicar estas
didacticas, implementar el juego, la investigacion, los diferentes softwares y
multimedia existentes, generan mayor curiosidad al estudiante, haciendo que este
preste mayor atencion.

b) Cada actividad es Unica, y siempre hay herramientas, aplicaciones, artefactos o
elementos que ayudan a trabajar mejor y a aprovechar el aprendizaje. Aungue faltan
muchas herramientas tecnoldgicas para todos los estudiantes.

c) Utilizando metodologias activas como exposiciones, métodos de caso. One minute
paper, aprendizaje entre pares, graficos, andlisis de ilustraciones.

d) Con la interdisciplinariedad de areas estas se pueden aplicar, como apoyo a los
diferentes procesos llevados en aula, las cuales permiten fortalecer las actividades
académicas.

Frente a la segunda subcategoria y ante la pregunta desarrollada en el cuestionario;
¢Fomenta alguna de las siguientes competencias digitales en su aula de clase?, los docentes
evidencias creacién de contenidos digitales, informacion y alfabetizacion informacional,
creacion de contenidos digitales, seguridad, creacion de contenidos digitales, seguridad y
resolucion de problemas, donde la resolucion de problemas y creacion de contenidos

digitales contrapuntean con un porcentaje de 71,4 %, en segundo lugar también por empate
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la seguridad, la comunicacién y colaboracion, con un porcentaje de 57,1 % evidencian que
los docentes a través de las diferentes didacticas educativas, contribuyen indirectamente al

fortalecimiento de las competencias digitales

4.2.1 Triangulacion de la categoria didactica de la tecnologia educativa.
A continuacion, se evidenciara la informacion y el analisis recogido en la aplicacion del
formato de observacion no participante, la entrevista semiestructurada y el cuestionario
docente en lo que se refiere a esta categoria. En la tabla de triangulacién de esta categoria
se evidencia las subcategorias establecidas con mayor porcentaje obtenido en los diferentes

instrumentos de investigacion, anteriormente mencionados:

Tabla 7.
Triangulacion de la informacion de didactica de la tecnologia Educativa

Tercera categoria de analisis
Didactica de la tecnologia Educativa
Objetivo especifico: Sugerir estrategias didacticas o pedagdgicas que fortalezca la
metodologia utilizada por los docentes del area de informatica en el proceso de
ensefianza para el fortalecimiento de las competencias digitales.

Subcategorias:

Teoria y practica del proceso de ensefianza - aprendizaje. - Concrecion del curriculo.
- Programacion en el aula: la unidad didactica. -Seleccion y elaboracion de materiales
educativos. - Fomentar el aprendizaje. -Criterios de evaluacion.

Subcategorias Observacion a publicaciones Entrevista a profesores
Teoria y préactica del En las investigaciones Los docentes de la institucion
proceso de ensefianza - recogidas, este andlisis de teoria  deben entregar contenidos
aprendizaje. y préctica del proceso de tedricos y estructurados a los

ensefianza (71,4 %) se evidencia  diferentes grados, para que, a
gue las dos van de lamano en el  partir de alli, puedan poner en
proceso de ensefianza, los marcha los diferentes proyectos
docentes deben implementar educativos de manera didactica,
contenidos tradicionales (Teoria) que cumpla con la finalidad de
como requisito indispensable en  reforzar la parte tedrica y como

la elaboracion de las clases muestra final para la
dando cuenta de pasar de lo dependencia del area.
tradicional a lo practico.
Programacion en el aula: la  Se evidencia que las unidades Los docentes estructuran sus
unidad didactica. didacticas (57,1 %) son clases con los contenidos

tradicionales y no estan entregados en la institucidn, sin
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Seleccidn y elaboracion de
materiales educativos.

actualizadas, sin embargo, al
Ilevarlo al aula de clase se
correlaciona con otros objetivos
gue permiten apoyar las
estrategias de clase

embargo los redirecciona a
fortalecer procesos dinamicos
que induzcan a la reutilizacion
de material reciclable,
desarrollando el pensamiento
I6gico creativo y dinamico.

Organizacion de los
espacios, de los recursos y
del tiempo

Se observa que en la
organizacion de los espacios, de
los recursos y del tiempo (57,1
%) es fundamental para
desarrollar la clase, debido a que
en tecnologia basicamente se
desarrolla dos horas catedra a la
semana, tiempo reducido para
implementar proyectos Unica y
exclusivamente en el aula, por
ende estos recursos y tiempos
deben ser utilizados
favorablemente para no caer en
la monotonia.

Los docentes consideran que
una de las subcategorias para
tener en cuenta es la
organizacion de recursos,
espacios y tiempos, debido a
que al implementarlos
correctamente se desarrollan
procesos mentales, creativos y
dinamicos que hacen que las
clases se conviertan en amenas
y significantes para los
estudiantes.

Fomentar el aprendizaje

Con relacion a fomentar el
aprendizaje (42,9 %), todas las
investigaciones sefialan que es
fundamental desarrollar el
aprendizaje, pero que en la
actualidad se debe tener en
cuenta las didacticas
tecnoldgicas como estrategia
fundamental en el desarrollo de
las competencias.

Se evidencia como los docentes
implementan diferentes
metodologias y didacticas que
fortalecen el aprendizaje en el
aula de clase y habilidades de
comunicacion en los diferentes
grupos de estudiantes.

Criterios de evaluacion

Aunque la mayoria de
investigaciones concuerdan que
a evaluacién deberia ser solo
una herramienta para medir los
conocimientos de los
estudiantes, también menciona
diversas maneras de realizarlo.

Los docentes manifiestan que el
desarrollo de las evaluaciones
permite medir una parte del
coeficiente de los estudiantes,
sin embargo no son instrumento
que deberian ser utilizados en la
educacion, debido a que
minimizan el pensamiento y
coarta la creatividad.

Nota: esta muestra cada una de las subcategorias con los porcentajes obtenidos por los diferentes

instrumentos aplicados.
Fuente: propia.

4.2.2. Subcategorias para la categoria de didactica de la tecnologia

educativa.
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A continuacidn, se mostraran otros resultados obtenidos en la categoria de la didactica
de la tecnologia educativa a partir de la aplicacion de instrumento de investigacion, como

la entrevista, y el cuestionario docente, para el presente analisis.

Tercera categoria de analisis
Didactica de la tecnologia educativa

Objetivo especifico

utilizada por los docentes del area de informatica en el proceso

Sugerir estrategias didacticas o pedagdgicas que fortalezca la metodologia
de ensefianza para el fortalecimiento de las competencias digitales.

Teoria y practica del proceso de . :
b s subcategorias ——————————»
ensefianza - aprendizaje los recursos y del tiempo

Organizacion de los espacios, de J

Programacién en el aula: la unidad didactica. 7?7? |
Seleccidn y elaboracién de materiales educativos .Criterios de evaluacion | __ Fementar el aprendizaje I

Recoleccion de informacion |

T

Formato de Observacién Entrevista Etrevista
no participante Semiestructurada Docente

Figura 6 Resultados categoria de analisis: Didacticas de la Tecnologia Educativa
Fuente: propia

Estas subcategoria establecen un porcentaje alto en cuanto a la parte teérica-practica que
se desarrolla en el aula de clase, aunque la mayoria de investigaciones mencionan que la
practica es la mayor estrategia para activar las competencias de los estudiantes, la teoria
también debe ser considerada en un alto porcentaje, debido a que primero se deba a prender
a comprender y luego a contemplar, es decir primero se debe conocer el tema a tratar y

después se debe evidenciar la experiencia.

No obstante, para dar respuesta también a esta categoria y sus subcategorias, en la
implementacion de estos instrumentos (entrevista y cuestionario docente), se establecio la

pregunta de ¢ Cual de las siguientes didacticas pedagogicas, desarrolla en el aula de clase?,
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y coOmo considera que se pueden aplicar didacticas tecnolégicas en las diferentes
actividades?, en la cual, la mayoria de docentes respondieron que la interdisciplinariedad
con las diferentes asignaturas y como apoyo a los diferentes procesos en el aula de clase los
estudiantes pueden aprender de forma virtual, dindmica, colaborativa y cooperativa, al igual
que la didactica, debe ser fundamental para atraer la atencion de los estudiantes y

enfrentar las diferentes problematicas que sufre hoy en dia la educacion.

Por lo anterior, es importante tener en cuenta que la didactica tecnoldgica educativa es
una estrategia pedagdgica que fomenta la creatividad, el aprendizaje significativo y el
desempefio académico de los estudiantes, al mismo tiempo que exige a los docentes

establecer pautas y estrategias que orienten al estudiante.

En conclusidn, se puede determinar que los estudiantes no adquieren procesos de
aprendizajes adecuados, sino Gnicamente conocimientos propios de la asignatura, que en su

mayoria no fortalecen las habilidades comunicativas y digitales en los estudiantes.

4.4 Cuarta categoria de analisis: Competencias digitales.

Esta Gltima categoria también se relaciono con el tercer objetivo especifico que es
sugerir estrategias didacticas o pedagogicas que fortalezca la metodologia utilizada por los
docentes del area de informatica en el proceso de ensefianza para el fortalecimiento de las
competencias digitales, en el que para dar respuesta se analizaron los resultados obtenidos
por los instrumentos de recoleccion de datos como el formato de observacion no

participante, la entrevista y el cuestionario docente.

De acuerdo con el formato de observacion no participante se analizé si las herramientas

tecnologicas utilizadas por el docente, fortalecen las competencias tecnoldgicas en los
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estudiantes o por el contrario son utilizadas de forma independiente para obtener un
resultado especifico en cada clase; evidentemente se observé que las herramientas
empleadas, son dirigidas unicamente a indagar conceptos basicos para desarrollar temarios
dentro del aula, sin estar enfocados al fortalecimiento de las competencias digitales tales
como la comunicacidn, colaboracion, creacién de contenidos digitales o resolucion de
problema, por eso se halla necesario fortalecerlas en todos y cada uno de los estudiantes,
para que se desenvuelvan facilmente ante los diferentes dispositivos y/o elementos

tecnologicos que tienen a su alcance, ya sean educativos o de otra indole.

En cuanto a las subcategorias de las competencias digitales, las estrategias desarrolladas
por el docente deben estan transversalizadas en las planeaciones de aula, con el fin de
fortalecer estas competencias digitales, por ende, se deben generar indicadores basicos y

necesarios tales como:

a. Interacciono mediante nuevas tecnologias
b. Comparto informacion y contenidos
c. Participo como ciudadano
d. Colaboro mediante canales digitales
e. Participo en la identidad digital

Estos Indicadores determinan el debido proceso pedagdgico en los estudiantes y
establecen las relaciones necesarias para la implementacidn de herramientas y estrategias
pedagogicas que fomenten y fortalezcan las competencias tecnoldgicas bajo la interaccion
y compromiso para generar competencias basicas entre los docentes y los mismos

estudiantes.
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Ademas, se evidencio en algunos docentes el querer sobresalir en el manejo de
herramientas que permiten al estudiante fortalecer estas competencias de manera practica

y sencilla en su diario vivir, sin embargo, no comparten este conocimiento con sus pares.

Para un mayor analisis de la presente categoria y dar cuenta del tercer objetivo
planteado para esta investigacion, se acudié a las respuestas obtenidas por las entrevistas
realizadas y el cuestionario docente, teniendo en cuenta que la ultima pregunta se relaciona

con esta categoria.

En esta entrevista y en el cuestionario docente que se realizé a siete licenciados, se
evidencid, que a partir de las respuestas obtenidas a las preguntas ¢En las actividades que
implementa en clase, fortalece las competencias digitales? ; Como cudl o cuéles?, ;Fomenta
alguna de las siguientes competencias digitales en su aula de clase?, se pudo evidenciar que,
en las subcategorias de las competencias digitales y el uso de las herramientas tecnolégicas,

estas:

a) Permiten compartir informacion entre pares docentes

b) Fomentan el aprendizaje colaborativo como estrategia para fortalecer las
competencias digitales en los estudiantes

c) Definitivamente se implementa una cultura digital.

d) Son utilizadas en las competencias digitales en el ecosistema digital.

e) Exigen seguridad en redes sociales y uso responsable de las mismas.

f) Identifican los riesgos en las redes sociales

g) Hacen que las tecnologias estén a la orden del dia y su uso se convierta en una

utilizacion de primera necesidad.
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h) Permiten que el soporte tedrico- practico y planteamientos de la experiencia sean
fundamentales en el fortalecimiento de las competencias digitales.
Por lo tanto, se hara una triangulacion de las subcategorias en la siguiente tabla de
acuerdo con los hallazgos obtenidos en la aplicacién del formato de observacion no

participante, la entrevista semiestructurada y la encuesta docente para esta categoria.

4.4.1 Triangulacion de la informacién de la categoria de Competencias
Digitales
A continuacion, se hara una triangulacion de las subcategorias de acuerdo con los
hallazgos obtenidos en la aplicacion del formato de observacion no participante, la
entrevista en profundidad y el cuestionario docente para la categoria de las competencias

digitales.

Tabla 8.
Triangulacion de la informacion de la categoria de Competencias Digitales

Cuarta categoria de analisis
Competencias Digitales

Objetivo especifico: Sugerir estrategias didacticas o pedagdgicas que fortalezca la
metodologia utilizada por los docentes del area de informatica en el proceso de
ensefianza para el fortalecimiento de las competencias digitales

Subcategorias:

Interaccion mediante nuevas tecnologias -Compartir informacion y contenidos -
Participacion ciudadana en linea -Colaboracion mediante canales digitales -Gestion de la
identidad digital

Entre estas subcategorias se indaga por las competencias que deben desarrollar los
estudiantes en el proceso, tales como: Informacién y alfabetizacion -Comunicacion y
colaboracion Creacion de contenidos digitales - Seguridad -Resolucion de problemas

Subcategorias Observacion a publicaciones Entrevista a profesores
Los contenidos de las Fomenta la creacion de

Creacion de contenidos  publicaciones se presentan en  contenidos digitales a partir

digitales (71,4 %) diferentes formatos, de herramientas imples

evidenciando la importancia  gratuitas que se encuentran
de la creacion de contenidos  en la red




71

digitales como herramienta
fundamental para el
desarrollo de las tematicas.
Se evidencia la actualizacion
y conocimiento por parte de
los docentes que publican
contenidos a cerca de los
contenidos digitales.

Se evidencia la evolucion que
ha tenido las investigaciones
sobre el tema 'y dejan ver la
importancia de la creacion de
los mismos.

Fortalece las competencias
digitales a través de
diferentes procesos de
creacion de aplicaciones,
software y demas recursos
tecnoldgicos que aportan al
desarrollo pedagogico de la
clase.

Se desarrolla procesos
formativos entre pares,
contribuyendo a la
actualizacion y
fortalecimiento en los
conocimientos de diferentes
docentes

Resolucion de
problemas (71,4 %)

A la par con la subcategoria
anterior, la resolucion de
problemas enmarca una serie
de estrategias pedagdgicas
que fortalecen las
competencias digitales en los
estudiantes y clarifican las
diferentes tematicas de clase,
siendo este un porcentaje alto
en el desarrollo de varias
investigaciones curriculares y
cientificas.

La resolucion de problemas
en el proceso educativo se ha
convertido en el bum de la
educacion y no solo se
implemente en las clases de
tecnologia e informatica sino
también en las diferentes
areas, debido a la
aplicabilidad que tiene en el
desenvolvimiento cotidiano
de los estudiantes,
permitiendo generar de esta
manera un pensamiento
critico, analitico y ldgico.

Nota: esta muestra las dos subcategorias con mayor porcentaje obtenido por cada uno de los

instrumentos aplicados.
Fuente: propia.

4.4.2 Subcategorias para la categoria de competencias digitales.

A continuacidn, se mostraran otros resultados obtenidos en la categoria de los

contenidos digitales a partir de la aplicacion de los instrumentos de investigacion, como la

entrevista, y el cuestionario docente, para el presente analisis.
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Cuarta categoria de analisis
Competencias digitales

Objetivo especifico

Sugerir estrategias didacticas o pedagdgicas que fortalezca la metodologia
utilizada por los docentes del area de informatica en el proceso
de ensefianza para el fortalecimiento de las competencias digitales.

Creacion de contenidos digitales Jl subcateqorias — — Resolucion de problemas J

¥ Recoleccion de informacion !

o

Formato de Observacién Entrevista Etrevista J

no participante Semiestructurada Docente

Figura 7 Resultados categoria de andlisis: Contenidos digitales
Fuente: propia
Bunge (2017) refiere que las competencias digitales son “un proceso indispensable en la

labor docente y en la educacion en general” (pag 146), los estudiantes deben estar
actualizados a nivel tecnoldgico, asi no dispongan de dispositivos digitales en su hogar y
solo pueda tener contacto con ellos en el entorno educativo, es por ello que los resultados
obtenidos en este apartado, como se puede observar en la tabla anterior, determinan que los
docentes tienen grandes retos a nivel tecnoldgico e informético, debido a la exigencia de la
vida actual, que involucra competencias basicas para la resolucién de problemas y la
creacion de contenidos digitales en los diferentes contextos; Sin embargo, aunque la
generacion de hoy en dia esta catalogada como nativos tecnolédgicos o integrantes de la era
tecnoldgica, debido a las destrezas que demuestran en el uso de estas, no todos revelan este
potencial y es por ello que debe fortalecerse estas habilidades para el desenvolvimiento de

su entorno social, cultural y econémico.
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Capitulo 5. Conclusiones

Las metodologias pedagogicas desarrolladas en el area de tecnologia e informatica,
estan muy relacionada con diferentes métodos y estos a su vez a diferentes teorias del
aprendizaje, permitiendo al docente interactuar con los estudiantes de diversas maneras,
mas aun, cuando los cambios que enfrenta la educacion hoy en dia, no solo por la crisis
sanitaria que vive el pais, sino a demas por el ritmo tan acelerado al que se enfrenta la
juventud ante diferentes mecanismos tecnoldgicos, asi lo exige.

Y es desde alli, donde definitivamente, el docente debe hacer una retrospectiva para
reflexionar sobre su labor docente y el servicio que presta a la sociedad actualmente como a
futuro; por ende, al iniciar esta investigacion se tuvieron en cuenta factores como proyectos
tecnoldgicos desarrollados en el area, talleres de conceptos basicos de las diferentes
temaéticas, clases extraordinaria y otra serie de factores que no son mencionados en esta
investigacién debido a que fueron el punto de partida para el analisis de las metodologias
desarrolladas por los docentes del area de tecnologia e informatica para el fortalecimiento
de las competencias digitales, donde los resultados revelan que los docentes en general
aplican métodos conductistas para asentar las bases necesarias a las tematicas planteadas
dentro del aula de clase y poder de esta forma aplicar metodologias de acuerdo a las
posibilidades de la comunidad que orienta, comunidad que como se menciona al principio
de esta investigacion, es una poblacion de bajos recursos, donde en la mayoria de los casos,
los padres de familia no hacen el acompafiamiento adecuado a sus hijos, dejandolos a la
deriva y a su vez trabajando con los pocos recursos que encuentran a su alrededor, factor

que dificulta el trabajo docente en el aula de clase y por lo cual este termina con sus
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metodologias tradicionales y pragmaticas para poder alcanzar sus objetivos, sin concernir la
importancia que tenga en los estudiantes a nivel social o personal. A continuacion, se
describen los principales hallazgos, nuevas ideas, limitaciones, preguntas de investigacion y

recomendaciones.

5.1 Principales hallazgos.
Una vez realizados los andlisis a los diferentes resultados de esta investigacion
obtenidos de los instrumentos de recoleccion de datos utilizados para tal fin y aplicado a
varios docentes de tecnologia e informatica, se puede mencionar los principales hallazgos

encontrados en esta investigacion.

¢ Los docentes desarrollan actividades que complementan las diversas tematicas, sin
embargo, sus metodologias no fortalecen las competencias tecnoldgicas.

e Se evidencia que se desarrollan actividades en el aula de clase guiadas a conocer las
diferentes teorias que abarca el plan de estudios.

e A pesar de tener la alianza con el Servicio Nacional de Aprendizaje, (Sena) dentro de la
institucion, las actividades que se desarrollan solo son de copiar en el cuaderno y
responder preguntas acerca del tema que estan aprendiendo, sin ser transversalizadas
con las demas areas de aprendizaje.

e Las actividades del Servicio Nacional de Aprendizaje (Sena), no esta dirigido al
fortalecimiento de las competencias digitales, por el contrario, aunque se hable de una
formacion integral, las metodologias siguen siendo tradicionales, no estan realmente

relacionados con la caracterizacion de los ciclos.
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e Para los estudiantes que estan inscritos en las actividades del Sena, no significa mas que
una nota dentro del proceso, es decir una serie de acciones con las que se deben cumplir
porque son nota para una o varias asignaturas.

e Existe un espacio dentro de la jornada académica para fomentar las competencias
digitales, sin embargo, son muy pocos los estudiantes que asisten, debido a que esta
formacion es opcional.

e Los docentes ya se adaptaron simplemente a chequear que se cumplan los indicadores
minimos, segun lo establecido para cada proyecto y asi garantizar el tema visto.

5.2 Generacion de nuevas ideas.
Una vez desarrollada la presente investigacion surgieron nuevas ideas, que se desean
participar a los docentes de tecnologia e informatica:
e Al formar grupos de trabajo se debe orientar una investigacion guiada a buscar respuesta
a un conflicto, peligro y/o problema basico, que esté en sus hogares y forjar una propuesta
0 prototipo gque contribuya a la solucién de la misma.
e Fomentar entre pares diferentes competencias digitales, para que estas sean multiplicadas
en las diferentes aulas de clase y asignaturas.

Finalmente, quedaria plantear cudles serian las estrategias a seguir en futuras
investigaciones para el estudio de metodologias docentes que fortalezcan las competencias
digitales en el aula de clase y paralelamente colaboren al desarrollo cultural y social de una
comunidad en general.

Ademas, aunque la investigacion ha arrojado resultados especificos, faltaria una
aplicacion de la misma en varias instituciones educativas, con el fin de hacer una muestra

mas amplia y asi establecer realmente si estas metodologias docentes estan dadas a fortalecer
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0 no las competencias digitales a nivel municipal, departamental y/o nacional. También
resultaria interesante la ampliacion a las diferentes areas basicas del plan de estudio
académico, para determinar cuanto aportan a la calidad de vida de los estudiantes y la
comunidad educativa en general.
5.3 Respuesta a la pregunta de investigacion y objetivos

Dentro de la investigacion desarrollada con los docentes que orientan el grado octavo
del colegio Técnico Tomas Rueda Vargas, ubicado en la localidad de San Cristobal Sur de
la ciudad de Bogota, se utilizaron recursos educativos virtuales al igual que los diferentes
instrumentos de investigacion nombrados en el transcurso de la presente investigacion con
la finalidad de dar solucion y respuesta a las metodologias empleadas por los docentes
para el fortalecimiento de las competencias digitales, metodologias que ofrecieron apoyo

constante en el desarrollo de la propuesta investigativa.

Teniendo en cuenta los objetivos planteados inicialmente en el proceso investigativo

se puede concluir:

En cuanto al objetivo general relacionado con el andlisis de las metodologias
utilizadas por los docentes del area de tecnologia e informatica para el fortalecimiento de
las competencias digitales, se observé en los resultados obtenidos en el cuestionario
docente que los maestros emplean metodologias tradicionales (teoria y practica), con un
23% siendo el porcentaje mas alto en cuanto a la utilizacion de las diferentes metodologias,
seguido por un aprendizaje significativo acompafiado con tic, aprendizaje colaborativo y
redes entre pares con un con el fin de chequear y cumplir con todos y cada uno de los
contenidos en el plan de estudios proporcionado por la institucion educativa, sin embargo al

analizar los procesos de ensefianza, es de resaltar que en el momento de emplear
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metodologias activas que fortalezcan las competencias digitales en los estudiantes, utilizan
herramientas tecnologicas eficaces para tal fin, pero este ultimo analisis se corrobora

debido a que esta metodologia, es utilizada inicamente cuando son observados y como un
proceso para demostrar a los investigadores que si es posible este fortalecimiento, mas no

porque sea una metodologia rutinaria en sus aulas de clase.

No obstante, es importante aclarar que de acuerdo a la crisis sanitaria (pandemia Covid
19), los docentes tuvieron que enfrentarse a metodologias activas, capaces no solo de
fortalecer las competencias digitales en los estudiantes, sino que ademas se convirtieron en
la inica metodologia que se puede emplear, dejando mas que claro, que los docentes de
tecnologia e informatica, estan capacitados para emplear cualquier herramienta tecnologica
gue apoya estas competencias, pero que en el aula no son tan importantes en el momento de

la ensefianza-aprendizaje.

En cuanto, a la identificacion de cuéles son las metodologias utilizadas por los
docentes en el proceso de ensefianza, como se menciond en el parrafo anterior,
primordialmente, son utilizadas metodologias tradicionales como la teoria y la préactica, al
igual que aprendizajes colaborativos con tic (29%), seguida por un aprendizaje
colaborativo y redes entre pares, ambas con el 18%, finalmente con un 6% para software

educativos (app).

Al examinar las caracteristicas asociadas a la metodologia empleada en el area de
tecnologia e informatica se corrobora, que, aunque los docentes manifiestan con mayor
porcentaje, el aprendizaje colaborativo con tic, esto no es precisamente el que mas se

evidencia en el aula de clase, ya que en su mayoria los docentes se detienen a dejar una
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serie de talleres para que estos sean resulto por los estudiantes y entregados en las clases

siguientes, siendo eso lo mas tradicional.

Una vez obtenidos y analizados los resultados se da cumplimiento al Gltimo objetivo
planteado en esta investigacion, como es el sugerir estrategias didacticas o pedagdgicas
que fortalezca la metodologia utilizada por los docentes del area de informatica en el
proceso de ensefianza para el fortalecimiento de las competencias digitales y las cuales se

pueden verificar en el apartado de recomendaciones.

5.4 Limitaciones de la investigacion.
En esta investigacion una de las limitantes expuestas fue el confort en que se
encuentran los docentes al ejecutar diferentes proyectos a la institucion y en la cual esta
ultima acepta y festeja por la ejecucion de los mismos, sin embargo, es de resaltar que

dichos proyectos solo cumplen con los requerimientos basicos del plan del estudio.

Otra de las limitantes encontradas en esta investigacion son los bajos recursos con que
cuentan los estudiantes, limitante que impide desarrollar propuestas novedosas aprobadas

por las directivas.

En cuanto a la muestra seleccionada es decir a los docentes que orientan los grados de
octavos, fue dificil observar sus clases originales, debido a que estaban predispuestos y
prevenidos a desarrollar sus metodologias tradicionales, ya que cuando se sienten
vigilados, tienden a cambiar la metodologia a favor de la investigacidn exponiendo en el

aula las metodologias que ellos pensaban, era lo que se espera.
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5.5 Nuevas preguntas de investigacion.

Una vez analizado los resultados y obtenido las conclusiones la investigacion refiere
la importancia de las metodologias docentes que se implementan dentro del aula, no solo
para los estudiantes, sino para toda la comunidad, ¢las estrategias que se deben implementar
en los diferentes proyectos, son tan importantes tanto para afianzar las competencias
digitales en los estudiantes como para enfrentarlos al diario vivir? Dentro de esta experiencia
fue facil seleccionar los grados a intervenir y especificamente a los docentes de tecnologia
e informética que estan activos a prestar su colaboracién; sin embargo, nace unos nuevos
interrogantes como:

e ;Como desarrollar propuestas novedosas que aporten a la comunidad educativa?

e (Es importante desarrollar metodologias afines, para afianzar las competencias
digitales en los mismos docentes?

e ;Es posible emplear metodologias en instituciones educativas publicas que aporten

a la calidad de vida desde el area de tecnologia e informética?

5.6 Recomendaciones.
Para afianzar las metodologias y fortalecer las competencias digitales empleadas por
los docentes del colegio Tecnolégico Toméas Rueda Vargas, se hace necesario orientar las

siguientes recomendaciones:

e Establecer metodologias dindmicas que respondan a necesidades basicas que
establezcan los estudiantes.

e Desarrollar espacios de formacion para los docentes y dar a conocer herramientas
tecnologicas que permitan llevar a cabo proyectos tecnoldgicos que afiancen los

conocimientos de los estudiantes.
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e Proponer estrategias de trabajo y comunicacion entre las diferentes areas
e Orientar proyectos colaborativos que permitan trabajo en equipo y fomente
proyectos como resolucién de problemas a interrogantes cotidianos que mejoren la calidad
de vida de los estudiantes y la comunidad.
e Promover la integracion de las diferentes areas con la de tecnologia para fomentar
estrategias que mejoren el entorno de la institucion educativa.
e Difundir entre colegas, metodologias dindmicas que mejoren las competencias
digitales.
e Promover la participacion de los estudiantes en diferentes proyectos a nivel
municipal o de ser posible a nivel nacional.
e Entablar constante comunicacién entre los docentes de la misma area para fortalecer
las metodologias que imparten en el aula de clase.
e Desarrollar metodologias y mecanismos activos entre estudiantes y docentes con el
fin de ampliar estrategias que permitan la implementacién de proyectos que mejoren la
calidad de vida de los directivos, administrativos, docentes, estudiantes, familiares y demas

miembros de la comunidad educativa.
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Apendic A. Consentimiento Informado Aplicacion Instrumentos de

Recoleccion de Datos- Institucion Educativa-

Sode Virtust y 2 Dotance

CONSENTIMIENTOINFORMADO
APLICACION INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
Version1,0

Yo, RUTH ISABEL ROJAS NEIRA, mayor de edad, identificado (3) con cédula de

ciudadania numero 21069817, domiciliado (a) en Bogota, en mi calidad
RECTORA, autorizo de manera voluntaria Jlibre y espontaneaa

Liliana Beltrn Chiriyl. con  documento  de Identificacion: 52257441 de

Bogotd, para aplicar los instumentos de recoleccion de datos:
ntrevista, cuestionario virtual, Rejilla de observacionde su  trabajode
investigacion titulado: “Analisis de las metodologias pedagogicas desarrolladas
en el drea de tecnologia e informatica” cuyo objetivo es: Analizar las
metodologias utilizadas por los docentes del drea de tecnologia e informatica

para el fortalecimiento de las competencias digitales

Sefirmaen la ciudad de Bogota D.C., a los dias 29 el mes de Septiembre
de 2020,

Atentamente,

M_.”M:_‘;ﬁurvﬁf.
RUTH ISABEL ROJAS NEIRA
€.CNo.21069817
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Apéndice B. Consentimiento Informado para la Recoleccion de Datos —

Docentes

-

Kfy UNIMINUTO

Corporacion Universitaria Minuto de Dios
Educacién de calidad al alcance de todos

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA RECOLECCION DE DATOS

Bogoti, D.C., Mes_Octubre ,dia 01 de 2020

Yo, Martha Yicela Figueroa M, identificado (2) con cedula de cindadania No.
1003853836, de Quibdd, actuando en nombre propio v en calidad de docente de
Tecnologia e Informética, acepto participar de manera voluntaria del proceso de

recoleccion de datos para el proyecto “Analisis de las metodologias pedagdgicas
desarrolladas en el area de tecnologia e informatica para el fortalecimiento de las
competencias digitales”, vna vez la investigadora Lic. Liliana Beltran Chirivi. me ha
explicado con antelacion el objetivo v alcance de dicho proceso.

De igual forma accedo a participar v me comprometo a responder las preguntas que
se me hagan de forma honesta v adecuada, as{ mismo autorizo que la informacidn
recolectada durante la entrevista, los datos recolectados durante Ia encuesta v todos los
datos sumitustrados de mi parte durante el proceso de la investigacion sean vhilizados para
efectos de sistematizacion y publicacion del resultado final de la investizacion.

"fﬂ r,_r'm :;_':';-_J; e
Firma ‘_\-Iarﬂla Yicela Figueroa M
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Apéndice C. Instrumento 1. Entrevista a través de google Docs

[

.-"'H..z
K'ﬁ" UNIMINUTO
— Corporacion Universitaria Minuto de Dios
i Educacion de calidad al alcance de todos

Instrumento de recoleccion de informacion

Formato de entrevista

/25 .

El presente instrumento de recoleccion de informacion, hace parte de una
investigacion denominada - Analisis de las metodologias pedagdgicas desarrolladas en el
area de tecnologia e informética, forjadas como proyecto de vida- desarrollada en el
programa de Maestria en Educacion de la Universidad UNIMINUTO -Corporacion
Universitaria Minuto de Dios- y orientada por la Licenciada Marisol Cipagauta.

La investigacion esta orientada a recopilar informacion sobre como las metodologias
utilizadas por los docentes del area de tecnologia e informética contribuyen al desarrollo de
proyectos educativos que fortalezcan los proyectos de vida de los estudiantes. A
continuacion, se daran a conocer diferentes preguntas con base a las categorias planteadas
para este estudio: Metodologias educativas docentes, Herramientas tecnolégicas, Didactica
de la tecnologia educativa y la Tecnologia como calidad de vida.

Cada una de las preguntas da respuesta a las cuatro categorias planteadas
anteriormente y las cuales corresponde a los objetivos especificos de la investigacion.

Preguntas planteadas para la entrevista:

1. ¢(Como determina y desarrolla metodologias didacticas que denoten un proceso de
aprendizaje motivador en los estudiantes?

2. ¢Qué herramientas tecnoldgicas considera pertinente para fomentar el trabajo en equipo,
la investigacion, la creacion y la reflexion en los estudiantes? Enumere 5

3. ¢Como considera que se pueden aplicar didacticas tecnoldgicas en las diferentes
actividades?

4. ¢Disefa e implementar proyectos tecnolégicos que contribuyen a mejorar la calidad de
vida de los estudiantes? ;Como cual o cuales?



Entrevista

El presente instrumento de recoleccidn de informacidén, hace parte de una investigacion
denominada - Analisis de las metodologias pedagdgicas desarrolladas en 1 area de
tecnologia e informatica para el fortalecimiento de las competencias digitales -
desarrollada en el programa de Maestria en Educacidn de la Universidad UNIBMIMNUTO -
Corporacidon Universitaria Minuto de Dios- ¥ orientada por la Licenciada Marisol Cipagauta.

La investigacién esta orientada a recopilar informacién sobre como las metodologias
utilizadas por los docentes del area de tecnologia e informatica contribuyen al
fortalecimiento de las competencias digitales en los estudiantes. A continuacidon, se daran a
conocer diferentes preguntas con base a las categorias planteadas para este estudio:
Metodologias educativas docentes, Herramientas tecnoldgicas, Didactica de la tecnologia
educativa vy Competencias Digitales

Cada una de las preguntas da respuesta a las cuatro categorias planteadas anteriormente vy
las cuales corresponde a los objetivos especificos de la investigacion.

*Obligatorio

Direccidon de correo electronico ™

Mo s= puede rellenar previamente la direccidon de correc electrénico.

Mombres v Apellidos *

Tu respuesta

1. jComo determina y desarrolla metodologias didacticas gque denoten un
proceso de aprendizaje motivador en los estudiantes? *

Tu respusesta

2. jQué hermarmientas tecnoldagicas considera pertinente para fomentar el trabbajo
en equipo. la investigacican, la creacian y la reflexion en los estudiantes? Enumenre
5 =

Tu reszpuesta

3. jComo considera gue se pueden aplicar didacticas tecnologicas en las
diferentes actividades? *

Tu respuesta

4., ;En las actividades gue implementa en clase. fortalecs las competencias
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Apéndice D. Instrumento 2. formato de observacion

2
=
Kh UNIMINUTO
— Corporacion Universitaria Minuto de Dios
i Educacion de calidad al alcance de todos

Formato de observacion

El presente instrumento de observacion, hace parte de una investigacion denominada
- Andlisis de las metodologias pedagdgicas desarrolladas en el area de tecnologia e
informética, forjadas como proyecto de vida- desarrollada en el programa de Maestria en
Educacién de la Universidad UNIMINUTO -Corporacion Universitaria Minuto de Dios- y
orientada por la Licenciada Marisol Cipagauta.

La investigacion esta orientada a recopilar informacion sobre como las metodologias
utilizadas por los docentes del area de tecnologia e informatica contribuyen al desarrollo de
proyectos educativos que fortalezcan los proyectos de vida de los estudiantes. A
continuacion, se daran a conocer un formato de observacion, donde se definiran item de
acuerdo a las metodologias que se pueden implementar en un aula de clase, estos items
orientaran al investigador a las clases de metodologias empleadas en la institucion y
especificamente en el area de tecnologia e informatica

Cada uno de estos items o variables deberan ser evaluados por medio de la siguiente
escala de valoracion:

Sobresaliente (SO)
Satisfactorio (SA)



Formato de observacion
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Nombre del observador 1

Nombre del observador 2

Nombre del observador 3

OBSERVADOR OBSERVADOR 4

VARIABLES DE OBSERVADOR 1
OBSERVACION (SIN
CONTEXTO)

1 Objetivos de
aprendizaje
Contextualizacion
Coherencia

Materiales y
recursos
Educativos

5 Saberes previos y
conocimientos

requeridos
6 Secuencias

didacticas
7 Tiempo

8 Indagacion

9 Dificultades y retos
conceptuales en
el proceso de
aprendizaje

10 Desempeiios

esperados
11 Evaluacién formativa
(auto,hetero y

coevaluacidn)
12 Climade aula

13  Utilizacién de

proyectos como
metodologia activa

Sobresaliente (SO)
Por mejorar (PM)

OBSERVADOR
3
(CONTEXTO)

2 (CONTEXTO)
(SIN
CONTEXTO)

Satisfactorio (SA)
No aplica (NA)



91

Apéndice E. Instrumento 3. Cuestionario Docente

2
=
Kh UNIMINUTO
— Corporacion Universitaria Minuto de Dios
i Educacion de calidad al alcance de todos

Cuestionario Virtual

Formato de cuestionario Docente

Se elabor6 un formulario de google, donde se utiliz6 la opcidn de cuestionario, esta
herramienta tiene la ventaja para los usuarios (docentes) llenarlo virtualmente y para el
investigador que las respuestas sean dirigidas al correo que determine necesario, cuenta con
una hoja de Excel donde se publicaran todas las respuestas digitadas por los docentes y
adicionalmente tendra en tiempo real graficos estadisticos que tabulan la informacién

depositada.

Este formulario se realizara de forma virtual mediante la invitacion del siguiente

enlace

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1t shg6a3XyCjg xagO5wnTqCtUuKMiSW

5dy2igpolDM/edit?usp=sharing

A continuacion, se visualiza el formato digital


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1t_shg6a3XyCjq_xagO5wnTqCtUuKMiSW5dy2iqpolDM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1t_shg6a3XyCjq_xagO5wnTqCtUuKMiSW5dy2iqpolDM/edit?usp=sharing

Cuestionario a docentes

Este cuestionario tiene como propésito el conocer tu valiosa opinion referente a diversos
aspecto de las metodologias empleadas en el aula de tecnologia e informatica.

La informacion que proporciones es de uso confidencial y Unicamente para la investigacion.
Los resultados del cuestionario servirdn como datos para analizar en el estudio "Anlisis de
|las metodologias pedagogicas desarrolladas en el area de tecnologia e informatica,
forjadas como proyecto de vida.

La duracion para contestar este instrumento es de aproximadamente 15 minutos.

A continuacion encontraras cuatro preguntas donde Ias tres primeras son de casillas de
verificacion es decir podras senalar mas de una respuesta, en la prequnta cuatro es de

pregunta abierta donde deberas contestar sequn tus palabras.

jAdelante, empecemos!

*Obligatorio

Direccion de correo electronico *

Tu direccion de correo electronico

Siguiente O IS Pigina 1de6
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Cuestionario a docentes

*QObligatorio

Identificaciéon

Respetado docente por favor confirmar a continuacion sus nombre y apellidos

Nombre *

Tu respuesta

Apellido *

Tu respuesta

Atras Siguiente e  Pagina 2 de 6

MNunca envies contrasenas a través de Formularios de Google.

Cuestionario a docentes

*0Obligatorio

Metodologias Educativas

Conjunto de técnicas de ensefianza gque se basa en el uso de tecnologias abiertas v la creacidn vy
adaptacion contextual de recursos educativos abiertos (REA)

1. Cual de las siguientes metodologias educativas, aplica en su aula de clase
docentes *

= Aprendizaje basado en proyectos
« Aprendizaje colaborativo

- Gamificacion

- Aprendizaje basado en problemas
« Design Thinking

- Aprendizaje Basado en el Pensamiento

0000000

- Aprendizaje Basado en Competencias
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Cuestionario a docentes

*QObligatorio

Herramientas tecnolégicas

Programas, aplicaciones o elementos gue nos permiten tener acceso a la informacion, y estan a
disposicion de todas las personas

2. Utiliza alguna de las siguientes herramientas tecnologicas *

|:| « Redes entre pares
[] - Efectividad de las Tic
[[] - Aprendizaje colaborativo

[J - Aprendizaje colaborativo con soporte TIC

(] oftro:

Atras Siguiente e Pagina 4 de 6

Munca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Cuestionario a docentes

*Obligatorio

Didactica de la Tecnologia Educativa

Flanificacion y gestion de diferentes procesos aplicados al disefio, desarrollo, implementaciaon y control
de la ensefianza basados en Tecnologias de la Informacién y comunicacién (TIC), con el objetivo de
promover la eficacia y I1a eficiencia de la ensefianza.

3. Cual de las siguientes didacticas pedagogicas, desarrolla en el aula de clase ™

[] - Teoriay practica del proceso de ensefianza- aprendizaje.
[] - concrecién del curriculo

- Programacion en el aula: la unidad didactica. Seleccidn y elaboracidon de materiales
educativos.

- Fomentacidon del aprendizaje.

- Criterios de evaluacidn.

000 0O

- Organizacidén de los espacios, de los recursos y del tiempo

Atras Siguiente A FPagina 5 de 6
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Cuestionario a docentes

*QObligatorio

Seccion sin titulo

4. Describa brevemente como desarrolla un proyecto tecnologico, que
herramientas utiliza y si es viable como proyecto de vida del estudiantes y jpor
que? *

Tu respuesta

Atras O Pagina 6 de 6

Munca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Este contenide no ha sido creado ni aprobado por Google. Motificar uso inadecuado - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad

Google Formularios

Ya has respondido

Solo puedes rellenar este formulario una vez.

Ponte en contacto con el propietario del formulario si crees que se trata de un error.

Ver las respuestas

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecuadao - Términos del Servicio -
Politica de Privacidad

Google Formularios



Apéndice F. Recoleccién de informacion. Instrumento 1. Entrevista

Aprendizaje

basado en Redes . Com’umcam .
proyectos entre pares ‘I:equa y ony Explico el tema a
Apren diza"e Efectivida d’ préactica del | colaboracion tratar, soluciones
cslaborati\J/o de las tic proceso de ., Creacion dudas acerca del
9/30/20 Aprendizaje ensefianza - de mismo y luego paso
20 o . < Lo . aprendizaje, | contenidos por cada uno de los
20:32:0 profe26liliana@hotmail.com LILIANA BELTRAN 'At‘gse:g:gf Eglr?zgr%xg Fomentacié digitales., sitios del estudiante
7 roblemas Ticp n del Seguridad. para resolver dudas
K ren diza’é Softw:':\re aprendizaje, individuales y/o revisar
bF;sa do e# educativos Criterios de Resolucion | el trabajo desarrollado
competenci (apps) evaluacion de en clase
F; s pp problemas.
Efectividad ;2232: gel Comunicaci
de las tic, proceso de ony
9/30/20 Aprendizaje Aprendizgje epnseﬁanza - colaboragién L o
20 basado en colaborativo aorendizaie ., Creacion practicas tecnologicas
20:54:1 infoparrish2018@gmail.com Pablo Mendoza competenci , Fr())mentac]ié’ de con los elementos del
'2 ) gs Aprendizaje n del contenidos aula de tecnologia
colaborativo aorendizaie digitales.,
con soporte prendizaje, Seguridad.
Tic Criterios de

evaluacion
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Teoriay
practica del
proceso de
ensefianza -
aprendizaje,
Congr:lmon Se parte del modelo
curriculo, |nst_rucc_|onal para
. repetir rutinas. Ello va
Programaci L i
o 6n en el ComunlcaC| enfocado a soluplion
Aprendlzgje Efectividad aula: La ony de una problematica
colaborativo . - colaboracion que puede ser
de las tic, unidad . ;
, o R ., Creacion resuelta en conjunto
. Aprendizaje didactica,

9/30/20 Aprendizaje laborati lecci6 de por el grupo. Se
20 . Toro basadoen | °O® orativo | se ecciony contenidos colaboran los
. leandrotoro191@gmail.com Leandro . , elaboracion . . .

20:55:2 Valencia problemas, Aprendizaje de digitales., estudiantes que mejor
1 Aprendizaje colaborativo | materiales Seguridad. domlnan la

basado en con soporte | educativos herramienta con los
competenci Ti(? Fomentacic") Resolucion que no. Adicional a
as n del de ello, los estudiantes
aorendizaie problemas. crean materiales
prendizaje, digitales y exploran
Criterios de herramientas TIC
evaluacion, .
o variadas.
Organizacio
n de los
espacios,
de los
recursos 'y
del tiempo
'Iteo_na y Comunicaci
practica del . .
o ony Se realiza una
Aprendizaje | proceso de .
: = colaboracion consulta para
colaborativo | ensefianza - o P .
9/30/20 . ., Creacion conocimientos previos
. L , aprendizaje, i,
20 I . . Bonilla aprendizaje o e de del tema, se socializa
Ea. camiboni@gmail.com Camilo N Aprendizaje | Organizacio .
20:56:1 Meneses significativo : contenidos y se procede a la
colaborativo n de los o o )
9 : digitales., practica con las tics
con soporte espacios, . ;
: Resolucion para reafirmar el
Tic de los L
de conocimiento
recursos y
problemas.

del tiempo
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Criterios de

Aprendizaj P municaci
cglaebodratzii\J/(ce) o evalua_10|or_1,, ©0 on ycac
9/30/20 Agudel Aprendizaje | Organizaci6 lab L
20 iesf.claudiaagudelo@gmail.c . gudelo o colaborativo n de los colaboracion | npigactica creativa 'y
20:59:2 om Claudia Bustamant | Aprendizaje con soporte espacios ! colab,orativa
Do e basado en op P ' Resolucion
3 competenci Tie de los de
2\5 recursos y roblemas
del tiempo P '
Programaci
Redes 6nenel
entre pares, aula: La
9/30/20 Aprendizaje Efectividad unidad Creacion de Trabajo en la
20 daniel5251@gmail.com Daniel Medina b%sado eJn de las tc, didactica, contenidos Iataforn{a con los
21:02:0 9 ' Ricardo Orjuela rovectos Aprendizaje | selecciony dicitales pdiversos s’oftware
6 proy colaborativo | elaboraciéon 9 )
con soporte de
Tic materiales
educativos
Teoriay
practica del
proceso de | Informacion
ensefianza - y
A . aprendizaje, | alfabetizacio
prendizaje 2
- Concrecién n
basado en Efectividad . . . . .
. del informaciona | Teoria, lluvia de ideas,
proyectos, de las tic, . .
Aprendizaje | Aprendizaje curriculo, _ I.,. ' con_textuallz_zflr,
9/30/20 ; - Programaci | Comunicaci retroalimentacion (el
N .. . . colaborativo | colaborativo p p
20 ing.lizethespitiaB050@gmail. Lizeth Espita 6nenel ony grupo hace un debate
21:07:4 com Mariana P o ST aula: La colaboracién frente a cada
Gamificacié | Aprendizaje - e .
0 . unidad ., Creacion respuesta) praxis,
n, colaborativo i A "
L didactica, de retroalimentacion
Aprendizaje | con soporte S . S
; seleccién y contenidos grupal e individual.
basado en Tic ., L
elaboracion digitales.,
problemas -
de Resolucion
materiales de
educativos, problemas.
Criterios de

evaluacion
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Teoriay
practica del
proceso de
ensefianza -
ot
basado en del
proyectos, . .
A curriculo, Informacion
Aprendizaje .
colaborativo Prp gramaci y o oo
Redes 6nenel alfabetizacio
Gamificacié entre pares, aulgz La . n. Activacion de saberes
Efectividad unidad informaciona . N
n, de las tic didactica | previos, explicacion de
9/30/20 ) Aprendizaje Apren diza’le seleccic’)n’ Comu.ﬁicaci la temética a tratar,
20 profemauroalvarezl@gmail.c Mauro Alvarez basado en cc?laborati \J/o elaboracié)r: on aclaracion de
21:07:4 om Lozano problemas, y inquietudes y
1 Aprendizaje L dg colaborag!on actividades para poner
basado en Aprendizaje | materiales ., Creacion en practica lo
ol colaborativo | educativos, de aprendido
. con soporte | Fomentacié | contenidos P '
pensamient X .
o Tic n del digitales.,
Aprendizaje %przteenridcl)iaéz Seguridad.
basado en evaluacion
competenci o
Organizacio
as
n de los
espacios,
de los
recursos y
del tiempo
Teoriay Informacion
. Redes préactica del y
Aprendizaje o
; entre pares, | proceso de | alfabetizacido
colaborativo o y
Efectividad | ensefianza - n
9/30/20 Gamificacié de Ias_tlc_, ap(enqlzaje, informaciona
. . . Aprendizaje | Criterios de I,
20 . . Leidy Gonzalez n, Design - . L _
A, ljohanna5@gmail.com o colaborativo | evaluacion, Comunicaci Practica
21:12:2 Johanna Navarro Thinking, o .
L2 , Organizacio ony
0 Aprendizaje o .
Aprendizaje n de los colaboracion
basado en ; ) e
. | colaborativo espacios, ., Creacion
competenci
con soporte de los de
as ; .
Tic recursos y contenidos
del tiempo digitales.,
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Seguridad.
Resolucion
de
problemas.
Aprendizaje
basado en
proyectos, Informacion
Aprendizaje y
colaborativo Criterios de | alfabetizacié
, Design evaluacion, n Trabaio practico
9/30/20 : Thinking, Redes Organizacié | informaciona abajo p
RODRIGU L g creativo, orientado en
20 i ZONIGR Aprendizaje | entre pares, n de los l., Creacién
21:14:1 ocazoro71@gmail.com ET EZ basado en Aprendizaje espacios de retos con .
Pl GARZON : ' . fundamentacion
7 el colaborativo de los contenidos tedrica
pensamient recursos y digitales.,
o, del tiempo Resolucion
Aprendizaje de
basado en problemas.
competenci
as
Programaci
6nenel
L aula: La
Aprendizaje -
bFz)asado e:1 _unldad .
didactica, Creacion de
proyectos, leccio id
Aprendizaje seleccion y contenidos
9/30/20 colaborativo Redes elaboracion digitales.,
20 . . . - ] entre pares, de Seguridad. | Inicio., saludo llamada
or. lic.designcol@gmail.com Cristian Marin , L - . -
21:35:0 g Efectividad materiales a R lista. Introduccion
Gamificacio . . L
2 de las tic educativos, Resolucion
n, N
. Criterios de de
Aprendizaje L
evaluacion, problemas.
basado en T
Organizacio
problemas
n de los
espacios,

de los
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recursosy

del tiempo
Programaci Se propone el tema,
6n en el se glscute cor;) Iosl,
Aprendizaje - . estudiantes sobre la
basado en %‘:ﬁgglﬁgd iurwl%e:_da importancia de la
10/1/20 Hurtado problemas, A rendiza"e didactica Resolucion tematica, se dan
20 ulabares@gmail.com Andrés Aprendizaje P " S de ejemplos, se hacen
6:38:48 Ulabares basado en colaborativo selecmorly problemas ejercicio y se le invita
T . | con soporte | elaboracion ’ -
competenci Tic de a los estudiantes a
as materiales . r_egllzar'otros .
educativos ejercicios donde ngre
aplicar lo aprendido.
Informacion
y
Aprendizaje Redes alfabetizacié
entre pares, .
basado en L Teoriay n
Efectividad P . . . .
10/1/20 proyectos, . practica del | informaciona | parcialmente se recibe
. Stamp A de las tic, . S
20 stampsolomo@gmail.com Solomon p Aprendizaje o proceso de I, la informacién
P Alvarez Aprendizaje ~ . :
8:23:01 basado en - ensefianza - | Comunicaci necesaria
. | colaborativo o .
competenci aprendizaje ony
con soporte .
as Tic colaboracion
., Seguridad.
Teoriay
practica del Se realiza 1.
Aprendizaje | procesode | Comunicaci explicacion sobre el
Aprendizaje | colaborativo | ensefianza - ony tema. 2.estudiantes
10/1/20 . basado en , aprendizaje, | colaboracion realizan consulta. 3.
cpleont@educacionbogota.e . . o L .
20 d Claudia Ledn proyectos, Aprendizaje | Organizaci6 o Trabajo en grupo para
A u.co A ; . ;
8:46:16 Aprendizaje | colaborativo n de los Resolucion | dialogar y exponer sus
colaborativo | con soporte espacios, de puntos de vista.4
Tic de los problemas. | cierre en plenaria para
recursos 'y despejar dudas

del tiempo




Programaci
Aprendizaje on en el
aula: La Se saluda a los
basado en : .
unidad estudiantes se
proyectos, S L L s
P didactica, Comunicaci socializa la guia
Aprendizaje S . -
: seleccién y ony trabajada por el
colaborativo - - .
elaboracion | colaboracion | estudiante se aclaran
10/1/20 N Aprendizaje Aprendlzgje dg ., Creacion dudag, se proyecta un
20 evelinprad@hotmail.com Mon.|c.a Prada Yate basado en colaborativo materlgles de. V|d.eo dongle el
o : Patricia con soporte | educativos, contenidos estudiante afiance el
8:46:23 el ; S - .
. Tic Criterios de digitales., tema se realiza una
pensamient L, > o
o evaluacion, Resolucion actividad de
Aprendizaje Organizacié de aprendl_zaje tipo juego
n de los problemas. y se cierra la clase
basado en espacios socializando lo hecho
competenci P '
as de los en su desarrollo
recursos y
del tiempo
Programaci
6nenel
aula: La Informacion
Aprendizaje | Aprendizaje unidad y
10/1/20 ; P o
. . s basado en colaborativo didactica, alfabetizacio L. .
20 luzma041@gmail.com Luz Maria | Mejia Silva . - Tedrica. Practica
iy competenci | con soporte | selecciény n
8:54:08 ; - . .
as Tic elaboracion | informaciona
de l.
materiales
educativos
Teoriay
practica del | Creacion de
10/1/20 Aprendizaje Aprendlzgje proceso de co_nFenldos Presenta,clo_n, explicar,
. colaborativo | ensefianza - digitales., practicas,
20 dbernal31@hotmail.com Roberto Ber basado en L > )
Ao, con soporte | aprendizaje, | Resolucion presentacion de
9:02:23 proyectos ; = X
Tic Fomentacio de trabajos
n del problemas.

aprendizaje
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Se plantea el tema

o L Teoriay : ;
T renacer.123@hotmil.com VIVIANA RAMIREZ . proceso de de .
13:40:5 competenci | con soporte y contenido y hay
; ensefianza - | problemas. .
5 as Tic aprendizaie dialogo de saberes
P ! entre pares
Teoriay
E)rrzzt;% ?jil Informacion
ensefianza - yo o
aprendizaje alfabetizacié
Programaci informr;ciona
Aprendizaje | Efectividad 6nenel |
colaborativo de las tic, aula: La Comu.ﬁicaci
10/1/20 , Aprendizaje unidad on
20 Gamificacié | colaborativo didactica, colaboercién
14-06:0 profesistemas84@gmail.com Nelson Sosa n, , seleccién y Creacion Teoria y practica
'5 ) Aprendizaje | Aprendizaje | elaboracion " de
basado en | colaborativo de contenidos
competenci | con soporte | materiales digitales
as Tic educativos, Seg i da'd'
Organizacio 9 ’
n de los L
espacios Resolucion
de los de
recursos y problemas.
del tiempo
Teoriay -
practica del Informacion
proceso de Yoo soporte
ensefianza - alfabetizacio tedrico-
10/1/20 . Aprendizaje | aprendizaje, | . n- practica-
Aprendizaje . ! | informaciona )
20 . h . colaborativo | Programaci | g conclusiones
15285 omairacasasc@yahoo.com Omaira Casas C basado en con soporte 6nen el ., Creacion
o proyectos X . de .
3 Tic aula: La . planteamient
unidad contenidos os dela
didactica digitales., experiencia
seleccion ’y Seguridad. P ’

elaboracion
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de
materiales
educativos,
Criterios de
evaluacion

104



Apéndice G. Andlisis Instrumento 2. formato de observacion

(]

pli]

11

iz

13

Rejilla de observacion no participante

MNombre del obzervador 1 [ IMartha Figueroa
Nombre del obzervador 2 [ Damiel B Madi
Nomhbre dal ohzervador 3
[ Clandiz Laon T.
|
PFLAMEACION DESAFROLLO
VARIAELES DE CESERVADORE 1 OESERVADDR I CGHIERVADOGR 2
OBESERVACTON (AN CONTEXTO) (CONTEXTO) (EIN CONTEXTO)
Objetivos de S0 SA S0
aprendizaje
Contextualizacion
50 SA S0
Coherencia
hateriabes
FECUFSOS ! SA SA SA
Educativas
Saberes previos
cunn:lmIFl'enl.-us ! 50 50 50
requeridios
Secuencias PMA SA SA
didacticas
Tiempao
S0 S0 S0
Indagaciin
PM SA PM
Dvifficu H adles. v rebos
conceptuales en A A A
el proceso de
aprendizaje
Desempeifiog
Eeperados P o7 SA
Evaluacitn formativa
fauto, hetera y S0 20 0
odeialuscian)
Metodologia
!p‘ltlﬂl Sﬂ SD -S'D
Utdlizacion de
|:|_:-r|_1petu1tias A SA CA
digitales como
metodologia activa
Sobrezaliente (S0, Satizfactorio (SA)

Por mejorar (PM)

No aplica _ (NA)
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Apéndice H. Validacion de los instrumentos

EXPERTO 1 INSRUMENTO 1

VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE
INFORMACION

JUICIO DE EXPERTOS ACERCA DE LAS PREGUNTAS DE LA
ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA PARA LA RECOLECCION DE
INFORMACION DE LA INVESTIGACION “ANALISIS DE LAS
METODOLOGIAS PEDAGOGICAS DESARROLLADAS EN EL AREA DE
TECNOLOGIA E INFORMATICA, FORJADAS COMO PROYECTO DE VIDA”

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a Usted, a fin de solicitar su inapreciable colaboracion como
experto para validar el cuestionario anexo, el cual sera aplicado a Docentes de Tecnologia e
informética que orientan los procesos de grado octavo del Colegio Técnico Toméas Rueda
Vargas, seleccionado, por cuanto considero que sus observaciones y subsecuentes aportes
seran de utilidad.

El presente instrumento de recoleccion de informacion presenta las preguntas
principales de la entrevista semiestructurada a ejecutar, la cual tienen como finalidad recoger
informacion directa para la investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado
Analisis de las metodologias pedagogicas desarrolladas en el area de tecnologia e
informatica, forjadas como proyecto de Vida.

Esto con el objeto de presentarla como requisito para obtener el titulo de Magister
en Educacion

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
pregunta a la luz de las categorias relacionadas a cada una de ellas. Por otra parte, se le
agradece cualquier sugerencia relativa a redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u
otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
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Apéndice I. Analisis Instrumento 3. cuestionario docente a través de

google Docs

\

Cuestionario a docentes

¢
"

Metodologias Educativas

¢Cudl de las siguientes metodologias educativas
aplica en su aula de clase docente?

m Teoria y practica del proceso
de ensefianza

m Concrecion del curriculo
1 Pprogramacion en el aula:La
unidad didactica

Fomentacion del aprendizaje

m Criterios de Evaluacion

m Organizacion delos espacios

Didacticas Pedagogicas

¢Cual de las siguientes didacticas
pedagdgicas, desarrolla en el aula de
clase?
m Teoria y practica del proceso
de ensefianza - aprendizaje
u Fomentacion del aprendizaje
u Criterios de evaluacion
Concrecion del curriculo

m Programacion en el aula: La
unidad didactica

Herramientas Tecnoldgicas

Utiliza alguna de las herramientas

m Redes entre pares,
m Efectividad de las tic
 Aprendizaje colaborativo

u Aprendizaje colaborativo con
soporte Tic

m Software educativos (apps)

Competencias Digitales

¢Fomenta alguna de las siguientes
competencias digitales en su aula
de clase?

u Informacion y
alfabetizacion
u Comunicaciony
colaboracion

u Creacion de contenidos
digttales

Seguridad
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Apéndice J. Curriculum Vitae

LILIANA BEL TRA_"T CHIEIVI
CEDULA DE CIUDADANIA Mo, 52.257.44] da Bogota
Carrera 3 M. 13-75 Bur Cindadela Colsubsidio
Maipore (Mompos)
Torre B Apto 604
Q017469 - 311 3041 432

Email profel Shliana@hotmail com

Licenciada en Educacion Basica con énfaziz en Informatica Educativa, dominio de disesio,
dezarrollo ¥ evaluacion de provectos curniculares en matematea, fizica, informaticay
fomento de actividadez para 2l aprendizaje ¥ aplicacion de laz mizmasz, herramientas
ofimzaticas, diferentes plataformas de programacion v experiencia laberal em 2l zector
educative por mas de 20 afioz desempanando funciones como aducacion persenalizada en
matematicas & mformatica, en mstitucionss educatiras con experiencia en todas laz areas
tanto primaria como bachillerato. Emprendedora, busnaz relaciones mterpersonales,
empatica, diligente, orientada al servicio v adscuada toma de dacisiones.

EXPERIENCIA LABORAL

M ENTE

. DOCENTE
:“"""' S 3= ELAFLLALY WL Culegue L E TOMAS RUEDA VARCAS
ki I giibe ille - o
| [ p— N ey b i:..-l..-\.|l-..|1|_|..1 L dare Liperie o Lifoymiehc & Tecansh w1
e fe lismeclians FEROMN CLTELLAR Jele lemmedase  RUTH [SARF] ROIAS NFIRLA
Vel fomps R0 F 3 Talatono J0EE0 - FDEE0
Bogotk, DO Maveenabiere 2020 Boeoti. DL Fihiy SO - Nonemibies 302
D ENTE OCENTE
g P | E BLUENIR ATRES L LCADENEA ANERNC A BE SINTEMAS ¥ COMERCTD
L g [y e laSvmetas v Temodogs [ Meemie & Laeraincie y P oalh
bt e duns AL FLORET oty lempciate WL DA EDUAFDOGUTERFEL T
Teleim AN | i Jirm 2R :
ok Emtres 207 = Nedsr JO9 Bogota, 011 Fefwemy 1040 - Pompp 2018

REFERENCIAS PERSONALES

MARTHA ¥. FIGUEROA M AMWGIE SIOMAER CASTILLO P

Dacenta Dacente

314 7108379 1108139572
REFERENCIAS FAMILIARES

ELIZABETH BELTEAM LIGUEL GERARDO CHIRIVI R

Contador Pablico Empleado

3124330 742 3I02E34524

Liliana Beltran Chirivi



