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INTRODUCCION

El presente proyecto esta enfocado al disefio y el desarrollo de un software basico,
el cual se centra en el manejo de ventas e inventarios para una microempresa
llamada WinCore' que se dedica a la venta de equipos de computacion. El
proyecto recrea todos los procesos necesarios en un contexto real, es decir, se
identifica el problema que tiene una microempresa en especifico, se realizan una
serie de entrevistas y reuniones con el cliente donde se definen los requerimientos
y el alcance del proyecto.

El proyecto se realiza utilizando en un 100%, herramientas de software libre, esto
en un contexto real ayuda a reducir costos, lo cual a cualquier cliente le puede
resultar interesante, en un articulo publicado por el ingeniero Manuel DAavila,
afirma “El software libre esta introduciendo mejoras que con seguridad influirdn en
los precios del software propietario” (Davila, 2005), algo que es notorio
actualmente, el software libre adquiere buen terreno en el campo empresarial, por
esta razon se ha decidido desarrollar el proyecto utilizando el lenguaje de
Programacién PHP? y el gestor de bases de datos mySQL® y para la
programacion en el lado del cliente se utiliza JavaScript®.

El presente trabajo tiene como objetivo al desarrollo de un software con la
capacidad de administrar de manera facil los inventarios, clientes, ventas y deudas
por cobrar de una microempresa.

El modelo de desarrollo utilizado es XP (eXtreme Programming), esto debido a
gue es una metodologia de desarrollo agil, y es conveniente ya se busca poder
entregarle al cliente avances en el desarrollo en periodos de tiempo cortos y XP
ofrece las herramientas ideales para lograrlo.

! La microempresa se presté para la implementacion del software durante un ciclo de pruebas.

% Lenguaje de Programacion interpretado basado en Scripts muy utilizado en el desarrollo de
aplicativos web

® Gestor de Bases de datos relacionales.

4 Lenguaje de programacion interpretado, que se ejecuta directamente en un navegador web
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A continuacion se muestra de manera mas especifica todo lo relacionado con el
proyecto Simple Data.

1.1. TITULO DEL PROYECTO

Simple Data: El nombre del proyecto es debido a la capacidad que tiene el
aplicativo de manejar la informacién de una forma simple y muy facil de
comprender para el usuario, ademas de ser intuitivo.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La problematica esta basada en la situacion actual de una microempresa dedicada
a la venta de equipos de cdmputo y suministros para los mismos, ya que no
cuenta con un sistema de informacién eficiente que tenga la capacidad de llevar
adecuadamente los registros basicos que necesita cualquier microempresa, dentro
de estos registros se pueden citar los siguientes: Clientes, Productos, Ventas
diarias, semanales o mensuales, inventarios, abonos, recibos, deudas por cobrar,
donde se presentan problemas tales como tiempos elevados para la generacion
de reportes de ventas o de deudores, las copias de las facturas o recibos
ocasionalmente se pierden o se dafian ya que estan en medio fisico y dificultan la
obtencion de datos reales, la falta de un control de existencias dificulta la
adquisicién de las mismas, los datos no se encuentran seguros, las valores
obtenidos manualmente son datos estimados y no exactos, la informacion no esta
bajo una buena seguridad y en cualquier momento puede perderse o dafarse, no
hay ningun control eficiente para dar manejo a las deudas de los clientes a
quienes se les ofrece crédito.

Por lo general se mantiene mucha informacion registrada en hojas de calculo y en
ocasiones la informacion no es registrada o esta en medio fisicos, donde la
empresa se exponen a tener los datos desorganizados, perder tiempo o incluso
hasta a llegar a perder la informacion ya que no se cuenta con respaldo de la
misma.
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1.3. ALCANCES Y JUSTIFICACION

Para las microempresas es importante, migrar su informacion a un servicio
tecnologico que ofrezca seguridad y confiabilidad, una microempresa a pesar de
ser pequefia puede llegar a manejar un gran volumen de datos y para cualquier
organizacion sin importar el tamafio es de vital importancia el manejo seguro de la
informacion, por lo cual es conveniente generar este proyecto, teniendo en cuenta
que el aplicativo puede ser funcional para otras microempresas.

El aplicativo objeto de este proyecto no es un software contable, se podria definir
mejor con un sistema de informacion béasico que da al usuario la facilidad de
registrar y consultar lo necesario para su empresa.

Este software permitird, llevar registros de manera organizada, otorgando a la
informacion un factor de alta disponibilidad y fiabilidad, mejorando los tiempos de
consulta de la informacién y la forma de trabajar de todos los integrantes de la
organizacién, que utilicen el sistema, ademas evitar duplicidad en datos y perdida
de los mismos por degradacion de papel.

El software ofrece la posibilidad de ser utilizado por varios usuarios de manera
simultanea, lo cual permite que una microempresa que tenga varias sucursales,
pueda tener toda su informacion integrada, generando asi un canal de
informacién constante.

En general el aplicativo hara posible que la empresa pueda tener realmente un
control, y un respaldo, ademas el software ofrece la posibilidad de integrarse con
otros sistemas, por medio de conexiones a bases de datos, y es posible crear
nuevas funcionalidades, adaptando y reutilizando el cédigo ya existente, por lo
cual es una aplicativo que puede estar en constante progreso, y evolucionar de
manera muy rapida, dependiendo de las necesidades que experimente la empresa
con el paso del tiempo, es decir, el software esta preparado para el crecimiento de
la microempresa, y puede llegar a convertirse en una herramienta CRM que
permita controlar diferentes areas de la empresa.

12



1.4.

OBJETIVOS DEL PROYECTO

Para el presente proyecto se definen los siguientes objetivos:

1.4.1.

1.4.2.

General.

Desarrollar un sistema de informacion béasico, teniendo en cuenta las fases
de anadlisis, disefio e implementacion, orientado a una empresa dedicada a
la venta de equipos de cOmputo y suministros.

Especificos.

Ofrecer a la microempresa la posibilidad de manejar su informacion de
una manera rapida y eficiente, de tal forma que sea facil de registrar y
consultar la informacion.

Generar un software que permita mejor manejo de la informacion, evitar
perdida de la misma, ofrezca acceso de manera oportuna y evite la
redundancia de los datos.

Darle al usuario las herramientas de administraciéon dentro del software
para que tenga control total sobre todos sus datos.

13



2. INGENIERIA DEL PROYECTO

Para cualquier proyecto de software es importante seleccionar algin modelo de
desarrollo que permita a los integrantes del proyecto tener una idea clara acerca
de las etapas puntuales que el proyecto contemplara de inicio a fin.

Debido a que el presente proyecto esta enfocado a desarrollar una herramienta
que sea Util dentro de un contexto real, en este capitulo se detalla de manera
general el modelo y las etapas que se llevaran a cabo durante todas las fases del
proyecto, para iniciar teniendo unas buenas bases de tal manera que se pueda
llevar el proyecto a un fin exitoso de manera agil.

2.1. MODELO DE DESARROLLO.

El modelo de desarrollo que se utilizar4 en este proyecto es XP (Programacion
Extrema), se decide esto teniendo en cuenta que es un proceso agil de desarrollo,
tiene una fuerte orientacién hacia la interaccién con el cliente, y es muy aplicable a
grupos pequefios de desarrollo, como en este caso donde se involucran
Gnicamente un desarrollador, con este modelo de desarrollo se busca la calidad y
la agilidad para desarrollar el proyecto, teniendo en cuenta los principios basicos
del modelo como: simplicidad, comunicacion, y retroalimentacion, ademas del
hecho de que todo se realiza en conjunto con el cliente quien es muy importante
durante todo el ciclo de vida del proyecto. En la pagina extremeprogramming.org,
se habla sobre el éxito de este modelo de desarrollo “Ya se ha demostrado ser un
gran éxito en muchas empresas de todos los tamafos e industrias en todo el
mundo. Extreme Programming es un éxito porque hace hincapié en la satisfaccion
del cliente” (Wells, 2009)

Es importante resaltar la posibilidad que ofrece este modelo de definir nuevos
requerimientos en la marcha, lo cual se ajusta mucho a la vida real, y a los
principios de la programacion orientada a objetos (POO), donde el cliente es muy
importante durante toda la etapa de desarrollo, se hara énfasis en la comunicacién
con él, ya que permitira la realizacion de pruebas de implementacion del proyecto
en su microempresa.
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En el presente proyecto se aplicaran las etapas de XP de la siguiente forma,
inicialmente una reunién con el cliente para plantear de manera global el esquema
gue manejara el proyecto, ademas de esto tomar los requerimientos del sistema
que propone el cliente, XP define que el cliente debe generar las denominadas
“Historias de Usuario”, pero para efectos practicos de este proyecto se definiran
los requerimientos junto con el usuario en la primera reunion.

Una segunda reunion donde se muestra al cliente la lista de requerimientos,
definidos, segun la primera reunion y alli se decidira cuantas iteraciones va a tener
el proyecto, los tiempos de entrega de cada version, y el orden de desarrollo de
los requerimientos. Luego de esto se empieza con el desarrollo como tal del
proyecto, siguiente el esquema planteado en las reuniones y haciendo entregas
periodicas de versiones al cliente, hasta culminar con las iteraciones y hacer la
entrega final en los tiempos estipulados.

Debido a que el modelo XP genera poca documentacion, se trabajardn los
diagramas con UML (Lenguaje de modelamiento Unificado), ya que este lenguaje
agrupa todos los modelos que se necesitan para la documentacion del proyecto en
todas las fases del proyecto, esto teniendo en cuenta que UML sirve para
especificar, disefiar y documentar, el uso de UML dentro del proyecto es una de
las razones por cual no se utilizan las “Historias de Usuario” de XP.

Teniendo en cuenta el modelo XP, se ha realizado un grafico donde se
contemplan las etapas del proyecto.
Etapas Del Desarrollo Del Proyecto

La planeacién se realiza e1
conjunto con el cliente

Requerimientos
\ Siguiente(s) requeimientos errores o correcciones
/\ Aprobacién y entrega

Aceptacidn
Definir arquitectura. —— 3 P\aneacmn —__> Tteracién MR—EM) rus[:]ba P de todo el proyecto

~_ -

siguiente Tteracidn

Definicidn de Prioridades

Puede gque al final

Dependiente de las del proyecto haya algin
necesidades inmediatas adicional gque no estaba

del cliente siguiente iteracién contemplado, si es algo

se define el orden en gue siempre v cuando no hayan peguefio v rapido de realizar
se realiza cada reguerimiento errores en la iteracién actual se hace, de lo contrario,

e negocia con el cliente

Es posible pasar a la

llustracién 1: Modelo XP
Fuente: El autor
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2.2. PATRON DE ARQUITECTURA

Para el disefio del aplicativo como tal se utilizara el patrén MVC?, que separa el la
Vista de la Ldgica, esto teniendo en cuenta que se habla de una aplicacién
totalmente orientada Web, es una buena practica separar el codigo HTML, del
cadigo de logica de negocio. En el siguiente grafico se muestra la forma en que se
implementa el patrén MVC en el presente proyecto.

Cliente (Navegador) Servet

Clases Ldgica

Controles del negocio

vT_

(Scripts PHF
no son clases)

Ly Servidor Apache
Formularios HTML ___,...-—-_,__--—' (App Serv’ Clases Manejadoras

Cadigo JavasCript < de Formularios HTML

\ ¥

i

Manejadoras
de Bases de datos

llustracion 2: Modelo MVC
Fuente: El autor

En el grafico se muestra la comunicacion que realiza el Modelo, la Vista y los
controles, inicialmente el cliente puede enviar una peticion, la cual recibe el
servidor web en este caso el Servidor Apache, la primera comunicacion que hay
se da con las clases manejadores de formularios, es ella la que decide qué control
debe recibir la peticion, y enviar los datos de la peticion, alli el control designado
recibe los parametros GET o POST, y decide qué hacer con ellos, es decir decide
si debe comunicarse con una de las clases de la légica del negocio, o si puede
obtener los datos directamente desde las clases manejadoras de base de datos,
en caso de que la peticion sea dirigida a una clase de negocio, ésta clase también
puede consultar las clases manejadoras de bases de datos, luego de esto se da
una respuesta al control, el control se comunica con la clase manejadora de

® patrén de disefio Modelo Vista Controlador
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formulario a la que va dirigida la respuesta, y finamente el servidor arroja un
resultado al cliente.

17



3. ANALISIS Y DISENO

Antes de iniciar la codificacién del proyecto, se hace necesario realizar una etapa
de andlisis y disefio, ya que esto garantiza en gran parte que el proyecto concluya
de manera exitosa.

Esta etapa asegura que han sido entendidos todos los requerimientos del
software, todos los actores del software y de igual manera sus caracteristicas
graficas; esto teniendo en cuenta que aunque es importante tener los
conocimientos técnicos, también es de suma importancia entender la logica del
negocio que plantea el cliente, asimismo es importante que el cliente conozca sus
posibles interacciones con el aplicativo.

3.1. DEFINICION DE REQUERIMIENTOS

Luego de las reuniones sostenidas con el cliente, se definen los requerimientos del
software en base las especificaciones del cliente:

3.1.1. Requerimientos Funcionales del Software.

Se han clasificado los requerimientos funcionales en varios grupos de acuerdo al
uso propuesto dentro de la aplicacion.

Globales y de sequridad

Permitir la creacion de usuarios (Nombre de Usuario, Contrasefia).
Administrar permisos sobre cada funcionalidad del sistema.
Permitir el cambio de contrasefia de usuarios.

Permitir la creacion de perfiles de usuario

Permitir la modificacion de los perfiles de usuario.

Permitir ingreso al sistema

18



Clientes

e Permitir el ingreso de clientes con datos basicos como nombre, cédula,
teléfono y direccion.
Permitir la modificacion de los datos de los clientes.
Manejar tipos de crédito asignados a los clientes, donde se debe registrar
un tope.

e Tener un sistema de abonos.

Productos

e Permitir el registro de productos (Nombre de producto, precio de compra,
precio de venta especial, precio de venta general, cantiadad en inventario)
Permitir la modificacion de los datos de un producto.

La actualizacion de productos en inventario se puede realizar por interfaz o
por medio de una hoja de calculo que se importa al software

e El software debe manejar una politica de reabastecimiento, que le informe
al usuario la falta de determinado producto de acuerdo a la demanda del
mismo.

Mezclados

Permitir dos tipos de venta a crédito y contado.
Permitir consultas acerca de las deudas de los clientes, las ventas diarias,
semanales, mensuales, debe permitir visualizar el estado de los clientes.

e Implementar una lista negra, donde se registren los clientes a quienes no se
les permite realizar compras a crédito.

e La lista negra se debe manejar manualmente, si un cliente queda a paz y
salvo, esto no significa que se elimine automaticamente de la lista negra.

Reportes
Generar recibos de venta.
Permitir la consulta de los recibos de venta luego de generados.
Proporcionar la forma de consultar el inventario de los productos existentes.

3.1.2. Requerimientos No Funcionales del Software.

e El aplicativo debe brindar una disponibilidad mayor al 90%.
e Los tiempos de generacion de reportes deben estar entre 3 y 5 segundos
por maximo.

19



e La aplicacién debe ser totalmente orientada a la Web.
e Los datos proporcionados por la aplicacion deben ser confiables y precisos.

3.2. DESCRIPCION DEL SISTEMA PROPUESTO

A continuacién se muestra una aproximacion grafica a lo que seria el sistema, los
siguientes prototipos gréficos, estan sujetos a cambios, a medida que se
desarrollan las iteraciones.

El sistema puede asumir tantos roles de usuario como sean necesarios, por tanto
es el mismo usuario quien define los perfiles o roles, y es el mismo usuario quien
otorga permisos sobre las funciones especificas del sistema a cada perfil, el
sistema se entrega al usuario con un unico usuario de nombre adminest y Perfil
Administrador, el cual tiene acceso a todas las funciones del sistema.

3.2.1. Proceso Comun (CRUD)®.

Antes de iniciar con la descripcion del sistema es necesario definir un
procedimiento comun que es posible encontrar en varias funciones del sistema, es
el procedimiento para la creacion, consulta, modificacion y eliminacion de
registros, lo cual se ve reflejado directamente en la base de datos; éste proceso es
utilizado para Clientes, Productos, Usuarios y Créditos, éste proceso puede ser
comprendido facilmente, mediante la ilustracion 3, que contiene la estructura
general de las pantallas del software, ilustrando cada una de sus partes.

®En computacién CRUD es el acronimo de Crear, Obtener, Actualizar y Borrar (del original en
inglés: Create, Read, Update and Delete). Es usado para referirse a las funciones basicas en
bases de datos o la capa de persistencia en un sistema de software. (Wikipedia, 2011)
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Proceso Comun

por () w2 ) ews(C )
Dato 4

4] Do

]

Fitro 1 ) Fitro & @ o

9,

O|0|O|O|O|O|0|0|O
Oo|0|Oj0|o|o|ojo|o|o

@ ciminar
9 <l Pég > >>
llustracién 3: Prototipo Gréfico General / Proceso Comun
Fuente. El autor

Para crear un registro unicamente debe diligenciar los datos solicitados en
el formulario de la parte superior (llustracion 3 — Item 5) y luego hacer clic
en el boton guardar (llustraciéon 3 — Item 6).

Para Modificar un registro ya existente se debe realizar una busqueda del
registro por medio de los filtros (llustracion 3 — Item 7), y se da clic en el
boton buscar (llustracion 3 — Item 8), se mostraran los datos obtenidos en la
busqueda en la tabla (llustracion 1 — Item 9), luego de haber ubicado el
registro que se desea modificar se debe hacer clic en la pendltima casilla de
la tabla (llustracion 3 — Item 10), y apareceran los datos en el formulario
ubicado en la parte superior (llustracién 3 — Item 5), alli se podran hacer las
modificaciones, y luego hacer clic en el botén guardar (llustracion 3 Item 6).

Para eliminar uno o mas registros, se realiza la busqueda por medio de los
filtros (llustracion 3 — Item 7), y se hace clic en el boton buscar (llustracion 3
— Item 8), para encontrar los registros que se desean eliminar, se
seleccionan los deseados en la ultima casilla de cada registro de la tabla
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gue se desee eliminar (llustracion 3 — Item 11), y por ultimo se hace clic en
el boton eliminar ubicado en la parte inferior del formulario (llustracion 3 —
Item 12).

Notas:
Cuando hay tablas con mas de 10 registros, se realiza paginacion de los datos, y

por tanto es necesario utilizar el control de paginacién (llustracién 3 — Item 3), que
se encuentra en la parte inferior.
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3.2.2. Acceso al sistema.

Inicialmente el acceso al sistema se realiza por medio de una pantalla donde
usuario debe diligenciar los campos nombre de usuario y contrasefia.

Email

Password

llustracién 4: Login
Fuente: El autor

3.2.3. Prototipo Grafico General.

Luego de ingresar al sistema se muestra una interfaz con un menua vertical
ubicado en la parte izquierda (llustracion 3 — Item 1), el cual siempre sera visible.
En la parte superior derecha de la ventana el usuario podra encontrar un link
llamado logout para salir del sistema (llustracion 3 — Item 2). La parte derecha de
la pantalla luego del menu, se definirdA como el espacio de trabajo del usuario
donde podra realizar las tareas asociadas a la aplicacion (llustracion 3 — ltem 4).
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3.2.4. Clientes.

Men Principal Administracion de Clientes

Nombre ( J Apellido ( ) Telefono(

Direccién( J E-mail ( ) Cédula ( )
Tipo de Cliente Tipo de Crédito

Nombre ( ) Cédula( ) Tipo de Chente Tipo de Cfédlto -

O|O[0|0|O(0|0|O|0|0
g|jo|jojo(o|ojojojo|jo

<< < Pég@ > >

llustracién 5: Administraciéon de Clientes
Fuente: El autor

En esta pestafia el cliente puede encontrar la opcién de administracion de clientes:

En administracion del clientes se pueden realizar las tareas mencionadas en el
Proceso Comun: Crear, Modificar y Eliminar Clientes

Notas:
Por defecto se tiene cargado un cliente con nombre Genérico, en caso de que
hagan ventas, donde no se hace necesario hacer registro del cliente, pero si de la

transaccion, se le cargan a este cliente. Al cliente genérico so6lo se le pueden
realizar ventas de contado.
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3.2.5. Productos

Administraciéon de Productos

Cédigo (Autogenerado) (: Nombre [: Cant. lnventano(:
Precio Compra (: Precio Especial :) Precio Genera}(:

Cédtgo( ) Nombre( ) -

O m]
O O
(@) [}
O m}
O (m]
©] 0
O O
(@) a
O 0
O m]
| Eliminar
<< < Pég > >
Exportar Inventario Cargar Inventario
Nombre de Archivo (: Ub»cacién(: .
(st  Cargar

llustracién 6: Administracién de Productos
Fuente: El autor

Cuando el usuario haga clic sobre la opcién productos podra realizar las
operaciones del Proceso Comun: Crear, Modificar y Eliminar productos.

e Exportar Inventario:

Para exportar el inventario se debe diligenciar la casilla nombre de archivo, con el
nombre del archivo que se desee, y luego se debe dar clic en exportar, con lo cual
se descargara un archivo en Excel el cual tendra el resultado del filtro realizado.

e Cargar Inventario:

Para cargar un inventario se debe hacer clic en el botdn (...), esto cargara la ruta
del archivo en la casilla Ubicacion, luego de esto se hace clic en el botén Cargar.
Es importante utilizar la estructura de un archivo antes exportado, de lo contrario
se corre el riesgo de arruinar la informacion actual del inventario, si en el archivo
CVS, se encuentra un codigo de producto ya existente, este se actualizara, si tiene
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un cédigo no existente, éste se ignorara y el sistema autogenerara uno nuevo
creando un nuevo registro, si no tiene codigo, el sistema creara un nuevo registro
y autogenerara un nuevo codigo. (llustracion 6)

3.2.6. Transacciones

Las transacciones disponibles en la aplicacién son Venta y Abono.

e \Venta

Realizar Venta

Cliente Tipo venta
Proto s () (OO

Illlllllll|

llustracién 7: Venta
Fuente: El autor

Para realizar una venta el Usuario debe inicialmente diligenciar los campos Cliente

y Tipo Venta, si estos datos no se encuentran diligenciados, no se muestran los
campos Producto, Cantidad ni el boton Adicionar. Cuando los campos Cliente y
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Tipo Venta, estén diligenciados se procede a ingresar uno a uno cada producto
objeto de la venta con sus respectivas cantidades, haciendo clic en el boton
Adicionar, cada vez que se diligencien los datos de un producto. Cada vez que se
hace clic en el boton Adicionar, aparecera un nuevo registro en la tabla, en caso
de equivocaciones, se puede eliminar algun cualquier registro haciendo clic en la
casilla que aparece en la cela Eliminar de cada registro que se desee eliminar. A
medida que se ingresan o se eliminan productos el campo Total A pagar se
actualiza de manera automatica. (llustracion 7)

Una vez se haya finalizado de adicionar los productos se procede a hacer clic en
el botén Guardar, esto finaliza la venta, y hace inmodificable la factura. Una vez se
hace clic en el boton Guardar, se habilitan los botones Exportar A Word, y Vista
Previa de Impresion, los cuales mostraran un imprimible del Recibo de Venta, ya
sea en formado .DOC, o en una salida por WEB. El formato generado se muestra
a continuacion (llustracién 7)

)
il

iy
p
|||I“‘ i
1l
|
il
iy,
i

-\\\\\\\%

]:::::1‘\\\\

Recibo de Venta N2 ?2??7???

Nombre Cliente: Cedula Cliente:

IDireccién Cliente: Teléfono Cliente:

Fecha: Vendedor:

Item # Nombre Cantidad V/Unitario V/Total
Totalapagar| |
Espacio Para firma y sello Espacio Para firma y sello
Vendedor Cliente

llustracién 8: Recibo de Venta
Fuente: El autor
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e Abono

Mend Principal Realizar Abono

Cliente Valor abono :

llustracién 9: Abono
Fuente: El autor

Al hacer Clic en la opcion abonos del menu Transacciones, se muestra un
formulario como el de la llustracion 9, alli Unicamente se debe seleccionar el
cliente que realiza el abono, y se debe registrar un valor real de abono, es decir,
debe ser un nimero positivo, y no debe superar el valor total de la deuda que tiene
el cliente.

Una vez se diligencien los datos, se debe hacer clic en el boton Guardar, luego de
esto se habilitaran los botones Exportar A Word, y Vista Previa de Impresion, los
cuales mostraran un imprimible del Recibo de Abono, ya sea en formado .DOC, o
en una salida por WEB. El formato generado se muestra a continuacion
(Hlustracion 10).
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SIMPLE DATA

Recibo de Abono N2 2?2?72
Nombre Cliente: Cedula Cliente:
IDireccién Cliente: Teléfono Cliente:
Fecha: Vendedor:
Valor Abono Saldo Anterior Nuevo Saldo
Espacio Para firma y sello Espacio Para firma y sello
Vendedor Cliente

llustracién 10: Recibo de Abono

Fuente: El autor

3.2.7. Consultas.

e Consultas Generales

Consultas Generales

Cliente ( ') Tipo venta Em ') Tipo Cliente [ Seleccione VJ Venedcrc Seleccione 'J

Fecha ini J. Fin J. Tipo Transaccion (_Seleccione ¥ -
Ventas

<< < Pa'g@ > >

Abonos

<< < Pég > >

llustracién 11: Consultas Generales
Fuente: El autor
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Al hacer clic en la opcion Consultas Generales, del menu consultas, se mostrara
un mend como el de la llustracion 11, alli se podran consultar las transacciones de
acuerdo a la combinacion de filtros utilizada.

Ejemplo:

Es posible realizar una consulta de las transacciones hechas a crédito de un
determinado cliente, en un determinado rango de tiempo.

Notas:

La informacion que se muestra en la casilla No Recibo Venta y Numero Recibo
Abono, es un link, este link a la pantalla de Transacciones -> Ventas o
Transacciones -> Abonos, y muestra los datos de la recibo en cuestion, dando la
posibilidad de Exportar a Word, o ver la salida Web.

En la parte inferior del formulario, se puede exportar el resultado de la consulta, en
un archivo XLS. Los datos mostrados inicialmente en la tabla, son los datos
encontrados sin haber aplicado ningan filtro.

3.2.8. Administracién

e Perfiles:

Administracién de Perfiles
Creacion de Perfil

omrerert ) (D

Gestion de Permisos

Ao Permiso Ingreso Crea Modifica Elimina
ram2 Clientes a o = O
o Productos =] = o g
Cargar Inv. (]
Transacciones, o g
Consultas o
Generales ]
Ganancias i
Administracior o o =] m]
Perfiles o O ] =]
Usuarios [=] O =] O
Lista Negra (m] (m] m] O
Créditos o =] [m] a
Politicas (=] m] =] =]

llustracién 12: Adminisrtaciéon de Perfiles
Fuente: El autor
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Al hacer clic en la opcién Perfiles del menu Administracion, el usuario podra Crear,
Modificar y Eliminar Perfiles.

Un perfil consta de un nombre y unos permisos sobre la aplicacion. Para crear un
perfil Gnicamente se debe diligenciar el campo Nombre Perfil, y hacer clic en el
Boton Guardar, de esta manera se crea un perfil, que no tiene ningun permiso
sobre la aplicacion, inmediatamente se crea el perfil, aparecera el nombre del
Perfil abajo del titulo Gestion de Permisos, para asignar los permisos
correspondientes, Unicamente se debe hacer clic en el nombre del perfil,
seleccionar los permisos del perfil, y luego hacer clic en Guardar Permisos.

Para eliminar un perfil se debe hacer clic en el nombre del perfil, y luego hacer clic
en el boton Eliminar que se habilita una vez se selecciona el perfil, si no se ha
dado clic en ningun perfil el botén no aparece.

Notas:

No es posible eliminar un perfil que tiene usuarios asignados, el sistema no lo
permitira.

Si se dan permisos de Crear, Modificar y Eliminar a un perfil en la opcién
Administracién, se estdn dando estos permisos sobre todas las opciones de
administracion.

Si se selecciona Ingreso Unicamente, el usuario tendra permisos de solo lectura
sobre la funcion.

Si el usuario no tiene el permiso, es decir el primer check, la funcionalidad no
aparecera en el menu
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e Usuarios

Mend Principal Administracion de Usuarios

-
s
=]
g

L)

Nombre Usuario( j Email ( ) Password(

O|O|O|O|O|O|0|O|0|O
O|O|0Oj0Ojo|ol0jojo|a

CRZE Pa'g@ s e

llustracién 13: Administracién de Usuarios
Fuente: El autor

Si se hace clic en la opcion Usuarios del menu Administracion, se pueden realizar
las acciones del proceso comun: Crear, Modificar y Eliminar Usuarios.

Notas:

El email del usuario, representara el username para la aplicacion.
Solamente un Administrador puede cambiar la contrasefia de un usuario.
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e Lista Negra

Mend Principal Lista Negra

Cliente (_Seleccione Y Observaciones(

—/

IIIIIIIIII|

<< < Pég@ > >

llustracién 14: Lista Negra
Fuente: El autor

Si se hace clic en la opcion Lista Negra, del menu Administracion, el usuario podra
ingresar clientes a la lista negra. Cuando un cliente estd en una lista negra,
significa que a éste cliente no se le puede realizar ningun tipo de transaccion a
crédito.

Para ingresar in cliente en la Lista Negra basta con seleccionarlo en el campo
Cliente, y agregar algun tipo de observacion, esta observacion se hara visible en la
tabla que se muestra en el formulario, también se hara visible en el Estado del
cliente, ubicado en el menu de consultas, y en transacciones cuando se
selecciona un cliente que esta en esta lista.
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Para eliminar un cliente de esta lista basta con seleccionarlo en ultima celda del
registro, y hacer clic en el boton Quitar

e Créditos

Men Principal Gestion de Créditos

Cédigo(Autogenerado) ( )Nombre[ ) Tope ( j

O|0[O|0|0[0|O0|0|0O]|O

g|jo|go|jojo|jo|jo|o|jo|o

< s Pég@ > >>

llustraciéon 15: Gestion de Créditos
Fuente: El autor

Al hacer clic en la opcién Créditos del mend Administracion, se podran realizar las
acciones del proceso comun: Crear, Modificar y Eliminar créditos.

Cuando se crea un cliente, se debe seleccionar un crédito, de los que se han
creado con anterioridad en este formulario, el crédito define un nombre y un tope,
este tope se ve reflejado en las transacciones, cuando se esta realizando una
venta a crédito, y se esta intentando ingresar un producto con el cual se superaria
el tope de crédito autorizado ya que el sistema no lo permite.
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Notas:
El sistema tiene por defecto un Crédito llamado sin Crédito donde el tope es 0,
este se selecciona para usuario que no tienen ningun créedito.

e Politicas de Reabastecimiento

Mend Principal Politicas de Reabastecimiento

Producto Cantidad Minim@ Observaciones (

—/

O[O|O|O|0|0|O|0|0O|0O
o|o|ojojo|olojo|o|o

<< < Pég@ > >>

llustracién 16: Politicas de reabastecimiento.
Fuente: El autor

Al hacer clic en la opcién Politicas de Reabastecimiento, el usuario podra crear
politicas de reabastecimiento para algun producto. La politica de reabastecimiento
indica que cuando quede cierta cantidad en inventario, esto generara una alerta,
que indica la cantidad en inventario de los productos que tienen politicas,
mostrando también la observacion. Estas alertas seran visibles en un banner
ubicado en la parte inferior de la aplicacion.
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3.3. Disefo del Sistema propuesto

Debido a que el modelo de desarrollo XP, es un modelo de desarrollo agil, éste no
genera mucha documentacion, lo cual no quiere decir que no sea importante la
ésta etapa, también es necesario disefiar el sistema, para generar una vista previa
del proyecto, y tener claro el resultado que se desea obtener a nivel de software.

Para el disefio del sistema se ha propuesto realizar diagramas de casos de uso, y
diagrama de actividades a nivel dinamico, y a nivel estatico se decide realizar el
diagrama de clases, y diagrama de despliegue.

3.3.1. Diagramas Dinamicos

Los diagramas dindmicos se usan para expresar y modelar el comportamiento del
sistema a lo largo del tiempo, con el que describe las relaciones temporales entre
objetos. Muestran las interacciones entre objetos ocurridas en un escenario del
sistema. (Camacho, 2011)

e Casos de Uso

Luego de haber realizado dos reuniones con el cliente se han definido todos los
requerimientos del sistema, y se han aclarado todas las dudas, por lo cual se
procede a la realizacion de casos de uso. Se concibe un caso de uso por cada
funcionalidad del sistema.

Los casos de uso son una excelente ayuda para resolver todo tipo de dudas, que
se tengan a nivel de negocio con el cliente, ya que dan una perspectiva mas clara
acerca de las necesidades que tiene la organizacion

e Casos de Uso Usuario Administrador

Teniendo en cuenta que en los requerimientos se define que el usuario esta en
capacidad de crear perfiles y asignar permisos en el sistema, el sistema se
entregara unicamente con un perfil por defecto, el perfil administrador, y por tanto
todos los casos de uso que se muestran a continuacion se relacionan
directamente con el rol de administrador, y en general con todos los roles del
sistema que el usuario defina una vez se encuentre en produccion el aplicativo.
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Caso de Uso creacion de usuario

Los datos se refieren
& Nombre de Usuarioc y contrasef

Digitar Datos
T’

<<includes z."

X
Administrador
<<mdude>>
SemcmonarPeﬁl
los Perfiles deben haber

3ido creados con anterioridad

1. Nombre: Crear usuario

2. Descripcion: Se digitan los datos Usuario y
Contrasefia, se selecciona un perfil de sistema, y se
guarda

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Bdsico: Ingresa al sistema - Administracion—>
Usuarios, - Diligencia Datos - Selecciona Perfil >
Guardar

3.2. Flujo alternativo: Datos incompletos = Error //
Contraseia < 6 Caracteres - Error

4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios
5. Post condiciones:

- Usuario almacenado, Ingreso con nuevos datos

Caso de Uso Modificacion de Usuario

Los datos se refieren
& Nombre de Usuario y contrasef

. Busca Usuario

<<incluge® >

i Modificar Usuaria

Administrador <<mcfude>>

Cambiar Perfil

los Perfiles deben haberx
sido creados con anterioridad|

Caso de Uso Eliminar Usuario

Eliminar Usuario

Administrador

1. Nombre: Modificar usuario

2. Descripcion: Se actualizan los datos Usuario y
Contrasefia, se actualiza perfil de sistema, y se guarda.
3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Bdsico: Ingresa al sistema - Administracion—>
Usuarios, = Buscar Usuario = Diligencia Datos -
Selecciona Perfil - Guardar

3.2. Flujo alternativo: Datos incompletos = Error /
Contrasefia < 6 Caracteres - Error

4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios
5. Post condiciones:

- Usuario modificado, Ingreso con nuevos datos.

1. Nombre: Eliminar usuario

2. Descripcion: Se busca usuario y se elimina

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Bdsico: Ingresa al sistema - Administracion—>
Usuarios, = Buscar Usuario = Eliminar

4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios

5. Post condiciones:

- Usuario eliminar, sin ingreso al sistema

Tabla 1: Casos de Uso Administrador
Fuente: El autor
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Crear perﬁ[ de Usuario 1. Nombre: Crear Perfil de Usuario
2. Descripcion: Se digita nombre, y se seleccionan

permisos.
3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Bdsico: Ingresa al sistema - Administracion—>
Perfiles, - Digita Nombre—> Selecciona Permisos

3.2 Flujo Alterno: Nombre vacio - Error

4. Precondiciones:
- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios

<<include>

Administradar <cndudess™3(  Selecdoner Femiso: ) | 5- Post condiciones:

- Perfil creado, disponible para asignar

Crear Cliente 1. Nombre: Crear Cliente
2. Descripcion: Se digita datos basicos, y se seleccionan

tipo cliente y tipo crédito.

Digitar datos

<<incude>> ...

3. Flujo de Eventos:

f 3.1. Flujo Bdsico: Ingresa al sistema > Clientes—> Digita

" iz selecconar o clente ) | DAt0s—> Selecciona Tipo Cliente y Tipo Crédito
3.2. Flujo Alterno: Datos incompletos = Error

Administrador

<<inclidg>>

4. Precondiciones:
- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios

Los tipos de crédito deben <A Seleccionar Tipo Crédito
naber sido creados con

anterioridad

5. Post condiciones:

- Cliente creado, disponible para transacciones

MOdifiCGl" Cliente 1. Nombre: Modificar Cliente
2. Descripcion: Se busca cliente, Se digita datos basicos,

@ y se seleccionan tipo cliente y tipo crédito.

<cincluggas” 3. Flujo de Eventos:
@ 3.1. Flujo Bdsico: Ingresa al sistema - Clientes—> Buscar
<L eSS Cliente - Actualizar Datos—> Cambiar Tipo Cliente y
i Tipo Crédito

"zsinglude>>

Administrador

3.2. Flujo Alterno: Datos incompletos = Error

Cambiar Tipo Cliente

4. Precondiciones:
- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios

e o
i § < Cambiar Tipo Crédita
anterioridad . e . . .
- Cliente modificado, disponible para transacciones

<<includéz

Tabla 2: Casos de Uso Administrador
Fuente: El autor




Eliminar Cliente

Eliminar Cliente

Administrador

1. Nombre: Eliminar Cliente

2. Descripcion: Se busca cliente, y se eliminar

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Basico: Ingresa al sistema - Clientes—> Buscar
Cliente - Eliminar

3.1. Flujo Alterno: Cliente con pendientes - No elimina
4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios

5. Post condiciones:

- Cliente eliminado, no disponible para transacciones

Crear Tipo de Crédito

Administrador

Registrar Abono

Seleccionar Cliente
<2,
Registrar Abono
Administrador I;.<'.\'n"c'll.lda>.?
3" Digitar Valor

1. Nombre: Crear Tipo de Crédito

2. Descripcion: Se digita el nombre del tipo de crédito,
se asigna tope.

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Basico: Ingresa al sistema - Administracion—>
Digitar Nombre—> Asignar Tope - Guardar

3.1. Flujo Alterno: Cliente con pendientes - No elimina
4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios

5. Post condiciones:

- Tipo de Crédito, disponible para asignar a cliente

1. Nombre: Crear Tipo de Crédito

2. Descripcion: Se selecciona cliente y se digita valor

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Basico: Ingresa al sistema - Administracién->
Seleccionar Cliente—> Digitar Valor-> Guardar

3.1. Flujo Alterno: Cantidad Negativa, Cantidad Mayor a
decuda-> Error

4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios

5. Post condiciones:

- Abono se resta de deuda de cliente

Tabla 3: Casos de Uso Administrador
Fuente: El autor




Crear Producto

Administrador

Crear Productc

1. Nombre: Crear Producto

2. Descripcidn: Se digitan datos bdsicos

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Basico: Ingresa al sistema - Productos—>
Digita datos basicos—> Guardar

3.1. Flujo Alterno: Datos incompletos-> Error /
Cantidades Negativas = Error

4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios
5. Post condiciones:

- Producto disponible para la venta

Modificar Producto

= Buscar Producto
<<includes

Modidficar Producto

Administradar

<<indiode>>
"3 Actualizar Datos

Actualiza Productos (Carga Masiva)

Actualizar Productos (Masivo)

Administrador

<<inclu.q.e,>.>.-v""" Diligenciar Archivo

<<indlitess, .
“{  Cargar Archivo

1. Nombre: Modificar Producto

2. Descripcion: Se busca producto, y se actualizan datos
3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Basico: Ingresa al sistema - Productos—>
Buscar Producto = Actualiza Datos bdsicos-> Guardar
3.1. Flujo Alterno: Datos incompletos-> Error /
Cantidades Negativas = Error

4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios

1. Nombre: Actualiza Productos (Carga Masiva)

2. Descripcion: Se crear y diligencia archivo, se carga al
sistema

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Basico: Ingresa al sistema - Productos—>
Generar Archivo - Diligenciar Archivo - Cargar Archivo
3.1. Flujo Alterno: Archivo incompatible

4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios

Tabla 4: Casos de Uso Administrador
Fuente: El autor
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Crear Politica de Reabastecimiento

Seleccionar Producto

<<incdess

Digitar Cantidad Minima

)

i Crear Politica

<<include>>
Administrador

<<incliitez>

"2 Dpigitar Observaciones

1. Nombre: Crear Politica de Reabastecimiento

2. Descripcion: Se selecciona producto, se digita
cantidad minima y observaciones

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Bdsico: Ingresa al sistema - Administracion—>
Politicas de Reabastecimiento = Selecciona Productos
-> Digitar Cantidad Minima y Observaciones.

3.1. Flujo Alterno: Cantidades Negativas = Error

4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios
5. Pos condiciones:

- Politica genera alerta de reabastecimiento

Realizar Venta

Seleccionar Cliente

<<incluge>>

- < <includes s Seleccionar Tipo Venta

i Realizar Venta
<3 \’ﬁ'dud_e_>>
administrador . " Agregar Productos

1. Nombre: Realizar Venta

2. Descripcion: Se selecciona Cliente, Tipo Venta, se
agregan Productos, se genera Recibo

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Bdsico: Ingresa al sistema -» Transacciones—>
Realizar Transaccion—> Selecciona Cliente y Tipo Venta—>
Agrega Productos - Genera Recibo

3.1. Flujo Alterno: Clientes en lista Negra en venta a
crédito - Error / Clientes sin Saldo venta a crédito -
Error

4. Precondiciones:

<<\HC\;.;E'E.‘_>.>
) - Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios
5. Pos condiciones:
- Se registra venta
Consultar 1. Nombre: Consultar

Realizar Consulta

administrador

2. Descripcion: El cliente filtra y obtiene resultados

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Bdsico: Ingresa al sistema - Consultas—>
Consultas Generales—> Selecciona Tipo Consulta-> Filtra
-> Obtiene Resultados

4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios

5. Pos condiciones:

- Se registra venta

Tabla 5: Casos de Uso Administrador

Fuente:

El autor
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Ingreso al Sistema

ingresar

Administrador

1. Nombre: Ingresar al sistema

2. Descripcién: Usuario digita datos y entra al sistema

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Bdsico: Digita Usuario y Password-> Accede

a la pagina de inicio del sistema

3.1. Flujo Alterno: Password o usuario errados - Error
4. Precondiciones:

- Tener un usuario para ingreso al sistema

5. Pos condiciones:

- Acceso al sistema

Registrar en lista Negra

Selecciona Cliente

<<inclues”

Registrar en lista Negra

Administrador

<<incude>>""-;\

1. Nombre: Registrar en lista negra

2. Descripcion: Se selecciona el cliente, y se envia a la
lista

3. Flujo de Eventos:

3.1. Flujo Bdsico: Ingresa al sistema -
Administracion-> Lista Negra—> Cliente-> Enviar ala
lista (Marcar)

3.1. Flujo Alterno: Cliente ya existente en la lista
negra—> Error

4. Precondiciones:

- Estar Registrado, Haber ingresado, Tener Privilegios
5. Pos condiciones:

- Cliente no puede comprar a crédito

Tabla 6: Casos de Uso Administrador
Fuente: El autor
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e Diagrama Casos de Uso Usuario Administrador

El administrador puede utilizar todas las funcionalidades del sistema

Crear Usuario

ndiﬁcar Usuaric
Crear Cliente

Modificar Cliente

jﬁ

Admmistrador\
Crear Politica de Reabastecimientc
Registrar Abono

Realizar Venta

(! Registrar en Lista Negra
Actualiza Productos Masivo

llustracién 17: Diagrama de Casos de Uso Administrador
Fuente: El autor
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e Diagrama Casos de Uso del Sistema

Los casos de uso Alertar Politica y Restringir son propios del sistema, y es el
sistema el que utiliza esas funciones en el momento necesario.

Sistema

Udlﬁcar Usuario

Eliminar Usuario

Crear Cliente

Modificar Cliente
Eliminar Cliente

Crear Productc

Modificar Producto
Crear Tipo de Crédito

Crear Politica de Reabastecimiento
Alertar Politica
Registrar Abono

Realizar Venta
Restringir Venta

Registrar en Lista Negra
Actualiza Productos Masivo

llustraciéon 18: Diagrama de Casos de Uso del Sistema
Fuente: El autor
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e Diagrama de Actividades

En el siguiente diagrama se muestra el flujo de actividades para la realizacion de
una venta, desde el momento en que se selecciona el cliente a quien se le vende,
hasta el momento en que finaliza la venta.

Realizar Venta (Procedimiento Comdin)

%Valldar Estado CllenteJ ’*0—‘

| Seleccionar
<

Tipo de Venta

Validar Inventario

Imprimir
Recibo

Agregar
Productos

Finalizar
Venta

Y

Generar Vista l Generar Recibo I
Previa

A

Seleccionar
Cliente

Realizar
Venta

llustracién 19: Diagrama de Actividades del Sistema
Fuente: El autor

3.3.2. Diagramas Estaticos

Los diagramas estaticos se encargan de definir todos los elementos estructurales
dentro del sistema, por ejemplo clases, objetos, componentes, paquetes e.t.c. y
muestran cual es la estructura interna de cada uno de ellos. Para el presente
proyecto se definieron los siguientes:

e Diagrama de Clases
En el siguiente diagrama se define la estructura y la interrelacién que hay entre las

clases de negocio, en el diagrama se muestran los atributos y los métodos que
implementa cada clase.
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Permiso
—codigo: int
-nombre: String

+setCodigo (cod:int!
+setNombre (nom: String)

Perfil

-cod_perfil: int
—nom_perfil: string

+arraPermisos: Array
n +crearPerfil()

+actualizar perfil (perfi

+cambicEstadoPerfil (perfil:perfil, estado:enun

Usuario
-cod_usuario: int
-nom usuario: string
-ape usuario: string
-email usuario: string

-password_usuaric: string mdS

+getCodigo(): int -estado: enum = ('0','1")
+getNombre () : String - -perfiluser: perfil
Lista Negra +crearUsuario()
—cliente: cliente +modificarUsuario(): cod usuaric
-observacion: string +canbiarEstadoUsuario (cod_usuario:int, estado: enur
1
> "
Abono Cliente >
~cod_abona: int ’md—cif“mf e n
-cod_cliente: int nom_clience: string
—valor: int . p=_cliente: string Venta
: : daveTi -ced cliente: string
sfechai daneTime -tel _cliente: string -ced_transaccion: int
+observaciones: String _dir eliente: string clientetransaccion: cliente
+guardaribono (abono :Abono)) —estada cliente: emum = (*07, '1' ArProductos: Rrray
~tcredito_cliente: TipoCredito -vendedor: usuario
= -forma_pago: int
+crearCliente() =
TipoCredito n|#modificarciiente(clienteicliente +agregarProducto (producto: producta
+quitarPreducto (producto:producto)

—cod_teredito: int
-nom tcredito: string
-tope_toredito: float

+crearTipoCreditol()
+desactivarTeredito (credito:cradico

PoliticaReabastecimiento

-cod_politica: int
-producto: producto

-observacion: string n
-estado: enum = ('0','1')
+crearPolitical()

+actualizarPolitica (politica:politica
+desactivarPolitica (politica:politica

m

n

producto

-cod_producto: int
-nom_producte: string
> -precio_general:
-precio_especial: float
1l-precio_compra: float

float

-estada: float
-cantidad_existente: int
+observaciones: String
+crearProducta ()

+modificarProducto (producto:producta
+cargarProducto (producto:producto)

llustracién 20: Diagrama de Actividades del Sistema
Fuente: El autor

e Diagrama de despliegue

Comunicacidn protocolo HTTF

Comunicacidn protocolo HTTE

Cliente 1
Navegador
Cliente 2
Navegador
Cliente n
Navegador

Servidor Web

Componente
Clases
Megacio

Componente Control
Formularios

Componente Controles

Interfaz Comunicacién con la DB

Comunicacidn Ldgica

Servidor de aplicaciones vy
servidor de bases de datos
2e encuentran en el mismos
servidor

Servidor DB

Base de Datos mySQL

llustraciéon 21: Diagrama de Despliegue
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Fuente: El autor

Modelo Entidad Relacion y Modelo Relacional

Nota: El modelo Entidad relacion lo puede encontrar en el anexo 3.

Sonpebais Usuario
® cod_usuano @ int{11)

2 nick : varchar(100)

E passwd : varchar(255)
# cod_pedil : int{11)
@ pst_usuario @ enum{i07, LY

SanpieData Pardil
2 cod_pedil : int{11)
2 nom_peril : varchar(50
& est_peril : enum(i07'1)

Sonp eleis Registro Perfil
B cod_pedil : int{11)
# cod_permiso :int{11)
@ erea : enum{07,17)

@ modifica : enum(0’,'17)
@ elimina : enum(0°'17)

Sanpebais Tipo_ Venta
# cod_tipoventa :int{11)
El n

sampebaia Cliante
? cod_chiente : int{11) .

2 nom_chiente : varchar(100) \\
2 ape_cliente : varchar(100)
2 cad_cliente : varchar(100)

12 dir_cliante : varchar(100)
Sonp elais Tipo,_Cliente
2 cod_tehente : int{11)

# cod_teredito ¢ int{11)
E nom_icliente : varchar(50)

Sonpelais Lista,Negra
? cod_cliente : int{11)
E observaciones : text

# cod_tchente : int{11)
2 tel_chente : varchar{100)
@ est_cliente : enum(i0,"1)

Smpeias Tipo_Credito
2 cod_teredito : int{11)

E nom_teredito : text

H# tope_max : int(11)

@ est_eredilo @ enum(D'1Y)

SonpelDala Producto
? cod_producto : int{11) 1
# pre_producto © int{11)

Sopeenata Venta
2 cod_venta : int{11)

[ fec_venta : datetime
# cod_cliente : int(11)
# cod_tipoventa @ int(11

# cant_producto :int{11)

om_tipoventa ;| varchan(100)

S slais Parmiso
? cod_permiso : int{11)
E nom_pemiso : varchar100

# precompra_producto © int{11
# cod_categonia : int(11)

E obs_producto : varchar(100)
& est_praducto : enum{0’, "1

Sonp ehais Categoria_Producto
# cod_categoria : int{11)
£ nom_categoria : varchar{50)

# eod_usuanp: int11) Sonebas Registro
g # cod_produeto ¢ iny11
# eod_venta : int{11)
# cant_wvendida : int{11)
# pre_venta :int{11)
# pre_compra : int{11)

5 nom_pradueta © varchar(100) |
# pre2_produeto @ nt{1l)

“oocas Politica Reabastecimiento
# cod_producto : int{11)

# cant_minima : int{11)
2 observaciones : text

llustracién 22: Modelo Relacional
Fuente: El autor
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e Diccionario de Datos:

Es un conjunto de metadatos el cual contiene las caracteristicas l6gicas de los
datos que se van a utilizar en el aplicativo, a continuacion se documentan todas
las tablas, que contiene el aplicativo simple data, para la generacion de éste
diccionario de datos se utilizé la herramienta Modelador, de phpMyAdmin

- Abono

Comentarios de la tabla: En esta tabla se registran los abonos que hacen los
clientes

Columna Tipo Nulo |Predeterminado Enlaces a Comentarios
Llave primaria, nimero consecutivo
cod abono int(11) No autogenerado de manera incremental de
— uno en uno, por cada abono que se
almacena
fec_abono datetime No La fecha en que se realiza el abono
val_abono int(11) No El valor en pesos del abono recibido
cod_cliente int(11) No Cllente_ El cédigo del cliente que realiza el abono
- cod_cliente
. . Usuario -> El codigo del usuario del sistema, que
cod_usuario in(11) No cod_usuario [recibe y registra el abono
Observaciones text No Obs_ervauor_\es acerca del abono que
realiza un cliente.

Tabla 7: Diccionario de Datos Tabla Abono:
Fuente: El autor

- Categoria_Producto

Comentarios de la tabla: Tabla con datos, sobre las categorias de los productos.

Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
cod_categoria int(11) No Llave primaria, valor autoincrementable.
nom_categoria varchar(50) No Nombre de la categoria

Tabla 8: Diccionario de Datos Tabla Categoria_Producto
Fuente: El autor
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- Cliente

Comentarios de la tabla: Tabla que almacena los datos basicos de los clientes

Columna Tipo Nulo |Predeterminado Enlaces a Comentarios
Llave primaria, valor
cod cliente int(11) No autoincrementable. |dentifica cada
cliente de manera Gnica
. El primer nombre del cliente (O por el
nom_cliente varchar(100) No nombre que se le identifique)
ape_cliente varchar(100) No El primer apellido del cliente
ced_cliente varchar(100) No LI_ave Unica,la cedula de ciudadania de
cliente.
dir_cliente varchar(100) No La direccion de residencia del cliente
. . Tipo_Credito -> |El tipo de cfedito que tiene asociado el
cod_tcredito int(11) No cod_tcredito cliente a su registro
cod_tcliente int(11) No Tlpo_C]|ente -> |El _codlgo de t[po de cliente que tiene
cod_tcliente asignado el cliente en su registro
tel_cliente varchar(100) No Nimeros de teléfono para contactar al
cliente
est_cliente enum(0’, '1) No 1 Indica si el_cllente esa activo (1) o si se
encuentra inactivo (0)

Tabla 9: Diccionario de Datos Tabla Cliente
Fuente: El autor

- Lista_Negra

Comentarios de la tabla: Tabla donde se registran clientes a quienes, para restringir
ventas a crédito.

Columna Tipo Nulo |Predeterminado Enlaces a Comentarios

El cédigo del cliente, que se encuentra

. . i -> . . f
cod_cliente int(11) No Cllente_ registrado en la lista negra - Relacionado
- cod_cliente ;
con la tabla Cliente
Observaciones text No Las observaciones realizadas en el

momento de registrar el cliente en la lista.

Tabla 10: Diccionario de Datos Tabla Lista_Negra
Fuente: El autor

- Perfil

Comentarios de la tabla: Tabla que almacena los perfiles creados dentro de la
aplicacion

Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios

cod_perfil int(11) No llave primaria, valor autoincrementable
nom_perfil varchar(50) No nombre del perfil

est_perfil enum('0', '1") No 1 Indica si un perfil se encuentra activo o no

Tabla 11: Diccionario de Datos Tabla Perfil
Fuente. El autor
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- Permiso

Comentarios de la tabla: Tabla que almacena los permisos que aplican en el

software.

Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios

cod permiso int(11) No llave primaria, valor autoincrementable
nom_permiso varchar(100) No Nombre del permiso

Tabla 12: Diccionario de Datos Tabla Permiso.

Fuente: El autor

- Politica_Reabastecimiento

Comentarios de la tabla: En esta tabla se almacenan, las politicas establecidas
para productos especificos.

Columna Tipo Nulo |Predeterminado Enlaces a Comentarios
. > L
cod producto int(11) No Producto llave primaria, y forenea a la vez.
cod_producto

indica la cantidad minima que debe

cant_minima int(11) No haber de un producto para mostrar la
alerta

Observaciones text No Las observaciones que se muestran en
la alerta

Tabla 13. Diccionario de Datos Tabla Politica_Reabastecimiento

-  Producto

Fuente: El autor

Comentarios de la tabla: Tabla que almacena datos sobre productos, y existencias.

Columna Tipo Nulo |Predeterminado Enlaces a Comentarios
Llave primaria, valor

cod producto int(11) No automcrementgble, Se usa

€oC_producto como referencia de los
productos

pre_producto int(11) No Precio general del producto
El nombre comercial del

nom_producto varchar(100) No producto

pre2_producto int(11) No Preplo del pro_ducto, dmgldo
a clientes de tipo mayorista

cant_producto int(11) No _Cantlda(_i existente en
inventario del producto
Precio de compra del

precompra_producto int(11) No producto (Para calcular
ganancia posteriormente)

. . Categoria_Prod |Categoria del producto,
cod_categoria int(11) No ucto -> relacionada con la tabla
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cod_categoria |Categoria_Producto

obs_producto

varchar(100) No

Observaciones realizadas al
producto

est_producto

enum('0’, '1) No 1

Indica si el producto esta
activo (1) o inactivo (0)

Tabla 14: Diccionario de Datos Tabla Producto.
Fuente: El autor

- Registro

Comentarios de la tabla: Tabla intermedia, entre ventas y productos.

Columna

Tipo

Nulo

Predeterminado

Enlaces a

Comentarios

cod producto

int(11) No

Producto ->
cod_producto

Llave primaria compuesta junto a cod_venta
(No se puede repetir el mismo producto en una
venta mas de una vez) - Relacionado con la
tabla Producto

cod venta

int(11) No

Venta ->
cod_venta

Llave primaria compuesta junto a
cod_producto (No se puede repetir el mismo
producto en una venta mas de una vez) -
Relacionado con la tabla Venta

cant_vendida

int(11) No

Cantidad vendida del producto (Cuando se
registra venta, disminuye esta cantidad de
inventario Tabla Productos))

pre_venta

int(11) No

Precio del producto en el momento de la venta,
se registra porque los valores en Producto
estan sujetos a cambios, y se necesita el valor
del momento de la venta, sin importar si
posteriormente cambia en Producto (Fidelidad
de la informacién))

pre_compra

int(11) No

Precio de compra del producto en el momento
de la venta, se registra porque los valores en
Producto estan sujetos a cambios, y se
necesita el valor del momento de la venta, sin
importar si posteriormente cambia en Producto
(Fidelidad de la informacion)

Tabla 15: Diccionario de Datos Tabla Registro
Fuente: El autor

- Registro_Perfil

Comentarios de la tabla: Tabla para registrar, la relacion entre un perfil y sus

permisos.

Columna Tipo Nulo  |Predeterminado Enlaces a Comentarios

cod_perfil int(11) No Perfil -> cod_perfil  [llave primaria, y forenea a la vez.

cod permiso int(11) No cpgc:m;;sé?n-;so llave primaria, y forenea a la vez.

Crea enum(0’, ") [No indica si el perfil tiene permisos de
! escritura

Modifica enum (0, '1') [No indica si el perfil tiene permisos de

modificacion

51




indica si el perfil tiene permisos de

Elimina enum('0', '1) [No M
eliminacion

Tabla 16: Diccionario de Datos Tabla Registro_Perfil
Fuente: El autor

- Tipo_Cliente
Comentarios de la tabla: Tabla estatica con los tipos de cliente validos para el
negocio
Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
cod_tcliente int(11) No Llave primaria, valor autoincrementable.
nom_tcliente varchar(50) No El nombre que tiene el tipo de cliente

Tabla 17: Diccionario de Datos Tabla Tipo Cliente
Fuente: El autor
- Tipo_Credito

Comentarios de la tabla: tabla que almacena los tipos de crédito validos

Columna Tipo Nulo  |Predeterminado Comentarios
cod_tcredito int(11) No Llave primaria, valor autoincrementable.
nom_tcredito Text No El nombre que recibe el tipo de crédito

El tope méaximo (Es decir el valor maximo de crédito que

tope_max int(11) No tiene un cliente)

est_credito enum('0', '1") [No 1 indica si es tipo de crédito esta activo o no

Tabla 18: Diccionario de Datos Tabla Tipo_Credito
Fuente: El autor

- Tipo_Venta

Comentarios de la tabla: tabla estatica con los tipos de venta validos para el
negocio

Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
cod_tipoventa int(11) No Llave primaria, valor autoincrementable
nom_tipoventa varchar(100) No Nombre del tipo de venta.

Tabla 19: Diccionario de Datos Tabla Tipo_Venta
Fuente: El autor
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Usuario

Comentarios de la tabla: Tabla que almacena los datos de los usuarios de la

aplicacion
Columna Tipo Nulo |Predeterminado Enlaces a Comentarios
Llave primaria, valor autoincrementable,
cod_usuario int(11) No caodigo de uso interno dentro del
aplicativo
Nick varchar(100) No Nombre para acceder al aplicativo
Passwd varchar(255) No Contrasefia codificacion MD5.
cod_perfi int(11) No Perfil -> _ El co'd|go del perfil, al que el usuario esta
cod_perfil asociado
est_usuario enum(0’, '1) No 1 Idndlc_a si un usuario, esta activo dentro
el sistema o no
Tabla 20: Diccionario de Datos Tabla Usuario
Fuente: El autor
- Venta

Comentarios de la tabla: Tabla que almacena datos basicos sobre las ventas

realizadas
Columna Tipo Nulo |Predeterminado Enlaces a Comentarios
Llave primaria, valor autoincrementable,
cod venta int(11) No se utiliza como consecutivo para los
recibos generados
fec_venta datetime No Fechay hora en que se realizé la venta
. . Cliente -> codigo del cliente que compro,
cod_cliente in(11) No cod_cliente relacionado con la tabla Cliente
. . Tipo_Venta -> |Codigo del tipo de venta realizada,
cod_tipoventa int(11) No cod_tipoventa |relacionado con la tabla Tipo_Venta
. . Usuario -> Cadigo del usuario que realizé la venta,
cod_usuario in(11) No cod_usuario relacionado con la tabla Usuario

Tabla 21: Diccionario de Datos Tabla Venta:
Fuente: El autor
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4. DESARROLLO

Fue necesario tener cuatro reuniones con el cliente, en las cuales el cliente pudo
interactuar con los requerimientos desarrollados, se creé un formato de acta, el
cual se utilizé en todas las reuniones (Ver anexo), donde se especificaban los
siguientes requerimientos a desarrollar, de la misma manera en cada reunion se
detectaban errores en el funcionamiento, y se planeaba el respectivo plan de
correccion. Durante la etapa de desarrollo no surgieron nuevos requerimientos,
por lo cual el desarrollo de las iteraciones se pudo dar de una manera fluida,
utilizando para ellos 90 dias de desarrollo planeados de la siguiente manera:

- lteracion 1:
Persistencia: Construccion de la Base de Datos, utilizando el gestor de
bases de datos MySQL’, la base de datos fue construida teniendo en
cuenta las especificaciones hechas en el capitulo de disefio.

Interfaces y Estilos: Construccién del ambiente gréfico, y creacion de las
hojas de estilo (CSS)

- lteracion 2;

Sistema de Seguridad: Construccion del sistema de autenticacion (Login), e
implementacion de Perfiles y Permisos (PHP y HTML).

CRUD: Desarrollo del CRUD, para la realizacién del proceso comun (Crea,
Consulta, Modifica, Elimina/Desactiva), para esto se utilizé Ajax®

- lteracion 3.

Logica del Negocio: Construccion de toda la logica relacionada con el
negocio, implementacion de todos los métodos y clases mas importantes
dentro de la aplicacion. (Todo esto utilizando los diagramas realizados en la
etapa de disefo).

’ Gestor de Bases de Datos Relacionales de Propiedad de Oracle Corporation

® JavaScript Asincrono y XML (“Ajax no es una tecnologia en si mismo. En realidad, se trata de
varias tecnologias independientes que se unen de formas nuevas y sorprendentes.” (Garrett,
2005))
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- lteracion final.

Ajustes: Verificacion de toda la lista de requerimientos, realizacion de
pruebas relacionadas con la funcionalidad del software,

- Implementacién: del software en un hosting gratuito Zymic.com®, con el fin
de realizar pruebas y poder mostrar un demo de la aplicacion al cliente.

Teniendo en cuenta que la metodologia de desarrollo XP, no implica realizar una
documentacion muy extensa, por el contrario esta mas enfocada a los resultados
hacia el cliente, es decir al desarrollo del cédigo fuente como tal, que es lo que
finalmente el cliente quiere ver funcionando. Los esfuerzos para la realizacion del
proyecto estuvieron siempre mas enfocados hacia la codificacion, y a mostrar
avances significativos al cliente para que éste evaluara si realmente lo que se
estaba codificando, era lo que el cliente habia solicitado.

Para el desarrollo es importante contemplar todas las herramientas que se utilizan
tanto a nivel de hardware como a nivel de software, debido a que esto causa un
impacto directo en el correcto desemperio del aplicativo

4.1. Especificaciones Técnicas.

El aplicativo debe tener unas condiciones determinadas, para que su
funcionamiento sea Optimo, y para garantizar la alta disponibilidad de la
informacion, por lo cual se establecen unos requisitos minimos en su instalacion,
los cuales se especifican a continuacion.

4.1.1. Software

Para el funcionamiento optimo del aplicativo se requiere instalar un servidor con
las siguientes caracteristicas:

o Servidor web HTTP Apache,
o Gestor de bases de datos relacionales mySQL,

o Hosting, que ofrece servicios gratuitos (PHP, mySQL, FTP) para alojar aplicaciones web.
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o Si utiliza un sistema operativo Windows, puede utilizar alguna de las
siguientes herramientas Xampp, Wamp, Appserv.'® (Si no conoce las
herramientas puede consultar el anexo de documentacion técnica)

o Se recomienda un sistema operativo Linux, y la instalacion de las
herramientas Apache2 y mySQL de manera independiente, para
obtener sus ultimas versiones. (Si no conoce la instalacion puede
consultar el anexo de documentacién técnica)

o Una conexion a internet (Superior a 1mb)

Requerimientos Minimos:

o Navegador Web.

o Una conexion a la red. (Internet, Intranet) dependiendo de donde se
encuentre alojado el aplicativo.

o Teclado y Mouse

Requerimientos Recomendados:
o Cualquier versién Google Chrome

o Conexion a lared de 1mb
o Teclado y Mouse

1% Herramientas libres, que permiten realizar la instalacién por defecto del servidor Apache, junto
con MySQL y PHP
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5. GLOSARIO

PHP: PHP (acronimo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo
abierto muy popular especialmente adecuado para desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML. (Mehdi Achour, 06)

Apache: es un servidor web HTTP de codigo abierto, para plataformas Unix (BSD,
GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el
protocolo HTTP/1.12 y la nocién de sitio virtual. (Wikipedia, 2011)

MySQL: Gestor de bases de datos relacionales propiedad de Oracle Corporation

HTML: HTML es el lenguaje que se emplea para el desarrollo de paginas de
internet.

XP: Metodologia de desarrollo utilizada para crear proyectos de software de una
manera agil.

AJAX: AJAX son las siglas de Asynchronous JavaScript And XML. No es un
lenguaje de programacion sino un conjunto de tecnologias (HTML-JavaScript-
CSS-DHTML-PHP/ASP.NET/JSP-XML) que permiten hacer paginas de internet
mas interactivas. (Ajax Ya)

POO: La programacion orientada a objetos o POO (OOP segun sus siglas en
inglés) es un paradigma de programacion que usa objetos y sus interacciones,

para disefiar aplicaciones y programas informaticos. (Wikipedia, 2011)

UML: Lenguaje Unificado de Modelado ™ (UML ®) es un lenguaje visual para
especificar, construir y documentar los artefactos de un sistema. (IBM, 2011)

Hosting: Es un servicio que provee a los usuario, almacenar informacién, para que
pueda acceder a ella desde cualquier lugar.
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6. CONCLUSIONES

Se logro realizar el ejercicio de realizar el proceso de un desarrollo de software en
un contexto real, utilizando un cliente real, de esta manera fue posible realizar un
acercamiento a problema de la vida real, al cual fue posible dar una solucién
tecnologica a la medida, que pudo suplir las necesidades del cliente en parte
considerable.

El uso de una metodologia de desarrollo agil como XP, permitié tener una buena
interaccién con el cliente, a tal punto, que el cliente se considera una parte mas
del equipo de trabajo, ya que sus sugerencias 0 correcciones pudieron ser
analizadas y ejecutadas sin causar un alto impacto en las tareas programadas.

El uso de un patrén de disefio, y unas reglas propias a la hora de codificar permite
tener un codigo fuente organizado, funcional y reutilizable, ademas de generar una
estructura que permite realizar mantenimiento sin mucho esfuerzo.

Teniendo en cuenta lo anterior es posible afirmar lo siguiente:

e Fue posible entregar al cliente un software que le brindara seguridad y
confiabilidad en el manejo de la informacion.

e EI software garantiza una disponibilidad alta de la informacion,
comparada con la disponibilidad que proporciona tener la informacién en
medios fisicos u hojas de calculo.

¢ En todo momento la informacién se encuentra respaldada, en caso de
que haya alguna eventualidad con la base de datos, es posible
restaurarla debido a los respaldos que se pueden hacer de la misma
regularmente.

e La utilizacion de herramientas libres tanto para el desarrollo, como para
el disefio, es una gran ventaja debido a que los costos se reducen de
manera considerable.
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8. ANEXOS

ANEXO 1: MANUAL TECNICO DE SIMPLE DATA

1. INSTALACION
e En Windows:

Para realizar la respectiva instalacion del aplicativo en un equipo con sistema
operativo Windows, se requiere una de las siguientes herramientas

Xampp: Puede obtenerlo en http://www.apachefriends.org/es/xampp.html (Esta
herramienta también esta disponible para linux);

Wamp: Puede obtenerlo en http://www.wampserver.com/en/

Appserv: Puede obtenerlo en http://www.appservnetwork.com/

En cada una de las paginas se encuentra la respectiva documentacion acerca de
la instalacion de éstas herramientas.

e En Linux:

Si utiliza un sistema operativo de tipo Linux por ejemplo Ubuntu o Ubuntu Server,
usted podra instalar todo lo que necesita escribiendo los siguientes comandos en
la terminal:

Sudo apt-get install apache2
Sudo apt-get install mysql-server
Sudo apt-get install phpmyadmin

Una vez instalada la herramienta seleccionada, debe descomprimir el archivo
SimpleData.zip, lo encontrara en el disco marcado como Simple Data Source, una
vez lo haya descomprimido, debe copiar el directorio Simple Data a la carpeta web
se su servidor, en el caso de Xampp, es la carpeta htdocs que se encuentra en
C:/Ixampp/htdocs, en el caso Wamp y AppServ, es la carpeta www que se
encuentra en C://lappserv o C://wamp. En Linux ésta carpeta se encuentra en
var/wwwy/.

60


http://www.apachefriends.org/es/xampp.html
http://www.wampserver.com/en/
http://www.appservnetwork.com/

Proyecto de Grado (1) (1) [Modo de compatibilidad] - Microsoft Word

ieferencias Correspondencia Revisar Vista Complementos

ASDVERE N N

YR S e —

Organizar -~ Incluir en biblioteca -~ Compartir con Grabar = il @

B Escritorio + | MNombre Fecha de modifica.. Tipo -
"L Sitios recientes | appserv 03/11/2011 11:05 Carpeta de archi
. transmilenic 12/12/2011 3:30 Carpeta de archi
. chainexpress 02/12/2011 10:33 Carpeta de archi

‘Ej EasyWeeklyCalClass 02/12/2011 10:50 PHP Script

) J bermnel 03/11/2011 12:40 Carpeta de archi
El ]mag-ens , calendar 04/11/2011 9:09 Carpeta de archi
o' Misica | cgi-bin 03/11/201111:05  Carpeta de archi
H videos | civilnet 09/12/201110:35 Carpeta de archi
| civilnet? 04/11/2011 8:33 Carpeta de archi
#d Grupo en el hogar J coingcol 04/11/201112:53 Carpeta de archi
J gatewayl 03/11/2011 11:09 Carpeta de archi
18/ Equipo J mercalever 03/11/201111:08 Carpeta de archi
&, Disco local (C) . phpMyAdmin 03/11/2011 11:06 Carpeta de archi

| prueba 04/11/2011 8:33 Carpeta de archiy =
« E—

-4 Bibliotecas
@ Documentos

4 Unidad de CD (E: '

Figura 1: Ubicacion del Proyecto en la carpeta web del servidor

Luego debe utilizar la herramienta phpmyAdmin que por defecto se encuentra
instalada junto con el servidor instalado en Windows, para ingresar debe digitar en
la barra de direcciones de su navegador: localhost/phpmyadmin.

ocalhost / localhost | phpl. |4

€« €' @ localhost/phpmyadmin/ 9% A
T #Quieres que Google Chrome guarde tu contrasena? [ Guardar contrasefia l [Jamés para este sitio ] X
localhost phpMyAdmin - 2.10.3
phpiiuAdmin @ Version del servidor: 5.0 51b-community-nt-log » Version del cliente: 5.0.51a
} Version del protocolo: 10 » Extensiones PHP utilizadas: mysql
a a0 &9 Servidor: localhost via TCPAP & Idioma - Language @ | Espafiol - Spanish ﬂ
Base de datos .,: Usuario: admin@localhost @& Tema/ Estilo: Criginal .
s iz] Juegos de caracteres de MySQL: UTF-8 Unicode (utf8]
(Bases de datos) ... v - eg. 1y ( ) » Tamafio del fort: [100% B
1] Cotejamiento de las conexiones MySQL: | utf8_unicode_ci o
Seleccionar una base de B Documentacion de phpMyAdmin
datos 4 Crear nueva base de datos B wiki del phpMyAdmin
|Simp\eDatal ‘ ‘ Cotejamiento El [Cr?ar:' a Pagina oficial de phphlyAdmin

R ~ » [ChangeLog] [Subversion] [Lists]
% ostrar informacion de tiempo de ejecucion de MySQL

&) Mostrar las variables del sistema MySQL
% Procesos

Juego de caracteres y sus cotejamientos
& Motores de almacenamiento

» Cargar los privilegios nuevamente

& Privilegios

Bases de datos

& Exportar

Importar

=

= Salir @

phpMyAdmin

= Abrir nueva ventana de phpMyAdmin

Figura 2: Creacion de la base de datos

61



Una vez haya ingresado al aplicativo, que por defecto no debe tener ninguna
contrasefia, debe crear la base de datos SimpleData, e importar el archivo
SimpleData.sql que se encuentra dentro del disco marcado como Simple Data
Source.

4l Tocalhost f localhost f Simy

&= C' | ® localhost/phpmyadmin/ °x% A

T ZQuieres que Google Chrome guarde tu contrasena? | Guardar contrasefa ‘ ‘Jama’s para este sitio

3 Servidor: localhost » (& Base de datos: SimpleData

structura J'Buscar (giGeneraruna consulta jExportar (G peraciones rivilegios iminar
Estruct saL OB G Ita guExportar JGimportar 45 operaci Privilegi Elimi

phpliyAdmin
Importar
o (2l 5
B © Abrir [
(Bases Uy @L}.a « AppServ » www + SimpleData » SN 5uscor SimpleData o1 [o (Tamafio maximo: 81,920KB)
Organizar ~  Nueva carpets = o)
Simplcy ? s - m & amente de: Ninguna, gzip, zip
No se ha B Escritorio 2| Nombre Fecha de modifica.. Tipo
= Siti ients
en la basy oS recientes Clases Carpeta de gl
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Mombre: SimpleData.5QL = | Abrir nueva ventana de phpMyAdmin

Figura 3: Importando la base de datos

Debe asignar una contrasefia para el acceso del aplicativo a la base de datos, en
el aplicativo por defecto el usuario es la palabra “admin” y la contrasefa es la
palabra “admin”, usted puede crear el usuario que desee y usar la contrasefia que
desee, pero recuerde que debe también configurar éstos paradmetros es el archivo
DbOperator.php, que se encuentra en la carpeta de clases, dentro de la carpeta
del aplicativo.

Una vez ha realizado los pasos anteriores, usted puede ingresar por medio de su
navegador a: localhost/SimpleData, y se abrir4 una pagina de login.

Alli usted debe digitar los siguientes datos:

Usuario: adminest

Contrasefia: 123456

Una vez haya ingresado, debe inmediatamente cambiar esta contrasefa, éste
procedimiento esta documentado en el manual de usuario.
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2. MANTENIMIENTO

Gracias a que el aplicativo se ha desarrollado utilizando el patrén de disefio MVC,
es muy facil realizar mantenimiento al codigo fuente a continuacion se explica la
forma correcta de revisar las clases y los scripts.

2.1. ESTRUCTURA:

La estructura basica de la mayoria de los archivos en el aplicativo es la siguiente:
Un Control: Un archivo PHP que maneja todas las peticiones $ GET, $ POST y
$ REQUEST, todas éstas peticiones son enviadas siempre desde un formulario.
Una vez una peticion llega al control, el control debe decidir si puede dar
respuesta a la peticion sin acudir a terceros, o si es necesario realizar una
consulta, instanciar un objeto, invocar un método etc.

Una Formulario: Contiene toda la parte grafica con la que se puede afectar la
clase de negocio, es decir todo el codigo html, se encuentra alojado en los
formulario, los formularios a su vez también son clases que contienen atributos y
métodos, pero éstos atributos y métodos, se utilizan Unicamente para manejar el
coédigo html del formulario, y son los controles quienes hacen uso de estos
métodos siempre.

Una Clase: Actia como un repositorio de informacion, un puente entre los
controles y los datos propios de la clase, que son extraidos de la base de datos.
Las clases de negocio también son usadas para realizar el respectivo CRUD, de
las tablas.

2.1.1. Las clases para la conexion con la base de datos.

Adicional a ésta estructura se encuentran otras clases que también manejan l6gica
de negocio, pero estan estrictamente relacionadas con la persistencia, esas clases
son Operador.php, y DbOperator.php, ninguna clase, ni control, puede acceder
directamente a la base de datos, las Clases de negocio deben acudir a
DbOperator, y los controles deben acudir a Operador.

La clase Operador es unicamente un repositorio de consultas, por lo cual los
controles la utilizan Unicamente para acceder a la informacion, pero desde alli la
informacion de la base de datos, no se modifica ni se elimina, ademas Operador
es quien abre las conexiones y las cierra, los controles en ningin momento deben
preocuparse de estas acciones. Por el contrario desde la clase DbOperator se
puede realizar cualquier tipo de consulta, esto es idea, para las clases de negocio,
gue manejan todo tipo de consultas.
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2.1.2. La Clase Guardian:

Esta clase se encarga de la seguridad dentro del aplicativo, contiene un método
que aprueba el ingreso al aplicativo, y otro método que aprueba el ingreso a las

funciones especificas del sistema.

La administracion de permisos se hace utilizando los permisos que se encuentran
en la base de datos en la Tabla Permiso, los cuales se relacionan por medio de
una tabla intermedia con un la tabla perfil, lo cual permite que el sistema de

permisos sea muy flexible.

Gracias a la estructura planteada, es posible realizar mejoras al software, de
manera muy sencilla, o agregar nuevas funcionalidades. Si que sea necesario

alterar grandes trozos de codigo, a continuacién se muestra ejemplos de los trozos

de cddigo mas comunes que se pueden encontrar dentro de la aplicacion.

2.1.3. Clases Manejadores de Formularios.

Dentro de las clases manejadoras de formularios, hay una caracteristica comun
los métodos:

El método, setTheme, es utilizado para importar el cdédigo html, que inicialmente
se encuentra en la base de datos, pero es importado a la sesién ya que es un
valor usado constantemente, esta funcionalidad se agregé con el fin de poder
cambiar el tema CSS desde la base de datos sin ningun tipo de complicacion.

public function setTheme () {
$this->theme=$ SESSION['theme'];
}

Este método contiene el cédigo html que contiene la base del formulario, no es
todo el cédigo, debido a que la plantilla que se escribe en este método, es
alimentada por los demas métodos de la clase.

public function updateHtml ( ) {

//Aqui se escribe el cbdigo html de la pagina
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Este método se implementa de la misma forma en todos los formularios, se utiliza
para autorizar al formulario, que muestre su cédigo.

public function setVisible($visible) {
Sthis->setTheme () ;
1f(Svisible==TRUE) {
Sthis->updateHtml () ;
echo $this->html;
}
else{
echo "";

Todos los métodos restantes, se encargan Unicamente de retornar trozos de html,
en los formularios por cuestiones de disefio, Unicamente es recomendable
implementar métodos con la siguiente forma

Public function retornarHtml (Sarray, S$datos) {
Stabla.="<codigohtml></codigohtml>";
return table;

}

Esto facilita mucho la implementacién de peticiones Ajax, todos los formularios por
lo general utilizan éste tipo de peticiones que la pagina web sea dindmica, como
era de esperarse las respuestas a las peticiones Ajax, también se encuentran
administradas por el controlador correspondiente al formulario.

Una de las peticiones mas importantes que se realiza utilizando Ajax, es la
peticion de paginacion, en la mayoria de los formularios se encuentra un método
que inicia con la palabra update, éste método utiliza una estructura como la
siguiente:

updatePrueba (pag, fFiltrol, fFiltro2,) {
//Html que contiene campos para realizar filtros

//Seccion que contiene una tabla con la informaciOn

//PaginaciOn

}
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Una vez realizada la peticion por via Ajax, se invoca al controlador, el cual recibe
los pardmetros, y los envia como parametros para no perder los filtros, y mostrar
la consulta solicitada.

Los controladores no contienen métodos como tal, un controlador es Unicamente
un script PHP, codificado utilizando el paradigma de programacion estructurada,
esto se hace de esta manera debido a que resulta comodo realizar un archivo
simple, que tiene la capacidad de controlar clases, que utilizan el paradigma
orientado a objetos, ademas de esto PHP es un lenguaje que soporta ambos
paradigmas implementados de manera simultanea, y es una ventaja que decidio
aprovecharse.

Un ejemplo de una peticién atendida por un controlador seria el siguiente:

If($ REQUEST [‘imprimir’']=="si’) {
Soperador= new Operador () ;
SfrmImprimir=new FrmImprimir () ;

$frmImprimir->setFormato ($operador->darFormato ($ GET['cod'])) ;
SfrmImprimir->setVisible (TRUE) ;

}

Como se puede observar en el codigo de ejemplo, se recibe un pardmetro ya sea
por POST, GET, o REQUEST, y se crea una instancia de formulario, del cual se
utilizan sus métodos internos, para entregarle una respuesta, ésta respuesta se
obtiene utilizando el repositorio de consultas Operador, absolutamente todos los
formularios implementan éstas politica, es decir un formulario por si s6lo no puede
dar una respuesta por pantalla, es necesario instanciar el formulario como objeto,
y utilizar sus métodos para generar un formulario dinamico.

3. El modelo

Como se mencion6 anteriormente, las clases del modelo actian como repositorios
de datos, asi que la mayoria de las clases, implementan Uncamente métodos
comunes, entre ellos setters y getters, y métodos especificos para:

- Guardar la informacion en la base de datos

- Eliminar o desactivar

- Actualizar los datos

- Obtener un registro de la base de datos como un objeto

La estructura de los tres primeros métodos es algo como lo siguiente.

Public Function guardarPrueba (Sobj) {
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Return this->myConect->executeQueryOnly (Inser into ...);

}

Gracias a la clase DbOperator se crea el objeto myConect, que sigue éste nombre
estdndar en todas las clases, en el método Unicamente se encarga de
confeccionar un query, utizando los datos del objeto que llega como parametro, en
este caso el método executeQueryOnly, se encarga de realizar la conexion y de
cerrarla también.

La estructura del método de obtener un registro es algo parecido a lo que se
muestra en el siguiente cédigo:

Public function retornarPruebalObij ($id) {
$sgl="select * ... where id=$id’;
Sobj= new EsteObjeto();

While (Sconsult=mysql fetch array(Sthis->myConect-
>consult ($sgl))) {

Sobj->setNomber (Sconsult [‘nombre’]) ;

}

Return S$obj;

}

En el ejemplo anterior se realiza una consulta a la base de datos, se recorre el
array de resultado, y se asignan los datos al objeto creado, y se devuelve el
objeto.

El ejemplo anterior es el caso mas sencillo, pero hay casos mucho mas complejos
como por ejemplos el método de guardarVenta, de la clase venta, pero éstos
métodos se encuentran documentados directamente en el cédigo fuente, asi que
si desea conocer mas a profundidad el codigo, se recomienda consultar
directamente los archivos del cédigo fuente.
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ANEXO 2: MANUAL DE USUARIO SIMPLE DATA

Simple Data es una aplicacion web gréafica, la cual permite gestionar de una
manera facil y agil las ventas de un establecimiento.

A continuacién se explican paso a paso cada una de sus funcionalidades.

1. Proceso Comun (CRUD)

Proceso Comun
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Figura 1. Prototipo de Proceso Comun

El proceso comun es el proceso que se debe realizar para cada una de las
siguientes operaciones:

™ En computacién CRUD es el acrénimo de Crear, Obtener, Actualizar y Borrar (del original en
inglés: Create, Read, Update and Delete). Es usado para referirse a las funciones bésicas en
bases de datos o la capa de persistencia en un sistema de software. (Wikipedia, 2011)
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PowpPE

Crear registros

Modificar registros

Eliminar o desactivar registros
Consultar registros.

A continuacion se explica detalladamente la forma de realizar las acciones antes
mencionadas utilizando como base el prototipo mostrado en la figura 1.

Notas:

Para crear un registro Unicamente debe diligenciar los datos solicitados en
el formulario de la parte superior (Figura 1 — Item 5) y luego hacer clic en el
boton guardar (Figura 1 — Item 6).

Para Modificar un registro ya existente se debe realizar una busqueda del
registro por medio de los filtros (Figura 1 — Item 7), y se da clic en el botén
buscar (Figura 1 — Item 8), se mostraran los datos obtenidos en la
bdsqueda en la tabla (Figura 1 — Item 9), luego de haber ubicado el registro
que se desea modificar se debe hacer clic en la penultima casilla de la tabla
(Figura 1- Item 10), y apareceran los datos en el formulario ubicado en la
parte superior (Figura 1- Item 5), alli se podran hacer las modificaciones, y
luego hacer clic en el botén guardar (Figura 1 Item 6).

Para eliminar uno o mas registros, se realiza la basqueda por medio de los
filtros (Figura 1 — Item 7), y se hace clic en el botdn buscar (Figura 1- Item
8), para encontrar los registros que se desean eliminar, se seleccionan los
deseados en la ultima casilla de cada registro de la tabla que se desee
eliminar (Figura 1- Item 11), y por ultimo se hace clic en el botén eliminar
ubicado en la parte inferior del formulario (Figura 1 — Item 12).

Cuando hay tablas con mas de 10 registros, se realiza paginacion de los datos, y
por tanto es necesario utilizar el control de paginacion (Figura 1 — Iltem 3), que se
encuentra en la parte inferior.
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2. Login

Inicialmente el acceso al sistema se realiza por medio de una pantalla donde se
debe diligenciar los campos nombre de usuario y contrasefa.

= [l © localhost/SimpleData/Controles/CFrmAccess.php?start=yes T RS

A localhost / loca...
BIENVENIDO: Por Favor Ingrese sus Daws Para inicar

OK

Realizacién

Figura 2. Ingreso al sistema

Luego de ingresar al sistema se muestra una interfaz con un menu vertical
ubicado en la parte izquierda (Figura 1 — Item 1), el cual siempre sera visible. En la
parte superior derecha de la ventana el usuario podra encontrar un link llamado
salir para salir del sistema (Figura 1 — Item 2). La parte derecha de la pantalla
luego del mend, se definirh como el espacio de trabajo del usuario donde podra
realizar las tareas asociadas a la aplicacion (Figura 1 — Item 4).
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3. Clientes

Pagina Inicial

Clientes

Bienvenido: ADMINEST - Perlit:

Diligencie los datos requeridos: (Los campos marcados con * son obligatorios)

Apelido()
Productos.
Cedula Tektona
Transacciones:
Dreceién — T de ot | Too Clertet?) |
S cerciente | cancor|
Administracion
LISTA DE CLIENTES N
Filtros
Nombre o Apeliido Telelana Direccion Cedula Tipo Credita Tipo Chente | Actvosfinactivos |
T I T v v | N
# | Nombre | Apelido Cedula Telefono Direccion Tipo de Credito Tipo de Cliente Wodificar ActivariDesactivar
1 Eduin Mantafio 80253322 3114780808 Kra_2_A_No_136_17_Sur Nommal General o =)
2 [ Fabian Movoa 1022061788 3134681601 Kra_2_A_N_136_17_Sur Normal General o =)
3 [ Ennque Movoa 2508456 7708702 Kra_2_A_N_136_17_Sur SinCredito General ) =)
4 Ingrid Alvarez 1031128048 5633404 Calle_S50_N_31-80 Max General ) e
5 | Edison Cerquera 1043243432 4343534 Kra_z2_A_N_136_17_sur Normal General o) a
6 [ uiana Rojas 123456789 12345667 ka_a_dit Ao General o) e
7 | Santage Salazar 534 65654656 Ao General o) e

Figura 3. Clientes

En esta pestafia el cliente puede encontrar la opcion de administracion de clientes:

En administracion del clientes se pueden realizar las tareas mencionadas en el
Proceso Comun: Crear, Modificar y Eliminar Clientes

Notas:

Por defecto se tiene cargado un cliente con nombre Genérico, en caso de que
hagan ventas, donde no se hace necesario hacer registro del cliente, pero si de la
transaccion, se le cargan a este cliente. Al cliente genérico sélo se le pueden
realizar ventas de contado.
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4. Productos

Bienvenido: ADMINEST - Perlii: Administrador Sl

Pagina Inicial LISTA DE PRODUCTOS

5 Filt
Clientes e

Actvos/inactivas

Activos ¥

Categaria

Nombre | p
Seleccione ¥
Productos. I

Buscar

Categoria | Precio1 | Precio 2 Precio Compra Cantidad Modificar Desactivar
Partes 900 800 100

Transacciones

=

] 0

Consultas

999 Minuto se saca

Administracion

0
0
0
0
0
0
0

oojojojojojoyce

Crear Producto | | |

Figura 4. Productos

Cuando el usuario haga clic sobre la opcion productos podra realizar las
operaciones del Proceso Comun: Crear, Modificar y Eliminar productos.

a. Exportar Inventario:

Para exportar el inventario inicamente debe hacer clic sobre el boton
Descargar Estructura, el sistema le arrojara un archivo en Excel, con
los datos de los productos, puede obtener distintos archivos,
utilizando los filtros de la parte superior,

b. Cargar Inventario: Para cargar un inventario se debe hacer clic en el
boton Crear Producto inmediatamente se mostraran dos tablas una
para crear un producto como se define en el proceso comun y la otra
le permitird cargar un archivo, éste archivo debe tener exactamente
la misma estructura que el archivo que se obtiene con el botén
Descargar Estructura, usted puede diligenciar este archivo con
nuevos productos, o modificar los que habia descargado, y hacer clic
en el boton Cargar. Es importante utilizar la estructura de un archivo
antes exportado, de lo contrario se corre el riesgo de arruinar la
informacion actual del inventario, si en el archivo CVS, se encuentra
un codigo de producto ya existente, este se actualizara, si tiene un
codigo no existente, éste se ignorara y el sistema autogenerara uno
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nuevo creando un nuevo registro, si no tiene caodigo, el sistema
creara un nuevo registro y autogenerara un nuevo codigo.

5. Transacciones
a. Venta

Una venta tiene tres pasos el primero de ellos es seleccionar un cliente y una
forma de pago, alli se validara que el cliente no esté en la lista negra, si es una
venta a crédito

Bienvenido: ADMINEST - Perfi; Administrador S8l

Pagina Inicial TRANSACCION

. Por favor siga las instrucciones para realizar la transaccion: |
Clientes |

Selecsinax Glents Seleceanar T d vor: [Seiocaione ] | Contindar

Productos.
ransacciones. l}

Consultas.

Administracion

Figura 5: Venta Paso 1
Luego de esto se debe agregar los productos a la venta, alli se validara que la

cantidad de producto solicitada no supere la cantidad en el inventario, que no se
supere el tope de crédito en caso de que la venta sea a crédito. (Figura 6)
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Pagina Inicial

Clientes.

Bienvenida: ADMINEST - Perdi: Administradar BBl

TRANSACCIGN

Datos del Cliente

Productos.

2 A
Forma de Paga: Credita

Transacciones

Adicione Productos a la venta

Consultas

[seecton oo (Romonmyss a0 ] [ el @ | e

2

Administracion

Productos de la venta

| Quitar

# Pracio Cantidad Total
B Memonia USE 2000 1 2000
| Total a pagar 2005

b

=

Figura 6. Venta Paso 2

Cuando la venta se haya confirmado con el boton guardar, éste boton se
deshabilita, se deshabilita la opcién eliminar de la columna quitar, y se habilitan
dos botones Exportar y Vista de Impresion, (Figura 7)

Pagina Inicial

Clientes

Bienvenido: ADMINEST - Padit: Administrador BBl

TRANSACCION

Datos del Cliente

Productos

Nambre del Cliente: Edison Ce
Telelono: 4343534
Direccion: Kra_2_A_N_136_17_Sur
Forma de Pago: Credito

Transacciones

Consultas

Productos de la venta

Administracion

Precio Cantidad Total | Quitar
2000 1 2000 Eliminar
Totala pagar 2000

Figura 7. Venta Paso 3.
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A medida que se ingresan o se eliminan productos el campo Total A pagar se
actualiza de manera automatica. (Figura 7)

Una vez se haya finalizado de adicionar los productos se procede a hacer clic en
el botén Guardar, esto finaliza la venta, y hace inmodificable la factura. Una vez se
hace clic en el boton Guardar, se habilitan los botones Exportar , y Vista Previa de
Impresién, los cuales mostraran un imprimible del Recibo de Venta, ya sea en
formado .DOC, o en una salida por WEB. El formato generado se muestra a
continuacion (Figura 7)

Recibo No: 82
Fecha: 2012-01-10 23:47:37
Telefono: 4343534
Forma de Pago: Credito Tipo de Clente: Genera
Codiga del Producta Cantidad Descripeién del Praducto Valar Unitaria Valor Total

18 1 Memaria USB 2000 2000

Total 2000

iota: Si este recibo no tiene la fima y el Aceptada (Fima y sebo)
sebo de acepiaciin, no tiene ninguna valide:

Vendedar. admines

Figura 8. Estructura Recibo de Venta

b. Abono

Bienvenido: ADMINEST - Perfii. Administrador BSlIR

Pagina Inicial
Clientes Ingresar abono
Selacciane el cente que realiza el abana Digite el valar del abana | Obsenacianes
Productos
Ingresar Abono

Transacciones

Consultas

Administracion b

Figura 9. Abono
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Al hacer Clic en la opcién abonos del menu Transacciones, se muestra un
formulario como el de la Figura 9, alli Unicamente se debe seleccionar el cliente
que realiza el abono, registrar un valor real de abono, y hacer alguna observacion,
el valor debe ser un nimero positivo, y no debe superar el valor total de la deuda
que tiene el cliente.

Una vez se diligencien los datos, se debe hacer clic en el boton Guardar, luego de
esto se habilitaran los botones Exportar A Word, y Vista Previa de Impresion, los
cuales mostraran un imprimible del Recibo de Abono, ya sea en formado .DOC, o
en una salida por WEB, con una estructura similar al recibo de venta (Figura 8)

6. Consultas

Bienvanido: ADMINEST - Perfi: Administrador SSlIR

LISTA DE TRANSACCIONES -
Pagina Inicial
Filtros
ende: Mg T N
Clientes "u‘.] [ e ] ‘f;_‘lxw:T"|Fe‘n.w|m| G e | \&| Buscar
Productos Fecha Vendedor Tipo Venta Tipo Cliente Valor Ver Recibo
2011-01-28 00:00:00 fabian VENTA/Contado General 0 0 @
Transacciones. 'Ver ‘bescargar
2011-02-04 00:00:00 fabian VENTA/Contada General o o @
Consultas. Ver Descargar
2011-05-25 00:00:00 0 0 @
Administracion ==
2011-05-25 00:00:00 adminest VENTA/Contado General o
9.0....
2011-05-28 00:00:00 adminest VENTA/Contado General 0
9.0....
2011-06-04 00:00:00 o @
9.09....
54 Francy Novoa 20120101 19:23:07 adminest VENTA/Credita General 1128
9.0....
] 20120101 19:23.08 adminest VENTA/Crecita General 311za @
9.09....
] 20120101 19:30:30 VENTA/Credita General 12600
9.0....
10 20120101 19:31:54 VENTA/Contada General 3760 @
9.9....
aginaciin
Exportar a Excel

Figura 10. Consultas
Al hacer clic en la opcion Consultas Generales, del menu consultas, se mostrara
un mend como el de la Gréafica 11, alli se podran consultar las transacciones de
acuerdo a la combinacion de filtros utilizada.
Ejemplo:

Es posible realizar una consulta de las transacciones hechas a crédito de un
determinado cliente, en un determinado rango de tiempo.
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Notas:
EN la casilla Ver Recibo aparecen 2 links, con ellos se pueden obtener los recibos
en una salida por Web en una nueva pestafia, o en un archivo .doc.

7. Administracién

a. Perfiles:

Bienven ido: ADMINEST - Perfil: Administradar Bl

Pagina Inicial

Diligencie los datos

Clientes

Productos Permisos

o

(3 A Ca A HEAy C N A N N R A

3

Transacciones.

Consultas

&7

Administracion

AEEEEREEEEEEE
AEEEREEREEREEE
NEEREEEEEREEE

s

LISTA DE PERFILES

Filtros |

|Auw>1|uauws| — I

Figlura 11. Perfiles

| Narmbire

Al hacer clic en la opcién Perfiles del mend Administracion, el usuario podra Crear,
Modificar y Desactivar Perfiles. (Figura 11)

El sistema puede asumir tantos roles de usuario como sean necesarios, por tanto
es el mismo usuario quien define los perfiles o roles, y es el mismo usuario quien
otorga permisos sobre las funciones especificas del sistema a cada perfil, el
sistema se entrega al usuario con un Unico usuario de nombre adminest y Perfil
Administrador, el cual tiene acceso a todas las funciones del sistema.
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Un perfil consta de un nombre y unos permisos sobre la aplicacion. Para crear un
perfil Gnicamente se debe hacer clic en el boton crear perfil, diligenciar el campo
Nombre Perfil, y seleccionar los permisos que el perfil tiene sobre la aplicacion.

Para desactivar uno o varios perfiles, se deben seleccionar en la ultima casilla, y
hacer clic en el boton Activar/Desactivar.

Notas:

Si se dan permisos de Crear, Modificar y Eliminar a un perfil en la opcion
Administracion, se estan dando estos permisos sobre todas las opciones de
administracion.

Si se selecciona Ingreso Unicamente, el usuario tendra permisos de solo lectura
sobre la funcion.

b. Usuarios

Pagina Inicial LISTA DE USUARIOS

Filtros
Nombre | peril

Seleccione v

# Nombre Perfil Modificar Desactivar
tabian ddedd

Clientes

Buscar

Activos ¥

Productos

Transacciones.

O

Consultas 2

Administracion

D000 |D|O0|0|DO

clC|e|Cc|C|C|O|C

Figura 12. Usuarios
Si se hace clic en la opcion Usuarios del mend Administracion, se pueden realizar

las acciones del proceso comun: Crear, Modificar y Eliminar Desactivar. (Figura
12)
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c. Lista Negra

Bienvenido: ADMINEST - Perfi: Administrador SSlIR

" A LISTA NEGRA
Pagina Inicial
Agregar cliente a lista negra |
bz Seleccione el cients ) Indiqua una obsenacient) Agregar |
Productos.
LISTA DE CLIENTES
Transacciones Filtros
Nombre o Apelida Telefono Direccion Cedula Tipo Cradito Tipo Cliente | Actvos/inactivos|
Consultas | | | | | [ v ]|[ i v] _Buscar |
Administracion #| Mombre | Apellido Cedula Telefono Direccion Tipo de Credito Tipo de Cliente Observaciones Quitar de la lista
Eduin Montafia 80253322 3114789808 Kra_2_A_No_136_17_Sur Normal General Me debe 5000 =
2| Ingnd Alvarez 1031128048 5633404 Calle_50_N_31-80 b Max General mamasita =

Figura 13. Lista Negra

Si se hace clic en la opcién Lista Negra, del menu Administracion, el usuario podra
ingresar clientes a la lista negra. Cuando un cliente estd en una lista negra,
significa que a éste cliente no se le puede realizar ningun tipo de transaccion a
crédito.

Para ingresar in cliente en la Lista Negra basta con seleccionarlo en el campo
Cliente, y agregar algun tipo de observacion, esta observacion se hara visible en la
tabla que se muestra en el formulario, también se hara visible en el Estado del
cliente, ubicado en el menu de consultas, y en transacciones cuando se
selecciona un cliente que esta en esta lista.

Para eliminar clientes de esta lista basta con seleccionar uno o varios en ultima
celda del registro, y hacer clic en el botén Quitar
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d. Créditos

B 4

Pagina Inicial LISTA DE CREDITOS

Bienvenido: ADMINEST - Peri: Administrador Sl

Filtros

Clientes

Normbire Activos/inactivos|

v ]| Buscar

Productos I

# Nombre Tope Modificar Desactivar
1 Normal 10501

Transacciones

o

o

Consultas 2 Media 20000

] Ata 30000

Administracién

4 Max 50000

Super 100000

SinCredito 0 h

Superallo 70000

Aspera 999999

;;;;;;;;;;

(o} fo} §oj ko) ko) Ko} (o} fo) o
D00 0|00 |D|D©

sl o] =f «| o] =

ewewgaw 3zaiz

Figura 14. Créditos

Al hacer clic en la opcién Créditos del menu Administracion, se podran realizar las
acciones del proceso comun: Crear, Modificar y Eliminar créditos.

Cuando se crea un cliente, se debe seleccionar un crédito, de los que se han
creado con anterioridad en este formulario, el crédito define un nombre y un tope,
este tope se ve reflejado en las transacciones, cuando se esta realizando una
venta a crédito, y se esta intentando ingresar un producto con el cual se superaria
el tope de crédito autorizado ya que el sistema no lo permite.

Notas:

El sistema tiene por defecto un Crédito llamado sin Crédito donde el tope es 0,
este se selecciona para usuario que no tienen ningun crédito.
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e. Politicas de Reabastecimiento

Bianvenido: ADMINEST - Parfi: Administrador SEl

Pagina Inicial LISTA DE PRODUCTOS

Clientes. Ec

Productos. I

# Nombre Categoria Cantidad Minima
1 cd Partes 20

Transacciones

Consultas 2 MemoriaUSB Partes 20

Administracion

Figura 15 Politicas de Reabastecimiento

Al hacer clic en la opcién Politicas de Reabastecimiento, el usuario podra crear
politicas de reabastecimiento para algun producto. La politica de reabastecimiento
indica que cuando quede cierta cantidad en inventario, esto generara una alerta,
que indica la cantidad en inventario de los productos que tienen politicas,
mostrando también la observacién. Estas alertas seran visibles en la pagina
principal.
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ANEXO 3: MODELO ENTIDAD RELACION

Tipo_cliente

cod_tclients
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