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2. Descripcion

El proyecto de investigacion aqui presentado, busca transformar el concepto de los
estudiantes sobre la disciplina matematica a partir de la implementacion de estrategias didacticas y
experiencias para la evolucion del proceso de aprendizaje y apropiacidon de conceptos desde una
perspectiva didactica. Esto se logra mediante la definicién de categorias que permitan abordar la
metodologia de formacién matematica y la perspectiva de los estudiantes hacia la ensefianza.

Gracias a este planteamiento, es posible gestionar el componente pedagdégico y la diversion
para evocar en los estudiantes actitudes que faciliten la implementacién de nuevas actividades
practicas y el fortalecimiento de estrategias que generen ambientes académicos empaticos y

diversos; en los que se alcance la figura del aprendizaje integral.




En concordancia y para conocer la percepcion de los estudiantes hacia el proceso de
ensefianza tradicional, se desarrollaron y aplicaron instrumentos de investigacion como la encuesta
y la entrevista para identificar, a partir de diversos escenarios de respuesta y reflexion, las

caracteristicas que los alumnos destacan desde su experiencia de formacion individual y colectiva.
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4, Contenidos

En este documento se presenta la propuesta de investigacion que se pretende
desarrollar con el objetivo de mitigar una necesidad analizada frente a la concepcion de la
disciplina matematica como una estrategia de apropiacion de la realidad cotidiana y un
instrumento vivo de la evolucion de la humanidad, el cual, se ha visto distorsionado
debido a la incertidumbre y agotamiento que generan algunas catedras y métodos
académicos.

Para ello, en esta investigacion se contemplaran 5 capitulos en los cuales el lector
podra encontrar el desarrollo tematico de este estudio dividido en cuatro capitulos que le
permitan comprender el problema que se intenta resolver, los hallazgos que se evidencien
como base para analizar el contexto, la perspectiva de cumplimiento de este trabajo y las
estrategias para abordar desde un enfoque transformador el proceso de aprendizaje de los

estudiantes tomados como muestra.
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En el primer capitulo, se presenta el problema de manera detallada con el fin de
dar luces al lector sobre los aspectos que mas adelante se intentaran resolver, se ofrece
una caracterizacion de los antecedentes que referenciaran el modo de desarrollar esta
investigacion justificando, ademas, la linea sobre la que se ejecutaran estrategias de
promocion y gestion de los procesos de ensefianza — aprendizaje. A lo largo de la
formulacion del problema, se muestra el interés de descubrimiento que pretende el
investigador con este estudio aplicado al Instituto San Vicente de Paul que como se vera
en los siguientes apartados, posee las caracteristicas necesarias para fortalecer el impacto
que pueda lograrse con la poblacion del grado cuarto de primaria.

De igual forma, en el segundo capitulo, el lector contara con un recorrido tedrico
y referencial que se desarrolla a partir de la mirada de expertos en el estudio de procesos
de ensefianza — aprendizaje que permitan sustentar mediante la narracion consecuente del
contexto y los hechos, las oportunidades de accion y logro que pueden alcanzarse
mediante la implementacion de estrategias para la dinamizacion de la matematica para
fortalecer la experiencia real de conocimiento aplicada a la vida de los nifios.

De otro modo, durante el desarrollo del tercer capitulo, se evidencia el enfoque
metodologico aplicado para estudiar e investigar las caracteristicas del proceso de
formacion de la poblacién definida, que como se ha mencionado se refiere a los
estudiantes del grado cuarto de primaria del Instituto San Vicente de Paul ubicada en el
municipio de San Gil — Santander, a partir de la etapa de evolucidén cognoscitiva en una
fase temprana de la vida escolar en la que ya se cuenta con opiniones propias y
percepcion del mundo desde las vivencias particulares.

Para el cuarto capitulo, el lector podra encontrar un andlisis e interpretacion de los
datos, la informacion y los hallazgos obtenidos mediante el proceso de reflexion hacia las
encuestas, entrevistas y la observacién hacia el desarrollo de las practicas de aula y la
implementacion de la estrategia pedagogica aqui planteada para transformar el impacto
de la ensefianza matematica en el modelo de vida y percepcion de los estudiantes.

En el capitulo cinco se reflexiona a partir de las categorias y variables que son

propuestas para evaluar el cumplimiento del objetivo de acuerdo con el anélisis del
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comportamiento y la actitud de los estudiantes, su adaptacion a la estrategia, su
experiencia y la puesta en practica de las habilidades y destrezas del estudiante.

5. Método de investigacién

El proyecto cuenta con un enfoque metodoldgico disefiado a partir del enfoque cualitativa,
que permitird mediante la observacion y analisis, encontrar aspectos propios de la estrategia
educativa en el marco de un aula de clases mediado por el contexto de la institucion, las creencias
y cotidianidad de los actores, y finalmente, todas aquellas herramientas que sirven al objetivo de
ensefiar y aprender.

En seguimiento a esta linea de estudio, el proyecto se apoyard en el analisis de
investigacion etnogréfica, entendiendo esta categorizacion del método como un factor
transformador en la observacion, lo que le permite al docente reflexionar desde su propia
experiencia, haciendo parte del proceso; y a su vez, analizando la situacion como un actor externo
al mismo.

Con la aplicacién de la metodologia descrita anteriormente, se espera alcanzar un rango de
analisis mas profundo y completo a partir de todas las perspectivas que permitan ampliar el espectro

de estudio y valoracion del proceso de desarrollo del aprendizaje matematico.

6. Principales resultados de la investigacion

De acuerdo con el objetivo general de investigacion, es posible concluir que, al someter un
proceso de aprendizaje matematico ludico-didactico a la mediacion con TIC que planea y desarrolla
un docente en su metodologia de ensefianza; es posible alcanzar el mejoramiento del desempefio
académico de los estudiantes, maximizar sus perspectivas, garantizar la comprension y desarrollo
de las tematicas de un modo sencillo para la implementacion de técnicas matematicas en la vida
diaria.

Entonces, la creacion de una estrategia de aprendizaje que se adapte como un proceso
educativo para aplicar con estudiantes, la identificacion de las caracteristicas relevantes para la
gestion de experiencias cognoscitivas y la generacién de cambios en el desarrollo de accion que
fortalezcan el proceso de conocimiento, que se cumplen en este proyecto; permiten garantizar que
los componentes innovacion, dinamismo y pedagogia conllevan a la transformacion de estrategias
didactica y aprendizajes de apropiacion personal; ademas de, la estructuracion de una serie de
caracteristicas en las que la inmersién de las TIC conlleve a la transformacion del concepto actual

de los estudiantes sobre tal disciplina.

7. Conclusiones y Recomendaciones




viii

Se generan hallazgos importantes para la aprehension y asimilacién del aprendizaje
matematico mediado por las TIC; tales como, la asimilacién del juego como una opcién de
comprension de la realidad y practica dindmica de temas diversos; manifestacion de necesidades
en el trabajo de aula determinado por los mismos estudiantes; fortalecimiento ideoldgico del
docente desde su rol guia en el desarrollo matematico y; la identificacion en la gestion de ambientes
de aprendizaje en el aula, como generadores de impacto.

Se evidencio que, a pesar de que los alumnos del grado cuarto de primaria se encuentran
en un rango en el que la capacidad critica esta en constante evolucion y desarrollo, éstos realizaban
una valoracion de la matematica no solo vista desde la asignatura académica; sino desde una
posicion focal hacia el modelo de vida y la funcién que cumple el conocimiento, que la disciplina

matematica aporta.

Al pensar la matematica desde un perfil innovador y adaptable a las TIC, se generan
perspectivas concretas hacia la vida y en algunos casos, se modifica la percepcion de realidad y las

significaciones propias.

Fue posible encontrar la esencia del problema que motivé esta investigacion pues, el
proceso de aprendizaje matematico no se concreta, no por la actitud de los jovenes en el aula, sino
en el procedimiento que debe seguirse para el desarrollo del conocimiento y las actividades

matematicas.

Elaborado por: Diego Andrés Toloza Monsalve

Revisado por: Yuli Tatiana Diaz Galindo

Fecha de examen de grado: 05 de Mayo 2021
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Introduccién

En este documento se presenta la propuesta de investigacion que se pretende
desarrollar con el objetivo de mitigar una necesidad analizada frente a la concepcion de la
disciplina matematica como una estrategia de apropiacion de la realidad cotidiana y un
instrumento vivo de la evolucion de la humanidad, el cual, se ha visto distorsionado debido
a la incertidumbre y agotamiento que generan algunas catedras y métodos académicos.

Para lograr el objetivo de crear una propuesta transformadora se busca realizar un
modelo de clase que de manera estratégica genere interes en los estudiantes y que ademas
conquiste sus sentidos al hacer un llamado directo a su atencién y por qué no, su pasion por
la disciplina matematica.

De igual forma, este proyecto se enfoca en la significacion de experiencias de
aprendizaje matematico que transformen el modo de conocer de los estudiantes y que
promuevan el desarrollo individual y colectivo del pensamiento mediante su gestion logica,
didactica y divertida.

La meta concreta es aportar al modelo de ensefianza matematico elementos que
permitan replantear la forma en la que se imparte el conocimiento y determinar
puntualmente las falencias que existen desde hace afios en el modelo tradicional y que no
han podido mitigarse, a pesar de la inmersidn de tecnologias de la informacion y
comunicacion y la innovacién del saber y practica docente.

Por lo anterior, se proyecta como inquietud a resolver, si la inclusion de una

propuesta transformadora del proceso de aprendizaje como el mencionado podria generar



cambios en la concepcion del escenario matematico y el modo de comprension del mismo
dentro de la realidad académica, social y cultural de los estudiantes.

Asi, el lector podré encontrar el desarrollo temético de este estudio dividido en
cuatro capitulos que le permitan comprender el problema que se intenta resolver, los
hallazgos que se evidencien como base para analizar el contexto, la perspectiva de
cumplimiento de este trabajo y las estrategias para abordar desde un enfoque transformador
el proceso de aprendizaje de los estudiantes tomados como muestra.

En el primer capitulo, se presenta el problema de manera detallada con el fin de dar
luces al lector sobre los aspectos que mas adelante se intentaran resolver, se ofrece una
caracterizacion de los antecedentes que referenciaran el modo de desarrollar esta
investigacion justificando, ademas, la linea sobre la que se ejecutaran estrategias de
promocion y gestion de los procesos de ensefianza — aprendizaje. A lo largo de la
formulacion del problema, se muestra el interés de descubrimiento que pretende el
investigador con este estudio aplicado al Instituto San Vicente de Paul que como se vera en
los siguientes apartados, posee las caracteristicas necesarias para fortalecer el impacto que
pueda lograrse con la poblacion del grado cuarto de primaria.

Dentro de este capitulo se menciona la pregunta de investigacion que se enfoca en
problematizar el tipo de transformacidn que puede generarse en el concepto de los
estudiantes sobre la matematica a partir de la inmersion de estrategias didacticas y
experienciales medidas por la evolucion del alumno para la apropiacion de las teméticas
que le son impartidas por el docente. Finalmente, encontrara la estipulacién de los

objetivos, las delimitaciones y la terminologia que sirven de base a esta investigacion.



De igual forma, en el segundo capitulo, el lector contard con un recorrido tedrico y
referencial que se desarrolla a partir de la mirada de expertos en el estudio de procesos de
ensefianza — aprendizaje que permitan sustentar mediante la narracion consecuente del
contexto y los hechos, las oportunidades de accion y logro que pueden alcanzarse mediante
la implementacidn de estrategias para la dinamizacion de la matematica para fortalecer la
experiencia real de conocimiento aplicada a la vida de los nifios.

En este capitulo, se estudian la pedagogia, la dindmica y la didactica como factores
trascendentales para garantizar la formacion de experiencias a traves del método prueba —
error que, sean agradables y amenas entorno al conocimiento y el proceso que cada
integrante del grado cuarto desarrolle desde sus vivencias previas.

De otro modo, durante el desarrollo del tercer capitulo, se evidencia el enfoque
metodologico aplicado para estudiar e investigar las caracteristicas del proceso de
formacion de la poblacién definida, que como se ha mencionado se refiere a los estudiantes
del grado cuarto de primaria del Instituto San Vicente de Padl ubicada en el municipio de
San Gil — Santander, a partir de la etapa de evolucion cognoscitiva en una fase temprana de
la vida escolar en la que ya se cuenta con opiniones propias y percepcion del mundo desde
las vivencias particulares.

Ademas, en dicho capitulo se ofrece la justificacion e interpretacion de la poblacion
y sus caracteristicas para la definicidn de variables de investigacion para proponer desde la
esencia de los objetivos de investigacidn, instrumentos que permitan realizar una
recoleccion de datos idénea para la evolucion de este proyecto; desglosando cada uno de
los que se emplearan en el trabajo de campo y su nivel de impacto para concretar la

investigacion.



Para el cuarto capitulo, el lector podré encontrar un analisis e interpretacion de los
datos, la informacidon y los hallazgos obtenidos mediante el proceso de reflexién hacia las
encuestas, entrevistas y la observacion hacia el desarrollo de las practicas de aula y la
implementacion de la estrategia pedagogica aqui planteada para transformar el impacto de
la ensefianza matematica en el modelo de vida y percepcién de los estudiantes.

Finalmente, en el quinto capitulo, se registran las conclusiones obtenidas con la
investigacion a partir de la reflexion hacia el objetivo de alcanzar la transformacion del
concepto de los estudiantes sobre la disciplina matematica mediante la aplicacion de
estrategias didacticas para la gestion del aprendizaje; todo ello, fortalecido en una
experiencia dinamica y divertida que facilite aprender matematica y poner este
conocimiento en préactica.

En el capitulo cinco se reflexiona a partir de las categorias y variables que son
propuestas para evaluar el cumplimiento del objetivo de acuerdo con el anélisis del
comportamiento y la actitud de los estudiantes, su adaptacion a la estrategia, su experiencia

y la puesta en practica de las habilidades y destrezas del estudiante.



Capitulo 1. Planteamiento del problema

El método educativo se ha ido actualizando a partir de los nuevos procesos de
aprendizaje que los estudiantes han apropiado de la mano de las nuevas tecnologias; con la
presencia de internet y de diversas herramientas para la ampliacion de los conocimientos y
la evaluacion y analisis propio del mundo, que realizamos mientras avanzamos en nuestros
afios de preparacion, se ha intensificado el reto de la academia por integrar estrategias que
permitan llenar de manera total la necesidad de las mentes juveniles por saberlo todo de
forma paralela.

Sin embargo, estos procesos son de cierto modo, acelerados y deben aprenderse y
reforzarse cada dia pues, se transforman y renuevan constantemente. Esta situacion, no es
diferente si se plantea desde el disefio de las catedras académicas.

Cada vez que en una institucion educativa reflexiona sobre el Plan de Estudios, se
realiza un gran esfuerzo por proponer escenarios diversos que incluyan las tecnologias
como un mecanismo facilitador para la comprension de la teoria; pero eso ya no es
suficiente.

En contextos como las matematicas, por ejemplo, una disciplina que representa
dificultad y en muchos casos tedio para los estudiantes, no es posible hablar solo de
herramientas que maximicen la facilidad de aprendizaje; ademas, debe pensarse en
estrategias que sean divertidas y que capturen la atencion y mantengan el interés.

Es comdn, oir a nifios y jovenes en edades tempranas, quejarse de la gran apatia que
les genera aprender por ejemplo las tablas, a multiplicar o dividir, desarrollar problemas

que requieren ademas de la capacidad de comprensién, desarrollar formulas o tratar de



comprender el Algebra de Baldor, libro que ademas ha representado el terror de muchas
generaciones. Pero la cuestion preocupante aqui, no es que tengan esta percepcion, lo
interesante y lamentable es que en la mayoria de los casos esta situacion viene arraigada a
la figura del docente, lider y guia en ese proceso.

Entonces bien, es valido plantearse inquietudes como ¢por qué se ha convertido el
docente en esa figura que genera temor, incertidumbre y desconcierto?, acaso no es su
objetivo ser todo lo contrario, ser maestro y acompafante en el proceso de formacion. ;O
quizas se trata de la estrategia educativa sobre la que debe regirse para desarrollar su labor?,
¢cestan bien enfocadas las instituciones cuando desarrollan su plan de estudios para impartir
las catedras matematicas?, o ¢simplemente debe transformarse el lenguaje del aprendizaje
para los estudiantes?

En fin, son demasiado amplias las inquietudes referentes a estos fendbmenos que
desde hace afios representan un reto para la educacion. Es por eso qué debido a la forma de
ensefianza con la que se proyecta la disciplina matematica en los estudiantes, es posible
evidenciar en diversos casos que éstos tienden a perder interés, disminuir su capacidad de
comprension de las matematicas y desarrollar gran apatia a partir del nivel de dificultad que
se amplia durante el recorrido académico.

A raiz de la reflexion sobre el estado de los procesos educativos y el nivel de
impacto de los mismo en las instituciones, despierta un puntual interés en evidenciar el reto
que debe abordarse en los planteamientos y las estrategias matematicas para obtener un
alcance contundente en los estudiantes; ademas de lograr el inicio de toda una

transformacion referente a la concepcidn que se tiene sobre esta disciplina que, mas alla de



representar complejidad, es la expresion propia de un arte que el ser humano esta en
capacidad de desarrollar y apropiar.

En los ambientes escolares, el aprendizaje matematico podria estar en mayor
medida enfocado en ser evidencia fiel de la realidad, deberia ser expuesto como un arte que
permita conocer el mundo y apropiarlo a partir de su aprendizaje I6gico. De otro modo, en
la actualidad sélo es posible ejemplificarlo mediante la mencién de algun caso hipotético en
el cuél, su comprensidn y reflexion este soportado en la emision de un concepto positivo o
negativo de la respuesta.

El sistema de evaluacion ha sido un gran aporte en la estructura del proceso
educativo, sin embargo, su enfoque no debe estar determinado por notas buenas o malas;
sino por la capacidad que esta estrategia pueda tener en la gestion del conocimiento.

Por tal razon, el aprendizaje es mucho mas; la gestion del mismo va mas alla del
aula, comprende todo lo que pueda ser analizado y desarrollado por la mente humana. Para
conocer es necesario formar conceptos e ideas propias que puedan ser compartidas,
apropiadas, debatidas y transformadas en escenarios colectivos, a partir de experiencias
consientes y no sistematicas del aprendizaje matematico.

Sin duda alguna, existe una necesidad en el modelo de ensefianza matematica, que
requiere de la inmersion de estrategias de aprendizaje basadas en la experiencia, de modo
que lo aprendido en el aula se compruebe en la realidad personal y viceversa. Ademas del
acompafiamiento de escenarios divertidos y retadores en donde la emision de un concepto
evaluativo se base en el desempefio y apropiacion de una tematica y no la comprobacion de

si se estudié o no la misma.



1.1 Antecedentes

A lo largo del desarrollo educativo, la academia ha creado diversas estrategias para
la ensefianza que se fortalecen mediante las etapas de gestién del conocimiento, las cuales,
ademas integran cada vez mas el efecto e impacto socio-cultural, las capacidades, la
interaccion social y el entorno donde surge tal proceso.

En su caso los docentes, poseen la responsabilidad de crear e implementar
herramientas educativas que permitan ampliar el espectro de cada uno de los estudiantes
frente a las propuestas de indagacion y auto-respuesta con el objetivo claro de despertar la
inquietud de generar soluciones ante las catedras a partir del conocimiento, la investigacion
y la experiencia.

De esta manera, el contexto personal integrado con el entorno educativo representa
un escenario de aprendizaje diverso para los estudiantes, quienes deben enfrentarse a partir
de su conocimiento y experiencia a multiples situaciones de identificacion y determinacion

I6gica que les permite razonar, interpretar y emitir conceptos propios.

1.1.1 Antecedentes Internacionales

Dicho esto, se puede aterrizar la evolucion de las catedras de los centros educativos
en el contexto matematico, identificando estd area como una de las mas retadoras a la hora
de gestionar la diversidad cognoscitiva e impulsar la auto-critica a partir del conocimiento
individual y grupal; pues, el conocimiento I6gico — matematico se compone de relaciones
que cada individuo conforma de manera personal.

Asi como lo indica Jean Piaget en su reflexion sobre las matematicas y su amplitud
para reinventarse a partir de las dinamicas de comprensién de los estudiantes, "todos los

estudiantes pueden pensar de manera positiva matematicamente si su atencion se centra en



su interés. Este método reduce la complejidad del aprendizaje sobre este tema. Mediante
este método se reprimen las emociones que con demasiada frecuencia provocan un
sentimiento de inferioridad ante las lecciones de esta materia” (Piaget, 1985).

Piaget ha sido uno de los tedricos con mayor influencia sobre la ensefianza
matematica en el tiempo, debido a que identifica el rol del estudiante como un actor activo,
autobnomo y principal generador su proceso de aprendizaje. Ademas, destaca este escenario
como una propuesta que depende de la manera en que es guiada; involucrando asi, una
relacion docente-estudiante que es vital para la aplicacion de los planes educativos que de
manera estratégica ha propuesto la academia en el transcurrir del tiempo.

En concordancia Lev Vygotsky, es otro de los autores que se ha destacado en el
andlisis del contexto matematico pues sefiala que el desarrollo cognoscitivo de los
estudiantes no puede existir sin el debido relacionamiento y anélisis de este desarrollo
intelectual con la realidad del entorno, las caracteristicas del contexto social en el que se
encuentra.

Segun el autor “aunque en la relacion del individuo con el medio los procesos de
aprendizaje tienen lugar en forma constante, cuando en éste existe la intervencion
deliberada de un otro social, ensefianza y aprendizaje comienzan a formar parte de un todo
anico, indisociable, que incluye al que ensefia, el que aprende y la relacién entre ambos”
(Vygotsky, 1979).

De tal modo, propone gue los procesos de desarrollo requieren la aplicacion de
instrumentos que sirven al fin Ultimo de la gestién intelectual, explicando esta relacion

como inherente en el proceso de conocimiento.
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Asi pues, a diferencia del postulado de Piaget referente a la epistemologia genética
0 teoria cognitiva del desarrollo (Piaget, 2007); en la teoria del constructivismo
sociocultural (Vygotsky, 1995) se entiende el desarrollo del conocimiento como resultado
integral de la interaccién social que confluye dentro del contexto en el que se presenta
dicho aprendizaje.

Con esto, el objetivo de este proyecto se mantiene en la blsqueda necesaria de un
método de ensefianza que fortalezca realmente el escenario educativo en el que se enfrenta
el alumno con una catedra que desde los primeros afios escolares es compleja, representa un
reto al intelecto y requiere disciplina y concentracion.

Otra reflexion que se refiere a la ejecucion de esta teoria corresponde a la
constitucion del saber didactico como un campo que corresponde dentro de la labor docente
que genera el interrelacionamiento entre el docente y los alumnos, y viceversa, mediante la
gestion de escenarios de aprendizaje y condiciones particulares del proceso de ensefianza —
aprendizaje. Ortiz Granja, Dorys (2015)

Aunque sea asi, es indudable que un atenuante ligado a este proceso es la presion
ejercida hacia el alumno sobre la apropiacion de la teoria matematica y, por ende, su
aplicacion inmediata; deteriorando el espacio de analisis y agrado propio del individuo.

En este sentido, la importancia de la significacion en las diferentes etapas del
aprendizaje, deben ser aplicadas dentro de la planeacion, la estrategia y la estructura de la
educacion conformando asociaciones entre el conocimiento, la experiencia y la memoria
para dignificar y promover los procesos de ensefianza.

Por lo anterior, el impacto del docente como guia educativo destaca, como lo

menciona, David Ausubel “el uso de metodologias docentes de tipo expositivo-
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participativo, pero en las que el docente conoce y tiene siempre presente el bagaje y cultura
previos de los estudiantes al articular, desarrollar y presentar los nuevos contenidos, y
plantea acciones y tareas para fomentar la generacion de asociaciones por cada alumno”.

Al priorizar entonces, esta investigacion sobre el panorama matematico, se
identifica la necesidad de inferir en la capacidad de respuesta de los estudiantes, marcando
un proceso de ensefianza en el que ademas de ser actor activo, el alumno logre determinar
nuevas rutas de comprension de la teoria dentro de su realidad como estudiantes y con
multiples factores en sinergia como la tecnologia, el contexto econémico, la forma de
interaccion con sus comparieros, las experiencias familiares y el efecto guia del docente.

1.1.2 Antecedentes Nacionales

Dando inicio con el postulado de Mufioz Cuartas se determina que, a partir de su
accion como guias del aprendizaje, los docentes cuentan con la oportunidad de promover
experiencias para la integracion de contenidos; esto aplicado a la ensefianza de las
matematicas favorece la interdisciplinariedad y el pensamiento creativo. Ademas, se
designa a los docentes el liderazgo para la generacion de opciones de aprendizaje
novedosas, incluidas en su quehacer pedagogico, incorporando dentro de esos procesos
formativos nuevas herramientas de informacion y comunicacion (TIC). (Mufioz Cuartas,
2012)

Por su parte, el autor Real Pérez, hace énfasis en la importancia de practicar un
trabajo matematico autentico que incluya la preparacion del alumno para resolver
problemas que aun no hay sido capaz de solucionar y que requieren del uso de los
conocimientos previos para lograr dicho fin. Determina también que, el ejercicio de la

ensefianza matematica no debe fundamentarse en que el alumno logre resolver problemas
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que ya tenian solucion, sino que, este proceso implica la formacion integral para tener la
capacidad de enfrentarse a retos novedosos y desconocidos en materia del desarrollo de
aprendizajes. (Real Pérez, 2012)

1.2 Formulacion del problema de investigacion

A continuacién, el lector podré encontrar la pregunta problematizadora que
incentivo el desarrollo de este estudio.

El interés por descubrir los efectos de la inmersion de estrategias didacticas dentro
del aprendizaje matematico como herramientas que aplicadas en la experiencia permitan
evolucionar hacia la apropiacion de las tematicas que comprenden esta ciencia; crecia en la
medida en la que se identificaba un contexto como el del Instituto San Vicente de Paul.

Dicha institucion, de caracter oficial esta ubicada en San Gil — Santander, posee un
total de 786 estudiantes y ofrece un modelo de educacién incluyente en los niveles de
preescolar, basica y media. El contexto de la institucion estad conformado por una poblacién
caracterizada en un nivel econdémico y social medio y bajo, donde su economia gira
alrededor de las ventas en tiendas y ventas ambulantes; en algunos casos uno de los
miembros de la familia es empleado con contratos provisionales. Por su parte, la poblacion
estudiantil del grado cuarto de primaria que es la estudiada en este proyecto, pertenece en
Su mayoria a los estratos 1y 2.

Ante esta caracterizacion, se identifico la oportunidad de descubrir el impacto de la
matematica en los estudiantes a partir de mecanismos dinamicos y divertidos que les
ensefara algo mas para su vida; dentro de eso, la atraccion y el amor por la ciencia de las

matematicas.
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Asi pues, nace el interés por conocer si mediante el uso potenciado de las TIC y la
integracion de tematicas dinamicas y divertidas, es posible transformar el concepto y
perspectiva de los estudiantes ante la matematica; generandose la siguiente pregunta de
investigacion:

¢Como se puede transformar el concepto actual de los estudiantes sobre la disciplina
matematica, a través de la inmersién de estrategias didacticas y experienciales medidas por
la evolucion dentro del proceso y apropiacion de las tematicas?

De esta pregunta de investigacion, se derivan inquietudes alternas referentes a ¢cual
es la perspectiva de los estudiantes sobre la matematica?, ¢qué opinan sobre su clase de
matematicas?, ;como influye en ellos el modelo de desarrollo de las tematicas que aplica el
docente? Y ¢cudles son las expectativas que poseen frente al proceso de aprendizaje y
comprension de la matematica?; indagaciones que se tendran en cuenta para el desarrollo
de la investigacion, el proceso de recoleccion de datos y la identificacion de variables,
objetivos e indicadores sobre los cuales reflexionar, como estrategia de comprension del
proceso de gestion del conocimiento por el que atraviesan los estudiantes del grado cuarto
del Instituto San Vicente de Paul.

1.3 Justificacion

Esta investigacidon nace a partir de la necesidad de descubrir un método de
ensefianza que permita generar en los estudiantes inquietud y pasion hacia el aprendizaje
matematico, permitiéndoles afianzar el desarrollo de su vida cotidiana durante los afios, con
la evolucién educativa que la matematica requiere.

A partir de este estudio sobre el comportamiento de los estudiantes ante un modelo

de ensefianza dindmico y didactico proyectado hacia el mundo de los nimeros, la estructura
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de los planes educativos en las instituciones para la catedra matematica, puede identificar y
determinar nuevas propuestas de ensefianza — aprendizaje partiendo del interés, la
curiosidad y la necesidad de conocimiento en esta area por parte del estudiante.

Esta propuesta es pertinente para la investigacion de novedosas oportunidades de
interaccién y comunicacién en el aula, debido a que, funciona como punto de partida para
la particularizacion de los procesos de desarrollo educativo en las instituciones, de acuerdo
con el contexto, caracteristicas, cultura, marco social y capacidad que cada una de ella
posea; incluso para la preparacion estratégica de catedras educativas que se realizan
paralelo a los claustros educativos.

La budsqueda de un escenario convergente entre la curiosidad de los estudiantes y el
interés real y necesario por un aprendizaje matematico permite vislumbrar el desarrollo
futuro del modelo que a partir de éste estudio se desea desarrollar para fortalecer los pilares
de la educacion.

En el contexto metodoldgico, este estudio fortalece el inicio y profundizacion de
investigaciones encaminadas a la didactica, dindmica y experiencia de los estudiantes en
escenarios de formacidn integral para el desarrollo de competencias mediadas por la
apropiacion de las TIC, la incidencia de los valores sociales, culturales, familiares, la
diversidad contextual, los factores comunicativos y normativos.

La relevancia que tiene la temética desarrollada en esta investigacion representa
para los docentes y formadores, la posibilidad de mejorar sus practicas pedagogicas y de
desarrollo en el aula, masificando la calidad en el proceso de ensefianza para los

estudiantes.
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1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

Transformar el concepto de los estudiantes sobre la disciplina matematica a partir de
la implementacién de estrategias didacticas y experienciales para la evolucion del proceso
de aprendizaje y apropiacion de conceptos desde una perspectiva didactica y una
experiencia divertida.

1.4.2 Objetivos especificos

Crear una estrategia de aprendizaje que pueda ser adaptada como proceso educativo
aplicado a estudiantes en el area de matematicas.

Identificar el impacto de la estrategia en el modo de la experiencia de aprendizaje
sobre la matematica para determinar los cambios o transformaciones que esta propuesta
pueda generar.

Desarrollar acciones de mejora que permitan fortalecer la propuesta de modelo
educativo a partir de lecciones aprendidas.

1.5 Delimitaciones y Limitaciones

En el presente apartado el lector podra conocer algunos factores que a manera de
acercamiento contextual le permitirdn comprender los obstaculos e impedimentos que se
presentan a lo largo del desarrollo de esta investigacion; un recorrido experiencial que
viabiliza la comprension e interpretacion global de las caracteristicas que como resultado

cumplan el objetivo anteriormente indicado.
1.5.1 Delimitacion
Con el objetivo de establecer el alcance y las delimitaciones de esta investigacion,

se abordan los siguientes criterios como atenuantes para la gestion de resultados:
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Criterio Delimitacion Espacial: Esta investigacion se desarrolla en la Institucion
San Vicente de Paul ubicada en el municipio de San Gil en el departamento de Santander.

Criterio Delimitacion Temporal: Se estima que este estudio tome un lapso total de
desarrollo comprendido entre agosto de 2019 y mayo de 2021.

Criterio Delimitacion Tematica: El tema de estudio se fundamenta en el método
de aprendizaje matematico y el impacto que puede generarse mediante la inclusion de
factores transformadores como la experiencia, persuasion y didactica del modelo.

Criterio Delimitacion Poblacional: La institucion posee en la actualidad un total
de 780 estudiantes, para efectos de esta investigacion el trabajo de campo se desarrollara
con el grupo de alumnos del grado cuarto, el cual cuenta con un total de 31 nifios entre los 9
y 11 afios.

Por ser un estudio aplicado dentro de un claustro educativo, la metodologia y
condiciones de aplicacion del mismo estaran sujetas a las disposiciones institucionales, de la

comunidad educativa, los padres de familia y el contexto cotidiano de los nifios.

1.5.2 Limitaciones

Al tomar el reto de investigar el modelo de ensefianza actual para el area de
matematicas, el primer factor que impacta el desarrollo de este trabajo es la aplicacion de
pruebas investigativas con estudiantes dentro de un contexto institucional, debido a que la
muestra puede variar en el transcurso de su realizacion, andlisis y reporte.

En este sentido, al aplicarse en un curso determinado se tiene como precedente que
por ejemplo los padres podrian no autorizar la participacién de sus hijos en el ejercicio, lo

que afectaria el nimero de integrantes que se espera hagan parte de la muestra.
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1.6 Glosario de términos

Pensamiento: “El pensamiento es una funcién psiquica en virtud de la cual un
individuo usa representaciones, estrategias y operaciones frente a situaciones o eventos de
orden real, ideal o imaginario. Otras funciones de la dimensién mental son, por ejemplo, la
inteligencia, las emociones, la voluntad, la memoria, la atencion, la imaginacion, la
motivacién, la cognicién y el aprendizaje. [...] asi, pensar seria usar la inteligencia, el
aprendizaje, la memoria, en fin, la cognicidn, en la experiencia de mundo” (Arboleda,
2013, p.6).

Razonamiento logico: “El razonamiento l6gico es eminentemente deductivo,
incluso algunos autores lo definen como tal, mediante este razonamiento se van infiriendo o
asegurando nuevas proposiciones a partir de proposiciones conocidas, para lo cual se usan
determinadas reglas establecidas o demostradas. [...] el uso del razonamiento logico
permite de forma general analizar y encausar muchas de las situaciones que nos presentan
en la vida diaria” (Oliveros, 2002, p. 126).

Aprender: “Es adquirir una representacion correcta o verdadera de las cosas, una
posicion epistemoldgica que posiblemente esté ene le origen de buena parte de nuestras
creencias implicitas en muchos dominios” (Pozo, 2006).

Ensefianza: “Una praxis social, objetiva e intencional en la que intervienen los
significados, las percepciones y las acciones de los agentes implicados en el proceso, asi
como los aspectos politico — institucionales, administrativos y normativos” (Fierro, Fortoul
y Rosas, 1999, p.21).

Procesos cognitivos: “Son el conjunto de transformaciones que se dan en el

trascurso de la vida, por el cual se aumentan los conocimientos y habilidades para percibir,
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pensar y comprender, estas habilidades son utilizadas para la resolucion de problemas
précticos de la vida cotidiana” (Linares, 2009, p.2).

Estrategias cognitivas: “Las estrategias cognitivas las mismas que operan en los
procesos de adquisicion de nueva informacion entrante, su organizacion, recuperacion o
activacion y utilizacién del conocimiento disponible en la memoria semantica. Las
estrategias cognitivas conciernen, pues, a los procesos de regulacion y control que
gobiernan los procesos mentales envueltos en el aprendizaje y el pensamiento en general,
como los procesos de atencion, percepcion, memoria, etc., [...]” (Rivas, 2008, p. 30).

Representaciones sociales: “Son modelos que dirigen la conducta a seguir, en
otras palabras, dependiendo de lo que se piensa como parte de una representacion social, es
la conducta que se genera con relacion a ese aspecto particularmente. Las representaciones
sociales se definen a través de 5 elementos: 1) Remiten al conocimiento de sentido comun,
2) Se engendran y comparten socialmente, 3) Son sistemas de significaciones, imagenes,
valores, ideas y creencias, 4) Permiten a los actores interpretar y actuar en la realidad
cotidiana, 5) Sirven de guia para las acciones y orientan las relaciones sociales”. (Mireles,

citado en Rodriguez, 2008, p.265).
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Capitulo 2. Marco Referencial

Con el paso del tiempo, el modelo educativo ha presentado cambios necesarios para
la evolucion de los procesos de ensefianza; recorrido en el que se espera propiciar la
implementacion de factores que permitan la creacion de nuevos ambientes que estén
mediados por la tecnologia y la formacion para el desarrollo de las mismas. En este sentido,
es fundamental analizar la asociacion y vinculacion de los métodos de aprendizaje con las
experiencias y creencias de los maestros.

La concepcion del aprendizaje a través del tiempo ha evolucionado a lo largo de
enfoques como el asociacionista, cognitivista y constructivista, centrandose en aspectos
didacticos como la memorizacion, la comprensidn, la resolucion de problemas y las
experiencias en el aprendizaje.

De este modo, el aprendizaje se ha cimentado en procesos de interiorizacion,
adquisicion del conocimiento a partir de incentivos exteriores mediante el refuerzo de
conductas observables y el habito del ensayo — error. En concordancia, aprender es buscar
respuestas o plantear preguntas y respuestas necesarias para apropiarse del conocimiento
comprendiendo su objetivo final.

El procesamiento activo de informacién modifica las estructuras del conocimiento,
esto es posible a partir de la comprensién y la resolucién de problemas que agudizan la
capacidad de comprender y propenden los procesos cognitivos como la atencion, la
codificacion y la memoria; aspecto que, en el alumno hacen posible el desarrollo gradual
del conocimiento y en el maestro, garantizan las oportunidades de aplicar estrategias

didacticas y ludicas en pro de la gestion de la ensefianza — aprendizaje.
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De esta manera, el ajuste y potenciacion de los sistemas de evaluacion mediante la
aplicacion de las TIC, ha fortalecido la creacidn de estrategias educativas para llevar a cabo
el desarrollo ideal de los planes educativos; aunque las instituciones han direccionado su
enfoque hacia la apropiacion de estas herramientas, el contexto de ensefianza sigue
exigiendo un alto impacto didactico, dindmico y transformador del lenguaje de aprendizaje
para los estudiantes.

Entonces, las estrategias formativas aplicadas con las TIC, permiten promover
aspectos como la concentracion y el compromiso de los alumnos hacia su propio proceso de
aprendizaje; lo cual, abre puertas a la motivacion, creatividad y adaptaciones culturales con
miras a la aprehension del mundo digital. Sin lugar a dudas, la internet garantiza la
estructura de redes de comunicacion e investigacion, siendo estas, caracteristicas 0ptimas
para la adquisicion del conocimiento. Lozano Diaz (2014)

Ahora bien, con la aparicion de las tecnologias como herramientas de innovacion
para los procesos educativos, el docente ha adquirido mayor responsabilidad en
mencionados procesos pues, es la representacion innata del guia y acompafiante del proceso
de gestion del conocimiento. Este efecto, emana el desarrollo de nuevas habilidades por
parte de los maestros en donde, deben reinventarse para asumir el reto de trascender no solo
en su modo de accionar profesional, sino también, en la planeacion y estructura de jornadas
mas amigables, sencillas e interesantes dentro del contexto del aula.

2.1 Experiencias docentes como base para la planeacion de los modelos de ensefianza

Esta transicidn por la que han atravesado todos los maestros a lo largo de su
desarrollo profesional les ha permitido adquirir nuevas ideas y habilidades para la

ensefianza; sentando precedentes en materia estructural para aquellos docentes que vendran.
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Asi, la experiencia del maestro se convierte en un factor primario para realizar la
planeacion y transformacion de diversas metodologias educativas, dejando al libre albedrio
del docente, la masificacion del efecto de una catedra de acuerdo con su capacidad de
desarrollo cognoscitivo y practico dentro de la misma.

En tanto, las tendencias referentes a la aparicién de nuevas metodologias de
ensefianza, se ajustan a partir de estas experiencias que el docente adquiere por vivencia,
por consejo, por estudio y por el compartir cotidiano de informacion con sus compafieros
pues, mediante la planeacion de una catedra, el desarrollo de una clase, el estudio de nuevas
herramientas tecnologicas, el analisis de nuevos casos de transformacion pedagogica, la
socializacion de experiencias y consejos con el equipo de trabajo y finalmente, el proceso
de evaluacion y reflexion sobre los resultados de la misma; convergen los conocimientos y
destrezas adquiridas por el docente para reflejar los conceptos de una manera propia y
caracterizada.

Nuevos métodos de desarrollo del conocimiento como por ejemplo el juego, toman
alto reconocimiento como recursos de aprendizaje aplicados en las clases permitiendo
ampliar la capacidad de toma de decisiones del maestro, a partir del desempefio del
estudiante ante la activacion de un recurso que le presenta de un modo abstracto la
informacion que se desea adquiera y contemple para su vida diaria.

En concordancia, el aprendizaje es para ser aplicado en situaciones reales que doten
a quien lo obtiene de mayor capacidad de reflexion y una postura mayormente racional,
pues el aprendizaje se interpreta como un constructo activo en el alumno, el cual avanza a
partir del conocimiento propio de cada alumno y la comprension que alcanza de acuerdo

con sus experiencias vividas. Gonzalez (1987)
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De este mismo modo, la realidad inmediata del maestro se desarrolla mediante
multiples factores externos que alimentan la estructura de las nuevas formas de entender y
proyectar el aprendizaje educativo.

En esencia, las simbologias y/o representaciones aportan significaciones que
facilitan la apreciacion de los estudiantes ante conocimientos puestos a reflexion del
estudiante. Por su parte, los nifios utilizan la simbologia para resolver problemas que son de
dificil solucion mediante el uso de la realidad. Ante este escenario, la diversion es un
componente altamente representativo que aporta un gran valor por su aprehension de la
realidad y el control que en una actividad ludica o didactica puede tener el participante.

Todo lo anterior, permite la construccion propia del aprendizaje en donde la
planeacion de las catedras y metodologias académicas integren de manera didactica las
caracteristicas del pensamiento matematico l6gico; pues, en la medida en la que el
estudiante desarrolla actividades pedagogicas y ejecuta herramientas y equipos
tecnoldgicos que evolucionan el conocimiento aplicado a la realidad. Sanchez, Castafio &
Tamayo (2015).

De este modo, el juego es una fase indispensable para el desarrollo de los nifios,
actividad mediante la cual desarrollan su capacidad de analisis; se puede precisar entonces
que “los nifios se valen de los juegos para resolver y dominar dificultades psicologicas muy
complejas del pasado y del presente. Tan valioso es el juego en ese sentido, que la terapia
por el juego se ha convertido en el procedimiento principal para ayudar a los nifios
pequefios a vencer sus dificultades emotivas” Bettelheim (1987).

Los modelos de ensefianza requieren de la aplicacion del conocimiento, la

experiencia, las destrezas y capacidades del docente, colocando a prueba los factores de
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pedagogia y didactica para alcanzar los objetivos de trabajo que promuevan el aprendizaje
colectivo consciente y la cooperacién como herramienta de interaccion en el contexto
académico.

Paralelo a ello, se fortalece la influencia de las TIC para garantizar procesos
cognoscitivos globales que le permitan al estudiante reflexionar desde lo particular hasta
obtener de manera guiada una idea consensual con sus actores mas cercanos; los cuales, a
su vez, poseen el rol de gestores de conocimiento.

En este contexto, la implementacion de recursos tecnologicos permite fomentar el
interés de los estudiantes y proporcionar caracteristicas de valor para motivarlos. Todo ello,
a partir del rol del docente como acompafante y lider del proceso de aprendizaje permite la
oportunidad de impactar en la perspectiva de los alumnos y en su experiencia de
aprendizaje. Bricall y Marques (2000)

Inmersos en la comprension de la ensefianza vista a la luz de la didactica, se
profundizara en los conceptos que de manera ideal fortalecen la narrativa de este
documento, reflexionando introspectivamente desde la base del modelo educativo para
llegar a interpretar y determinar una propuesta de innovacion a la ensefianza que ademas
brinde mayores garantias al proceso de aprendizaje dindmico que se busca con esta
investigacion.

En esta forma, la innovacion digital favorece la migracién del aprendizaje hacia un
entorno didactico que se fundamenta en la interaccién de los estudiantes mediante
escenarios divertidos y atractivos para ellos. Asi pues, se genera el conocimiento que
motiva al estudiante a generar significaciones que mejoren la experiencia y la calidad de los

resultados académicos obtenidos. Las TIC funcionan entonces como instrumentos para el
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desarrollo del conocimiento y el impulso de habilidades personales que garanticen un
futuro evolutivo del alumno. Garza (2001).

En este sentido, la implementacion de las TIC en el aula permite alcanzar los
objetivos de la educacidn actual como la implementacion, la promocion y el uso de las
tecnologias como herramientas generadoras de escenarios de aprendizaje innovadores,
divertidos y multiculturales en la medida en la que los estudiantes se comunican con su
mundo exterior buscando la ampliacién de su conocimiento y la maximizacion de sus
experiencias. Martinez Leon (2016).

Inicialmente, el valor del concepto de aprendizaje permite vislumbrar la esencia de
una labor que el docente actual debe desarrollar con innovacion y pedagogia pues, debido a
que se considera que “las personas aprendemos a partir de las propias experiencias” Freinet
(1982), es necesario que el alumno reciba como guia procesos que lo motiven a
experimentar nuevos conocimientos. Claramente, los recursos y el método usados por el
docente seran mas o menos transformadores, en la medida en la que el estudiante logre
cumplir objetivos de aprendizaje.

En concordancia, se puede definir el proceso de comprension a partir del concepto
de aprender como “una representacion correcta o verdadera de las cosas, una posicion
epistemoldgica que posiblemente esté en el origen de buena parte de nuestras creencias
implicitas en muchos dominios” Pozo (2006).

En la cual es posible, enlazar esta representacion con el rol que el docente
desempefia ante los estudiantes y la amplitud de impacto que esto le permite para gestionar
el conocimiento de los alumnos; quienes, a su vez, se apoderan del conocimiento previo

que han adquirido por experiencia para analizar y reflexionar sobre la informacién nueva.
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Segun esto, en el concepto de aprendizaje, se destina una serie de formas de
ensefianza que presumen retos novedosos para el sistema educativo pues, necesita
apropiarse de modelos y herramientas que soporten desde el avance a cada uno de los
procesos. Si bien es cierto, esto garantiza la conformacién integral del conocimiento
favoreciendo la creacion de estrategias propicias a todos los factores del entorno educativo;
también, se enfrenta a un fendmeno de ralentizacion que aparece ante la implementacion o
aplicacion de una nueva propuesta del modelo educativo pues, la cultura y creencias sobre
la ensefianza que ya se encuentren aprehendidas por los alumnos, docentes y directivas,
requieren de un proceso de transicion para ser desadaptadas dentro del escenario de
aprendizaje.

En consecuencia, Casany J considera que “el aprendizaje de las matematicas
requiere la manipulacién orientada de contenidos, que se entienden como una accion
reflexiva sobre los contenidos dirigida a conseguir un objetivo inmediato”, y es que, para el
desarrollo de los procesos educativos es necesario el cumplimiento de objetivos de
aprendizaje que se cumplan a partir del analisis y apropiacion de los contenidos. (Casany,
2002)

De tal manera, la inmersion de las TIC se presenta como una opcién para
contrarrestar las carencias en la escuela actual pues, en la medida en la que los docentes
incluyen en sus catedras la comprension del mundo y la realidad como un factor para la
formacidn del estudiante, el proceso de ensefianza — aprendizaje se fundamenta en la
gestion de metodologias mas rigurosa y exigentes que persigan estrategias ludicas, amplias

y facilitadoras del conocimiento. Ortiz Puentes & Romero Molina (2015)
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En contraste y ante el escenario de las oportunidades que las TIC traen tras su
aplicacion, una de las dindmicas importantes para el aprendizaje son las comunicaciones
debido a que, la manera en que se socializa la informacidn toma gran influencia al potenciar
la capacidad de respuesta y logro de la transformacién e innovacion que se realice a los
modelos educativos; ademas, la interaccidn entre alumnos y docentes, y la manera en que
éstos comparten sus valores culturales, creencias e ideales, transforman el impacto del
proceso educativo en si mismos, modificandolo para facilitar su comprension, apropiacion
y decodificacion.

En adicion a esta condicion, la metodologia de evaluacion también adquiere
caracteristicas del proceso de interaccion que se genera como mediador de la ensefianza,
posicionandose sobre supuestos teoricos y cambios en las formas de reflexion educativa;
permitiéndole a los alumnos continuar ejecutando un rol de actor activo en pro de su
proceso de autoconocimiento.

Todo esto, contrarrestando el efecto que a partir del método de ensefianza
tradicional se genera pues “la mayoria de los alumnos viven el aprendizaje matematico
como una actividad artificial que no entienden” Freinet (1982). Al ser un area compleja, se
desarrollan apatias y estereotipos que de por si predisponen a los alumnos; por ello, la
importancia de establecer conexiones entre los conocimientos matematicos impartidos por
el docente y las caracteristicas del entorno de los estudiantes.

Como se ha visto antes, dentro de la practica docente las representaciones propias
facilitan la comprension de la metodologia aplicada, la cual, de manera intencionada busca

la significacion y la percepcion sobre el proceso de ensefianza — aprendizaje en relacion con
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la realidad del contexto desde todas sus aristas (social, administrativa, politica, normativa,
institucional y cultural)

Por lo anterior, el aprendizaje y el ejercicio docente van mucho més alla del aula de
clase, es un proceso continuo que requiere disciplina, analisis y comprobacion por parte de
los entes principales; el alumno desde su rol como investigador y practicante, y el maestro
desde una perspectiva de reflexion, planificacion, guia y desarrollador de nuevas aristas de
conocimiento.

Ademas, la capacidad de adaptacion y atencion de los estudiantes a sus catedras, por
ejemplo, les permite “descubrir por medio de la observacion y la manipulacion, quedando
mejor aprendido todo lo que se les puede explicar” Spencer (1990); debido a que la
experiencia es un factor masificador del conocimiento que pone a prueba las habilidades, el
conocimiento, la actitud y la destreza de quien se encuentra en un proceso de ensefianza —
aprendizaje.

Nace asi, la necesidad de crear y vivir las matematicas mediante metodologias
activas basadas en el empleo y aplicacion de instrumentos sobre los cuales posee gran
incidencia la experticia y saberes del docente responsable del proceso formador de los
estudiantes. Es de este modo, que depende del enfoque educativo del docente pueden
lograrse diversos resultados y cumplirse multiples objetivos con el alumnado.

Algunos autores consideran que esas ideas previas que los docentes poseen se
remiten a “representaciones individuales de la realidad con suficiente validez y credibilidad
para guiar el pensamiento y el comportamiento; se forman tempranamente, tienden a
permanecer aun ante fuertes contradicciones légicas y crean un filtro a través del cual los

fendmenos son interpretados y la informacion es procesada” Pajares y McRobbie (2002).
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El docente como guia y autoridad de conocimiento en el aula, engrandece el efecto
que la catedra académica puede generar sobre el estudiantado, favoreciendo la comprension
del proceso educativo y unificando el analisis académico de los estudiantes sobre una base
que configura el aprendizaje individual y colectivo siguiendo como referente la experiencia
y las concepciones previas.

Sin lugar a dudas, las TIC son herramientas que permiten la creacién de nuevas
perspectivas en los estudiantes, referente al uso, practica y aprendizaje de la disciplina
matematica; todo ello, siempre y cuando exista un proceso de aceptacion y ejecucion de
actividades que permitan desarrollar y aplicar habilidades de modo integral. VValdés Nufiez
(2012).

2.2 Proceso de ensefianza — aprendizaje: Nocion de realidad

La ensefianza y el aprendizaje son procesos que se forman de manera independiente,
con el fin de desarrollarse en su totalidad; asi, en la medida en la que se busque la calidad
de la ensefianza se comprendera la gestion del aprendizaje y la capacidad en la que los
alumnos se apropian del mismo.

En este sentido, es importante reconocer que los principales problemas de la
matematica surgen en la apropiacion de la ensefianza — aprendizaje en el aula de clases; por
ende, es alli donde el docente se ve enfrentado al desarrollo de un componente de
investigacion que debe surgir con base en el contexto del aula; de modo que, el resultado de
este proceso pueda representar una oportunidad al cambio y evolucion de la ensefianza
educativa.

De esta forma, la ensefianza y el aprendizaje son procesos que se encuentran

directamente relacionados; en donde el primero es causante del segundo pues, en la
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actuacion del docente se impactan todos los niveles de la estructura de la gestion del
conocimiento; tal como, el desarrollo de contenidos, el efecto de los alumnos y la
integralidad del método educativo. Meneses (2007)

Ante esta situacion, la concepcion de los estudiantes sobre su proceso de
aprendizaje influye de manera directa en la disposicién en la que se deleguen las
habilidades, capacidades, interés y destrezas para la gestion del conocimiento. En el caso
del aprendizaje matematico, el reto esta en direccionar estrategias educativas que presenten
una nueva manera de aprender catedras que mas que representar dificultad, generen retos
diversos para el desarrollo intelectual de los estudiantes, gestionando de manera ideal la
apropiacion y auto - evolucion de los alumnos.

Por ende, factores como la calidad del conocimiento, la experiencia, el analisis
procedimental, la memorizacion, las representaciones y significacion, la reflexion sobre la
realidad, permiten la trasformacion personal y la creacion de procedimientos diferentes
influenciados por el contexto, las interacciones, representaciones y los procesos cognitivos;
determinando en gran parte la base para el desarrollo de representaciones y aprendizajes
diversos.

Para este fin, “las representaciones sociales son una organizacion que genera o da
significados a los eventos u objetos y estos significados dependen de factores como el
contexto social e inmediato en el que se encuentren los individuos que emiten tales
nociones o significados sobre algo” Abric (citado en Rodriguez, 2008).

Entonces, el proceso de ensefianza permitira conocer mediante diversas
herramientas una ciencia o saber, aportando al individuo la oportunidad de crear preceptos

mentales con los que puede asociar su realidad con el conocimiento que posee; en otras
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palabras, la ensefianza como un procedimiento que lleva al aprendizaje brinda nocion del
mundo en el que se sumerge el estudiante cuando emprende el camino del saber.

Las representaciones sociales son herramientas mediadoras del aprendizaje en la
medida se convierten en fuente para el anélisis y desarrollo del conocimiento, impactando
el resultado final de comprension sobre un tema o catedra aplicada al contexto de cada
estudiante.

Dichas representaciones, permiten la formacion de perspectivas y categorias
percibidas sobre todo lo que rodea a un individuo inmerso en un proceso de formacion. A
su vez, la matematica se sirve de dichas representaciones para ampliar su espectro de
aplicacion como una ciencia necesaria para el desarrollo del ser humano y su conocimiento
del mundo mediante experiencias de comprension.

Asi como ha sido contemplado dentro de los procesos formativos, el desarrollo de
estrategias destinadas a la educacion infantil debe poseer un enfoque de ensefianza que sea
realista, permitiéndole al estudiante realizar procesos de conocimiento asociativos y
analizar de acuerdo con sus vivencias con la finalidad de que “las matematicas tengan
contacto con la realidad, estén asociadas a las experiencias de los nifios y tengan valor
social y humano. Las matematicas no deben ser una asignatura a transmitir, sino una
oportunidad guiada que deben tener los alumnos para reinventarlas. (Martinez, 2011).

2.3 La pedagogia como acomparfiante procedimental de la educacion

Esta ciencia es entendida como procedimental y regulatoria de los procesos de

educacion en la cual coinciden los sujetos en medio de esa curiosidad por el mundo que los

rodea y la planeacion de la solucion a sus inquietudes mediante procesos de aprendizaje.
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Tal como se conoce, “la pedagogia es una disciplina que tiene por objeto el planteo,
estudio y solucién del problema educativo. La pedagogia es ciencia en cuanto tiene un
objeto de estudio propio, hace uso de métodos generales, y el resultado de sus estudios y de
sus hallazgos forman un sistema de conocimientos regulado por ciertas leyes” Lemus
(1969).

La innovacién en los procesos de conocimiento sugiere un cambio en la estructura
de los sistemas que permiten el desarrollo de dichos procesos. De este modo, el enfoque
con el que se busca trabajar para el mejoramiento del sistema radica en la apropiacion de la
didactica como un mecanismo oferente al modo de conocer de cada estudiante,
interactuando a partir de la rabrica con la que se proyecta, promociona y desarrolla la
gestion del saber individual y colectivo.

En concordancia con lo anterior, la pedagogia al servicio de la educacion permite la
reflexion entre la realidad social y los conocimientos de los estudiantes, integrandolos de
modo interesante para quienes convergen en esta relacion de gestion del aprendizaje. Esta
ciencia se ocupa ademas de la reflexion sobre los procesos educativos desde su base hasta
la generalidad, aportando mediante estrategias de comunicacion asertiva la facilidad para
garantizar la comprensién y apropiacion eficaz del conocimiento.

Asi, la pedagogia debe dar una orientacion tedrica, epistemoldgica y cientifica a la
practica educativa; es decir, debe dar cuenta, cuestionar y explicar el fendmeno educativo
en su totalidad. Bedoya (2002).

En el marco de la pedagogia se analizan diversos factores que hacen parte del
proceso de formacidn y, por ende, deben ser integrados para la reflexion total de un proceso

de conocimiento en el que se desarrolle la capacidad de pensamiento e individualidad del
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estudiante. Aqui, la vision del mundo que lo rodea se determina de acuerdo con sus
experiencias y los conceptos sobre el contexto que posea.

Se considera entonces que la pedagogia, “a partir de la emergencia del enfoque
critico, por el que se destaca como una ciencia en la que, es importante la subjetividad del
ser humano, se toma en cuenta el contexto cultural y las formas de interaccion de las
personas, reconociendo, ademas, el concepto de verdad con relacion a la visién de mundo
de cada persona” Meza (2002).

2.4 Estrategias de aprendizaje como método de prueba — error

Para el caso de la metodologia educativa y el proceso de evolucidn de la ensefianza,
la apropiacion y el progreso se basa en la forma en la que se elabora, adquiere y se
transfigura el conocimiento mediado por las herramientas TIC que promueven el desarrollo
innovador de la planeacion educativa. UNESCO (2016)

En el campo educativo, valerse de estrategias para el desarrollo de técnicas y
métodos de estudio y desarrollo cognoscitivo, facilitan la comprension, analisis y reflexion
de todos los factores que convergen en el proceso del saber; de esta forma, las estrategias
de aprendizaje se han convertido en una herramienta de los procesos educativos, los cuales
se fortalecen en la medida en la que éstas evolucionan y encuentran nuevas maneras de
impactar en el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes.

Autores definen estas estrategias como “un conjunto de acciones que se realizan
para obtener un objetivo de aprendizaje” Monereo (2000, p. 24). Gracias a ello y para
efectuar la aplicacion de dichas estrategias, se identifican algunas habilidades

determinantes como son la comprension, observacidn, sintesis, organizacion de datos,
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deduccion y retencion; las cuales fortalecen e incrementan el resultado que puedan generar
estas herramientas en el desarrollo de los procesos de aprendizaje.

A servir en este trabajo, las estrategias de aprendizaje se integraran a partir de un
sistema de prueba — error que permita comprender todas las dimensiones a las que esta
sujeto un proceso de aprendizaje, aterrizado aqui en el campo matematico. Asi el estudiante
podra comprender sus falencias mas alla de la recriminacién, con miras a una oportunidad
de auto-superacion y evolucion de su destreza intelectual.

2.5 La didactica como recurso de invencion

Con el fin de lograr la formacion intelectual de los estudiantes, se requiere la
intervencidn de los procesos de ensefianza, mediante la ejecucion de estrategias que de
manera dinamica garanticen la transformacion y planificacion de nuevos modelos de
ensefianza que basado en una linea didactica inviten a la diversion que puede generarse
mientras se aprende.

En este contexto, tener claridad sobre el objetivo y garantias que aporta la didactica
le permite al maestro comprender un proceso de gestion del conocimiento de una manera
transformadora y que incite a la evolucién del proceso, impulsando la capacidad
participativa y critica de los estudiantes; buscando alcanzar juntos el conocimiento propio.

Diversos conceptos de la didactica convergen en la identificacion de la misma como
una “ciencia que tiene por objeto la organizacion y orientacion de situaciones de ensefianza
— aprendizaje de caracter instructivo, tendentes a la formacion del individuo en estrecha
dependencia de su educacion integral” Escudero (1980, p.117).

Este enfoque le permitira a esta investigacion reflexionar a partir de una apuesta

novedosa que integre factores tecnolégicos, no convencionales, multidisciplinares y
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dindmicos para garantizar el desarrollo idoneo de la idea de solucién a una necesidad que
en el campo de las matematicas se encuentra latente. Se busca entonces, la invencion de un
modelo educativo matematico que le permita al estudiante afianzar su realidad con los
conocimientos y adquirir estos mediante un sistema sencillo y rapido para su comprension
y aplicacion. Incluso apropiarse del juego como un recurso pedag6gico inmerso en su
proceso de conocimiento.

La vida de un nifio esta caracterizada por el juego como actividad que le ocupa una
“gran” parte del tiempo; puede decirse que aproximadamente hasta los 12 o 13 afos es su
principal interés. De igual forma, el juego se convierte en un proceso que le permite al nifio
descubrir la realidad exterior, transformar progresivamente sus ideas en relacion con el
mundo. (Lépez, 1989, p.21).

Como es bien sabido, la diversion permite un modelo de comunicacion asertivo y
amigable con los nifios, en el cual, ellos imparten mayor atencién y se ven estimulados por
el reto que representa la actividad ludica que realizan. Por ello, el juego como estrategia
para la ensefianza matematica facilita el desarrollo de temas incluso con alto grado de
complejidad y su aplicacion.

El juego es una forma que tienen los nifios de manifestarse, una forma de lenguaje,
por medio de la cual el nifio permite que aflore su personalidad; durante la formacion del
nifio se debe ayudar con su desarrollo mediante diversos juegos funcionales que pueden
contribuir a que alcance su ubicacion en el espacio y el tiempo, coordinacion psicomotriz,
progreso sensorial y perceptivo (Crespillo, 2010, p.14).

Como lo indica el autor, la funcionalidad de los juegos contribuyen como estimulo a

la determinacion de roles del alumno, su capacidad de entendimiento y la receptividad de la
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informacién que requiere para hacer parte de la actividad en la que juega con un sentido
educativo.

Se ha dicho que el juego es considerado como una préctica ludica, de placer, goce,
progreso cognitivo, social y emocional, que es necesario entender el juego y sus diferentes
expresiones en el ambiente educativo, pero especialmente entender como el juego es una
excusa para lograr avances en las etapas del pensamiento creativo, desde la valoracion de
las estructuras convergentes y divergentes (Romero, 2013).

Dentro del desarrollo intelectual que la didactica como estrategia de aprendizaje
permite, es importante que la catedra determine claramente los objetivos que se alcanzaran
con la aplicacion del conocimiento y la gestion dindmica dentro de un colectivo de analisis
sobre una tematica; relacionando este nuevo aprendizaje con el contexto y la realidad a la
que se enfrenta el estudiantado pues, solo de esta manera lograr adquirir la habilidad
necesaria para investigar y desarrollar los mecanismos requeridos para obtener respuestas
que lo forme.

Por ende, “las situaciones que un estudiante soluciona deben estar relacionadas con
sus experiencias, el contexto y las competencias cientificas o laborales. Que el docente
desarrolle en sus estudiantes la destreza y habilidad de resolver situaciones problematicas
es de gran importancia, brindando un entorno escolar que lo motive a explorar, animarse a
investigar y socializar sus resultados el uno con el otro” Santos (1997).

Finalmente, los referentes aqui analizados contribuiran al desarrollo equilibrado y
objetivo de un trabajo investigativo que priorice en los aspectos dindmicos, didacticos y
pedagdgicos necesarios para trasformar la vision actual de los estudiantes hacia el

desarrollo y el aprendizaje matematico.
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Ante el surgimiento de un escenario de investigacion llevado al anélisis matematico,
la planeacion del curriculo educativo infiere un componente reflexivo que lleve al alumno
al desarrollo de trabajos investigativos en los que descubra, una multiplicidad de
oportunidades para conocer nuevas propuestas y alternativas, en la comprension tematica y
evolucion de la capacidad de discernir. Sin embargo, el compromiso de la comunidad
educativa en un proceso investigativo en educacién matematica no siempre resulta
atractivo, quiza esto se debe a las exigencias de la teoria o la metodologia de estudio que
debe seguirse para lograr obtener un resultado favorable; sin mencionar, la disposicion, el
tiempo, la concentracion y la dedicacion como factores que impactan altamente en la
capacidad de implementacion y apropiacion de las investigaciones en el contexto escolar.

Ahora bien, aqui se puntualiza en la educacion matematica por ser una ciencia que
conlleva a procesos de aprendizajes complejos, los cuales sumados a la generacion de
nuevos conocimientos representan un nivel de exigencia ain mayor. Pero aqui no termina
el componente investigacion pues, una vez asumido, puede servir en sobremanera a la
transformacion y reforma del pensamiento y mirada de los educandos hacia el arte
matematico.

En contexto, en un pais como Colombia, la historia de las matematicas evoca
décadas de desarrollo y constante evolucion. En el principio, la catedra de la matematica
estaba dirigida a la formacion de las élites de la sociedad. Para ese momento, en el afio
1950, el conocimiento de las matematicas en el pais no superaba el nivel de las escuelas de
ingenieria de la época y en particular no se les otorgaba importancia a las teorias
desarrolladas hasta ese momento. Durante este recorrido y para aquel momento, la ciencia

de las matematicas no tenia un caracter institucional; realmente el reconocimiento de las
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mismas dentro de un contexto formativo completo y su profesionalizacion se dio en la
Universidad Nacional el afio de 1950. La evolucidn de este proceso se vio representada en
la fundacion de la Escuela de Ingenieria de la misma universidad (1867) y con la fundacion
de la Sociedad Colombiana de Ingenieros (1887).

A partir de alli, inicio una gran preocupacion por la escasez de instituciones que
pudieran direccionar procesos de conocimiento matematico especialmente a nivel
universitario. Luego, con el transcurrir de los afios, el sector de la educativo empez6 a
enfocar sus esfuerzos en el fortalecimiento del arte matematico en el pais; pasando por
diferentes variaciones y lineas de desarrollo metodoldgico para lograr brindar soporte a la
gestion del conocimiento en dicha area.

Asi pues, aspectos como el papel e influencia de la mujer y su preparacion en esta
ciencia sentaron precedentes de investigacion hacia la identificacion de la conducta
femenina asociada también al componente de desarrollo cognoscitivo masculino. Esto
apoyado del contexto constitucional, social y cultural por el que atravesaba el pais, permitio
la creacidn de agremiaciones que funcionaban como redes de apoyo para el auto-
reconocimiento del papel de la mujer frente a las matematicas y la produccion del
conocimiento cientifico.

En la actualidad, la influencia de la mujer para el dominio de este arte sigue siendo
un factor que representa trabajo y gestion continua, sin embargo, con el descubrimiento de
colombianas empoderadas con esta ciencia y el galardon a mujeres como Marie Curie,
motiva a la necesidad de formarse en este campo y ejercer mayor accién en él. Sin
desconocer, el aprendizaje matematico desde una perspectiva femenina, como una

oportunidad de reconocimiento con un efecto antidiscriminatorio de géneros
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Capitulo 3. Método

En este capitulo el lector podréa conocer en detalle el método utilizado, el alcance, el
enfoque y todos los parametros determinados en esta investigacion para identificar datos
que permitan obtener un resultado a la inquietud que inicialmente generd este estudio.

De este modo, el proyecto cuenta con un enfoque metodoldgico disefiado a partir de
la linea cualitativa, que permitird mediante la observacion y analisis, encontrar aspectos
propios de la estrategia educativa en el marco de un aula de clases mediado por el contexto
de la institucion, las creencias y cotidianidad de los actores, y finalmente, todas aquellas
herramientas que sirven al objetivo de ensefiar y aprender.

En seguimiento a esta linea de estudio, el proyecto se apoyara en el analisis de
investigacion etnografica, entendiendo esta categorizacion del método como un factor
transformador en la observacion, lo que le permite al docente reflexionar desde su propia
experiencia, haciendo parte del proceso; y a su vez, analizando la situacion como un actor
externo al mismo.

Con la aplicacién de la metodologia descrita anteriormente, se espera alcanzar un
rango de analisis mas profundo y completo a partir de todas las perspectivas que permitan
ampliar el espectro de estudio y valoracion del proceso de desarrollo del aprendizaje
matematico. Se espera evaluar con claridad lo que se dice, el modo de actuar y la sintesis de
conocimiento que resulta al final de la aplicacion de diversas herramientas de aprendizaje
durante la socializacion de una catedra académica.

Finalmente, se proponen una serie de categorias que permitan vislumbrar con mayor

claridad los factores de estudio a los que se dedicara en esta etapa la investigacion.
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3.1 Enfoque metodoldgico

El proceso de investigacion de este proyecto esta disefiado a partir de las bases de la
metodologia cualitativa; método que consiste en la observacion de una serie de
comportamientos naturales, ideologias y respuestas emitidas ante la interpretacion de
significados por una muestra determinada, con el fin tltimo de recolectar datos.

Ante este enfoque metodoldgico de investigacion, las lineas de accion que facilitara
un proceso de indagacién mas amplio es la investigacion etnogréafica debido a que, es el
tipo de metodologia en la que se analiza la situacion con y sin la participacion del
investigador, teniendo asi las perspectivas de hacer parte de la experiencia del problema y
la observacion exhaustiva como por ejemplo en el estudio de casos. La mezcla del
conocimiento maximo de los datos permite aplicar técnicas de reflexion y participacion
marcando la coyuntura general de cada escenario de desarrollo del problema.

Al estar fundamentado en el enfoque cualitativo, en este proyecto de investigacion
pueden aplicarse técnicas de analisis de la informacion tales como las entrevistas
individuales y grupales, la discusion de grupo, grupos para tormentas de ideas y las técnicas
de grupo nominal que facilitan el rapido alcance de opiniones consensuadas sobre una
cuestion, problema o solucion direccionado por el investigador y desarrollado (incluso en
algunos casos liderado) por los participantes.

En concordancia, el alcance exploratorio de esta investigacion permite la
comprension general del desarrollo individual y colectivo del grupo analizado visto que,
dentro de su actuar natural y cotidiano se destacan acciones, decisiones, métodos de
relacion y experiencias concretas, trascendentes para el analisis cualitativo aqui

contemplado.
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Dentro del proceso descriptivo concerniente a la reflexion de los datos obtenidos
por observacion, se gestan las bases del enfoque etnogréafico que se pretende interpretar a
partir del analisis de resultados que sean arrojados en la experiencia de casa proceso, bien
sea liderado o no por el investigador.

3.2 Poblacion

Como actores participantes en este estudio se determinaron como trascendentes a
los estudiantes, el docente, y la comunidad educativa en general. A partir del analisis de
respuesta de cada uno de estos, se determinan aspectos fundamentales que permitan
identificar las manifestaciones que se generen ante la exposicion de cada uno a un escenario
de aprendizaje que tome los recursos del ambiente para ponerlos a disposicion de los
interactuantes.

Los alumnos juegan un papel fundamental debido a que en ellos se centra la base de
esta investigacion; a fin de descubrir el impacto que genera el uso y aplicacion de
estrategias pedagdgicas dentro del proceso de aprendizaje. En este grupo, se determina el
conocimiento generado a partir de un dominio mas o menos practico de la catedra
académica. Finalmente, se aplicaran recursos de encuesta y entrevista con el objetivo de
escudrifar en la perspectiva que los estudiantes tienen antes, durante y después de abordar
un tema de dificultad y que requiere mayor esfuerzo por parte del aprendiz, como en la
disciplina matematica.

Por otro lado, el docente posee un rol de mayor control y liderazgo para actividades
de indagacion que deben aplicarse en cada proceso de analisis que se efectle. En este actor
recae también la reflexidn sobre la disposicion, interés e idoneidad en la seleccidn de las

herramientas y estrategias para aplicar al proceso formativo. Su accién permite identificar
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en la planeacion los aspectos mas efectivos y de mayor impacto al impartir el conocimiento
dentro del aula de clases.

Finalmente, la comunidad educativa es uno de los actores a contemplar en el
analisis porque comprende parte de los valores que agregan contexto al proceso de
educacion de los nifios. Este contexto referido al ambiente, las creencias, la cultura y los

atenuantes generales en el que los alumnos estan aprendiendo y desarrollandose.

3.2.1 Poblacién y caracteristicas

Los participantes de esta investigacion se eligen de acuerdo con el objetivo por el
que surge la misma, enfocandose asi, en determinar el impacto que diversas estrategias de
aprendizaje pueden generar en la comprension, analisis, reflexion y aprendizaje matematico
a partir de la practica de las mismas. Por ende, se eligen los sujetos de estudio entre
alumnos del grado cuarto de la béasica primaria, los docentes que hacen parte del desarrollo
de las catedras académicas en este nivel y la amplia mirada al plan de estudios como un
proceso fiel a la linea institucional y la propuesta pedagogica desde la direccion del colegio,
en cumplimiento a los estandares designados por el Ministerio de Educacion Nacional
(MEN) para la aplicacion de la formacién académica.

Para el objetivo de esta investigacion se eligieron los estudiantes del grado cuarto de
primaria que se encuentran entre los 9 y 11 afios, considerando que es un nivel académico
en el que los alumnos han desarrollado en mayor rango su capacidad de comprension, ya
tienen mejor definidos sus gustos y opiniones referenteS a todas las cosas. Ademas, es un
grado en el que se gestiona y propende mas por la capacidad de adaptacion hacia los

procesos de aprendizaje.
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Los 31 estudiantes del grado cuarto primaria del Instituto San Vicente de Padl estan
enmarcados en un modelo de educacion incluyente en donde los nifios en su mayoria
pertenecen a los estratos socioeconémicos 1y 2. Los nlcleos familiares en su mayoria
estan conformados por familias disfuncionales, donde los nifios viven en hogares
conformados con padrastro, con la abuela, madres solteras y madres cabeza de familia.

Finalmente, como caracteristica ante el acercamiento a las tecnologias y sus
referentes, se encuentran nifios que en sus hogares no cuentan con internet o con datos
moviles en los celulares de sus padres, algunos no tienen la aplicacion de WhatsApp

descargada en sus celulares o no cuentan con un computador.

3.2.2 Muestra

Con el fin de encontrar una muestra que permitiera la aplicacion adecuada de los
factores del proceso de investigacion, se toman los conceptos desarrollados con los
estudiantes de todos los niveles de la basica primaria, determinando que los alumnos que
cursan el grado cuarto, de acuerdo al plan de estudios deben adoptar una transformacion de
andlisis mas significativa para el aprendizaje de nuevas teorias como es el caso de las
catedras matematicas, debido a que a partir de este nivel escolar inicia el proceso de
adecuacidn y preparacion con miras al inicio de la basica media.

Entonces, en consideracion al plan educativo contemplado para los ultimos grados
de la basica primaria, en los que se consolidad la cultura interpretativa y reflexiva que
durante la base se forja; haciendo posible mediante esta variacion, hallar aspectos de
analisis mas contundentes y concisos que sirvan al cumplimiento del objetivo de esta

investigacion; se determind que aplicar este estudio en ese nivel permitiria maximizar los
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resultados obtenidos mediante la aplicacion de estrategias de aprendizaje matematico
sencillas, dindmicas e innovadoras.

Dentro de las caracteristicas mas importantes de este grupo se encuentra el contexto
en el que se desarrolla el proceso de aprendizaje pues, la institucion esta ubicada en una
ciudad pequefia que conserva valores arraigados a la tradicionalidad cultural y que con el
tiempo y los principios de conservacion establecen una linea de operacidn institucional
flexible, participativa e integral dentro de un modelo cognitivo — social.

El procedimiento de muestreo se basa en la aplicacion de encuestas, entrevistas y la
observacion cotidiana durante las clases matematicas para determinar el comportamiento y
concepcion tanto de los estudiantes como del docente.

Estas herramientas de indagacion se componen de aquellos factores que se obtienen
a partir de una investigacion documental y tematica exhaustiva que permita identificar los
valores determinantes para el ejercicio de aprendizaje; ademas, del analisis de casos de
ensefianza pedagogica aplicado a las matematicas, especialmente en los grados primarios y
en el caso de esta investigacion, focalmente en el grado cuarto que esté integrado por 30
estudiantes.

3.3 Categorizacién

A continuacidn, se presentan las categorias de analisis que serviran al proceso de
investigacion y observacidn, en busca de hallazgos que permitan analizar diversos factores
presentes en el aprendizaje matematico:

3.3.1 Descubrimiento

En esta categoria se efectla todo el proceso de experimentacion en el cual se aplican

diversas herramientas de indagacién como encuestas y entrevistas a los actores
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determinados como focos de estudio para esta investigacion; ademas, se desarrolla el
proceso de observacion exhaustivo del comportamiento que acompafia la ejecucion de
dichos recursos y la accion de cada actor dentro de la cotidianidad de aprendizaje en la
ejecucion de la catedra matematica. Esta categoria esta abierta a la contemplacién de
diversos enfoques de analisis partiendo de las perspectivas, acciones y opiniones que
puedan ser identificadas en el proceso de observacidn para la recoleccion de datos.

3.3.2 Catalogacion

En esta fase se desarrolla la reunion total de los datos e informacion reunidos para
su debido andlisis, seccionando ideas, conceptos, temas y proposiciones sujetas a las

interpretaciones individuales y grupales.

3.3.3 Interpretacion

En esta categoria se realiza el proceso reflexivo de los datos analizados, teniendo en
cuenta el contexto observado y previamente identificado — caracterizado para efectuar una
interpretacion de influencia en el proceso de recoleccion.

A continuacion, se determinan e identifican categorias y variables propias de este
trabajo investigativo manejando sus dimensiones e indicadores. Esta seleccion y desarrollo
permite ajustar los aspectos medibles que enriquecen el enfoque investigativo (cualitativo)
y la aplicacién de los recursos necesarios para favorecer la misma.

Tabla 1. Estructura de categorias de investigacion/ variables

Objetivos especificos Variables Categorias de Subcategorias Instrumentos
investigacion

Crear una estrategia de Estudiantes Descubrimiento Consulta Encuesta
aprendizaje que pueda ser BU_squeda_
adaptada como proceso Afianzamiento

educativo aplicado a
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estudiantes en el area de
matematicas

Identificar el impacto de la
estrategia en el modo de la
experiencia de aprendizaje
sobre la matematica para
determinar los cambios o
transformaciones que esta
propuesta pueda generar

Desarrollar acciones de
mejora que permitan
fortalecer la propuesta del
modelo educativo a partir de
lecciones aprendidas

Gustos

L Catalogacién
Convicciones

Experiencia

Interpretacion

Habilidades

Destrezas

Coadificacion
Separacion de datos

Refinacién del
analisis

Datos de observacion

Evaluacion del actuar
Datos variados
Fuentes
Autorreflexion critica

Entrevista

Entrevista

Encuesta

Registros de datos

Nota. Tabla 1. Descripcion de las categorias y subcategorias de investigacion. Fuente: elaboracién propia.

En la tabla puede evidenciarse un bosquejo de la distribucion de las categorias

segun cumplimiento a los objetivos de esta investigacion; ademas de la designacion de

subcategorias que surtan de manera estratégica, organizada y logica la esencia de cada

categoria. Finalmente, se describen los elementos de trabajo que se aplicaran en cada

categoria para obtener los datos e identificar la informacion estratégica que se requiere

utilizar.

3.4 Instrumentos

Los instrumentos elaborados por quien desarrolla esta investigacion, Diego Andrés

Toloza Monsalve en calidad de estudiante de la Maestria en Educacion de la Universidad

Minuto de Dios, son elementos evaluativos construidos a partir de diversos aspectos que

permiten reflexionar sobre la percepcion que poseen los estudiantes sobre la metodologia
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de estudio de las matematicas, el interés y la comprensidn sobre la catedra académica de
esta ciencia.

Las preguntas establecidas para desarrollar estos instrumentos se especifican segun
los objetivos que desean alcanzarse para el conocimiento del estado de percepcion,
conocimiento, sentimientos y aptitudes de los estudiantes hacia la metamatematica; para lo
cual se generan inquietudes respondiendo a diversas lineas de la siguiente manera:

1) El nivel de comprensién y entendimiento de los estudiantes sobre la catedra

matematica.

2) El nivel de satisfaccion de los estudiantes sobre el desarrollo de la clase y la

explicacion del docente sobre los temas.

3) Lainnovacién que el docente aplica para desarrollar sus clases.

4) La pedagogiay el método de ensefianza con la que el docente imparte los

conocimientos y les apuesta a escenarios innovadores, haciendo la matematica

mas atractiva para el estudiante.

3.4.1 Encuesta

El primer instrumento aplicado es la encuesta, un elemento evaluativo que cuenta
con 10 preguntas divididas entre: 6 preguntas de seleccién multiple y 4 preguntas de
respuesta abierta en las que el objetivo es que el alumno cuente con la oportunidad de
responder ampliamente su percepcién y opinion referente al aspecto consultado.

A lo largo de este instrumento, es posible evidenciar la importancia que tiene la
perspectiva del estudiante hacia la matematica, considerando las caracteristicas del entorno

en el que se desarrolla la catedra academia, la apuesta practica inducida por el docente, el
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desarrollo de estrategias pedagdgicas y la disposicion/ empatia que el docente refleja para

la realizacion de las clases.

3.4.2 La Entrevista

A traves de este recurso se presenta a los estudiantes un escenario de indagaciones
concretas que buscan la socializacién, analisis conjunto, lluvia de ideas y debate por parte
de los alumnos, quienes guiados por el docente seran conducidos a desarrollar sus
opiniones en lugares comunes que le permitan al docente identificar caracteristicas
similares y contrarias ante la percepcion del alumnado sobre desarrollo de la catedra
matematica y la aplicacion practica de esta ciencia.

3.5 Validacion de instrumentos

Con el fin de someter a estudio y analisis los instrumentos de evaluacion, se solicita
el apoyo de expertos en el &mbito de la educacion pedagdgica y la matematicas para que
realicen una reflexion sobre las caracteristicas indagadas y determinen si se ajustan a los
objetivos que son necesarios para el desarrollo de esta investigacion que pretende
determinar la trascendencia del método de ensefianza matematica tradicional y el modo de
aprendizaje basado en la didactica y dinamica de los procesos educativos como un nuevo
enfoque de formacion aplicado a esta disciplina.

Asi, con el objetivo de comprobar la confiabilidad de los instrumentos de
recoleccion de datos y evaluacion se reflexiond sobre cada uno de ellos, a fin de evidenciar
si las cuestiones planteadas respondian a la informacién y datos requeridos para realizar un
andlisis integral del proceso de formacién enfocado en las apreciaciones, gustos, desarrollo

y comprension de los estudiantes. Luego, se buscd y selecciono el perfil de profesionales de
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la educacion que a partir de su experiencia y relacion con la matematica pudieran emitir
juicios de valor para el mejoramiento de los instrumentos.

3.5.1 Juicio de expertos

Con el fin de llegar a una seleccion de expertos adecuada, se tomo en cuenta el
conocimiento y la experiencia de los especialistas tanto en el campo de la educacion como
en el desarrollo y ensefianza de la disciplina matematica a lo largo de sus carreras
profesionales. El especialista Luis Aldo Molano Moreno, Doctor en educacion con amplia
experiencia en el desarrollo formativo dentro de planteles educativos abordando la
primaria, basica, media y formacion superior; y el especialista Luis Alberto Sierra
Rodriguez, Magister en educacion con amplia experiencia en la formacion matematica
desde instituciones educativas (primaria, basica, media) hasta la formacion superior en
universidades en carreras profesionales; desde su experticia fundamento realizan un analisis
sobre el disefio técnico y la esencia de las cuestiones planteadas, tomando como referencia
el problema estudiado, el enfoque metodoldgico elegido y la poblacion sobre la que se
desarrolla el estudio; emitiendo mejoras y recomendaciones especialmente sobre la
evolucidn técnica de los instrumentos al servicio de este estudio, los cuales son ajustados
por el realizador — investigador.
3.6 Procedimiento

En el desarrollo de esta investigacion, los estudiantes se enfrentan a la solucién de
los instrumentos para la recoleccion de datos de dos maneras diversas. La primera incurre
en el desarrollo de una encuesta en la que los nifios deben responder a preguntas mixtas
entre pregunta de respuesta abierta y pregunta de seleccion maltiple, sobre el area de

matematicas y todo lo referente a esta asignatura; realizandolo de manera concreta y
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enfocada, a fin de obtener respuestas basadas en la experiencia y percepcion de los
estudiantes para analizar y reflexionar desde todas las aristas posibles.

En una segunda fase, se elige una muestra de alrededor de 6 estudiantes a los que se
aplicara una entrevista via llamada telefonica en la que el investigador tiene la oportunidad
de desarrollar una conversacion con los nifios en donde ellos expresan desde la naturalidad
de sus ideas, la perspectiva que poseen sobre el area de matematicas y su proceso de
aprendizaje en esta disciplina. Ademas, este recurso cuenta con un factor espontaneo en el
que el andlisis de la realidad permite conducir el tema y las inquietudes planteadas, al
hallazgo de respuestas, caracteristicas y lugares comunes que puedan presentarse entre un
estudiante y otro.

Dentro de las estrategias de analisis usadas por el investigador se encuentran:

1) La observacion de los estudiantes: Es una estrategia de analisis sobre los
eventos, comportamientos y actitudes de los nifios durante el desarrollo de este proyecto y
la inmersion en el proceso de indagacion para la gestion de datos.

2) La entrevista a profundidad: Es una estrategia en la que se promueve la
interaccion mediante el desarrollo de un didlogo focalizado en la temética trabajada por el
proyecto y gestionando el conocimiento desde la informalidad.

3) Andlisis de datos: Es una estrategia en la que el investigador desarrolla una
clasificacidn y caracterizacion de los datos obtenidos mediante la aplicacion de los
instrumentos con el fin de validar el procedimiento desarrollado y establecer los indices de

datos hallados para la catalogacién precisa de la informacion y su debida interpretacion.
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3.6.1 Fases

Este estudio se desarrolla mediante la distribucion de tres fases que se definen de
acuerdo con los fines de trabajo que se buscan y contemplan de acuerdo con la evolucion de
la investigacion.

El proceso empieza entonces con la fase inicial en la que se realiza la identificacion
de los instrumentos de investigacion y recoleccion de datos que se ajustan a las
caracteristicas de la poblacion y los objetivos que se persiguen con la investigacion.
Seguido a ello, en esta fase se ejecuta el disefio técnico de los instrumentos mediante la
reflexion ante preguntas que permitan obtener los datos necesarios referentes a las ideas,
percepcion, grado de comprension y dificultad, y gusto por parte de los estudiantes hacia su
proceso de aprendizaje matematico.

Dentro de esta fase, se realiza también la validacion de los instrumentos apoyandose
en el juicio de especialistas en educacion y expertos en el desarrollo de la matematica para
la formacidn de nifios mediante la adaptacion de estrategias pedagogicas.

El proceso continda con la fase media, en la que se realiza la aplicacion de la
encuesta a los estudiantes teniendo en cuenta ademas de sus respuestas, el desarrollo
actitudinal que demuestran mediante la emision de opiniones para responder y seleccionar
la informacion con la que se sienten identificados.

Ademas de la encuesta, se desarrolla también un proceso de entrevistas con 6
estudiantes tomados como muestra, para la profundizacion en la percepcién de los nifios y
la presentacion de un escenario fluido, informal y natural que les permita a los

entrevistados expresar al maximo sus ideas. Durante esta fase, se desarrolla a fondo un
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proceso de observacion en el que se identifican caracteristicas y datos que surjan del actuar
y la expresion de los nifios.

Para concluir el proceso, se genera una fase final en la que se realiza toda la etapa
de analisis de datos y resultados obtenidos en la fase media y la tabulacion de los mismos,
reflexionando sobre las posturas de los nifios del grado cuarto del Instituto San Vicente de
Paul ante el planteamiento del problema y los objetivos de investigacion; identificando la
correlacion de la informacion y los hallazgos que generen impacto para la determinacion de
estrategias eficientes para el proceso de ensefianza — aprendizaje de la matematica.

3.6.2 Cronograma

Tabla 2. Cronograma

CRONOGRAMA INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

FASES DEL OBJETIVO ACTIVIDADES FECHAS DE
PROCESO CUMPLIMIENTO
FASE INICIAL | Desarrollar los 1) Identificar los instrumentos Desde el 14 hasta el 26
instrumentos de de recoleccion de datos que de septiembre del afio
investigacion se ajustan a la investigacion. 2020

2) Establecer el disefio de los
instrumentos mediante la
formulacion de situaciones
que permitan obtener la
informacion requerida para
el analisis posterior.

3) Validar los instrumentos de
recoleccion de datos
disefiados para garantizar la
gestion adecuada de la

informacion.
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FASE MEDIA

Aplicar los
instrumentos de

investigacion

1)

2)

3)

Ejecutar la aplicacion de la
encuesta para la recoleccién
de datos sobre la perspectiva
de los estudiantes ante la
matematica.

Realizar la entrevista
telefénica a la muestra de los
6 estudiantes elegidos para
dialogar referente a los
aspectos y caracteristicas de
la matematica y sus
referentes que fueron
propuestos.

Analizar la conducta y
expresion de los estudiantes
durante el proceso de
desarrollo de los
instrumentos para recolectar
informacion adicional

pertinente.

Del 05 al 09 de octubre
del afio 2020

FASE FINAL

Analizar los
hallazgos
informativos
obtenidos en el
proceso de
recoleccién de
datos

1

2)

3)

Tabular los datos obtenido
en la encuesta y la entrevista.
Reflexionar sobre la
informacion de manera
practica y de acuerdo con el
problema y objetivos de
investigacion.

Proponer estrategias de
transformacion y mejora
sobre el concepto de los
estudiantes ante la
matematica, identificado en

el analisis de la informacion.

A partir del 26 de
octubre del afio 2020

Tabla 2. Cronograma fuente: elaboracién propia
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3.7 Analisis de datos

Con el interés de reflexionar sobre los datos e informacion reunida mediante la
aplicacion de los instrumentos de recoleccion y la observacion del investigador, durante
una etapa de ensefianza mediante la virtualidad; se establecen estrategias enmarcadas en las
herramientas de informacién y comunicacion para garantizar la facilidad de participacién
de los nifios del grado cuarto en este estudio.

Asi, se emite un formato de consentimiento informado en el que los padres de los
estudiantes autoricen que sus hijos hagan parte de este estudio y de las actividades que se
requieran para la gestion de datos e informacion y posteriormente, estrategias de mejora y
potenciacion en la concepcion del proceso de ensefianza de la matematica.

Seguido a la obtencion de la autorizacion por parte de los padres mediante el apoyo
de la virtualidad, se genera el envio de la encuesta de percepcion que también se expone
mediante un formato mediado por TIC; tal y como lo son los Formularios de Google, los
cuales amplian la facilidad de respuesta y gestion de la informacidn, ademas de permitir ver
en tiempo real las respuestas de los nifios y monitorear el cumplimiento en la respuesta a
todas las preguntas por cada uno de ellos.

Una vez completadas las encuestas se realiza la descarga individual de cada una de
ellas y se emite un documento en formato Excel junto con una muestra grafica de las
respuestas que permite observarlas y compararlas con gran facilidad.

Luego de este proceso, se preparan una serie de preguntas para realizar una
entrevista a una muestra sobre el grupo encuestado que se centra en 6 de los estudiantes

participantes.
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Después, se gestionan los contactos telefonicos de los hogares de los nifios
autorizados previamente por los padres para realizar las entrevistas mediante llamada. Los
datos obtenidos en esa actividad serén registrados por el investigador quien al finalizar
tendré una tabla con nueva informacién para incluir en la fase de analisis de datos.

Una vez obtenida la informacidn, el investigador se dispone a tabular mediante
formato Excel la totalidad de los datos para reflexionar y emitir juicios de valor sobre la
ideologia de los nifios ante su proceso de aprendizaje de las matematicas; identificando el
concepto que poseen sobre esta disciplina y el gusto o no que puedan tener sobre el proceso

de formacion en el que estan inmersos y liderados por su docente.
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Capitulo 4. Anélisis de resultados

A continuacién, se reflexiona acerca de la propuesta de investigacion aqui realizada,
la cual se plantea como objetivo principal, transformar el concepto de los estudiantes sobre
la disciplina matematica a partir del uso y aplicacion de estrategias didacticas y
experiencias divertidas para la apropiacién y avance del proceso de ensefianza —
aprendizaje.

De acuerdo a tal fin, el analisis de resultados comprende 3 categorias que permitiran
encausar el desarrollo de las variables de investigacion para la comprobacion y
cumplimiento de los objetivos; asi pues, se encuentran el descubrimiento, la catalogacion y
la interpretacion como jerarquias que, dentro de este estudio permiten abordar el
fundamento del problema en 3 momentos dentro de los cuales se espera detectar el
fendmeno problematizador y contextualizarlo de acuerdo con la teoria educativa y la
poblacion; clasificar los aspectos pertinentes al desarrollo del aprendizaje matematico en el
aula y finalmente; descifrar y comprender el impacto y la transformacion que se generan en
el problema ante la ejecucion de estrategias propuestas para contrarrestarlo.

Entonces, los resultados presentados en este capitulo se encuentran catalogados de
acuerdo con las categorias de analisis y una serie de variables que van desde el anlisis
comportamental de los estudiantes, sus gustos, sus ideas y convicciones, sus experiencias
en el proceso de aprendizaje, las habilidades adquiridas de acuerdo con las actividades
desempefiadas y las destrezas que estan en capacidad de desarrollar ante la gestion docente

y mediante recursos innovadores y didacticos.
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También, se presentan los resultados obtenidos mediante la aplicacion de los
instrumentos de investigacion tales como, la encuesta realizada a los estudiantes del grado
cuarto del Instituto San Vicente de Padl en el &rea de matematicas; a través de una
metodologia mixta de preguntas abiertas y preguntas tipo Gnica respuesta se recolectan
datos referentes a los gustos, perspectivas, destreza, conocimiento y facilidad para el
aprendizaje y comprension de las matematicas. Y la entrevista generada entre el docente y
el estudiante en la que fue posible conocer de manera personalizada las ideas de los
alumnos y obtener el desarrollo de sus opiniones y criticas antes su propio proceso de
ensefianza — aprendizaje de la matematica.

4.1 Descubrimiento

Esta primera categoria esta dividida en 2 fases que consisten en la experimentacion
que se realiza mediante la aplicacion de herramientas de indagacion, y la observacion al
comportamiento de los actores investigados durante el desarrollo de los recursos de
andlisis; todo ello, con la finalidad de obtener opiniones propias del proceso de aprendizaje
para la recoleccion de datos.

Las preguntas aqui planteadas se formularon a partir de la necesidad de identificar
los factores y caracteristicas base que se generan en el grupo cuarto, conforme con el
desarrollo del aprendizaje matematico.

Con esta informacion se pretende establecer parametros que definan los efectos del
perfil que juega cada rol en el proceso de aprendizaje y el impacto que posee sobre el
resultado académico, la ejecucidn de actividades en el contexto del aula de clase.

A continuacidn, se muestran las subcategorias en las que se distribuyen las

preguntas 1, 2, 8 y 10 de la encuesta que tienen como fin obtener respuestas referentes a los
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aspectos esenciales para la investigacion tales como: caracteristicas comportamentales,

gustos y convicciones en los estudiantes:

4.1.1 Consulta

En esta primera etapa del descubrimiento, fue posible indagar en los estudiantes sus
opiniones hacia la matematica desde una reflexion hacia la asignatura y su estructura. Alli
fue posible determinar que, aunque los alumnos poseen una percepcion positiva que les
permite estar dispuestos para recibir las clases y realizar las actividades propuestas, no
logran obtener experiencias favorables en las que disfruten el proceso de aprendizaje y el
planteamiento de ensefianza en el aula.

En la primera pregunta el alumno se enfrenta a responder si 0 no y luego tendra la
oportunidad de reflexionar y justificar su respuesta, permitiendo la adquisicion de datos
esenciales para identificar caracteristicas que determinen el constructo A establecido para
esta investigacion que trata del concepto y perspectiva de los estudiantes sobre la
matematica.

A partir, de la informacion obtenida con esta pregunta fue posible establecer un
punto de partida para la creacion de la estrategia de aprendizaje; teniendo en cuenta que, al
100% de la muestra encuestada le gusta la matematica y que se determind que, la accion

transformadora debia generarse sobre el proceso 0 metodologia de ensefianza — aprendizaje.
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Figura 1. Tabulacion encuesta pregunta nimero 1

1. éLe gustan las matematicas? Responda Si o
No y é¢Por qué?

uS|
= NO

Fuente: elaboracion propia.

Adicionalmente, en la grafica se observa que la disposicion de los estudiantes hacia
las matematicas es en general positiva pues, los alumnos se sientes agradados por esta
disciplina a pesar, de que en ocasiones no comprenden las tematicas y se presenta alto

grado de dificultad.

4.2.2 Busqueda

En esta segunda etapa del descubrimiento, es posible evidenciar que los estudiantes
identifican dificultades para desenvolverse en el aprendizaje matematico; debido a que, no
comprenden los temas y no logran concretar un proceso practico que les facilite la solucion
de sus dudas e inquietudes. Ademas, pudo establecerse como resultado de esta etapa que,
los alumnos contemplan las actividades didacticas y ludicas como una oportunidad de
aprendizaje en la que, a partir de propuestas como los juegos, alcancen el objetivo de
entender y desarrollar ejercicios para la practica.

Sin lugar a dudas, el descubrimiento de este sentir de los estudiantes, permitio

proponer un enfoque dindmico en la estrategia de aprendizaje que ademas de reforzar el
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objetivo transformador de este estudio, permitié también, impulsar un enfoque innovador
en la propuesta de aplicar el aprendizaje matematico en el grado cuarto a través de un
proceso educativo experiencial y divertido.

De este modo, en la grafica nimero 2 se observa una pregunta tipo Unica respuesta
en la que se puede evidenciar que la muestra seleccionada se divide en 2 aspectos; por un
lado, el referente al gusto y comprension de la matematica y por el otro la dificultad de
comprension sobre los temas de esta asignatura. Asi pues, el mayor cimulo de respuestas se
remite a la opcién uno en la que ademas de agradar, también se entiende facilmente la
tematica de la materia; sin que tal cosa, represente la aprobacién o predileccion de un
modelo de ensefianza con determinadas caracteristicas.

Figura 2. Tabulacion encuesta pregunta nimero 2

2. De las siguientes opciones, con cual se
identifica mas:

B Me gusta la clase de matematicas y
lacomprendo con facilidad.

B Me gusta la clase de matematicas,
perose me dificulta comprender los
temas.

M No me gusta la clase de
matematicas,pero se me facilitan
los temas.

No me gusta la clase de
matemadticas ytampoco comprendo
los temas.

Fuente: elaboracion propia.
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4.2.3 Afianzamiento

En esta tercera etapa de descubrimiento, se determind que, el proceso de ensefianza
— aprendizaje visto desde la reflexidn hacia el rol docente, es aceptado por los estudiantes
debido a la cercania que el maestro establece con sus alumnos; sin embargo, la accion del
docente en un contexto o modelo de ensefianza tradicional, no alcanza el objetivo integral
del aprendizaje; aspecto en el que recae que, los alumnos expresen a través de dudas y en
algunos casos bajo rendimiento académico, la necesidad de innovacién que existe en el
planteamiento de las préacticas de aula.

Todo ello, extractado por ejemplo de la pregunta namero 8 en la que se establece
que al 100% le gusta la metodologia con la que ensefia el profesor, lo que contrastado con
la informacion anterior, permite discernir que el reto para mejorar la experiencia de
aprendizaje en el proceso de formacion matematica radica focalmente en la planeacion de
las actividades y el método de desarrollo de las mismas; asi los temas y la practica de los
mismos destacan como factores que pueden afectar el resultado de aprendizaje que
alcancen los estudiantes del grado cuarto.

Figura 3. Tabulacién encuesta pregunta numero 8

8. ¢Le gusta la metodologia con la que
enseia su profesor? Responda Si o No y é¢Por
qué?

0% m S|

NO

. 100%

Fuente: elaboracion propia.
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En el caso de la pregunta 10 se indaga sobre la perspectiva de los estudiantes hacia
el aprendizaje dindmico y mediante estrategias divertidas en las que sea posible aprender
jugando; aspecto al que el 100% de la muestra responde positivamente, reflexionando sobre
la oportunidad que identifican para la innovacién del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Figura 4. Tabulacion encuesta pregunta nimero 10

10. ¢éLe gustaria aprender jugando en sus
clases de matematicas? Responda Sio Noy
éPor qué?

mSsi
B NO

Fuente: elaboracién propia.

4.2 Catalogacion

En esta categoria son claves las preguntas 3, 4 y 6 debido a que, estan ideadas para
determinar los factores estandares que consideran los estudiantes, referente a los valores de
formacidn y la pertinencia, tanto de las catedras como del maestro guia. En el proceso de
catalogacidn se analizan los aspectos que dan forma y contexto al objeto que aqui se

investiga.
4.2.1 Codificacion
En esta primera etapa de catalogacion y gracias a la interpretacion realizada a los

datos obtenidos de la observacidn al proceso, se identificaron caracteristicas propias de la
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asignatura y de los diversos escenarios de aprendizaje propuestos en el area, en los que se
destaca el interés hacia los conocimientos que pueden adquirirse con el estudio de la
matematica y la sencillez desde la que los alumnos esperan que se propongan las clases.

Esto de acuerdo al objetivo de identificar el impacto de la estrategia de aprendizaje,
permitio establecer la esencia de la experiencia del aprendizaje matematico que los alumnos
tenian hasta el momento previo al planteamiento de este estudio, y la transformacion e
impacto generado a partir de cambios en el modo de ensefiar y aprender.

Para este fin, en la grafica nimero 4, se presenta una pregunta de Unica respuesta en
la que de nuevo la muestra se polariza, identificando en un 70% que el area de matematicas
les genera a los alumnos una sensacion de interés y creatividad. Finalmente, un 30% de la
muestra resaltd las caracteristicas de sencillez y diversion en la asignatura; lo que quiere
decir que en ningun caso los estudiantes descartan o rechazan el aprendizaje de la disciplina
matematica por mas dificil que sea la catedra académica.

Figura 5. Tabulacién encuesta pregunta numero 3

3. A continuacion, elija la opcidon que
contiene las caracteristicas mas relevantes de
su area de matematicas

M Sencilla y divertida.
Aburrida y poco interesante.
Dificil y aburrida.

Interesante y creativa.

Fuente: elaboracion propia.
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Cabe resaltar que dentro de las respuestas que podian elegir los alumnos también se
encontraban las opciones de dificil y aburrida o aburrida y poco interesante, como
caracteristicas para identificar y describir su perspectiva hacia el &rea de matematicas.

4.2.2 Separacion de datos

En esta segunda etapa de la catalogacion se realizé una codificacion de datos que
permitio de acuerdo al analisis de la practicas de aula, establecer que los ambientes
educativos y el contexto, poseen una alta injerencia en los resultados obtenidos mediante la
aplicacion de un proceso de ensefianza y la perspectiva de los aprendices.

Dentro de este descubrimiento hacia la influencia de los escenarios de aprendizaje
matematico, también se identificé que, aspectos como la dindmica y la didactica facilitan la
interaccion y el entendimiento de los estudiantes sobre el tema, garantizando a su vez que
se genere una mejor experiencia de conocimiento y que fluya la capacidad de concentracion
e interés entre los participantes.

Asi, en la grafica de la pregunta nUmero 4, se encuentra una pregunta con capacidad
de respuesta abierta en la que los estudiantes deben determinar si 0 no y explicar el
fundamento de su respuesta. Como se evidencia en la imagen, el 60% de los estudiantes
que actualmente cursan el grado cuarto de primaria, determinaron gque la matematica es su

asignatura preferida.
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Figura 6. Tabulacion encuesta pregunta nimero 4

4. ¢Es la matematica su asignatura
preferida?, responda Si o No y é¢por qué?

mS|
mNO

Fuente: elaboracion propia.

Como se ha visto hasta el momento, las respuestas de los estudiantes se mantienen
divididas en solo 2 de las opciones que se registran; lo que permite identificar un fendmeno
en el que, de manera general, los estudiantes comparten una misma linea de posturas ante la

matematica como disciplina y su desarrollo mediante las précticas de aula.

4.2.3 Refinacion del analisis:

En la tercera etapa de la catalogacion, fue posible establecer que, ante la
implementacion de un modo de ensefianza mas sencillo, innovador y dindmico, los
estudiantes generan mejores resultados pues, la innovacion en las actividades curriculares y
un modelo de ejecucion ludico, garantiza la viabilidad para el desarrollo del conocimiento y
el relacionamiento entre el docente desde su rol como guia y el estudiante desde su rol
como aprendiz.

Durante el andlisis de resultados para esta etapa, se generd un descubrimiento en
torno a ese rol docente en el que se identifico que los estudiantes poseen la perspectiva del

maestro como un lider y acompafiante para la gestion de la ensefianza. Por esta razén, la
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importancia del docente y sus estructuras catedras y practicas para el alcance de objetivos
académicos.

Referente a las aspiraciones de los estudiantes sobre las practicas de aula del area de
matematicas, indagadas en la pregunta nimero 6, se encuentra que el 50% de la muestra
encuestada considera que es necesaria la inclusion de mas actividades dinamicas aplicadas
al proceso de ensefianza; a un 20% le gustaria que se desarrollaran mas ejercicios de
practica sobre los temas; otro 20% considera que se necesitan mas explicaciones por parte
del profesor y al 10% le gustaria la inclusion de més juegos y diversion como metodologia
para practicar y aprender los temas.

A traves de los datos aqui obtenidos, es posible identificar que, desde la perspectiva
de los estudiantes, la asignatura necesita mayor innovacion y posibilidad de transformacion
desde la dinamizacion del proceso de aprendizaje de la matematica.

Figura 7. Tabulacién encuesta pregunta numero 6

6. ¢Cual de las siguientes caracteristicas le
gustaria que tuviera su clase de
matematicas?

10% M Juegos y diversion.
0,
20% Mas explicaciones del profesor.

20% | Maés ejercicios de practica.
Mas actividades dinamicas.
Fuente: elaboracion propia.

Esta informacion, representa el punto de partida de esta investigacidn que pretende

identificar dentro de la percepcién, ideas, comprension y facilidad de los estudiantes para
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aprender matematicas; cuales pueden ser las oportunidades de mejoramiento del modelo
formativo de la asignatura. Ademas, de la seleccion de una serie de caracteristicas que
resultan a partir de los gustos, expectativas y la experiencia de los estudiantes.
4.3 Interpretacion

Finalmente, esta categoria propone un escenario de reflexion y analisis profundo en
el que las preguntas 5, 7 y 9 son fundamentales para comprender la perspectiva, valoracion
y estigma que los estudiantes del grado cuarto poseen sobre la matematica. En estas
preguntas, los estudiantes evaltan el impacto e influencia de dicha disciplina en la vida
cotidiana y su formacidn integra del ser; ademas de identificar aspectos y disposiciones

referentes al trasfondo de la propuesta educativa aplicada por la institucion.

4.3.1 Datos de observacion

En la primera etapa de interpretacion, de acuerdo con los datos reunidos mediante
un trabajo de analisis de encuestas, entrevistas y la observacion aplicada al proceso
estratégico, fue posible determinar que a pesar de que el Instituto San Vicente de Paul ha
manejado un modelo educativo con una linea tradicional, se hace dificil la apropiacién del
mismo pues, con el inminente paso de la tecnologia por diversos escenarios del
conocimiento, se requiere el ajuste y aplicacion de las TIC como herramientas de apoyo y

fortalecimiento para la ensefianza.

4.3.2 Evaluacion del actuar
A lo largo de la segunda etapa de interpretacion, fue posible evidenciar que los
alumnos poseen una perspectiva de contribucion de la matematica para el desarrollo de las

habilidades y destrezas. Reflexion que surge a la luz de una propuesta pedagdgica que
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como en este documento y en los objetivos se expresa, incluya el desarrollo de acciones de
mejora que permitan fortalecer la propuesta del modelo educativo.

En términos generales, en la pregunta 5 que se refiere a la percepcidn que tienen los
estudiantes sobre el impacto de la matematica en sus vidas, se evidencia que la mitad de las
respuestas se condensa en el factor agilidad mental como un atributo directo la disciplina
matematica para la vida. EI 40% de las respuestas se enfocan en el factor comprensién de la
realidad y el 10% en el factor desarrollo técnico de operaciones matematicas. La mayoria
de las respuestas concuerdan en situar un referente proyectado sobre el conocimiento para
la aplicacion en las experiencias de vida a las que se enfrentan los estudiantes.

Figura 8. Tabulacion encuesta pregunta numero 5

5. ¢éComo considera que contribuyen las
matematicas en su vida?

10% B Me sirve para hacer cuentas.
0%

Me sirve para sumar, restar,

multiplicar ydividir.

Me hace un nifio mas agil
mentalmente.

Fuente: elaboracién propia.

4.3.3 Datos Variados

En esta tercera etapa de la interpretacion, fue posible notar que la nocion de realidad
de los estudiantes se transforma influenciado por las significaciones que pueden generarse a

partir de la estructuracion integral de una catedra como la matematica, para este caso. Dicha
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catedra apoyada en las nuevas tecnologias permite un aprendizaje que ademas de
desarrollar el conocimiento, agrega valor a las habilidades que el alumno puede construir y
fortalecer ante el dominio de la Web 2.0, la interactividad y los equipos tecnoldgicos.

En la pregunta nimero 7, se presenta una pregunta de Unica respuesta en la que se
determina que el 70% de los estudiantes eligen la respuesta motivado e interesado haciendo
referencia a sus sentimientos y disposicion al momento de iniciar la clase de matematicas;
de otro modo, el 30% de la muestra eligen la respuesta alegre y dispuesto para caracterizar
sus sensaciones hacia la asignatura.

Ante este registro es posible definir que los estudiantes del grado cuarto de primaria
poseen una perspectiva positiva, y amplia disposicion para recibir los conocimientos en el
area de matematicas, proponiendo a partir de su actitud un ambiente inicialmente propicio
para que ocurra el proceso de ensefianza - aprendizaje; sin embargo, el resultado final del
proceso de formacion depende de multiples factores como la capacidad de explicacion y
pedagogia del docente, el nivel de comprensidn logrado por parte de los estudiantes, y el
aprendizaje de las bases tedricas y practicas para el desarrollo de ejercicios que pongan a

prueba el proceso de conocimiento sobre la matematica.
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Figura 9. Tabulacion encuesta pregunta numero 7

7. Cuando va a empezar la clase de
matematicas usted se siente:

M Alegre y dispuesto
B Motivado e interesado
= Aburrido y desmotivado

Desinteresado y enojado

Fuente: elaboracion propia.

Dentro de la justificacion a esta respuesta se identifica que los alumnos coinciden en
destacar mayormente las caracteristicas que aplica el docente para el desarrollo de la clase y
las actividades, sin embargo, dejan fuera la reflexion sobre estrategias hacia la metodologia

que el plan de estudios propone para la presentacion de la informacion.

4.3.4 Fuentes

En la etapa de contraste de fuentes e informacidn, fue posible analizar mediante
preguntas y respuestas extractadas a traves de encuestas y entrevistas las nociones y
perspectivas de los estudiantes ante sus procesos de aprendizaje; obteniendo desde diversas
aristas las caracteristicas propias de los perfiles de estudiantes, la experiencia individual y
grupal, y el desempefio de los estudiantes de acuerdo con la calidad de la metodologia

tedrica y practica para el desarrollo de los conceptos matematicos.
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4.3.5 Autorregulacion Critica

En la etapa final del proceso de interpretacion y de acuerdo con el objetivo de
desarrollar acciones que permitan fortalecer el modelo educativo mediante la adaptacion de
lecciones aprendidas en la aplicacion de la estrategia educativa, fue posible evidenciar que
el docente desde su rol como guia y acompafiante de la ensefianza, posee la oportunidad de
mediar entre la dificultad de la matematica y la experiencia dindmica del proceso; debido a
que, las emociones gestionadas por el maestro para motivar al estudiante se reflejan en la
pedagogia aplicada al planteamiento las préacticas de aula.

De otro modo, se identifico que las carencias del proceso de aprendizaje radican en
la estructura de la ensefianza — aprendizaje desde la etapa de planeacion y a diferencia de lo
que se creia, no radica esencialmente en la actitud o el relacionamiento entre estudiantes y
docentes en el aula.

Figura 10. Tabulacion encuesta pregunta numero 9

9. ¢Qué aspecto de la metodologia de su
profesor de matematicas no le gusta?

M La clase es aburrida y no le

entiendo alprofesor.

La clase no es dindmica. Al profesor
nole gustan los juegos.

100% La clase no es sencilla ni entendible.

Elprofesor es muy tedrico.

Ninguna de las anteriores.

Fuente: elaboracion propia.

En la pregunta nimero 9, se indaga puntualmente acerca de la metodologia que

desarrolla el docente para la formacion del area de matematicas, referente a los factores
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comprension, dindmica y finalmente sencillez; sin embargo, al realizar la pregunta sobre los
aspectos que no les gustan a los estudiantes de la pedagogia de su docente, el 100% de la
muestra responde que no existe ningun aspecto que el que discrepen.

Como es posible analizar aqui, la presentacién del docente como guia de
aprendizaje en el area de matematicas es positivo y no representa un factor que impacte en
la perspectiva, los gustos y las concepciones de los estudiantes hacia el area.

4.4 Hallazgos mediante el analisis y observacion del proceso de aprendizaje

En el desarrollo de este instrumento se adquiere la oportunidad de establecer
contacto directo con los estudiantes para abordar temas de discusion que les permita
desarrollar mas a fondo sus ideas; éstas no tienen respuestas estipuladas y permiten aplicar
mejor las concepciones, actitudes, sentimientos y pensamientos en un escenario de
reflexion académica, apoyada por el docente. Asi, los estudiantes podran proponer desde
sus convicciones, habilidades y destrezas el impacto que genera en su concepto y
desempefio sobre las matematicas, la implementacion de estrategias didacticas y
experienciales para la evolucidn del proceso de aprendizaje de modo didactico y divertido.

En concordancia, y con el objetivo de analizar dicha entrevista, se seleccionaron las
respuestas de dos nifios que registraban las mismas apreciaciones y contradicciones sobre
las preguntas realizadas, con el objetivo de determinar las variaciones que existen en sus
percepciones sobre la matematica, de acuerdo con su capacidad de comprension de la

asignatura. Asi se establece la siguiente tabla comparativa:
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Pregunta

Respuesta participante 1

Respuesta participante 2

¢Cual es sunombre y que
edad tiene?

“Mi nombre es Angel Nicolas
Suérez Romero y tengo 9 afios”.

“Me Illamo Lizeth Tatiana
Figueroa Reyes y tengo 9 afios”.

¢Le gusta la matematica?

“Si, porque me parecen chéveres los

ndmeros”.

“Si, pero me parece muy dificil,
porque no soy capaz de hacer los
gjercicios rapido”.

¢Qué es lo que mas se le
dificulta de la matematica?

“Que aun no entiendo algunos temas

como las fracciones”.

“La multiplicacion, porque
cuando son nimeros muy grandes
no me quedan bien”.

¢Ha jugado en linea?
¢Conoce algln juego en
internet?

“Si, no recuerdo el nombre, pero

tengo uno instalado en el celular que

era de sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones”.

“Si, con Quiziz, Kahoot y Math,
me gustan mucho porque
entiendo mas facil, pero me
estreso porque a veces me salen
temas que no conozco”.

¢Alguna vez ha realizado
un juego de matematicas
fisico? ¢ De qué forma
jugo?

“Si, era como de guerra, pero para
yo poder atacar tenia que responder
bien la pregunta, si respondia mal
me atacaba el otro jugador”.

“Si, era una tablita que tenia unos
numeros y habia una ruleta en el
tablero, entonces cuando me salia
cualquier nimero, debia girar la
ruleta y el nombre del nifio que
saliera debia desarrollar el
gjercicio, y entendia més porque
me parecia mas chévere y la
emocion de ganar, nos daban
premios”.

¢Le gustaria aprender
matematicas jugando?

“Me gusta jugar, pero también me
gusta cuando la profe explica en el
tablero porque entiendo de las dos
formas y cuando son las
multiplicaciones el desarrollo muy
facil, pero si se me dificulta para
hacer algunas divisiones en la
cabeza”.

“Si, es mas divertido y es méas
facil de entender”.

¢Considera que es agil
(veloz) para desarrollar
gjercicios matematicos?

“Si, cuando son sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones y las
hago en una hoja. Si, soy rapido”.

“No, porgque me enredo mucho
cuando los estoy solucionando”.

¢Le gusta la forma en la
que su profesor de
matematicas le explica la
clase? ¢Entiende?

“Si, porque la profe explica muy
bien y es facil”.

“No, porque la profe se demora
mucho explicando los temas y a
veces no explican todo”.

¢Cuando esta en clase de
matematicas se aburre o se
distrae; o por el contrario

“Hay veces que me aburro porque a
veces nos ponen una hoja del libro

“Me distraigo mucho porque nos
ponen muchos ejercicios y se me
dificulta hacerlos”.
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todo el tiempo se mantiene
concentrado?

de matematicas y como yo la hago
muy rapido me aburro de esperar”.

10. Actualmente, ¢le gusta
coémo se desarrolla su
clase de matematicas?

“Si, pero me gustaria que fuera mas
divertida”.

“Si, porque utiliza mas juegos y
mas actividades grupales y se me
facilita mas entender asi”.

11. ;Qué aspecto le gustaria
gue mejorara de su clase
de matematicas?

“Que la profesora primero nos
pusiera ejercicios y el que responda
mas rapido gane premios”.

“Que la profe dejara menos
tareas, que hiciéramos todo en el
colegio con més actividades de
juegos que se entiende mas facil”.

Fuente de elaboracion: propia

En la tabla presentada anteriormente, se plantean y comparan las respuestas de dos

de los estudiantes entrevistados en donde se evidencia que a los dos le gusta la matematica,

pero a uno de ellos se le dificulta comprenderla. A partir de esta precision, es posible

identificar que la capacidad de entender las tematicas expuestas en el aula de clase puede

ser un factor de influencia sobre el concepto de los estudiantes sobre la disciplina

matematicas, como se vera en el transcurso de las respuestas que contintan.

Dentro de sus respuestas, los estudiantes coinciden en que han tenido la experiencia

de jugar con ejercicios matematicos en linea y en fisico. En este caso, para el estudiante al

que se le facilita la comprension de esta asignatura ha sido una situacion agradable y que

abarca por completo la satisfaccion dentro de su perspectiva; en el estudiante al que se le

dificulta entender matematicas, la experiencia no ha sido del todo satisfactoria pues, le

genera una actitud de tedio cuando se encuentra con ejercicios que no logra desarrollar para

cumplir los objetivos del juego.

Lo anterior, permite comprender referente a la variable de experiencia que el

aprendizaje empieza a interferir e impactar en el concepto que los estudiantes poseen sobre

la metodologia de aprendizaje matematico pues, a pesar de que les gusta esta disciplina,
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quien toma mas tiempo y trabajo para comprenderla, se predispone ante la propuesta de
ensefianza matematica.

También, es posible identificar sobre la variable de gustos que a los dos estudiantes
les agrada el aprendizaje de la matematica a través del recurso del juego debido a que, los
motiva divertirse mientras aprenden, en especial para el alumno al que se le dificulta
comprender esta asignatura pues, concentra mayor atencion en el proceso de ensefianza
cuando hay recursos didacticos como un juego que implica el cumplimiento de objetivos
para obtener premios o puntos y avanzar dentro del mismo.

Reflexionando sobre las variables de habilidades y destrezas se evidencia que el
estudiante al que se le facilita la comprension de la matematica, identifica que es agil para
desarrollar ejercicios; en contraste, al que se le dificulta entender el area, destaca que se
enreda para resolver ejercicios porque no es agil o rapido para identificar el método de
solucion que puede aplicar en cada uno de ellos.

En suma, referente a la variable convicciones, los estudiantes identifican que a uno
le gusta la forma en la que explica el docente, que es el estudiante al que se le facilita
entender la tematica y al otro no; argumentando que, el que presenta dificultad, no
comprende en primera medida la matematica porque siente que no obtiene una explicacion
suficiente y, por ende, no le gusta la metodologia. Entonces, a partir de la capacidad de
entendimiento sobre el area, el estudiante genera convicciones que se proyectan desde la
experiencia del modelo de ensefianza.

Por otra parte, referente a las expectativas sobre la experiencia de aprendizaje, los
estudiantes coinciden en que les gustaria que se incluyera en mayor medida un enfoque

pedagdgico y divertido para la ensefianza; siendo este, un factor de gestion de incentivos
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hacia las actividades de ejercicios matematicos integradas con juegos que facilitan el

proceso de comprensién de los temas. Este aporte, permitiria la creacién de un escenario de

aprendizaje basado en el factor equitativo del aula de clase, obteniendo mayor equilibrio

para la aplicacion de estrategias pedagdgicas y la proyeccion de resultados académicos.

4.5 Triangulacion de la informacion

Con el objetivo de realizar un cruce de datos y la validacion de las categorias de

analisis, se desarrolla una tabla de triangulacién de la informacién que pretende ampliar y

profundizar la comprension de los hallazgos obtenidos a partir de la aplicacion de los

instrumentos de investigacion.

Tabla 4. Triangulacion de la informacion

item Encuesta estudiantes

Entrevista estudiantes

En la encuesta, dentro de la etapa de
descubrimiento se encontré que, los estudiantes
presentan una percepcion y comprension mas

En la entrevista, dentro de la etapa de descubrimiento
se identifico que, de acuerdo con la reflexion de los
estudiantes, la capacidad de comprension de la

o
§ amplia hacia la proyeccidn de su vida. Se evidencia matematica esta relacionada con concentracion que
‘E  que poseen mayor aspiracion sobre la matematica logren proyectar hacia la explicacion o préactica de
S en relacion con el desarrollo futuro de su vida. una tematica expuesta por el docente en el aula.
3 Ademas, se determino que, de acuerdo con la
3 facilidad para el aprendizaje, los estudiantes prefieren
= las actividades en el colegio en donde puedan jugar,
equivocarse, presentar dudas e indagar al docente
sobre ese proceso.
En esta etapa, se determiné que los estudiantes ven  Dentro de la etapa de catalogacion, se encontré que,
S lamatematica como una disciplina o ciencia que los estudiantes recuerdan mas las catedras en las que
'S funciona como un soporte para alcanzar metas deben desarrollar actividades que proponen acciones
8  futuras y estructurar en mayor medida su desarrollo  de juego, identificando personajes conocidos como
% cognoscitivo. por ejemplo animales. Este caso, se genera
O especialmente ante la solucion de operaciones basicas
y fracciones.
Los estudiantes reflexionan sobre la matemaética En esta fase, de acuerdo con la descripcion de los
COMO un recurso para aprender a desarrollar estudiantes entrevistados sobre cada una de las
S  habilidades y destrezas para hacer realidad sus preguntas, fue posible identificar que, destacan la
S suefios pues, identifican en el proceso de figura del docente como guia que en el aula facilita el
5 aprendizaje una oportunidad integral de entender desarrollo inmediato de actividades y asi comprenden
§ las dindmicas del mundo. con mas facilidad; la gestion de incentivos y/o
g Ademas, fue posible evidenciar que los estudiantes  premios funcionan como una estrategia que para

destacan la practica en la como un modelo de
innovacion, creatividad y mas importante no
rutinario.

ellos, activa su capacidad competitiva y amplia el
espectro del aprendizaje, al medir conocimientos con
sus compafieros; y finalmente, se identifico que la
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actitud del docente influye en la oportunidad de
establecer una relacidn de confianza en la que el
alumno sienta mayor seguridad para expresar sus
ideas o realizar preguntas, sugerencias o inquietudes
ante todo el grupo de clase.

Fuente de elaboracion: propia

La aplicacion de los instrumentos de investigacion permite la adquisicion de
informacidn soporte para el establecimiento de la estrategia pedagdgica que garantice el
alcance de los objetivos de cumplimiento de esta investigacion.

Con la ejecucidn de estos dos tipos de instrumentos, la encuesta y la entrevista, se
buscé optimizar el proceso de recoleccion de datos y gestion de hallazgos, evidenciando
que, el proceso de aprendizaje mediante la gestion de estrategias pedagdgicas que
impliguen acciones de juego en donde los estudiantes adquieren una sensacion de
diversion, representa mayor impacto en la memoria, la percepcion, las convicciones y la
experiencia de los alumnos hacia el aprendizaje matematico.

De este modo, se proyectan los recuerdos con mayor influencia para la aplicacion
presente y futura de los saberes adquiridos a través de actividades que implican el
conocimiento, las habilidades y la capacidad reflexiva para el desarrollo de problemas de
vida que ratifiquen la apropiacion de los conceptos matematicos.

Finalmente, dentro de ese proceso de aprendizaje dinamico — pedagdgico se
descubre el rol del docente como gestor de experiencias significativas para los estudiantes,
quienes identifican mayor facilidad para la ensefianza y la adquisicidn del conocimiento a
través de una figura guia que lidere un proceso de préactica de los aprendizajes que conlleve

a situaciones innovadoras, autodidactas y dinamicas.
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Capitulo 5. Conclusiones

Con el objetivo de cumplir la meta de transformar el concepto de los estudiantes
sobre la disciplina matematica a partir de la implementacion de estrategias didacticas y
experienciales para la evolucion del proceso de aprendizaje y apropiacion de conceptos
desde una perspectiva didactica y una experiencia divertida; se plane6 una investigacion
estructurada a partir de variables y categorias que facilitaran la orientacion de los objetivos
especificos a la vez evidenciaran su cumplimiento.

De acuerdo a este principio, se establecen las categorias de descubrimiento,
catalogacion e interpretacion, en las cuales se analizan variables orientadas al analisis del
comportamiento de los estudiantes y su desarrollo ante la implementacion de un metodo
educativo innovador, la reflexion hacia los gustos, las convicciones y las experiencias de
los alumnos y, la identificacion de habilidades y destrezas desarrolladas y fortalecidas
mediante la préactica.

Dentro de este proceso, se analizaron investigaciones afines al tema de este estudio,
los cuales sirvieron como base para ampliar la mirada critica y futurista que permitio
realizar ajustes necesarios en el planteamiento de las estrategias didacticas y finalmente,
lograr el alcance de los objetivos para dar solucidn al problema de investigacion.

Cabe destacar que, desde el inicio del planteamiento de esta investigacion se
mantiene un enfoque sobre los beneficios y el impacto de las Tecnologias de la Informacién
y Comunicacién (TIC) en la ensefianza — aprendizaje de las matematicas y manteniendo el
interés constante en la formacion de estrategias pedagogicas que permitan transformar la

experiencia, el proceso y la metodologia para gestionar el conocimiento de esta disciplina.
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5.1 Principales Hallazgos

Una vez se determina y caracteriza el problema y la poblacion de estudio se
establece una propuesta hacia la variacién integral del proceso de aprendizaje; es por ello,
que se fundamenta en el juego, una oportunidad estratégica para abordar la ensefianza desde
un escenario divertido y dindmico.

Dado esto, se generan hallazgos importantes para la aprehension y asimilacion del
aprendizaje matematico mediado por las TIC; como, por ejemplo, la asimilacién del juego
como una opcidn de comprension de la realidad y practica dinamica de temas diversos; la
manifestacion de necesidades en el trabajo de aula determinado por los mismos estudiantes;
fortalecimiento ideologico del docente desde su rol guia en el desarrollo matematico y
finalmente, se establecié que la gestion de ambientes de aprendizaje en el aula influyen en
el impacto que pueda generar la estrategia.

En consecuencia, debido a la manifestacion individual y grupal de los alumnos fue
posible determinar la trascendencia que posee la gestion del docente para que se cumpla o
no el objetivo de la ensefianza — aprendizaje de la disciplina matematica.

También, fue posible evidenciar que a pesar de que los alumnos del grado cuarto de
primaria se encuentran en un rango en el que la capacidad critica esta en constante
evolucion y desarrollo, los estudiantes realizaban una valoracion de la matematica no solo
vista desde la asignatura académica; sino desde una posicion focal hacia el modelo de vida
y la funcion que cumple el conocimiento que la disciplina matematica aporta.

De otro modo, al pensar la matematica desde un perfil innovador y adaptable a las
TIC, se generan perspectivas concretas hacia la vida y en algunos casos, se modifica la

percepcion de realidad y las significaciones propias.



79

Finalmente, se hizo posible encontrar la esencia del problema que motivo esta
investigacion pues, el proceso de aprendizaje matematico no se concreta no por la actitud
de los jovenes en el aula, sino en el procedimiento que debe seguirse para el desarrollo del
conocimiento y las actividades matematicas.

5.2 Correspondencia de los objetivos y respuesta a la pregunta de investigacion

De acuerdo con el objetivo general de investigacion, que busca transformar el
concepto de los estudiantes sobre la disciplina matematica a partir de la implementacion de
estrategias didacticas y experienciales para la evolucion del proceso de aprendizaje y
apropiacion de conceptos desde una perspectiva didactica y una experiencia divertida; es
posible concluir que, al someter un proceso de aprendizaje matematico ludico-didactico a la
mediacién con TIC que planea y desarrolla un docente en su metodologia de ensefianza; es
posible alcanzar el mejoramiento del desempefio académico de los estudiantes, maximizar
sus perspectivas, garantizar la comprension y desarrollo de las tematicas de un modo
sencillo para la implementacion de técnicas matematicas en la vida diaria.

Asi entonces, de acuerdo con la estructura de esta investigacion, los objetivos
especificos: 1) la creacion de una estrategia de aprendizaje que se adapte como un proceso
educativo para aplicar con estudiantes, 2) la identificacion de las caracteristicas relevantes
para la gestion de experiencias cognoscitivas y 3) el desarrollo de acciones de mejora que
permitan fortalecer la propuesta del modelo educativo a partir de lecciones aprendidas; que
gracias a la estrategia aplicada se cumplen en este proyecto, permiten garantizar que los
componentes innovacion, dinamismo y pedagogia conllevan a la transformacién de

estrategias didactica y aprendizajes de apropiacion personal; ademas de, la estructuracion
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de una serie de caracteristicas en las que la inmersién de las TIC conlleve a la
transformacion del concepto actual de los estudiantes sobre tal disciplina.

Para tales efectos, se toma nuevamente la siguiente pregunta de investigacion
planteada en este proyecto: (Como se puede transformar el concepto actual de los
estudiantes sobre la disciplina matematica, a través de la inmersion de estrategias didacticas
y experienciales medidas por la evolucion dentro del proceso y apropiacion de las
tematicas?; la cual fue resuelta gracias a la aplicacion estratégica de un juego que creado
con enfoque interdisciplinar y sencillo, le facilitara a los estudiantes la realizacion de
actividades matematicas, que comprendieran a profundidad.

Para ello, se eligio Mobbyt Platform, que es una plataforma online que facilita la
creacion de juegos educativos para gestionar actividades que les permitan a los alumnos
comprender la teoria mientras la ponen en préctica, y a su vez, divertirse. En dichos juegos,
el estudiante puede interactuar con sus comparieros y competir con ellos, sobre una misma
actividad. Este modelo de juegos garantiza la revision y seguimiento de los resultados
obtenidos por los estudiantes ya que, posee la facilidad de acceso gratuito y permite un
trabajo rapido y facil; ademas, de una metodologia de administracion del juego clara 'y
organizada.

Con la creacion de un juego virtual de modalidad multinivel, se buscaba que el
estudiante lograra ponerse a prueba para superar cada nivel y ascender a un mundo
siguiente en el que el nivel era mas exigente. Al finalizar cada nivel, el estudiante/ jugador
tiene la oportunidad de ver su rendimiento y puntaje, lo que funciona como una estrategia

de mejora continua y mayor esfuerzo por parte del alumno.



Figura 11. Juego de la OCA
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Figura 12. Juego de Trivia
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De este modo, se realizaron juegos con la metodologia como el de la OCA,

direccionando al estudiante con un lance de dados para el avance de casillas, hasta llegar a

la meta; durante dicho recorrido, los jugadores deben resolver preguntas que tendran

condiciones especificas como nimero de casillas que avanza al responder correctamente,

namero de casillas que desciende o penalizaciones al responder de forma incorrecta.

Ademas, se desarrollo la metodologia de Trivia, que ofrece una serie de preguntas

de seleccion multiple en la que el o los estudiantes que respondan bien y de manera rapida,

sera el ganador de cada partida.
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Figura 13. Evidencia niveles de juego

Niveles creados
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Fuente: Elaboracion propia

Como se observa en la imagen, la estructura de los juegos se presentaba en niveles y
los temas a valorizar ascendian en cada nivel, segun el grado de dificulta de cada uno. De
esta manera, se presentaba al estudiante un abrebocas del tema, ofreciendo la oportunidad
de que éste consultara el tema y pusiera en practica su conocimiento con mayor eficiencia.

Finalmente, con el desarrollo de esta estrategia fue posible identificar que, de acuerdo a
los resultados obtenidos por los estudiantes en cada una de las actividades, se generd un
incremento en el rango de los puntajes obtenidos por los estudiantes y una mejora en el
rendimiento académico, en donde los estudiantes lograron subir sus calificaciones hasta 16

puntos.
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Figura 14. Gréfica de resultados
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5.3 Generacion de nuevas ideas de investigacion

De acuerdo con el camino investigativo recorrido hasta hora, es posible establecer
una serie de nuevas oportunidades para encaminar estudios en torno al tema investigacion
aqui planteada; pues, el universo del conocimiento es inmenso y la tecnologia avanza a
pasos constantes y agigantados, imponiendo nuevos retos al ejercicio y el fin de la
educacion.

Por lo anterior, una de las ideas de estudio que podrian desarrollarse como
continuidad de esta investigacion, se enfoca en el proceso central de la formacion a partir
de las TIC, toda vez, que se aplica a la disciplina matematica como consecuencia del tema
trabajado; tal como lo es, el método para la promocién del aprendizaje con base en las

tecnologias.
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De otra manera, nuevas investigaciones que den continuidad al tema desarrolla y
amplie el espectro de reflexién hacia la academia y su metodologia, tiene que ver con la
importancia de contar con las herramientas tecnoldgicas adecuadas para la implementacion
de nuevos mecanismos de ensefianza, procesos que sea Mas interactivos y que proyecten en
la perspectiva de los estudiantes, mayor interés y mejores conocimientos para enfrentarse a
escenarios competitivos.

En concordancia, uno de los subtemas que se abordaron levemente en esta
investigacion, se refiere a la trascendencia que tienen en un proceso de ensefianza, las
facultades del docente, sus habilidades y su actualizacion para la gestion de estrategias
pedagdgicas usando las TIC; pues, en muchas ocasiones, los carentes de innovacion y
didactica que se presentan en la cotidianidad escolar, se deben a la falta de actualizacion y
conocimiento de los nuevos recursos con los que se pueden crear y ejecutar actividades de
aula transformadoras, que permitan formar una cultura compatible con la evolucién de las
tecnologias.

Ante tal influencia de los docentes para el proceso de ensefianza, es necesario dar un
vistazo al papel que juegan las instituciones como musculo impulsor y gestor de
condiciones para el alcance de objetivos que estén a la par de la actualidad de un mundo
mediado por lo digital y virtual. Sin duda alguna, la direccion, gestion y planeacion de los
claustros educativos para la formacion con TIC, marcan la ruta y destino de los procesos de
ensefianza — aprendizaje por los que atravesaran los estudiantes y los maestros; resultados
que se reflejaran en el rendimiento académico de los alumnos y el alcance de estandares de

calidad de la institucion.
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5.4 Nuevas preguntas de investigacion

De acuerdo con los temas planteados en el apartado anterior, surgen algunas
preguntas que se consideran podrian dar pie a nuevas investigaciones; tales como las
siguientes: ;coOmo dinamizar mediante las tecnologias el proceso de aprendizaje
matematico?, ;Cual es el impacto de las herramientas tecnolédgicas para la gestion de las
actividades formativas?, ;Como el rol docente, sus habilidades y preparacion pueden
transformar el proceso de ensefianza? Y finalmente, ;Como pueden las instituciones
establecer transformaciones para migrar de un sistema de ensefianza tradicional a un
modelo pedagdgico e innovador con TIC
5.5 Limitantes de la investigacion:

A lo largo del desarrollo de este estudio, debieron realizarse ajustes hacia la
coordinacion de implementacion y ejecucion del trabajo de grado debido a las dificultades
gue una situacion pandemia generada por el coronavirus SARS-CoV-2 (Covid-19),
presenta para el libre desarrollo de actividades y acciones que pretenden generar un cambio
en la vida de las personas.

De acuerdo a ello, el proyecto se replantea en diversos aspectos como el enfoque del
proyecto de investigacion y revision de aspectos focales para solucion del problema en
cuestion. Asi, se transfigura la metodologia de trabajo, la implementacidn de una propuesta
estratégica y el replanteamiento de las tecnologias como herramientas de evolucion en el
campo educativo de la matematica. De alli, nace un enfogque inquietante hacia la
trascendencia de los escenarios digitales y su funcion ante la gestion del aprendizaje en

comunidad.
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5.6 Recomendaciones

Ante la situacidon de emergencia sanitaria generada por el coronavirus SARS-CoV-2
(Covid-19), en medio de la cual se daba ejecucidn a este proyecto de investigacion, fue
posible identificar que, el componente virtual no fue tenido en cuenta, en la medida en la
que se debe plantear pues, al pasar del tiempo y ante el desarrollo de las actividades
necesarias para aplicar los instrumentos de investigacion; las condiciones de los estudiantes
en materia de la disponibilidad de herramientas tecnoldgicas, conectividad, conocimiento y
diversas habilidades necesarias para efectuar de manera mas sencilla el proceso, no eran las
necesarias.

Por lo que, se recomienda que, al momento de generar proyectos de investigacion
en torno a la educacion, se tengan en cuentas dichos aspectos para el planteamiento de
actividades, instrumentos y demas recursos que sirvan al insumo informativo; todo ello,
con el fin de maximizar las oportunidades y posibilidades de aprendizaje para impactar en

la poblacidn elegida.
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Anexo A. Consentimiento informado

Anexos

UNMIMIMLUTO

COMNSENTIMIENTD INFORMADD
APLICACION INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Version 1.0

o, ., mayor de edad,
identificado {a} con cédula de ciudadania nimero .
domiciliado (a) en en mi calidad
, autorize de manera
waluntsria, libra ¥ espontsnes a {nombire del
aluming) con  documento  de  identificacion:
para aplicar los instrumentos de recoleccion de  datos:
de su firabajo de
investigacién  fitulado:  (nombre  del  trsbsjo de  investigacidn),

cayo objefivo es:

Se firna en la ciudad de

a los diss el mesde

de 2020.

{Mombre completo y Firma)
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Anexo B. Instrumentos

Apéndice A: Encuesta de percepcion.

ENCUESTA DE PERCEPCION

A continuacian, se presenta unz encuesta que tiene por objetive determinar el nivel de comprension, aprendizaje
¥ percepcion de los estudiantes del grado cuarto de primaria, del Instituto Szn Vicente de Padl, referente a
metodo de enzefiznza de las matematicas que =& aplice en lz actwzlidad:

Par favor, responda las preguntas de acusrdo con su nivel de adaptacion y entendimiento de la metodologia que
s ha eplicado para el desarrollo de |2 catedra matematica:

Mombre completo [l = Pimafo -

Texto de respuesta larga

I_D E Obligatario -

1. ;Legustanlas matematicas? Responda i o Moy ; Por gue? !

Texto de respuesta larga

£

2. Delas siguientes opciones, con cual se identifica mas:

Me gusta la clase de mateméticas y |2 comprends con facilidad.

Me gusta la clase de mateméticas. pero & me dificulta comprender los temas.

Ho me gustz |z clase de mateméticas, pero 52 me facilitan los temas.

Ho me gustz |z clase de mateméticas y tampoco comprendo los temas.



3. Acontinuacion, elija la opcion que contiene las caracteristicas mas relevantes de su area de
matematicas

Sencilla y divertida.
Aburrida y poco interesante.
Dificil y aburrida.

Interesante y creativa.

4. ;Eslamatematica su asignatura preferida?. responda 51 o Moy jpor que? *

Texto de respuesta larga

5. ;Comao considera que contribuyen |5 matematicas en su vida? ™

Me sirve para hacer cuentas.
Me sirve para sumar, restar, multiplicar y dividir.
Me hace un nific mas agil mentalments.

Me ayuda a entender como funcionan muchas cosas de |a realidad.

6. ;Cual de las siguientes caractenisticas le gustaria gue tuviera su clase de matematicas? ™
Juegos y diversian.
Mas explicaciones del profesor.
Maz ejercicios de practica.

Mas actividades dingmicas.

£
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7. Cuandova a empezar |a clase de matematicas usted se sienms: *

Alegre y dispuesto
Motivado e interesado
Aburride y desmotivado

Desinteresado y enojado

8. ;Legustala metodologia con la que ensefia su profesor? Responda 5i o Moy jPor guée? *

Texto de respuesta larga

;0u aspecto de la metodologia de su profesor de matematicas no le gusta? *
La clase 25 aburrida y no le entiendo al profesar.

La clase no es dindmica. Al profesor na |2 gustan los jusgos.

La clase no es sencilla ni entendible. El profesor es muy tedrica.

Ninguna de las anterioras.

10.  ;Le gustaria aprender juganda en sus clases de matematicas? Responda 5io Noy ;Por
que?

Texto de respuesta larga
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Apéndice B: Entrevista.
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS: ENTREVISTA

A continuacidn, se presenta una entrevista realizada a 6 estudiantes del grado cuarto

de primaria de la institucion educativa San Vicente de Paul con el objetivo de indagar mas a

fondo las problematicas y dificultades de los estudiantes en la asignatura de matematicas,

con el fin de conocer que obstaculos encuentran durante la hora de clase y como les

gustaria que fuera la metodologia.

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)

9)

Nombre estudiante:

¢Le gusta la matematica?

¢Que es lo que mas se le dificulta de la matematica?

¢Ha jugado en linea? ;Conoce alguin juego en internet?

¢Alguna vez ha realizado un juego de matematicas fisico? ¢De que forma jugd?
¢Le gustaria aprender matematicas jugando?

¢Considera que es agil (veloz) para desarrollar ejercicios matematicos?

¢Le gusta la forma en la que su profesor de matematicas le explica la clase?
¢Entiende?

¢Cuéndo esta en clase de matematicas se aburre o se distrae; o por el contrario todo
el tiempo se mantiene concentrado?

Actualmente, ¢le gusta como se desarrolla su clase de matematicas?

10) ¢Qué aspecto le gustaria que mejorara de su clase de matematicas?
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Anexo C. Validacién de instrumentos

Apéndice A: Validacion Experto 1: Magister en educacion Jesus Alberto Sierra

Rodriguez

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:
Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacion se
detallan.
E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En la casilla
de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

OBSERVA-

PREGUNTAS ALTERNATIVAS CIONES

Indicador: Identificar el concepto/perspectiva de los estudiantes sobre la matematica.

N° Item a b [ d
A continuacion,
1 responda: ;Le | E
gusta la Si No
matematica?
De las siguientes Me gustala | Me gusta la No me gusta No me gusta
opciones, con cudl | clase de clase de la clase de la clase de
se identifica mas: matematicas | matematicas, | matematicas, | matematicas E
2 yla pero se me pero se me y tampoco
comprendo | dificulta facilitan los comprendo
con comprender temas. los temas.
facilidad. los temas. |
A continuacion, ]
elija las :
caracteristicas mas | Sencillay Aburrida y | Dificily Interesante y E
3 | relevantes de su divertida. poco | aburrida. creativa.
area de interesante. 1
matematicas: [
(Es la matematica
su asignatura
4 | preferida?, Si No ’ E
respondasionoy i
{por qué?
Como considera Me ayuda a
que contribuye la Me sirve Me sirve para | Me hace un entender
matematica en su para hacer sumar, restar, | nifio mas agil | como E
5 | vida: cuentas. multiplicary | mentalmente. | funcionan
dividir. muchas cosas
de la realidad.




su clase de Juegos y Maés alegria en | Mas Mejorar redaccion
matematicas?: diversi6n. mi profesor. actividades de la pregunta y
dinamicas. opciones de
respuesta by c.
(Cuéando va a dar B.
7 inicio la clase de Alegre y Motivado e Aburrido y Desinteresado | Revisar redaccion
matematicas usted | dispuesto interesado desmotivado | y enojado de la pregunta.
se siente?:
Indicadores de autorregulacion:
Caracterizar el impacto de las estrategias didacticas en el proceso de aprendizaje
N°® Item a b c d
iLe gusta la
1 metodologia con el E.
que ensefia su Si No
maestro?
¢Qué aspecto no le | Es aburrida | No es No es sencilla | Ninguna de M.
gusta de la clase ynole dindmica. Al | ni entendible. | las anteriores. | Mejorar redaccién
2 | con su profesor de | entiendo al | profesorno le | El profesor es de la pregunta y la
matematicas?: profesor. gustan los técnico. opcion de
Jjuegos. respuesta c.
Con la nueva
metodologia de M.
su clase de Mejorar la
matematicas, ¢le redaccion se
3 | gusta aprender Si No aconseja solo
jugando?, por realizar la
favor responda si pregunta ;le gusta
o no y justifique aprender
su respuesta. jugando?

Evaluado por:

Nombre y Apellido: je NS A [bo vio

cc: RR1SIS5LF

1evva QOC!V WUUeZ
U

pemn: e T
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IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

CONSTANCIA DE VALIDACION

5 je&d ! A |ber1ro SieYra Q Od vi qu € Z , titular de la
Cédula de Ciudadania N° RLISTSEF” %

M g4 Yer en E du ot 6” , ejerciendo actualmente
como - DOCGVHQ

Educativa Fsidw Coballero

profesion

en la Institucién

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién del
Instrumento (cuestionario), a los efectos de su aplicacién al personal que labora en

Tushlibo San Vicente de Podl

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes
apreciaciones.

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE

Congruencia de Items

X

Amplitud de contenido )(

Redaccion de los items Y

Claridad y precisién X

Pertinencia X

En B4 ™ alos 4 dias del mes de Octu hre del_2020
._Mﬂb

& irma
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CURRICULO VITAE EXPERTO

EXPERTO 1:

Nombre completo: JESUS ALBERTO SIERRA
RODRIGUEZ

Cargo: Docente area Matematicas

Institucién: Colegio Isidro Caballero Delgado de
Floridablanca.

Breve descripcién de su experiencia laboral e investigativa:

Magister en Educacién con amplia experiencia como docente en el area matematicas,
laborando actualmente en el colegio Isidro Caballero Delgado. A lo largo de la experiencia
profesional, este experto se ha enfrentado a diversos escenarios del aprendizaje matematico
desde la educacion académica secundaria hasta la formacion de talle universitario;
identificando en cada oportunidad, las bondades de la disciplina matematica para la
cotidianidad y la importancia de la pedagogia para el acercamiento del temario con el
alumnado.
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Apéndice B: Validacion Experto 2: Doctor en educacon Luis Aldo Molano

Moreno
JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO
INSTRUCCIONES:
Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item y alternativa de respuesta, seglin los criterios que a continuacién se
detallan.
E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar
Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En la casilla
de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.
OBSERVA-
PREGUNTAS ALTERNATIVAS CIONES

Indicador: Identificar el concepto/perspectiva de los estudiantes sobre la matematica.

Ne° Item a b ¢ d
A continuacion,

1 responda: ;Le E
gusta la Si No
matematica?

De las siguientes Me gustala | Me gusta la No me gusta | No me gusta
opciones, con cual | clase de clase de la clase de la clase de
se identifica mas: matematicas | matematicas, | matematicas, | mateméticas E
2 yla pero se me pero se me y tampoco
comprendo | dificulta facilitan los comprendo
con comprender temas. los temas.
facilidad. los temas.
A continuacién,
elija las B.

3 caracteristicas mas | Sencillay Aburrida y Dificil y Interesante y | Revisar redaccién
relevantes de su divertida. poco aburrida. creativa. de la pregunta.
area de interesante.
matematicas:
¢ Es la matematica
su asignatura

4 | preferida?, Si No E
responda sionoy
Jpor qué?

Como considera Me ayuda a
que contribuye la Me sirve Me sirve para | Me hace un entender

5 matematica en su para hacer sumar, restar, | nifio mas agil | cémo E
vida: cuentas. multiplicary | mentalmente. | funcionan

dividir. muchas cosas
de la realidad.
De los siguientes

6 | aspectos, ;cudl le M.

gustaria que tuviera Creatividad.

100



101

De los siguientes ‘ M.
aspectos, jcual le | Mas Mejorar redaccion

6 | gustaria que tuviera | Juegos y Creatividad. | Mas alegria en | actividades de la pregunta y
su clase de diversion. ! mi profesor. dinémicas. opciones de
matemiticas?: 1= B respuesta.
(Cuando va a dar {

7 inicio la clase de Alegre y Motivado e | Aburrido y Desinteresado E
matematicas usted | dispuesto interesado desmotivado | y enojado
se siente?: '

Indicadores de autorregulacion:
| Caracterizar el impacto de las estrategias didicticas en el proceso de aprendizaje

N° Item a b | d
(Le gusta la

1 metodologia con el E.
que ensefia su Si No

|| maestro?

(Qué aspectono le | Esaburrida | Noes Noes sencilla | Ninguna de M.
gusta de la clase ynole dindmica. Al | nientendible. | las anteriores. | Mejorar redaccién

2 | consuprofesor de | entiendoal | profesornole | El profesor es de la pregunta.
matematicas?: profesor. gustan los técnico.

Jjuegos.

Con la nueva
metodologia de M.
su clase de Mejorar la
matematicas, ¢le pregunta,

3 | gusta aprender Si No concretar y
jugando?, por aclarar la
favor responda si incognita.
o no y justifique
su respuesta.

Evaluado por:

Nombre y Apellido:

C.C:

do Molano Moreno

38 /56 9/7

a}(ﬁs A

Fiem: A lid o Hebane M.



IDENTIFICACION INSTITUCIONAL

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, j-uf:S ch{D MOIGWD Moteno , titular de la

Cédula de Ciudadania N° B33 /56 9/# Fng, de profesion
D oc \JO 7 en educac,n , ejerciendo actualmente
como Docen te , en la Institucién

Coleaio T<cnico Vicente Aouoro o Unidades Tecnslog zcas
A Sontander 2 /
Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del
Instrumento (cuestionario), a los efectos de su aplicacion al personal que labora en
Ynsbitule Saw Dicents ot Paul Sevw Gif. .

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes

apreciaciones.
DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de Items P4
Amplitud de contenido X
Redaccion de los ftems P
Claridad y precision )(
Pertinencia 7<

En/{ [ & ,alos _Z dias del mes de Ocjluél’c del 2020

<41W§/}4l doHsbuno M .
N

Firma
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CURRICULQO VITAE EXPERTO

EXPERTO 2:

Nombre completo: Luis Aldo Molano Moreno
Cargo: Docente de aula, area de Ciencias Naturales.

Institucién: Colegio Técnico Vicente Azuero —
Floridablanca.

Breve descripcion de su experiencia laboral e investigativa:

Doctor en Educacion, laborando actualmente en el Colegio Vicente Azuero y las Unidades
Tecnologicas de Santander. A lo largo de su experiencia profesional y académica, este
experto ha desarrollado estudios e investigaciones aplicadas al contexto matematico en
donde ha expuesto la injerencia que la didactica posee dentro del desarrollo y aprendizaje
de catedras matematicas; ademas, del analisis y realizacion de un enfoque pedagégico en
las TIC al servicio de la ensefianza.
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Anexo D. Evidencias de trabajo de campo

Apéndice A: Consentimientos informados

Mo s= pueden editar las respuestas

Consentimiento Informado

A continuacion, se solicita su aprobacion comao padre de familia para la aplicacion de instrumentos de
recoleccion de datos, concernientes 2l trabajo de investigacion académica denominado Transformacian de
método de aprendizaje matematico mediante |z inclusicn de un madelo dindmico, experiencial, didéctica y
persuasivo en la catedra académica, cuyo objetivo es Transformar la tendencia tedrica, elemental y tradicional
de ensefanza en los procesos educatives & partir de la implementacion de estrategias pedagdgicas, didacticas
y experienciales para propagar la evolucion y apropiacion de las matematicas.

Como padre madre de familia yo: (Nombre completa)

Claudia patricia romero sarmiento

Identificadola) con cedula numero:

1100933293

Domiciliado en: (Lugar de residencia)

Cra 7a 27-94 covip

Autorizo de manera voluntaria, libre y espontanea a mi hijo(a): (Mombre completo del alumno)

Angel nicolas suarez romero

Para aplicar kos instrumentos de recoleccion de datos del trabajo de investigacion referido
antericrments

ACEPTD

Emviado: 2410520 B:58
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Encuesta de percepcion:

Mo == pueden editar las respuestas

ENCUESTA DE PERCEPCION

A continuacion, se presenta una encuesta gue tiene por objetive determinar el nivel de comprension, aprendizaje
y percepcion de los estedizntes del grado cuarto de primaria, del Instituto San Vicente de Padl, referents al
método de ensefanza de las matematicas que se aplica 2n |z actualidad:

Por favor, responda las preguntas de acuerdo con su nivel de adaptacion y entendimiento de la metodologia que
52 ha zplicado pars &l desarrolle de |2 catedra matematica:

*Obligatorio

Mombre completo

Angel nicolas suarez romero

1. ;L= gustan |as matematicas? Responda 5i o No vy ; Por qué? *

Si porque aprendemaos muchos conocimientos gue nos sirve para &l futurg

2. De las siguientes opciones, con cual se identifica mas: ™

@ Me gusta la clase de matematicas y la comprendo con facilidad.
I: :I Me gusta la clase de matematicas, pero se me dificulta comprender los temas.

i) Mo me gusta la clase de matematicas, pero se me facilitan los temas.

I:_:I Mo me gusta la clase de matematicas y tampoco comprendo los temas.

3. A continuacion, elija la opcion gue contiens las caracteristicas mas relevantes de su area de
matemnaticas *

() sencilla y divertida.

() Aburrida y poco interesanta.

I:I Dificil y aburrida.

@ Interesante y creativa.
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4, ;Es la matematica su asignatura preferida?, responda 5i o Mo y jpor gue? *

Mo pero 5i me gusta practicarla para aprender

5. jComo considera gue contribuyen las matematicas en su vida? ™~

I:_:I Me sirve para hacer cuentas.
I:_:I Me sirve para sumar, restar, multiplicar y dividir.

[_) Me hace un nifio mas 4gil mentalments.

@ lie zyuda 2 entender como funcionan muchas cosas de la realidad.

&. jCual de las siguientes caracteristicas le gustaria gue tuviera su clase de matematicas?

I:I Juegos y diversion.
@ Mas explicaciones del profesar.
I:I Mas gjercicios de practica.

I:I Mas actividades dinamicas.

7. Cuando va a empezar la clase de matematicas usted se siente: *

() Alegre y dispuesto
@ Maotivado e interesado
I:I Aburrido y desmotivado

() Desinteresado y enojadeo

8. ;Le gusta la metodologia con la que ensena su profesor? Responda Si o Mo v ;Por qua? =

5i porgue nos explican de una forma gue le podemos entender y nos tiene paciencia
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7. ;Que aspecto de la metodologia de su profesor de matematicas no le gusta? *

I:!:I MNinguna de las anteriares.

10. ;L= gustaria aprender jugando en sus clases de matematicas? Responda 5i o No y ; Por qué? *

5i porque haci podemos entender de una forma divertida y no es la misma ruting de siempre

Entrevista:
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS: ENTREVISTA

A continuacidn, se presenta una entrevista realizada a 6 estudiantes del grado cuarto
de primaria de la institucion educativa San Vicente de Paul con el objetivo de indagar mas a
fondo las problematicas y dificultades de los estudiantes en la asignatura de matematicas,
con el fin de conocer que obstaculos encuentran durante la hora de clase y como les
gustaria que fuera la metodologia.

Nombre estudiante: Angel Nicolas Suarez Romero

12. ¢Le gusta la matematica?

Respuesta:
Si, porque me parecen chéveres los nimeros.

13. ¢Qué es lo que mas se le dificulta de la matematica?

Respuesta:

Que aun no entiendo algunos temas como las fracciones.
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14. ¢Ha jugado en linea? ;Conoce algln juego en internet?

Respuesta:
Si, no recuerdo el nombre, pero tengo uno instalado en el celular que era de sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones.

15. ¢Alguna vez ha realizado un juego de matematicas fisico? ;De qué forma jugd?

Respuesta:
Si, era como de guerra, pero para yo poder atacar tenia que responder bien la
pregunta, si respondia mal me atacaba el otro jugador.

16. ¢Le gustaria aprender matematicas jugando?

Respuesta:

Me gusta jugar, pero también me gusta cuando la profe explica en el tablero porque
entiendo de las dos formas y cuando son las multiplicaciones el desarrollo muy facil, pero
si se me dificulta para hacer algunas divisiones en la cabeza.

17. ¢Considera que es agil (veloz) para desarrollar ejercicios matematicos?

Respuesta:
Si son sumas, restas, multiplicaciones y divisiones y las hago en una hoja si soy
rapido.
18. ¢Le gusta la forma en la que su profesor de matematicas le explica la clase?

¢Entiende?

Respuesta:

Si, porque la profe explica muy bien y es facil.



109

19. ¢Cuéndo esta en clase de matematicas se aburre o se distrae; o por el contrario todo

el tiempo se mantiene concentrado?

Respuesta:
Hay veces que me aburro porque a veces nos ponen una hoja del libro de
matematicas y como yo la hago muy rapido me aburro de esperar.

20. Actualmente, ¢le gusta como se desarrolla su clase de matematicas?

Respuesta:
Si, pero me gustaria que fuera mas divertida.

21. ¢Qué aspecto le gustaria que mejorara de su clase de matematicas?

Respuesta:

Que la profesora primero nos pusiera ejercicios y el que responda mas rapido gane

premios.
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Apéndice B: Consentimientos informados

Mo s= pueden editar las respuestas

Consentimiento Informado

A continuacion, se solicita su aprobacion comao padre de familia para la aplicacion de instrumentos de
recoleccion de datos, concernientes 2l trabajo de investigacion académica denominado Transformacian de
método de aprendizaje matematico mediante |z inclusicn de un madelo dindmico, experiencial, didéctica y
persuasivo en la catedra académica, cuyo objetivo es Transformar la tendencia tedrica, elemental y tradicional
de ensefanza en los procesos educatives & partir de la implementacion de estrategias pedagdgicas, didacticas
y experienciales para propagar la evolucion y apropiacion de las matematicas.

Como padre madre de familia yo: (Nombre completa)

Lzura margarita reyes pergira

Identificadola) con cedula numero:

1.100.939.376

Domiciliado en: (Lugar de residencia)

Guarigua alto

Autorizo de manera voluntaria, libre v espontansa a2 mi hijola): (Nombre completo del alumno)

Lizeth tatiana figueroa reyes

Para aplicar los instrumentos de recoleccion de datos del trabajo de investigacion referido
antericrments

ACEPTO

Endacio: 1470020 T4:25
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Encuesta de percepcion:

Mo == pueden editar las respuestas

ENCUESTA DE PERCEPCION

A continuacion, se presenta una encuesta gus tiene por objetivo determinar el nivel de comprensién, aprendizaje
y percepcion de los estudizntes del grado cuarto de primaria, del Instituto San Vicents de Padl, referents a
método de ensefianza de las matematicas gus s2 aplica en |z actualidad:

Por favor, responda las preguntas de acusrdo con su nivel de adaptacion y entendimiento de la metodologia que
s2 ha aplicado para el desarrolle de |2 catedra matematica:

*Obligatorio

Nombre completo

Lizeth tatizna figueros reyes

1. ;L= gustan las matematicas? Responda 5i o No v ; Por que? *

Si porgue nos ayudan &l dia de mafiana hacer una carrera pars hacer rezlidad nuestros susfos

2. De las siguientes opciones, con cual se identifica mas: =

I:_:I Me gusta |a clase de matematicas y la comprendo con facilidad.
@ Me gusta |z clase de matematicas, pero se me dificulta comprender los temas.
I:_:I Mo me gusta la clase de matematicas, pero se me facilitan los temas.

I:_:I Mo me gusta la clase de matematicas y tampoco comprendo los temas.

3. A cortinuacion, elija la opcion gue contiens las caracteristicas mas relevantes de su area de
matematicas *

':l Sencilla y divertida.

() Aburrida y poco interesante.

I:I Dificil y aburrida.

I:EI Interesante y creativa.
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4, ;Esla matematica su asignatura preferida?, responda 5i o Mo y jpor que? *

5i porgque se como resolver cualguier problema gue se me dificulte

5. ;Como considera gue contribuyen las matematicas en su vida? *

@ Me sirve para hacer cuentas.
I:_:I Me sirve para sumar, restar, multiplicar y dividir.

[_J) Me hace un nifio mas 4gil mentalments.

I:_:I Me ayuda & entender cémo funcionan muchas cosas de la realidad.

&. ;Cual de las siguientes caracteristicas le gustaria gue tuviera su clase de matematicas? ™

I:_:I Juegos y diversian.
@ Mas explicaciones del profesar.

() Més ejercicios de prictica.

I:_:I Mas actividades dinamicas.

7. Cuando va a empezar la clase de matematicas usted se siente: *

I:I Alegre y dispuesto
@ Mativado e interesado
() Aburride y desmotivado

I_) Desinteresado y enojado

8. ;Le gusta la metodologia con la que ensenia su profesor? Responda 5i o Moy ;Por qué? =

Zi porgue ella me sxplics los temas que no entienda y s& me dificulian del 2rea de matematicas
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?. jQue aspecto de la metodologia de su profesor de matematicas no le gusta? *

|il MNinguna de las anterigres.

10. ;Le gustaria aprender jugando en sus clases de matematicas? Responda 5i o Mo v ; Por que?

Si porque aprendo como una dindmica de juego mas sencilla

Entrevista:
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS: ENTREVISTA

A continuacidn, se presenta una entrevista realizada a 6 estudiantes del grado cuarto
de primaria de la institucion educativa San Vicente de Paul con el objetivo de indagar mas a
fondo las problematicas y dificultades de los estudiantes en la asignatura de matematicas,
con el fin de conocer que obstaculos encuentran durante la hora de clase y como les
gustaria que fuera la metodologia.

Nombre estudiante: Lizeth Tatiana Figueroa Reyes.

1. ¢Le gusta la matematica?

Respuesta:

Si, pero me parecen muy dificil, porque no soy capaz de hacer los ejercicios rapido.

2. ¢Qué es lo que mas se le dificulta de la matematica?

Respuesta:

La multiplicacion, porque cuando son nimero muy grandes no me quedan bien.
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3. ¢Hajugado en linea? ;Conoce algln juego en internet?

Respuesta:
Si, quizis, kahooc, math, me gustan mucho porque entiendo mas facil, pero me
estreso porque a veces me salen temas que no conozco.

4. ¢Alguna vez ha realizado un juego de matematicas fisico? ;De qué forma jug6?

Respuesta:

Si, era una tablita que tenia unos nimeros y habia una ruleta en el tablero, entonces
cuando me salia cualquier numero, debia girar la ruleta y el nombre del nifio que saliera
debia desarrollar el ejercicio, y entendia mas porque me parecia mas chévere y la emocion
de ganar nos daban premios.

5. ¢Le gustaria aprender matematicas jugando?

Respuesta:
Si, es mas divertido y es mas facil de entender.

6. ¢Considera que es agil (veloz) para desarrollar ejercicios matematicos?

Respuesta:
No, porque me enredo mucho cuando los estoy solucionando.
7. ¢Le gusta la forma en la que su profesor de matematicas le explica la clase?

¢Entiende?

Respuesta:
No, porque la profe se demora mucho explicando los temas y a veces no explican

todo.
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8. ¢Cuéndo esta en clase de matematicas se aburre o se distrae; o por el contrario todo

el tiempo se mantiene concentrado?

Respuesta:
Me distraigo mucho porque nos ponen muchos ejercicios y se me dificulta hacerlos.

9. Actualmente, ¢le gusta como se desarrolla su clase de matematicas?

Respuesta:
Si, porque utiliza méas juegos y mas actividades grupales y se me facilita mas
entender asi.

10. ¢Qué aspecto le gustaria que mejorara de su clase de matematicas?

Respuesta:
Que la profe dejara menos tareas, que hiciéramos todo en el colegio con mas

actividades de juegos que se entiende mas facil.
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Apéndice C: Consentimientos informados

No s= pueden editar las respuestas

Consentimiento Informado

A continuacian, se solicita su aprobacion como padre de familia para la aplicacion de instrumentos de
recoleccion de datos, concernientes 2l trabajo de investigacion académica denominado Transformacion de
métado de prendizaje matematics mediante |z inclusion de un modelo dinémico, experiencizl, didéctico ¥
persuasivo en la catedra academica, cuyo objetivo es Transformar la tendencia tecrica, elemental y tradicional
de ensefianza en los procesos educativos & partir de |a implementacion de estrategias pedagdgicas, didacticas
y experienciales para propagar lz evelucion y apropizcicn de las matemaéticas.

Como padre/ madre de familia yo: (Nombre completo)

Melly Delgado Acosta

Identificado(a) con cadula numeno:

37890623

Domiciliado en: (Lugar de residencia)

Calle 7H 14B #93 apto 4-2

Autorizo de manera voluntaria, libre y espontanea a mi hijo(a): (Mombre completo del alumno)

Sebastian Camilo Arenas Delgado

Para aplicar kos instrumentos de recoleccion de datos del trabajo de investigacion referido
antericrments

ACEPTD

Enviadoc 2770020 1518
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Encuesta de percepcion:

HNao sz puszden editar las respuestas

ENCUESTA DE PERCEPCION

A continuacian, se presenta una encuesta que tisne por objetive determinar el nivel de comprensién, aprendizaje
y percepcion de los estudiamtes del grado cuarto de primaria, del Institute San Vicente de Padl, referente a
método de enzefianza de las matematicas gue 2 aplice en |z actualidad:

Por favor, responda las preguntas de acuerdo con su nivel de adaptacion y entendimiento de la metodologia que
52 ha eplicado para el desarrollo de |2 cédtedra matematica:

“Obligatorio

Nombre completo

Sebastian Camila Arenas Delgdo

1. ;Le gustan las matematicas? Responda 5i o No v ;Por que? *

Si ..porgque 25 importante para 2prender @ desarrollar |2 capacidades mentales. para desarrollo d2 la vida...

2. De las siguientes opciones, con cual se identifica mas: *

I:_:I Me gusta la clase de matematicas y la comprendo con facilidad.
@ Me gusta la clase de matematicas, pero se me dificulta comprender los temas.
I:_:I Mo me gusta la clase de mateméticas, pero se me facilitan los temas.

I:_:I Mo me gusta la clase de mateméticas y tampoco comprendo los temas.

3. A cortinuacion, lija la opcién que contiens las caracteristicas mas relevantes de su area de
matematicas *

(") Sencilla y divertida.

() Aburrida y poco interesants.

() Dificil y aburrida.

I:EI Interesante y creativa.
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4. ;Esla matematica su asignatura preferida’?, responda 5i o Mo y jpor gue? *

Si..porgue aprendo a desarrollar tareas.

5. ;Como considera que contribuyen las matematicas en su vida? *

I ) Me sirve para hacer cuentas.
) Me sirve para sumar, restar, multiplicar y dividir.
[ ) Me hace un nifio mas agil mentalmente.

@ Me ayuda & entender como funcionan muchas cosas de la realidad.

&. ;Cual de |las siguientes caracteristicas le gustaria gue tuviera su clase de matematicas?

[ ) Juegos y diversion.
) Mas explicaciones del profesor.
() Mas ejercicios de practica.

@ Mas actividades dinamicas.

7. Cuando va a empezar la clase de matematicas usted se siente: *

) Alegre y dispuesto
@ Motivado e interesado
() Aburrido y desmativado

() Desinteresado y engjado

8. ;Le gusta la metodologia con la que ensena su profesor? Responda Si o Moy ;Por qua? =

Si...es clara
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9. ;Que aspecto de la metodologia de su profesor de matematicas no le gusta?

I:!:I Minguna de las anteriares.

10. ;Le gustaria aprender jugando en sus clases de matematicas? Responda 5i o No y ; Por que? *

Si...porgue seria creativa y practica tc

Entrevista:
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS: ENTREVISTA

A continuacidn, se presenta una entrevista realizada a 6 estudiantes del grado cuarto
de primaria de la institucion educativa San Vicente de Paul con el objetivo de indagar mas a
fondo las problematicas y dificultades de los estudiantes en la asignatura de matematicas,
con el fin de conocer que obstaculos encuentran durante la hora de clase y como les
gustaria que fuera la metodologia.

Nombre estudiante: Sebastidan Camilo Arenas Delgado

1. ¢Le gusta la matematica?

Respuesta:
Si, por que se me facilitan las divisiones.

2. ¢Qué es lo que mas se le dificulta de la matematica?
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Respuesta:
Se me dificultan mucho las multiplicaciones, porque el afio paso no me las pude
aprender y este afio no las repase.

3. ¢Ha jugado en linea? ;Conoce algln juego en internet?

Respuesta:

Si, pero no recuerdo como se llama, es de un pez que tiene que escapar de los
tiburones, pero para hacerlo debia ir resolviendo multiplicaciones y divisiones, pero si
respondia mal el tiburon se comia al pez.

4. ¢Alguna vez ha realizado un juego de matematicas fisico? ¢De qué forma jugd?

Respuesta:
Si, pero no recuerdo como se jugaba.

5. ¢Le gustaria aprender matematicas jugando?

Respuesta:
Si, porque me divertiria mas.

6. ¢Considera que es agil (veloz) para desarrollar ejercicios matematicos?

Respuesta:
No, porque a veces me toca tener una tabla de multiplicar porque no me las se.
7. ¢Le gusta la forma en la que su profesor de matematicas le explica la clase?

¢Entiende?

Respuesta:

Algunas veces si le entiendo, pero otras no porque me distraigo.
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8. ¢Cuéndo esta en clase de matematicas se aburre o se distrae; o por el contrario todo

el tiempo se mantiene concentrado?

Respuesta:
Si, porque no entendia y me aburria.

9. Actualmente, ¢le gusta como se desarrolla su clase de matematicas?

Respuesta:
Si, porque la profe es divertida.

10. ¢Qué aspecto le gustaria que mejorara de su clase de matematicas?

Respuesta:
Pues me gustaria mas que no nos dejaran tareas y todo lo hiciéramos en clase para

gue nos ayude y nos explique mas.



122

Anexo E. Matriz de analisis categorial

CUADRO DE TRIPLE ENTRADA PARA CONSTRUIR INSTRUMENTOS
Pregunta de investigacion:
¢Como transformar la mirada actual de los estudiantes sobre la disciplina
matematica, a través de la inmersién de estrategias didacticas y experienciales medidas por
la evolucion dentro del proceso y apropiacion de las tematicas?
Preguntas subordinadas:

e Cudl es el concepto actual de los estudiantes sobre la matematica?

e Cudl es la diferencia entre el resultado de un aprendizaje con el método tradicional
de ensefianza y el resultado de un aprendizaje con un mecanismo de ensefianza
innovador, basado en aspectos como la dindmica y didactica?

e Como impactan las estrategias didacticas y el factor experiencia en la evolucion
del proceso de aprendizaje?

e ;Que factores externos, presentes en el proceso de aprendizaje, determinan algunos
de los momentos del conocimiento?

Objetivos del estudio:

Objetivo general.

Transformar la tendencia teorica, elemental y tradicional de ensefianza en los procesos
educativos a partir de la implementacion de estrategias pedagdgicas, didacticas y

experienciales para propagar la evolucion y apropiacion de las matematicas.
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Objetivos especificos.

Crear una estrategia de aprendizaje que pueda ser adaptada como proceso educativo
aplicado a estudiantes en el area de matematicas.

Identificar el impacto de la estrategia en el modo de la experiencia de aprendizaje
sobre la matematica para determinar los cambios o transformaciones que esta
propuesta pueda generar.

Desarrollar acciones de mejora que permitan fortalecer la propuesta de modelo

educativo a partir de lecciones aprendidas.


http://aulas.uniminuto.edu/distancia/posgrado/mod/page/view.php?id=13686

Supuestos de investigacion:
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Fuentes

Estudiantes

Categorias e Indicadores Instrumentos Encuesta | Observacion | Entrevista
Fundamento tedrico
CATEGORIA O CONSTRUCTO A:
Indicador: Identificar el concepto/perspectiva de los Godino, J. D. (2006).
estudiantes sobre la matematica. Presente y futuro de la

Preguntas: investigacion en didactica de las
¢Le gusta la matematica? Por qué. matematicas. Anais da 292
De las siguientes opciones, con cudl se identifica més: Reunion Anual da Associacao

a. Me gusta la clase de matematicas y la Nacional de P6s-Graduacao e
comprendo con facilidad. Pesquisa en Educacion.

X

b. Me gusta la clase de matematicas, pero se
me dificulta comprender los temas.

C. No me gusta la clase de matematicas, pero
se me facilitan los temas.

d. No me gusta la clase de matematicas y
tampoco comprendo los temas.
A continuacién, elija la opcion que contiene las
caracteristicas mas relevantes de su area de matematicas:

a. Sencilla y divertida.

Caxambu: ANPED. Obtenido
desde
http://29reuniao.anped.org.br/trab

alhos/trabalhos encomendados/G
T19/GT19%20Ed%20Mat%20(T
rabalho%20encomendado).pdf

Ministerio de Educacién

(2005). Propuesta pedagdgica



http://29reuniao.anped.org.br/trabalhos/trabalhos_encomendados/GT19/GT19%20Ed%20Mat%20(Trabalho%20encomendado).pdf
http://29reuniao.anped.org.br/trabalhos/trabalhos_encomendados/GT19/GT19%20Ed%20Mat%20(Trabalho%20encomendado).pdf
http://29reuniao.anped.org.br/trabalhos/trabalhos_encomendados/GT19/GT19%20Ed%20Mat%20(Trabalho%20encomendado).pdf
http://29reuniao.anped.org.br/trabalhos/trabalhos_encomendados/GT19/GT19%20Ed%20Mat%20(Trabalho%20encomendado).pdf

125

b.
C.
d.

Aburrida y poco interesante.
Dificil y aburrida.

Interesante y creativa.

¢Es la matematica su asignatura preferida? Por qué

¢Cbémo considera que contribuye la matematica en su vida?

a.
b.

dividir.

C.
d.

Me sirve para hacer cuentas.

Me sirve para sumar, restar, multiplicar y

Me hace un nifio mas agil mentalmente.

Me ayuda a entender como funcionan

muchas cosas de la realidad.

¢Cual de las siguientes caracteristicas le gustaria que

tuviera su clase de matematicas?

a.
b.
C.
d.

Juegos y diversion.
Mas explicaciones del profesor.
Mas ejercicios de practica

Mas actividades dinamicas.

¢Cuando va a dar inicio la clase de matematicas usted se

siente?

S

Alegre y dispuesto
Motivado e interesado
Aburrido y desmotivado

Desinteresado y enojado

Matematica para la Vida. Lima:
Ministerio de Educacién.
Ministerio de Educacién
(2006). Propuesta pedagdgica
para el Desarrollo de las
Capacidades Matematicas. Lima:
Ministerio de Educacion.

RIVAS M. (2008).
Procesos cognitivos y
aprendizaje significativo. Espafia:
BOCM.

BEDOYAT. O. (2003).
La ensefianza para la
comprension. Documento.
Medellin.
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CATEGORIA O CONSTRUCTO B:
Indicadores de autorregulacion
Indicador: Caracterizar el impacto de las estrategias
didacticas en el proceso de aprendizaje.
Preguntas:
1. ¢Le gusta la metodologia con la que ensefia su maestro?
Por qué
2. ¢Qué aspecto de la metodologia de su profesor de

matematicas no le gusta?

a. Es aburrida y no le entiendo al profesor.

b. No es dinamica. Al profesor no le gustan
los juegos.

C. No es sencilla ni entendible. EI profesor es
muy tedrico.

d. Ninguna de las anteriores.

3. ¢Legustaria aprender jugando en su clase de matematicas?

Por qué

ESCAMEZ SANCHEZ,
J., "Autorrealizacion personal, fin
fundamental de la educacion”, en
CASTILLEJO, J.L.; ESCAMEZ,
J.y MARIN, R., Teoria de la
Educacion, Salamanca, Anaya,
1981, pags. 87-98.

Flores, A. (2017).
Investigacion en Matematica
Educativa y Docencia. En Serna,
L. (Ed.), Acta Latinoamericana
de Matematica Educativa.
México: Comité
Latinoamericano de Matematica

Educativa
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